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Fa dig en azgte Multimedia Computer

e MC68020 CPU

e 2 Mb 32-bit Ram

e Stereo-lyd

e |DE/AT-controller

o AGA-grafik (16 mill. farver)

e Amiga OS 3.1

e Amiga Magic software-pakke

Eller maske en Amiga 4000T:

e MC68040/060 CPU

® 6 Mb 32-bit Ram

e Stereo-lyd

e Fast SCSI ll-controller

¢ 1 Gb SCSI Il Harddisk

e 5 Zorro lll-slots

e AGA-grafik (16 mill. farver)
e Amiga OS 3.1

¢ High Tower-kabinet

e Amiga Magic software-pakke
¢ Scala MM300

0.K. — hvad sa med en EAGLE:

Amiga 1200TE:
e Tower-kabinet e A1200 Motherboard
e Amiga OS 3.1 e Valgfri HD, CPU m.m.
e 2 Mb Chip-Ram e Stereo-lyd
e AGA-grafik (16 mill. farver)

Amiga 4000TE:
e HighTower-kabinet ¢ A4000 Motherboard
e 2 Mb Chip Ram e Stereolyd
e Amiga OS 3,1 e AT- & SCSI ll-controller
e 5 Zorro lli-slots e Valgfri HD, CPU m.m.
e AGA-grafik (16 mill. farver)

En eller flere af ovenstaende computere fores af fglgende forhandlere:
Scanteam — 86 18 16 00 ¢ Kiwi Multimedia — 47 38 96 38 * Betafon — 33 14 12 33

Der tages forbehold for trykfejl og systemaendringer.

exe.



enne gang har jeg besluttet mig for at starte som en
Drigtig leder der prover at se ind i fremtiden med hvad
det medforer af risikable udtalelser.

De mange ord der efterhdnden er kommet fra Petro’s
mund er sd smét ved at tage form i den forgangne maned.
Disse ting kan kort beskrives som udlicitering af rettig-
heder af navnet Amiga samt hardware til 2 forskellige fir-
ma’er. Det ene er MicroniK som vil mikse det eksisterende
A1200’s motherboard med deres egen teknologi, mens det
andet er Index Information som desideret vil lave 3 for-
skellige Amiga-kloner. Dette taget sammen med den meget
snart kommende Amiga udviklings-afdeling samt den
abenhed der efterhanden synes at herske mere og mere om-
kring Amiga-teknologien, synes jeg er meget opleftende
for fremtiden. Og dette taget sammen med mange andre
ting der sker omkring Amiga’en i gjeblikket giver bestemt
grund til at se lysere pd Amiga’ens fremtid end man har
kunnet gore i lang tid.

Men nu tilbage til et par smating vedrerende bladet.

Rundspergen er med for sidste gang, sa husk nu at svare
pé den — det er jeres mulighed for at prege Advis’s frem-
tidige udvikling. En ting er jo hvordan bladet er i dag, men
skal det ogsa vere sddan om et halvt 4r? — Nej vel, vi har
selv nogle ideer, men da bladet er lavet til vores lesere vil
vi meget gerne hore jeres ideer.

Desverre har der vaeret nogle problemer omkring den
tekst der var planlagt til at skulle vere med i dette num-
mer, f.eks. er Ole der laver vores Internet-serie blevet ramt
af samme problem som PCx-anmeldelsen; ingen harddisk
mere, men jeg er sikker pd at de nok skal dukke op igen.

A1200 ind i et tower er heller ikke med, men jeg kan
ikke fortzlle hvorfor da jeg mangler noget respons fra ham
der skulle skrive den, men méske om ikke andet kender jeg
én der star overfor den udvidelse, sa der kommer en en-
gang i den nere fremtid.

Det har ikke varet normalt hos de danske Amigablade
der har varet for os at udsende et juli-nummer, men jeg
héber da at vores blad viser at det har veret deres fejl.

Til allersidst har vi faet en meddelelse ind ad deren som
siger at den Amiga-klub vi har skrevet om under Danmark
rundt ferst har kunnet fa lokaler fra den 1/9, sa der komme
ikke nogen klub fer den dato.

Jan
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Der er kommet
en ny Aminet-CD
—denne gang
nummer 19 i
reekken.

med et godt
_ tilbud til DIG.

18

Hvad gor man
nar disketterne
begynder at fylde
Jfor meget?

Sé presser man
dem sammen.

8 Aminet 19
17 MikroniK Amiga’er
22 SASG fylder 3 ar

10 ImageVision 1.0

12 Hidden Truth

14 NTitler Pro 2

18 DiskSqueeze 1.23

20 AGA Experience Volume 3

26 Hvorfor lzere shell?, del 9

30 The Big Red Adventure
32 Interview med Paul Burkey
34 AB3DII-TGK-editoren, del 3

16 Index Information

26 Danmark rundt

28 Laesernes egne billeder
29 Index 1/97-6/97

AMIGA ADVIS 7/97




Aladdin 4D 5.0

Sa er Nova Design klar med en ny
version af deres raytracing-program
Aladdin 4D og denne udsendes med
et tilbud til de registrerede brugere
af Aladdin 4D og ImageFX.

Hvis du skal opdatere din nuve-
rende Aladdin 4D til version 5.0
samt en helt ny manual, koster dette
$99,95.

Skulle du gnske at fa ImageFX
2.6 med ved siden af sa kan dette
gares for $ 124,95.

Er du derimod registreret ejer af
ImageFX kan Aladdin 4D 5.0 kebes
for $99,95.

Dette kan bestilles hos Nova
Design pa tlf./fax:

Tif. - 804 282-1157

Amiga-opdatering

Siden sidst har Petro holdt et par taler, og selvom det er meget det samme som
han plejer at sige kan man dog felge en lille udvikling som m4 tages som et |
tegn pa at fremtiden er ved at tage form. ‘
Han siger bl.a.:
”Det skal veere nemt og simpelt at fa licens til Amiga’en. ,_
Dette sker ved at man betaler pr. stk. man seelger af det man nu har faet |
licens til frem for at betale et startgebyr og derefter en stk.-pris. I den forlobne |
maned har to firmaer faet licens til Amiga’en, nemlig MicroniK og Index Infor- |
mation. \
Det skal veere nemt og simpelt at fa ret til at viderescelge Amiga’er. -
For skulle man minimum kobe 100 Amiga’er. Dette antal er blevet senket til |
32 stk., hvilket bor gore det mere attraktivt for mindre firmaer, skoler o.l. at |
kobe direkte fra Amiga International eftersom det betyder at prisen bliver |
lavere uden div. mellemhandlere.” .
Derudover lover Petro at Amiga International vil anstrenge sig for at vaere
sd abne som muligt omkring de fremtidige produkter s& man undgar rygter,
men i hgjeste grad for at kunne stette udviklerne sa meget som muligt.
Sidst men ikke mindst skulle de vere i fuld gang med at opbygge en udvik-f

Fax - 804 282-3768 lingsafdeling.

Rundt omkring

® Tallene for browsernes markeds-andel som her er nzvnt er udarbejdet af |

AmiCrawler.com og bygger pa 220.000 forskellige besgg i maj méned.

IBrowser naede op pa 67.8%, AmigaVoyager kom op pa 21.8%, mens AWeb
naede op pa 6.8%. De sidste 3.6% tilharer andre browsere som AmigaMosaic,
ALynx o.l

® Commodore som ikke led den helt samme langtrukne skabne som
Amiga’en da Escom gik konkurs er nu blevet overtaget igen, denne gang af et
tysk firma ved navn Tulip Computer. Ved overtagelsen regner Tulip med at de
vil placere sig oppe i top 10 over firmaer der producerer PC’er.

e Et analysefirma ved navn IDC har spurgt folk i Amerika om hvilken com-
puter de ville kebe hvis de nu skulle have en mere stdende der hjemme.

Lidt overraskende kom Gateway2000 ind pé en forsteplads foran Apple,
overraskende fordi Mac-brugere har det pd samme made som Amigaejere —
meget entusiastiske. Gateway 2000 opnaede 51.1% mod Apple’s 47.6% og om
Amiga’en var med i undersggelsen vides ikke med bestemthed.

® 2M Electronic A/S har annonceret at de i samarbejde med TV Danmark og
Kebenhavns kommune vil udbygge det interaktive tekst-tv til ogsa at omfatte
adgang til WWW-informationer. Kan man klare sig med at kigge pé tekst-tv
fremfor den pladskravende grafik der oftes kendetegner WWW?

I forste omgang er det kun folk bosiddende i Storkebenhavn der via TV
Danmark’s, Kanal 2's og Kanal Kebenhavn’s tekst-tv har adgang til Keben-
havnerbasen, men det er meningen at det skal blive landsdekkende pé et tids-
punkt. Prisen er ikke helt fastlagt, men vil max. blive som almindelig telefon-
takst og i de tilfelde hvor prisen er hgjere vil dette fremga. Start-tidspunktet er
ikke fastsat endnu.

AWeb 3.0
nasten ferdig

AWeb kommer snart med en ny ver-
sion efter at have veret til et 50.000 §
km check. :

Over en 6-méneders periode er |
AWeb blevet totalt omskrevet og
omdesignet for at kunne folge med i |
den rivende udvikling der er pa |
Internet- og browser-omrédet.

Dette betyder bl.a. at AWeb er |
blevet bedre og mere fleksibel til de |
fremtidige opdateringer der uund-
géeligt ma komme.

AWeb er i gjeblikket ved at blive |
testet og forventes snart at vare klar |
til at blive solgt, sa det kan vare at
den er klar nar du lzser dette.

Firmaet som laver AWeb hedder |

. AmiTrix, og mon ikke de med den

nye udgave af AWeb kan tage kam- |
pen op mod IBrowse.

AMIGA ADVIS 7/97




TEX til alle

Det utenkelige er ved at ske: Ikke nok med at TFX nu pludselig kommer til
Amiga’en, den bliver endda giver vek safremt man keber CU Amiga Maga-
zine’s oktober-nummer med CD-Rom coverdisk.

Der har gennem tiderne varet stor ballade omkring TFX’s udgivelse til
Amiga’en siden slutningen af *94 hvor Ocean havde flere reklamer for TFX.
Balladen kan nok bedst beskrives som: nu kommer den, nu kommer den ikke,
nu kommer den osv.

Hvorfor udsender de den sa bare pa deres CD-Rom coverdisk? Til det svarer
CU uden at ryste pa handen: “Fordi vi kan, fordi vi ved at du vil have den og
fordi vi er det beste Amiga-magasin i verden.”

TFX krever minimum AGA, 2 Mb Fast-ram og harddisk. Indtil videre virker
den ikke pa en 060-processer, men dette problem arbejder man pa at fa lost.

Den udkommer s pa CU’s cover-CD i oktober-udgaven af bladet, hvilket
vil sige at omkring slutningen af august til starten af september kan man fa
fingrene i CU’s oktober-nummer med tilhgrende CD-Rom disk.

phased
forsinkede

Overraskende? Nej, vel!!!

Et af deres problemer med at fa
deres PPC-kort ud er bl.a. at for man
kan s&lge et nyt fremstillet stykke
elektronisk isenkram skal det forst
CE-godkendes.

I phase5’s tilfzlde har de store
problemer med at fa deres PPC603e-
kort til A1200’eren godkendt, da det
udsender for meget radiostgj. Dette
kan komme til at betyde at disse kort
maske kun kommer til towers og i
verste fald kun til towers som har en
belegning der begrenser eller helt
stopper denne radiostej (se artiklen
om MicroniK), men lad os nu se.

En rundsperge mellem forhand-
lerne som reklamerer med at de vil
szlge disse kunne fortzlle os at sd-
vidt de vidste ville PPC-kortene til
A4000 komme i slutningen af juli,
og man formoder at kortene til
A1200 ville komme engang i august,
formodentligt til A1200 i towers.

Spil over Internettet

Sa er tiden ogsd kommet til Amiga’en hvor det nu bliver muligt at spille over
Internettet, hvis man da ellers synes at ens telefonregning er for lille. Spillet
hedder Hover Bomber og udvikles af Aurora Works som ogsa stér for Zone99.
H-Bomber tillader at der er 4 spillere hvad enten de er i samme rum eller
fordelt udover den ganske verden og gar kort og godt ud pé at man har hver sin
lille kampvogn, og sa er det bare om at fjerne de andre fra WWW?’s overflade.
Spillet understotter AHI-systemet, div. lyd- og grafikkort samt multitasking.
H-Bomber kommer i 2 versioner: En AGA version som krazver 4 Mb Fast-
Ram plus 030-processor samt en CyberGFX-version som krazver 6 Mb Fast-
ram, 2 Mb video-ram og en 030-processer.
Spillet udkommer pa CD-Rom med 20 levels og forventes ude omkring sep-
tember—oktober.

Upst!!

I sidste nummer hvor vi anmeldte
“beregn din len”-programmet Get-
Payed fik vi ikke givet en kontakt-
adresse, sd den kommer her:

TigerSoft

Thomas Graff Thoger

Dyrehavevej 4

3400 Hillerod

e-post: d961420

Fido net: 2:235/332.34

Udover dette fik vi ikke nzvnt at
Phase 1-4 CD’erne var udlént af
Kiwi Multimedia, og til allersidst
kan jeg oplyse at Jonas som stér for
Hot-linien har fundet sig til rette og
tIf.-nr. til Hot-linien er:
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B Af Jan Kronhaj Larsen

Sa er det igen blevet tid til en
Aminet-CD og hvad mon de har
kunnet fylde pa den denner

gang?

Aminet-serien er et levende bevis pa at
Amiga’en er sprzllevende, for bare pa
ca. 2 méaneder er der kommet nok soft-
ware til at man har kunnet sende endnu
en CD pa gaden, hvilket i dette tilfelde
vil sige 940 Mb software, alt medbereg-
net.

P4 Aminet finder man rundt regnet
alt det folket har lavet af div. program-
mer, demoer, spil, billeder, utilities osv.
indenfor de fernzvnte 2 méneder, og
det mé jo siges at vere ganske pant.

Bonus

Delt er efterhanden géet hen og blevet
en tradition at der er minimum ét kom-
plet program eller spil med og denne
gang er da heller ingen undtagelse idet
der pa Aminet 19 er blevet plads til
hele 2.

AmiAtlas Pro 1.3 er som navnet an-
tyder et digitalt atlas. Desvarre er det
kun péd tysk og kortet er kun over

Tyskland, men man kan dog kebe kort
over Danmark o.1. til at udvide med.

Lige umiddelbart kunne jeg ikke
finde adgang til kort over de enkelte
byer, men jeg vil da habe at dette er en
mulighed Som atlaset kommer til at

_rade over, sifremt ‘det ikke bare var .

mine tysk-kundskaber der var ivejen.
CanDo 2.5 er det andet program
som er et slags hjzlpeprogram som

" bl.a. kan bruges til at designe ens egne

programmer med.
Billeder, spil og hornmusik

Hvis man skal udpege et specielt om-
rade hvor Aminet 19 gor sig meget i ma
det nzsten vere indenfor underholdnin-
gen, specielt billed-omradet.

Billed-omradet optager ca. 239 Mb
af pladsen. Dette er nok heller ikke det
svareste da div. animationer hgrer med
her, og de kan let veere pad 10 Mb uden
at de gar over i historien som specielt
store.

Men billederne er som sedvanligt af
hgj kvalitet, og man bliver da heller
ikke snydt for div. udgaver af X-Wings,
designet pa de fremtidige Amiga’er osv.

Under underholdning herer ogsé
lyd-moduler pa ca. 147 Mb fordelt pa

Release 3 ©'96 Software Development, Andreas Regul

447 forskellige moduler, sa mon ikke
der er noget for dig her.

Demoerne optager ca. 142 Mb for-
delt pa 87 demoer og her kan jeg da an-
befalde at man lige kigger pa Synergy
fra Sector 7, konkurrence-deltager til
SILIconvention Party i Tyskland.

Spillene optager ca. 115 Mb fordelt
pa 251 spil af svingende kvalitet, men
ogsd her er der vel et eller andet der
falder i ens smag.

Det mest bemarkelsesvaerdige er
nok demo-spillet af Albion, som er et
spil fra Blue Byte som ellers forlod
Amiga’en for flere ar siden. Albion er
en blanding af et Doomspil og et Rolle-
spil. Da de var ved at forlade Amiga’en
var de igang med at lavet dette spil til
Amiga’en, men blev ikke ferdige sa
spillet kun kom til PC’erne.

Blue Byte efterlyser nu folk som
gerne vil ferdiggere spillet til Ami-
ga’en, sd er du interesseret sé prgv at se
pé denne adresse: '

hitp://www.bluebyte.de/de/produkte
/albion/subpages/amidung.htm

Comm med mus(en)

Der er naturligvis ogsd mange andre
ting end lige billeder, demoer osv. —
dette er vel egentligt en af de sterste
vardier 1 ens dagligdag med Amiga’en,
selv om de er knapt sa pladskravende.

Et ganske udmarket eks. er Hippo
Player 2.39b som bl.a. understgatter
AHI-systemet hvilket giver en mulig-
hed for div. lydindstillinger og det vir-
ker faktisk — lidt bedre end jeg havde
hébet pa.

Men der er mange af den slags sma
program-opdateringer og mange andre
ting der kan hjzlpe en uanset hvad man
bruger sin Amiga til. Der er f.eks. ogsa
tekster om hvordan du bygger din
A1200’er ind i et tower, bl.a. har en af
dem en masse sma tegninger til at il-
lustrere det med.

Kort sagt, Aminet er og bliver et
must til smé 119,- kr.

Aminet 19 var venligst stillet til radig-
hed af Amiga Soft. [
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Amiga Towers fra Eagles

Amiga Computere

Amiga 1200 ring!
Amiga 1200TE ~ 5.895
Amiga 4000T 18.995
Amiga 4000TE  11.995

Siamese System
Ker PC software p4 din Amiga.
Les mere om det i Amiga Advis nr. 1
Pris 1.495

S
s

Comet Gold Diamond

d

Amiga Towers fra RBM!
Til Amiga 1200

Amiga Towers fra RBM!
Til Amiga 4000

® 230W Power Supply ® 230W Power Supply
® [SA slots ® PC-keyboard adapter
¢ Alle nedvendige kabler ® Mitsumi Win.95 keyboard
Kun 2.495 e Alle nedvendige kabler

Kun 2.595
Med 7 Zorro III slots

1Inmc

=
E
>
. 8 3.595 Med 7 Zorro II slots + ISA slots
3.895
ot £
s Kommer snart!
> ¢ Kabler
<=
"c PPC-kort Keyboard folengerkabel 99,00
: Amiga 3000, 4000 & 4000T CyberVision forlengerkabel 99,00
<) - Printerkabel 79,00
0 PPC-kort 150 MHz eksl. CISC - Ring! Amiga Towers fra Eagle Andre kabler Ring!
',': PPC-kort 180 MHz eksl. CISC - Ring! Til Amiga 1200 & 2000 & 4000 & 4000TE
- PPC-kort 200 MHz eksl. CISC - Ring! Titan 1.995
X Xenon 2.100
%CS Amiga 1200 Gold 1.950 Harddisk - Ring!
Diamond 1.800 CD-Brender - Ring!
1) PPC-kort 120 MHz- Ring! _ Power Supply 230W 695 DAT Streamer - Ring!
® e Printer - Ring! p
B PC Keyboard Adapter for alle Amiga’er Genlock - Ring! E@ 0/ L8]
Kr. 495 ved keb af Tower. Ellers Kr. 595 Amiga Software - Ring N/}
: Evt. spergsmal - Ring!
®
& Amiga Software
® Grafik kort
Monument Designer v2 1.995
Monument Designer Prof 3.0 2.995 CyberVision 64 3D4MB ~ 2.595
Animage L1195 1 | Picasso IV 4 MB 3.675
Adorage 1.195
Scala MM 400 1.995
Turbo Print Prof. 5 459 Alle priser er i Dkr. incl. moms.
Der ydes 1 ars garanti pa alle
EMC Phase CD til prof. Videobrug 399 vore nye produkter. Forbehold
for trykfejl og pris@ndringer.

Amiga 4000TE Nu kun Kr. 11.995

KIWI MULTIMEDIA I/S KIWl MULTIMEDIA I/S

Film & Videolaboratorium Film- & Videolaboratorium Technique
Lerager 60 Hvidovrevej 128, opg. 15, 1. tv
DK3600 Frederikssund, Denmark DK-2650 Hvidovre, Denmark

Tel: 20-994689 & Fax/Tel:47-389638 Tel: 36-480089




— Multimedia

B Af Fini A. Alring

ImageVision (fra nu af IV) er et
program til at lave interaktive
multimedie-praesentationer
med. Sadanne praesentationer
ses ofte i TV, butiksvinduer,
lufthavne, til computer-parties,
meoder og messer.

Star du i den situation, at skulle lave en
sadan prasentation, sa er IV lige noget
for dig. IV har en utrolig sej multi-
threaded brugerflade, der bl.a. bruger
MagicWB-farver, og ligner MUI. Det
gor det meget nemt at komme i gang
med at lave noget serigst. Er man vant
til at bruge programmer, tager det max.
to timer at lzre at bruge IV, hvilket ma
siges at vaere meget hurtigt. Man kan
nemt overskue prasentationen, idet
man selv bygger den op i hierarkisk
form.

P4 under en time lavede jeg en menu
med baggrundsbillede (billederne
havde jeg lavet!), baggrunds-musik, og
fem knapper. Ndr man trykkede p4 en
knap dukkede et andet billede op og
menuen forsvandt bag det nye billede.
Musikken spillede stadig. Pa det nye
billede havde jeg skrevet tekst med
skygger, farver m.m. Og ved et klik
med musen, hoppede menuen frem
igen. Voila! Under en time!!

IV kan afspille et par af de kendte

animations-formater (Anim5, CDXL
m.m.), og MPEG hvis man har et
MPEG-kort i sin maskine. Den kan
ogsa afspille en animation pa et bag-
grundsbillede (f.eks. med en TV-ramme
udenom!) — sej funktion, der kan udnyt-
tes til en flot multimedie-prasentation.
Med hensyn til lyd kan den afspille
iff-, aiff- (Mac) og Wave- (PC) samples
direkte fra harddisken, hvilket gor at
man kan have store samples, sdsom
hele musikstykker, tale og meget andet.
Den kan ogsa loope og fade samples.
Tracker-moduler er ogsa understattet.
Billeder kan vare IFF-IL

ethvert andet format som du har
datatype til. I slideshow-funktionen,
bemarker man slet ikke at der bliver
loadet, idet den bruger sin egen cache
(det kraver selvfolgelig noget ekstra
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IMAGEVISION Script Editor

RAM!). Man kan skrive tekster og ind-
satte brushes (mindre billeder), pa bag-
grundene i Gfx Ed. Derefter kan man
hoppe over i Click ED og markere de
steder hvor der skal kunne klikkes. Klik
zonerne kan vare rektangler, circler,
ellipser og polygoner. Man kan ogsa
tilknytte en lyd-sample til en knap,
hvilket giver en virkelig god fornem-
melse.

IV kommer pa en diskette og en CD-
ROM med en masse scripts, billeder og
lyde.

Prasentationerne kan vises i PAL
eller DbPAL alt efter om den skal vises
pé TV eller monitor.

Plugins

IV er bygget op af moduler, hvilket ger
at man kan skaffe ekstra moduler
(Plugins) som bygger sig ind i syste-
met. Det kunne for eksempel vare nye
musik-formater, flere wipes m.m.
ImageVision vs. Scala — Nu sidder
mange af jer nok og tznker: “Tja, det

36-Jun—-97 60:81:32

lyder jo meget godt, men er Scala mon
ikke bedre??”

Til det ma jeg sige. Jeg har nu brugt
Scala i et par ar, men i den uge jeg har
haft IV har jeg produceret en flottere
presentation. Godt nok har Scala langt
flere af de sakaldte Wipes (Overgange
mellem billeder), men de 11 derer i IV
er gode nok til det meste. Sa skal man
jo ogsa tenke pa prisen! IV szlges for
ca. 299,- Dkr. (for 999,- Dkr.) mens
Scala koster et godt stykke over 1.000,-
Dkr. Scala InfoChannel har godt nok
ogsa en netvarks-funktion (ScalaNET),
hvilket gor den til det bedste valg for
lufthavne, tv-stationer og andre store
“begivenheder”, men s koster det ogsé
ca. 20.000 Dkr!!!

KONKLUSION

ImageVision er et godt program, og det
kan anbefales at starte med at kebe det.
Hyvis man sa for blod pa tanden efter at
lave de helt store prof. produktioner,
kan man senere kebe Scala, uden at
have mistet sd mange penge. [
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B Af Jan Kronhaj Larsen

Sa er tiden igen kommet til en
CD-Rom-udgivelse fra
SAdENESS Software lavet i
html-programmering, hvilket
betyder at du kan bruge den péa
din computer, dine borgelige
forzeldre kan bruge den pa
deres Mac, samt din ksere “ven”
Bill G. kan bruge den pa sin
“MS-Das”-computer (PC).
Hidden Truth berorer alle de
emner der er omspundet med
mystik, og klart nok ma det jo
handle om UFO’er, men tro mig
- der er meget mere...

Brug af Hidden Truth

Som navnt tidligere er denne CD lavet
i html-programmering, hvilket vil sige
at der n@rmest er tale om et mini-
Internet, og p& samme made som
Women Of The Web er der ogsa her
medfelgende demoer af div. browsere
til Amiga, Mac. og PC’er til at surfe
rundt med.

Skulle den medfelgende AWeb-
demo ikke lige vere dig, kan man altid
bruge sin egen personlige Browser.

En af de irriterende ting ved et mini-
Internet som denne CD ma siges at
vare at man fra tid til anden render ind
i links som ender blindt. Denne CD
rummer som bekendt et begranset
udsnit af det rigtige Internet og ikke

indeholder ikke alle relavante hjem-
mesider. En CD-Rom kan jo “kun” kan
rumme 600-700 Mb upakket hvilket
mé siges at vere en begrenset plads i
denne her forbindelse.

Skulle man stode pd en af disse
blinde links som man meget gerne vil
folge, ja, sd er der ikke andet at gore
end at opkoble sig pd Internettet og sa
folge sin link — det md da siges at vere
en rigtig interaktiv CD-Rom-lgsning.
Har man ikke opkobling til Internettet
er det ret irriterende, men ikke nogen
hindring i brugen af Hidden Truth.

Det meste af CD’en bestér at div.
relevante hjemmesider og dertil har
SAJENESS knyttet nogle menu’er
sddan at det kommer til at udgere det
mini-Internet som det er meningen.

Skrumpen fra det ydre rum

Som navnt tidligere var min ferste ind-
skydelse at det her matte da handle om
div. fremmede livsformers besgg her pa
jorden, og det er nu heller ikke helt
forkert da den sterste indeling netop er
om dette emne — ikke at det fylder det
meste, men det tager sin plads.
Hvorvidt der er alt hvad der er verd
at vide om UFO’er skal jeg ikke*kunne
sige, men meget er der, lige fra bort-
forelser, div. private personers billeder

af UFO’er til Roswell, hvor der ifalge
div. personer skulle vere nedstyrtet en
sakaldt flyvende tallerken med flere
hele eksemplarer af fremmende livsfor-
mer mens der offecielt er tale om en
vejrballon — ok, forskellen er jo heller
ikke serlig stor ;-).

Skulle man enske noget lidt mere
jordnert kan man kigge lidt pa kontakt
mellem UFO’er og mennesker, eller de
fine menstre der forekommer i forskel-
lige kornmarker o.l. og som ifslge
ganske upalidelige kilder skulle vaere et
resultat/aftryk fra landinger af UFO’er.

Men rummet er jo andet end
UFOQO’er. Feks. er der ogsa emner som
rumfart, solsystemet og universet. For
dem med tendenser i retning af rumfart
kan jeg oplyse at der er meget lidt
herom. Lidt mere er der om solsyste-
met, specialt om liv pd Mars da der
efterhanden er en vis enighed blandt
forskerne om at der formodentligt har
varet en eller anden form for encellet
(MS-Das) liv pa Mars i tidernes mor-
gen.

Nu har jeg ikke kunnet stovsuge
enhver krog af Hidden Truth, men mon
ikke ogsa der er en eller flere de teorier
om hvordan man ger Mars beboelig?

Under universet er der emner som
sorte huller og de sékaldte ormehuller,
der ifelge et par forvirrede forskere
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skulle forbinde de sorte huller med
hinanden — skummelt.

Men emner som parrel-universer,
tidsrejser — f.eks. gennem ormehullerne
— kometer og Stephen Hawking er ogsa
emner man kan studere. Det mest skuf-
fende i denne har sammenha&ng er nok
at jeg ikke er stedt pa Holger og hans
babyunivers. For dem der ikke kender
ham sa er han en dansk forsker der
specielt de senere &r har snakket meget
om babyuniverser, men ellers har gjort
sig i superstrengs-terioen (ca. 20 ar
efter nogle Amerikanske forskere fandt
pé det) som skulle vere en erstatnings-
teori til den kendte molekyl®re vedens

opbygning.

Men der er ogsé ting som de seneste
specielle fly, et museum om CIA og
minsandten om der ikke ogsa er blevet
plads til artikler som “How To Build
An Atomic Bomb” og div. dedsan-
noncer om Hitler’s selvmord. Ja, hvor-
for sege ud i rummet for at finde géde-
fulde ting ndr man bor pé en jord fuld af
overraskelser.

Film

Snakker man om mystiske ting og sager
er der jo ikke noget som det der gen-
nem tiden har bidraget til sagn, fortel-
linger, overtro, bgger og ikke mindst
film.

noget for en hver smag er simznd ogsa
tekster med fra lidt mere kritiske folk.

P4 denne made synes jeg at CD’en
undgr at blive alt for poppet, men ok,
man skal nok have visse tilbgjeligheder
i retning af de lidt mere merke og my-
stiske sider her i livet.

For et par numre siden anmeldte vi
Women Of The Web der ligeledes er
lavet i html-programmering, og med
Hidden Truth i hdanden fair SAJENESS
Software for alvor vist de perspektiver
der er i at lave opslagsvarker pa denne
made — ikke fordi jeg vil pésté at det er
bedre at lave dem i html end andre,
isoleret set. Men hvor tit har man ikke
hert at Gyldendal o.l. ikke ville lave

De altenative UFO’er

Her er vi sa tilbage pa jorden pa fuld
styrke, for her er der jo s sp@ndende
emner som Bigfod, Lochness samt div.
andre fabeldyr og monstre som varulve,
Dracula, Frankenstein og Stephen
King, men der er dog ogsé plads til ting
som Nordlys, speglser, poltergeiste,
spontan selvantendelse, ud-af-kroppen-
oplevelser, Bermuda-trekanten osv.

Er man lidt mere til menneskeskabte
hemmeligheder er der ogsd noget i
denne kategori, da emner som Philadel-
phia Experimentet, tortur, JFK (mordet
pad Kennedy), VooDoo, kanibaler og
seriemordere som Jack the Ripper.
Desvare gar der stadigvaek et lille
stykke tid for Skotland Yard abner
deres arkiver om denne snart 100 ar
gamle sag. Det kunne ellers have givet
denne CD et lift med de arkiver pa,
men vi md vente spandt lidt endnu.

Her pa Hidden Truth er der da ogsa
sat fokus p4 et par af de mere kendte af
slagsen, narmere bestemt Indepen-
dence Day, Aliens og X-Files, men
ogsa andre kendte figurer fra det store
biograflerred sasom Freddy Krueger,
Frankenstein og Dracula er spredt ud
over de forskellige omréader.

Men kan man ngjes med de 3 forst-
nzvnte film/tv-serie er der en del guf til
én i form af billeder, lydsekvenser og et
par enkelte filmsekvenser sd man kan fa
genopfrisket sine filmoplevelser.

KONKLUSION

Hidden Truth er et ganske godt tilbud
til alle dem der keber UFO-nyt eller til
dem der f.eks., som mig, synes at det er
spendende l@sning fra tid til anden.
Den er flot sat op, nem og overskue-
lig at bevege sig i, emnerne gér lige fra
det “nesten” jordnare til det lidt mere
okkulte, og samtidig med at der er

deres opslagsvearker til andre platforme
end PC’eren, da de regner med at det
ikke kan betale sig. Hvad er problemet?
— de skal jo bare lave det i html, og sa
er de ude over det problem, for sa kan
bade folk med Amiga, PC eller Mac
bruge dem. [J

Hidden Truth

indhold
Brugervenlighed ..10
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— lav tekster til dine videofilm

B Af Anders Drejer

Hvis man vil have 3D-tekster pa
hjemmevideo’en og ikke har rad
de dyre kommercielle 3D-
programmer, sa er NTitler Pro
mdske en billig, men brugbar
lesning.

Der er mange sharewareprogrammer
der far konkurrence fra kommercielle
programmer, der udgives i fulde ver-
sioner pa diverse coverdisketter og
CD’er. NTitler Pro er ingen undtagelse,
for pa Amiga Format’s cover-CD fra
maj-nummeret er der en fuld version af
Scala ver. 1.1 (interessant versionsnum-
mer — den ligner noget a la MM200-
versionen). NTitler Pro (herefter bare
kaldet NTitler) er selvfolgelig ikke pé
samme hgje niveau som Scala, men har
dog nogle funktioner (og en pris) der
gor, at det alligevel er et interessant
program.

NTitler’s opgave
Lad mig ganske kort forklare om

NTitler’s opgave. NTitler er et realtime
3D-tekst-system. Med det kan man ani-

mere 3D-tekster og tilfgje visse effekter
og lyde. Det kan bruges til video, bade
med og uden genlock. Hvis man er den
lykkelige ejer af en genlock, kan man
jo, som det er de fleste bekendt, mikse
en video- og en grafikkilde.

At det er realtime betyder, at man ser
det man laver med det samme, altsa
ikke noget med lange beregningstider,
hvis man f.eks. vil @ndre en teksts bane
hen over sk&rmen. Man kan desuden
gemme det man har lavet som en
animation (i Anim5-formatet), som
betyder at man kan bruge det i DPaint,
PPaint og lignende, eller man kan kon-
vertere til andre formater vha. et egnet
program, og sa bruge det pd helt andre
platforme.

Installeringen

Programmet har ikke noget instal-
leringsscript, og selvom der et nemt at
installere NTitler manuelt, mener jeg, at
der altid ber vere et installeringsscript,
og ogsd helst et af-installeringsscript.

Systemkrav

NTitler er faktisk relativt nejsomt i

NTitler Pro har en meget enkel brugerflade.

kravene til din Amiga (set i forhold til
de beregninger der skal laves). En
68020-CPU, OS 2.04 og en 15KHz
monitor (eller et TV) er samand det
hele. Desuden skal du helst have noget
FAST-RAM, da det er dobbelt sa hur-
tigt som CHIP-RAM. Pa testmaskinen

Du har fuld kontrol over dine fonte.

(A1200 m. Blizzard 68030/40Mhz og
40Mhz FPU) foregar det meste rimeligt
flydende, men pa en standard A1200 m.
4Mb FAST-RAM, kan visse ting godt
virke lidt hakkende, ligesom opdaterin-
gen i programmets preview-vindue ikke
helt kan felge med, hvis man f.eks. flyt-
ter en tekst hurtigt. PA AGA-maskiner
vil man kunne f& vist mere end 500
farver pa skaermen samtidigt (vha.
Amiga’ens copper-chip).

Brugerfladen

Brugerfladen er uhyre enkelt opbygget,
og de fleste funktioner kan udferes vha.
musen uden at man behover at trekke
menuerne ned. Desuden er der gen-
vejstaster til stort set alle funktioner. Da
dette ikke skal betragtes som en bruger-
vejledning til programmet, vil jeg ikke
fortelle om alle NTitler’s funktioner,
men jeg vil dog fortelle om de fleste,
s& man kan fa en ide om, hvad pro-
grammet kan udrette.

Yverst pa skarmen, er der ikoner for
de ti mest brugte funktioner. Der er
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desuden et preview-vindue og alle
knapper til “tekstbehandlingen” i
midten af skermen, og i bunden er der
en “tidslinie” med tilherende funktions-
knapper.

Et “show” bestér af nogle nogler pd
en tidslinie. Til hver negle kan haftes
en tekst, en position pa skermen (til
teksten), en sample (8SVX IFF), en
baggrund (evt. et billede) og en tid. Nar
man skal placere teksten kan man enten
benytte tre skydeknapper der i “text
position” flytter teksten pa tre akser
(horisontalt, vertikalt og i dybden) i
“text rotation” der roterer teksten eller
man kan benytte musen til at flytte
teksten i “virtual reality” (sld museac-
celeratoren fra!!). Hvis man vil &ndre
pa lengden af “show’et”, kan man
velge at “strekke”, og sa vil com-
puteren beregne de nye tider for hver
nogle.

Mange effekter

Der kan laves en del effekter i NTitler:
Eksplode, implode, fade, wireframe
m.m. De nzvnte effekter er knyttet til
selve teksten, men man er ogsa selv
herre over, hvordan baggrunden skal se
ud. Her kan man bruge et IFF-billede
(som skal overholde visse starrelser)
eller de meget flotte “coppershade”-
baggrunde, hvor man s&tter en top- og
bundfarve, og sd laver computeren en
meget flot gradientfil-effekt, der pé
AGA-maskiner resulterer i mere end
500 farver pa skermen samtidigt (i flg.
programmeren — jeg har ikke talt dem)!

NTitler Pro 2.2

Ydelse .
Brugervenlighed... 11

Coppershade-effekten kan desuden
gores “rullende”, og det gor det hele
endnu mere imponerende.

I forbindelse med billeder som bag-
grunde, fir man adgang til funktioner
som “alpha channel” og “stencil front”,
“stencil side” og “colour cycling”.

Egne fonte

NTitler benytter sit helt eget font-
format, s4 man kan altsa ikke bare
bruge standard bitmap-fonte eller
skalérbare fonte. Grunden til at NTitler
benytter sine egne fonte er, at bitmap-
fonte bestir af pixler og skalérbare
fonte bestar af sd mange polygoner, at
det vil kreeve megen processorkraft, at
beregne en teksts rejse rundt pa sker-
men. Der folger 5 fonte med NTitler og
de bestér alle af fa polygoner, som al-
ligevel har et godt 3D-look.

NTitler’s fonte kan @ndres i bade
hejden og bredden og desuden kan
linieafstanden @ndres. Som de fleste
andre funktioner foregér det i real-time,
s& man gjeblikkeligt (pa en hurtig ma-
skine) kan se effekten af @ndringen.

Manualen

Manualen er i Amigaguide-format og er
ganske god, uden dog at gar over i hi-
storien som noget s&rligt. Der er en
lille tutorial, som ikke er sarligt-god,
men da der medfglger masser af ek-
sempler, som man kan se pd, er der
masser af inspiration at hente. Et plus
skal manualen have for afsnittet
“Frequently Asked Questions”.

KONKLUSION

Hvis man som nybegynder vil arbejde
med video til hjemmebrug, er jeg sikker
pa at NTitler er et fornuftigt supplement
til softwaresamlingen, men hvis man er .
en gammel rotte i faget og méske laver
semiprofessionelle produktioner, s& har
man sikkert allerede investeret i
Imagine, Cinema4D eller et lignende
3D-program, og vil ikke kunne hente
noget nyt her. Men som en introduktion
til video-tekstning er NTitler et tilpas
ukompliceret og billigt program til, at
de fleste “amaterer” vil kunne fa glade
af det.

NTitler Pro 2.2 kan du hente pa Ami-
nettet, hos PD Bornholm eller andre
PD-forhandlere. []
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@ Af Thorsten Bo Hansen

Under titlen “Hvad man dog
ikke skal hore” bragte Amiga
Advis i sidste nummer en artikel
om et produkt fra dette
foretagende. Vi har nu géet det
naermere efter i ssmmene, og
det er bestemt ikke kedeligt
hvad vi fandt ud af.

Det vil vi gerne delagtiggeore
jeri.

Hvad begyndte det med

Englenderen Mick Tinker kebte en
CDTV da disse kom frem. Det var
nogle sorte kasser med en A500 i, plus
indbygget Video-adapter, harddisk samt
CD-ROM. Han sa til sin store overras-
kelse fremtidens AV-maskine i denne.
Multimedia var ikke et modeord da.
Men da CD32’eren kom pa markedet
besluttede han at gere denne til en
multimedie-maskine.

Det foregik ved at han til CD32’eren
byggede en kasse hvori der befandt sig
en stremforsyning fra 90 til 264 Volt og
frekvensomrade fra 47 Hz til 440 Hz.
Dette skulle gare at der ikke er det om-
rade i verden hvor den ikke kan tilslut-
tes en kontakt umiddelbart, blot man
stiller p4 omskifterne.

Der er yderligere en ekspansions-bus
for tilslutning af 4 Mb ekstra standard
SIMMS RAM. Og sa er der naturligvis
diskettedrev og tilslutning for harddisk
og tastatur samt alle de udgange man
métte kunne begare.

Her skal det nok lige pointeres at
CD32x som stalkassen hedder, x’et star
for expansion, ikke er for privat brug,
men derimod for alvorligt professionelt
engagement.

Hvor det hele stod sin prove
Det begynte i storre skala med projektet

London Transport Museum i 1993.
Dette er at ligne ved en blanding af eks-

perimentarium og Teknisk Museum i
Helsinger. Firmaet bryster sig af at
selve hardware-udviklingen tog 4% uge
hvorefter programmeringen kunne af-
sluttes. Dette er sket ved hjalp af bl.a.
Scala media-show programmet. Det
skulle koste 13 tusind kroner for en
simulatorplads hvor den gangse pris

ellers var 60-65.000,- kr. Pladserne
bestdr af behagelig siddeplads, CD32
19" rack samt beraringsfelsom skarm.
Har nogen af leserne besogt DSB’s
stand pd Technovision udstillingen i
Kabenhavn sommeren 1992 eller deres
tilsvarende stand pa Supertog pé
Amager, maj 1997, vil de sikkert have
bemarket simulatoren af IC3-toget for
publikum.

Det lyder kedeligt med touchscreen-
betjening af den slags simulatorer, men
jeg tenker pa i den forbindelse at lade
en joypad’s ledninger forlenge ud til et
lille betjeningspanel pa simulations-
pladsen. Det kan vel ikke vaere s& dyrt.
Og den oplevelse af at styre et subway-
tog fra 1890, 1938 eller 1992 ma vare
forrygende. I 1890 var der ingen sikker-
hedsforanstaltninger, 1938 var der elek-

triske signaler og i 1992 kunne man
lene sig tilbage og lade det hele forega
automatisk. Eller sztte sig pa en stol og
kere en todezkkerbus med motorlyden
bmr-r-rrrrrmm og tff,eh ved gearskifte i
en todekkerbus ma vare forrygende.
60 maskiner af den slags er opstillede i
stedet for 12 PC baserede som ville

have kostet det samme. Og netop dette
forhold fremhaver Mick Tinker er den
vasentligste drsag til at basere opskrif-
ten pd CD32.

De 60 maskiner kerer pa netverk og
en central overvager kan altid se om det
hele kerer som det skal. Skulle nogen
lesere have veret pa Eksperimentarium
ved Tuborg i Hellerup nord for Keben-
havn kan de ikke have undgaet at legge
merke til sma skilte der ofte har vaeret
opsat ved maskiner: “Installationen
midlertidigt ude af drift”.

Mick Tinker’s bud pa problemet er
at Amiga’erne blot skal genstartes, si
skulle problemet vare ude af verden.

Sikkert pokkers dyre apparater

Selvom det lyder som om det er spe-
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cialkonstruerede maskiner for hver
enkelt situation er dette dog alligevel
langt fra tilfzldet. P4 grund af selve
kassens konstruktion og dimensioner er
det lykkedes at bygge video-toastere,
net-kommunikationsmaskiner, video-
redigeringsmaskiner, billedbehand-
lingsmaskiner ind i det samme kabinet.
Hvert stykke hardware er udviklet for
sig efterhanden som behovene har vist
sig. Selve CD32’eren s&ttes nermest
pa plads mellem nogle klemmer og
skrues udenfor rokke/leddevornhed.
Denne koster ikke engang en tudse, sé
det er ikke selve maskineriet der er det
gkonomiske problem. Men CD32x pris-
szttes efter de funktioner der enskes
implementeret.

Genlock, diskettedrev, RS232 inter-
face osv. Det hele kan puttes i for under
10.000,- kr. hvilket mé siges at vare. et
godt keb til prisen.

7000 maskiner har veret installeret
som regulere undervisningsmaskiner i
fysik, fysiologi, operationsteori osv. og
har varet betjent i over 40 millioner
timer. :

Det som firmaet legger vagt pa er at

komme med et forslag til en lgsning pa
et multimedieprojekt og sa lave for-
slaget feerdigt som leveringsklart pro-
jekt inden for to maneder, og som regel
hurtigere. Det kan saledes ikke siges at
vere for den almindelige bruger at fir-
maet arbejder. :

Men skulle nogle lesere have faet
blod pé tanden for at slé sig op indenfor

et erhverv a la Show’s i alle landets

Brugsforeninger, hvilke der er 535 af
eller Aldi eller Bilka eller hvilke kader
der ellers matte vare, sa kan dette
CD32x device ogsé leveres med SCSI
II interface og komplet med kompiler,
assembler og andet udviklingsudstyr.
Det er stort set kun fantasien der sa&tter
en grense.

Som legetgj er det dyrt, men tenk pa
at i sidste ende er det udviklingsarbej-
det der skal hentes hjem pé hos de for-
skellige butikker hvor man ensker at
udstille frugten af sine anstrengelser.

Er det revolutionerende?

I sig selv kan man ikke sige at dette
foretagende pa nogen méde revolutio-

nerer verdenssituationen. Ej heller er-
statter produkterne A1200 f.eks. som
man ogsa ind imellem kan se styrer AV-
shows rundt om i butikker. Det der er
revolutionerende er vel i virkeligheden
prisen. Har man lyst til at eksperimen-
tere har firmaet nu ogsa annonceret en
boks kompatibel fuldstendigt med en
A4000 pa markedet. Og kompatibili-
tetsproblemer er der jo altid, jo na&r-
mere man bevager sig ned i maskine-
riets basale funktioner.

Men CD32x-projektet er mangvre-
dygtigt fuldstendigt ved AmigaDOS og
Intuition, og dette skulle jo serge for at
en vis erfaring med dette system og
gvelse i at hdandtere det umiddelbart vil
kunne overferes. Og prisen, ja — den er
revolutionerende.

For yderligere og mere tekniske op-
lysninger henviser vi til firmaets inter-
netadresse som er:

index@cix.co.uk []

MicroniK Amiga’er

B MicroniK som de fleste nok
bedst kender som producenter
af kvalitets-towers til Amiga’en
har nu ogsa faet licens til at
putte noget ind i deres towers,
naermere bestemt en Amiga.

Det specielle ved MicroniK’s towers er
at de er fremstillet til netop Amiga’en
med de behov den nu har, og man har
tenkt pd hver eneste detalje der end
matte vere.

Deres towers er modul-opbyggede
hvilket vil sige, at de kan bygges opad
som man nu matte enske det. Néar noget
skal puttes i s@ttes det fast ved at det
“klikkes” fast, altsa ikke noget med at
skrue. Dette bevirker at det er nemmere
at udskifte og indsztte div. ting.

P4 deres A1200-towers er der yder-
mere en belegning pa indersiden som
virker isolerende pa den radiostej der
altid kommer fra det elektroniske hard-
ware som f.eks. phase5's PPC603e-kort
til A1200.

Er man ejer af en A1200 og egentlig

godt kunne tenke sig de udvidelseskort
der findes til A4000’eren, tilbydes fra
MicroniK et tower-system med Zorro
III-slots, dog har de den uheldige detal-
je at det er pdkrevet med hurtig adgang
til processoren i form af CyberStorm
e.l. for at fa det til at fungere ordenligt.
Dette er desvare et problem man ikke
kan komme uden om.

MicroniK’s Amiga’er

Det er sa i MicroniK’s egne towers man
kan indsztte et A1200-motherboard
samt noget ekstra udstyr sa man i sidste
ende har en ferdig computer. Meningen
med deres grund-modeller er da ogsa at
man yderligere selv kan tilfgje diverse
ekstra ting. .

I deres forste meddelelse opererer
man med 3 modeller som betegnes som
A1500, A1400 og A1300, dog uden
nogen prissa&ttelser eller datoer.

A1500: 5 stk. Zorro II/III slots, 1 stk.
PC-ISA slot, 2 stk. PC-PCI slots, 1 stk.
SCSI-2 kontroller, 1 stk. CPU Slot,
samt mulighed for 1 stk. Video-slot.

A1400: 5 stk. Zorro II slots, 2 stk.
PC-ISA slots, 2 stk. PC-PCI slots, samt
mulighed for 1 stk. Video-slot.

A1300 er sadan set ikke andet end et
af deres towers plus et A1200 mother-
board, hvilket ma gere den til en rigtig
“design den selv”-computer. (]
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— nyt pakke-program til disketter

B Af Anders Drejer

Har du brug for et program der
kan pakke hele disketter?
Synes du, at DMS er for svaer at
bruge, og maske ogsa for
ustabil?

Sé er DiskSqueeze méaske noget
for dig!

I de sidste mange ar har DMS veret det
mest brugte program til at pakke hele
disketter med. DMS sé& dagens lys i
1991, men blev ikke videreudviklet af
programmeren. ParCon Software
(dansk) “overtog” DMS (de s3 vist stort
pé det der med copyright) og videreud-
viklede det, og det har indtil nu nzsten
vaeret en standard i Amiga-verdenen.
Men nu har DMS féet en konkurrent,
nemlig DiskSqueeze.

Lidt historie

De der har beskaftiget sig med at
pakke disketter, vil maske mene, at jeg

DiskSqueeze 1.23

Ydelse
Brugervenlighed... 10

har glemt en lille detalje, nemlig et pro-
gram ved navn xDM (eXtended Disk
Masher). Det har jeg dog ikke, og det
har programmeren af DiskSqueeze
heller ikke. I manualen til DiskSqueeze
fdr man nemlig hele den slimede his-
torie om, hvordan Dirk Vael (pro-
grammgren af DiskSqueeze) er blevet
misbrugt af Adam Chapman (xDM-pro-
grammer). Det er en lang historie (pa
Se & Her-niveau), som jeg ikke skal
komme nzrmere ind pa her, men bare
oplyse, at hvis man bruger xDM, kan
man uden videre springe over i
DiskSqueeze, da de er meget lig hinan-
den. Hvis man ser bort fra den meget
personlige del af manualen, skal det
dog retferdigvis siges, at den fortzller
mange interessante ting om andre pro-
grammer, der lgser samme opgave som
DiskSqueeze.

Installering

Installeringen foregér stort set smer-
tefrit vha. et standard-installerscript,
som dog har den lille “fejl”, at det ikke
fortzller, om det selv opretter en skuffe
til filerne, eller man selv skal gere det.
Der er i det hele taget ikke nogen hjzlp
i installeringsscriptet, og selvom alt

forklares i manualen, ville jeg fore-
treekke lidt hjzlp under installeringen.

Funktioner

DiskSqueeze’s opgave er som sagt at
pakke hele disketter, og det gor den
meget overbevisende. Brugerfladen er
meget nem og overskuelig, og det gor,
at der ikke er noget at tage fejl af, nar
man skal bruge programmet. Til at
komprimere data’ene bruger Disk-
Squeeze Lzx, som kunne vare blevet
Lha’s aflgser, men aldrig er blevet det
(men der arbejdes stadig pa en Lzx 2.0,
s& maske kommer det). Lzx er bade
hurtig og effektiv, og den pakker da
ogsd bedre end f.eks. DMS geor. For at
gore alle med en 68040-CPU (eller
mindre) misundelige, fortzller Dirk
Vael, at hans 68060-CPU konverterer
en DMS fil til en DiskSqueeze-fil (vha.
RAD) pa mindre end fem sekunder!
Udover AmigaDOS-disketter kan
DiskSqueeze ogsa pakke PC- og MAC-
formatterede disketter — det krever ba-
re at man har MFS (MultiFileSystem),
som er et Freeware-program skrevet af
Nicola Salmori. DiskSqueeze kan ogsa
handtere disketter med AFS filsy-
stemet, samt HD-formaterede disketter.
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Sa nem kan en brugerflade se ud.

Programmet er skrevet 100% system-
venligt, og skulle derfor ogsé veare i
stand til at bruge fremtidige filsystemer.

Unikke features

I diskkomprimeringssammenhange (et
godt langt dansk ord) har DiskSqueeze
nogle enestdende funktioner, nemlig
muligheden for at tilfaje en fil-liste til
den pakkede fil (sa man kan se, hvad en
pakket fil indeholder med view-funk-
tionen), mulighed for at tilfgje de
meget brugte File ID.DIZ fil-noter,
samt mulighed for at benytte to RAD-
diske (som automountes) for hurtige
operationer. Det kraver selvfolgelig lidt
RAM (5Mb skulle vaere nok).

KONKLUSION

DiskSqueeze virker updaklageligt, og
der er ingen tvivl om, at det er det p.t.
mindst komplicerede diskkompres-
sionsprogram til Amiga’en. Version 2.0
er allerede pa tegnebordet, og vil bl.a.
have en AREXX-port. Sa skulle det
vere muligt at lave nogle scripts der

geor brugen endnu nemmere. Her tznker
jeg specielt pa at kunne konvertere et
helt directory DMS-filer til Disk-
Squeeze-filer. Endnu er godt eksempel
pa, at en eller anden Amiga-freak gider
bruge sin fritid pé at lave noget DU kan
bruge — uden det koster en gre. Hvis du

bruger programmet, sd send en e-mail
eller et brev, og giv ham lidt moralsk
stotte. Det er folk som Dirk Vael, der
har varet med til at holde Amiga’en i
live i de sidste par ar, hvor mange af
“de store” har svigtet — de fortjener et
skulderklap! O

Sadan kommer DiskSqueeze 2.0 maske til at se ud.

Husk de to konkurrencer’

B / nummer 6/97 annoncerede
vi 2 nye konkurrencer med
afleveringsfrist d. 30/7-°97.

Vi har endnu ikke modtaget
noget, sa har du en ide, ja, sa
lav den og send den ind.

Forste konkurrence:

I anledningen af at Epic Data har se&n-
ket prisen pd deres ImageVision fra
999,- kr. til den nette sum af 299,- kr.
har de sk®nket os et eksemplar af dette
udmarkede multimedie-program til
brug som premie i en konkurrence.
Opgave: Lave en prasentationsdis-
kette. Hvad prasentationsdisketten skal

indeholde er op til jer selv, men I er da
meget velkomne til at lade bladet indga
i. Det eneste krav vi stiller er at det kan
korer uden specifikke ekstraprogram-
mer og at det bliver indleveret pa DD-
eller HD-diskette.

Preemie: Et stk. ImageVision.

Anden konkurrence:

Erik Andreas Lo som fra tid til anden
har reklameret her i bladet med sine
Amiga T-Shirts har efter et stykke tids
overvejelser fundet ud af hvad han vil
kalde sin forretning. Navnet er sé
Racoon Productions hvor Racoon pa
dansk betyder vaskebjern.

Der skal laves bade et navne-logo
(som f.eks. Amiga) og et symbol-logo
(som f.eks. zblet pd en Mac.) og man
ma meget gerne lade sig blive inspireret
af vaskebjorne f.eks. ved at lave “c”
som en c-krgllet vaskebjarnshale.

Krav: Skal vare lavet pa en Amiga
eller en Draco, det skal laves i en s& hgj
oplesning som muligt og helst i Post
Script eller EPS og meget gerne i bide
farver og sort/hvid.

1.-preemie: En Amiga T-Shirt med
billede af The Survivor og en Amiga
Advis T-Shirt.

2.-preemie: En Amiga T-Shirt med
billede af The Survivor. [J
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B Af Jan Kronhgj Larsen

Gar du og tror at Aminet-
CD’erne er de eneste CD-Rom-
udgivelser af sin art — ja, s
tager du fejl.

Der er ikke mange CD-Rom-
drev-ejere der ikke kender til
Aminet-serien og for rigtigt
mange af dem er de gaet hen og
blevet uundveerlige i deres
arbejde med Amiga’en da netop
disse CD’er mere eller mindre
indeholder naesten alt der er
vaerd at eje af vaerktojer, billeder
osV.

Vi skal her se naermere péa en af
de alternative muligheder,
naermere bestemt AGA
Experience vol. 3 fra SAAENESS
Software.

Ska’ vi surfe? — Ja, det ska vi

Modsat flere andre CD-Rom-udgivelser
af denne art er der her gjort noget mere
ud af at gore det let tilgaengeligt i form
af overskuelig inddeling, mulighed for
direkte afprevning af de fleste pro-
grammer direkte fra CD’en o.1L.

Men det mest bemarkelsesvardige
er nok at der er tilknyttet en AWeb sa
man kan surfe rundt og lure indholdet
af, here de medfalgende musikmoduler,
se billederne — desvarre ville den ikke
vise demo’erne fra AWeb.

Ydermere kan man, ndr man bruger
AWeb, gd ind pé en medlagt hjemme-
side af den kendte rock-gruppe R.E.M.
og lese lidt om dem — sa kan man jo sa
sparge sig selv om hvor godt det er pa
en CD-Rom af denne type?

Ok, som det moderne og effektive

AGA Experience 3

Generelt

menneske man nu er, vil man nok finde
AWeb lidt for poppet og knapt sa effek-
tivt i forhold til div. klik i skufferne,
segefunktioner osv.

Indhold... tja, lidt af hvert

Anims: En enkelt AirCombat flyanima-
tion pa 43 Mb er det blevet til. I
Commercial-skuffen ligger der en
demo-udgave af XCAD2000, sa nu er
der ikke nogen undskyldning for ikke at
bygge huset/lejligheden om efter prof.
konstruktions-tegninger.

‘aga experience volume

fra Gateway2000 som bekendtger kra-
vet pa Amiga’en.

Slideshow pa 11 Mb og Sound pa 17
Mb indeholder efter min mening ikke
noget specielt, men det der er er da ok —
det eneste specielle er de sakaldte ak-
kustiske musik-stykker, gooh... ingen
strgm... computer... — ja, naturligvis er
det efterligninger af den akkustiske lyd
—hmmm... lidt mindre heldigt.

Utilities: Disse 97 Mb er derimod
meget mere spendende — det forste der
egentlig slog mig er, at det meste af det
vi har anmeldt her i bladet gennem de

Demos: Er du til Demo’er fra div.
demo-grupper, ja, sa er der 222 Mb af
slagsen i alfabetisk indeling.

Games: Ja, der er da ogséd nogle
stykker af dem®-, PD- og sharware-spil,
nzrmere bestemt 91 Mb, og nar de
fleste fylder 1-2 Mb bliver det til et par
spil eller flere — heriblandt ogsa mange
af de spil vi har bragt anmeldelser og
beskrivelser, f.eks. Bograts, AlienF1,
CP, Flyin’ High, Genetic Species, XP8,
Wheels On Fire m.m. Men man finder
ogsa et spil som Slipstream der er en
klon af WipeOut fra Sony PlayStation
og Mac-spillet BloodBath pa 4 Mb som
skal spilles via ShapeShifter.

Icons+: 39 Mb af div. ikoner, bag-
grundsbilleder o.1., samt bl.a NewIcons
og MagicWB.

Pictures: 27 Mb med div. billeder
fra Parties, p-OS, Nemac DC, Zone99,
HellPigs og naturligvis den orginale fax

sidste mange numre faktisk er her! Her
kan nazvnes PPaint, DrawStudio, MCP,
PC2Amiga, Madhouse, TurboPrint 5 og
NTilterPRO, men er man lidt mere til
vores artikler om taskbar-klonerne el.
emulatorer, kan man ogsa finde Runbar,
StartMenu, Magic64, ShapeShifter
m.m. Udover det for nzvnte er der et
hav af div. andre utilities, programmer-
demoer, virus-programmer o.1.

KONKLUSION

AGA Experience vol. 3 er et godt valg
for dem der bare keber en blandet CD-
Rom engang imellem. Og er man en
fast leser af bladet her og godt kunne
tenke sig at afprgve vores anmeldelser
uden den store investering, sa er denne
CD et meget godt valg — lidt i speg har
vi her pa redaktionen omtalt den som
“vores cover-CD”.
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erh anevej 47, 4450 Jyderup, TIf. 59 20 91 10, Fax. 59 20 91 10, tif.-tid 16:00-21:00
E-mail: Asoft@post5.tele.dk

Amiga Hot-linien har faet nyt Telefonnummer, si det er derfor det har vezeret
meget sveert at fa fat i den, men her er det ny nummer:

AMIGA HOT-LINIEN, TLF: 86 16 62 77

Med venlig hilsen
Amiga Soft
v./ Peter B. Hvas
Jernbanevej 47, 4450 Jyderup
Tif. 59 20 91 10 Fax. 59 20 91 10
Telefontid: 16.00-21.00
E-mail: ASoft@post5.tele.dk

Advanced Military SyS......ceeseesens 75,- kr.
Amiga-CD Vol.3.......cccceveenserenes 149,- kr.
Amiga-Tools 295,- kr.
Aminet 1-16 (pr. stk.) c.ccevsessseseee 99,- kr.
Aminet 17 119,- kr.
Aminet 18 119,- kr.
Aminet 19 119;- kr.
Aminet Set 1 259,- kr.
Aminet Set 2 259,- kr.
Aminet Set 3 259,- kr.
Aminet Set 4 259,- kr.
Developer V Ll s 99,- kr.
Directory Opus 5.6 Magellan ...495,- kr.
Fresh Fonts 2 175,- kr.
Meeting Pearls 3........cccoesreervarnenns 79,- kr.
Meeting Pearls 4..........cesensnsesnssecs 79,- kr.
Mods Anthology........ceusssssesesees 259,- kr.
Multimedia ToolKit 2 ........cccee. 294,- kr.
Network CD 2....cccoeeeeceecncncesenees 225,- kr.
Pc. Analog joystick til Amiga ...179,- kr.
Personal Paint 7 CD........ccceeeeee 489,- kr.
Personal Paint 7.1 CD.........ccec.. 489,- kr.
Xi-Paint 99,- kr.

688 Attack Sub
Alien Breed 3D
Alien Breed 3D 2

ooooooooooooooooooooooo

Bograts
Boppin

BurnOut AGA

Bully’s Sporting Darts
Champ. Man. 94 Update
CD32: Bump’n’Burn
CD32: Battle Chess
CD32: Humans

CD32: Lemmings
CD32: Myth

oooooooooooooooooooooo

CD32: Quik

CD32: Ryder Cup......c.ccceenneee.

CD32: Sensible Soccer
CD32: SleepWalker/Pinball
CD32: Super Skidmarks
CD32: The Chaos Engine
CDTYV: Town With No Name.
CDROM: Erben Der Erde

Coala

Daily Double Horse Racing
Deluxe Strip Poker
Deluxe Strip Poker 2

F-29 Retaliator

Flight of the Amazon Queen. ....305,- kr.
Gloom Deluxe 215,- kr.
Hillsea Lido. 169,- kr.
International Golf............ccccc0neee 75,- kr.
JetPilot 187,- kr.
Kick Off '96

Mig-29 Superfulcrum.....ce.eeseees 125,- kr.
PoWerMonger .......c.usesssosssssssse 124,- kr.
Playdays 85,- kr.
Piracy 75,- kr.
Realms 124,- kr.
Shadow Of The Beast I1I............ 75, kr.
Shaq Fu 124,- kr.
Soccer Team Manager..........oee.. 124,- kr.
SCI~FI 75 kr.
Super Tennis Champs ......c.cceeee 165,- kr.
Tennis Cup 2 85,- kr.
The Cold War Is Over........cceceeee 85,- kr.
Treble Champions 2......cccuseeseeee 95,- kr.
TimeKeepers 169,- kr.
Time EXpansion.........csecssssssssces 89,- kr.
Tiny Troops 245, kr.
Virtual Karting 275, kr.
World Champ. Boxing Man......125,- kr.
World Of S0CCET ..connercsscsssssnsnnes 95,- kr.
Wiz’n liz 75, kr.

Der tages forbehold for trykfejl og udsolgte varer.




B Der er sikkert ikke szerligt
mange som ikke pa et eller
andet tidspunkt er stodt pa
SASG’s produkter, og
formodentlig naesten ingen der
ikke pa et eller andet tidspunkt
har set et eksempel pa deres
produkter.

I anledning af deres 3 ars
fodselsdag giver de 20%
fodselsdags-rabat pa deres
programmer, og vi har derfor
valgt at kigge lidt naermere pa
SASG og de programmer de
laver.

Hvem er SASG?

For en god ordens skyld vil jeg lige
nezvne at SASG stér for Standardized
Amiga Shareware Group, og sa forstar
man da bedre at de har valgt at bruge
deres forkortelse frem for det fulde
navn.

SASG blev grundlagt i starten af
1994 og for de fleste huskes denne tid
hvor Commodore gik konkurs og Ami-
ga’ens forfald for alvor begyndte. For
at vise deres stotte til Amiga’en beslut-
tede de sig for at arbejde lidt mere seri-
ost med deres hoppy og derved blev
SASG en realitet.

Ganske vist bliv de grundlagt i sam-
me méned som Commodore gik kon-
kurs (maj) sa selve konkursen kan ikke
have givet startskuddet, men der var
vist ikke den store tvivl om hvilken vej
vinden blaste pa daverende tidspunkt.

Men det var nu heller ikke kun
Amiga’ens nedgang der var grunden til
at SASG startede. De var ogsa godt og
grundigt trette af den made hvorpa
Commodore havde kert Amiga’en og
ville med deres produkter gerne samle
Amiga-familien, hgjne kvaliteten af
shareware-programmer og dermed
skabe en standard.

Som SASG ser det er der to led der
skal virke godt sammen, nemlig udvik-
lerne og brugerne.

Det er med den indstilling de har
lagt strategien for deres bidrag til Ami-
ga’en.

Brugerne: Slutbrugeren skal have
nemme og brugervenlige programmer,

en nem og tilgengelig registrering af
shareware-programmerne samt al den
support SASG kan give via deres Inter-
net hjemmeside.

Udviklerne: Det er SASG’s mal at
skabe en standard hvilket efterhdnden
ogsd ma siges at vere ved at vaere lyk-
kedes for dem idet bl.a. MUI efterhan-
den bruges som brugerflade i de fleste
bedre shareware-programmer. Fordelen
for udviklerne ved at have f.eks. en
brugerflade som MUI er at de selv slip-
per for at lave det og i stedet kan bruge
deres tid pa selve det program de vil
lave. Opfylder MUI sa ogsa forbruger-
nes krav ved at vere nem, effektiv og
brugervenlig, ja, s& har man efterhdn-
den en standard.

SASG og Gateway2000

Sperger man SASG hvad de mener om
Gateway2000’s overtagelse af Ami-
ga’en far man narmest det indtryk at de
lyser helt op af begejstring — det er dog
svert at se gennem en e-post om de gor
det, men positive, det er de.

Det er da ogsa rigtigt nok at Gate-
way2000 har styrken til at skubbe Ami-
ga’en i den rigtige retning, bare tenk pa
at hos Gateway arbejder der ca. 10.000
mens der hos Amiga International ar-
bejder ca. 67 stykker. Det siger lidt om

fylder 3 ar

styrkeforskellen. Samtidigt med er de
meget overbeviste om at Gataway2000
har kebt Amiga’en for at gere den til en
god forretning igen, samt at Gateway
2000 gor meget for at supporte deres
brugere, hvilket var en udpreget man-
gelvare hos Commodore.

Der er ikke den store tvivl hos
SASG om at der er god grund til at
vere optimistisk omkring Amiga’ens
fremtid. Dette fremhaver de bl.a. pa
baggrund af en analyse som siger at der
er et stort behov for eksisterende Ami-
ga’er, samt at Gateway2000 er klar over
dette.

Dette er ikke en analyse som jeg
selv har set, men bygger pa SASG’s
eget udsagn. Pé den anden side set er

Registration

det min erfaring at der er mange der
gerne vil udskifte deres A1200 med en
A4000 (som reglen brugt). Det store
problem i denne sammenh&ng ma jo
nok siges at vere prisen da den stadig-
vak koster rundt regnet det samme som
da den kom frem for snart 4-5 ar siden,
sd det ma man da habe at de snart far
taget op til vurdering igen.

SASG’s hjemmeside

Efter som SASG udgiver shareware-
programmer og samtidigt ensker at
vere tet pa deres brugere er dette jo et
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problem idet shareware-programmer
sjzldent forhandles gennem en butik,
men derimod registreres hos dem der
har lavet det.

Dette problem har de afhjulpet ved
at oprette en hjemmeside med informa-
tioner om deres produkter, demoer af
deres programmer, opdateringer og
andet for hjelp og support til bade bru-
gere og udviklere.

Deres hjemmeside blev oprettet i
august 1996 og har rundet det magiske
tal pd 100.000 besogende, hvilket siger
lidt om den opmarksomhed der hersker
omkring SASG’s programmer.

Ud over at fungere som et sted hvor
man kan hente opdateringer, registrere
sig som bruger osv. udmarker deres

hjemmeside sig ogsa ved at vare en af
de flotteste, sa hvis I har brug for lidt
inspiration til jeres hjemmeside skulle I
tage et smut forbi pa
http://www.sasg.com.

Har man siddet og fedtet rund pd en
standard WorkBench-skerm og sa gar
over til at bruge MagicWB som erstat-
ning for WorkBench’ens grafiske bru-

gerflade vil man formodentligt hurtigt
finde ud af hvorfor det heder Magic-
WB.

Siden MagicWB kom frem, jeg vil
sige specielt da den kom frem, var der
ikke ret mange som ikke kunne se det
magiske i forhold til standard Work-
Bench’en. Der er nu nok heller ikke
den store tvivl om hvilken grafisk bru-
gerflade der bliver brugt mest rundt
omkring pa de forskellige Amiga’er.

MagicWB er indtil videre udkommet
i version 2.0, og om der kommer flere
er lidt usikkert idet der kun er registre-
ret 0.04% af den potentielle malgruppe.
Dette skal nok ses i ssmmenhang med
den besvarlige registrering der hersker
og ikke kun i at folk er nogle store
skurke der ikke vaerdsetter andres ar-
bejde.

Men mon ikke deres fodseldags-
tilbud samt deres fortsatte streeben efter
at gere registrering af deres program-
mer nemmere vil hjzlpe lidt pa det
problem.

Magic User Interface er det fulde navn
for MUI og som navnet antyder er dette
en magisk brugerflade som efterhinden
bruges af mange forskellige program-
mer som f.eks. IBrowse.

Da jeg forst stiftede bekendtskab
med MUI var det i starten praeget af at
det var da noget besvarligt noget frem
for WorkBench, men der gik vist ikke
serligt lang tid for jeg var solgt. Det
var ganske enkelt et spergsmal om lige
at prove det og opdage de mange mu-
ligheder det indebarer.

Nar programmer gor brug af MUI
bevirker det at de har samme bruger-
flade opbygning, og det ger det absolut
nemmere at ops&tte det, fremfor at man
fra gang til gang skal lzre et nyt pro-
grams brugerflade at kende.

Dette er naturligvis brugerens fordel,
men er ogséd en stor hjelp for de for-
skellige programudviklere da det fri-
tager dem for at tage stilling til valg af
fonte, farver o.l. For hvorfor bruge tid
pé det ndr man nu kan spare den og
samtidigt fa et overordenligt godt pro-
gram til det. >
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Hvad fremtiden angér er der ikke
grund til den store bekymring da MUI
hele tiden u...: ° sig i takt med de
nye udfordringer der kommer sammen
med udviklingen af nye programmer.

MagicCX er et program der samler dine
commodities i ét program, i samme stil
som MCP som vi anmeldte for et par
numre siden, men sperg mig ikke om
" hvilket der er bedst, for jeg har ikke
provet MCX.

For dem der kender KCommodity
2.5a kan jeg desuden oplyse at MCX er
en videreudvikling af den, eller skal
man sige tager udspring fra den idet
MCX er omskrevet fra denne.

MCX er modulopbygget hvor de
enkelte moduler er meget nemme at
udskifte med nye, sd er du tret af en
blanker, ja, sa skifter du den bare.

Derudover understotter MCX Arexx
og kan altsd snakke med alle andre pro-
grammer der understatter dette.

Fremtiden for MCX skulle veare
sikker da en fremtidig version skulle
vere pa vej, men hvornér vides ikke
med sikkerhed.

Her har vi sa undtagelsen fra reglen —
bemark at der ikke indgar noget ma-
gisk ord i navnet, med mindre de har
lavet en stavfejl e.l.

DFA er en adressedatabase der ud-
marker sig ved at vere meget nem at
bruge samt at vere meget let overskue-
lig nér man skal finde det rette telefon-
nummer e.l.

Udover at holde orden pa telefon-
numrene kan man ogsa ringe op fra
den, skrive breve eller e-post meddelel-
ser hvis man foretreekker det, og som sé
mange andre programmer af denne type
understotter den ogsa Arexx.

Hvad fremtiden angér skal man ikke
forvente noget lige med det samme da
DFA star overfor den helt store tur, dvs.
den skal omskrives helt, men en opda-
tering skulle komme pa et tidspunkt.

20% rabat og registreringen

Som navnt i indledningen har SASG 3
ars fodselsdag og i den anledning giver
de 20% rabat, men hvordan registrerer
man sig sa?

Farst skal jeg lige slé fast at for at fa
20% rabat skal man bruge et “kodeord”
som skrives i en speciel boks pa deres
registrerings-seddel pa internettet, og
nar vi nu er ved det sé er kodeordet:
CORUSCANT, sa glem det nu ikke!

Normalt koster det 25 $ for en regi-
strering (pr. program) og 15 $ for en op-
datering, men i disse fadseldags-tider
vil en registrering s& komme til at koste
20 $, safremt det sker via en konto. El-
lers er prisen 140 kr. hvis man sender
dem med posten.

Bare husk at bruge deres registre-
ringsprogram version 4.0 da denne er
indstillet med 20% rabat, og her for-
telles der ogsa hvilke valutaer man kan
betale med under de forskellige beta-
lingsformer o.1.

Ved alle SASG’s demoprogrammer
medfelger der et registrerings-program
som man skal bruge ved en evt. regi-
strering, uanset om dette gares via e-
post, fax eller som ganske almindelig
brev.

En anden mulighed man har er at ga
ind pd deres hjemmeside og lade sig
registrere via den.

Betalingen kan enten foregd via et
internationalt plastikkort eller ved at

hn@fantasy .com

sende pengene med alm. post. SASG
kan bruge felgende plastikkort: Visa,
MasterCard, EuroCard, American Ex-
press og Discover — sa er det bare om
man har sédan et eller kender nogen der
har?

Er man usikker ved at sende sin
registrering fordi ens kortnummer kom-
mer til at std pa den safremt det sker
med kort og da en e-post meddelse som
bekendt ikke er det mest sikre, ja, sd
kan man sikre sig pé folgende made:

1. Ved brug af First Virtual som er et
Internet betalingssystem kan man fi en
PIN-kode som man skriver istedet for
kortnummeret. Fordelen ved dette er at
ikke engang firmaet man keber hos kan
se koden, men det gor dem dog istand
til at hente det pdgaldene belab.

2. Ved at sende gennem PGP kryp-
tofiseret e-mail — jeg har ingen ide om
hvad det er.

3. Hvis din browser understatter
SSL (Secure Socket Layer). Denne
standard bliver bl.a. understottet i
Miami 2.1, men skal kebes ved siden
af.

Er disse 3 mader som sort snak for
jer, ja, sa kan man sende 140 kr. til
denne adresse:

AUGS Shareware Center

c/o Krister Larsson

Sjonds 6719

54692 Molltorp

Sverige

Ellers er der jo altid den gode gamle
fax tilbage... OJ

—4321-1234-4321
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Rundsperge om Amiga Advis

M I anledning af vores debut i landets kiosker (nr. 4/97) har vi brug for at vide mere om hvad I ensker af os, hvad I gerne vil
lzse o.1. Desvarre er her kun en halv side til rddighed s& bar over med os og send svarene pd et stykke papir, via e-mail eller
Fido-post (adresserne findes pé side 4). Blot skal I huske at skrive nummeret pa spergsmélet og sé svaret. AA = Amiga Advis.

1. Hvad synes du bladet skal koste, hvor mange sider og i hvilken kvalitet?
Kvalitetsskala: 0—-10 hvor O = primert tekst, 5 = som nu, 10 = farver, knivskarpe billeder.
Eks.: 32 kr. for 52 sider i kvalitet 5. Giv gerne eksempler pé passende blandingsforhold for fremtidens AA.
2. Hyvilke kurser ensker du at vi tager op?
Eks.: ARexx, C-programmering, databaser, emulatorer, tegne/3D rayracing, hardware-struktur o.1.
. Hvilke artikler vil du gerne lsese?
. Har du en ide til en konkurrence? — Hvis ja, hvilken?
. Hvilke specifikationer har din Amiga?
Eks.: A1200-030/6Mb Ram/240 Mb Hd/Commodore 1960 skerm/I14.4 modem
. Hvad bruger du primaert din Amiga til? — Hvilke programmer?
. Har du pi et tidspunkt faet et AA med direkte fejl i? — Hvis ja, hvilke?
8. Er du stedt pa nogen form for reklame for AA? — Hvis ja, hvor henne og hvilken slags?
Eks.: En tekst pa Fido-net, en opforelse pa en prisliste e.l.
9. Har du opdateret din Amiga indenfor de sidste 6 maneder? — Hvis ja, med hvad?
10. Hvad bliver din naeste opdatering?
11. Hvilke andre opgaver/problemer synes du at vi som dansk Amiga-blad/forlag ber tage op?
(— og som ikke direkte vedrorer fremstillingen af AA)

v AW

N

Det er nu sidste gang denne rundsperge bliver bragt, sé husk nu at svare. I er ogsd meget velkomne til at foje ting til som I
mener er vigtige. Sidste frist for indsendelse er 25. juli 1997.

Husk nu selv at sende ind. Din mor ger det ikke for dig. Ej heller giver naboen et bedre og mere rigtigt svar end dig. Og for
at sige det: Hvis du tror at naboen er tankeleser og sender dine svar, sa...

AMIGAUDSTYR:

2,5">3 ,5"Harddisk installationkit 190,00
3.5"Disk DDNN(2,75/stk.)pr.100 247 50
3.5"Disk HDNN (3,25/stk.)pr.1003.5" 292 50
DiskdrevAmiga-500/1200 intern 455,00
The Arcade Joystick 240,00
CompetitionPro minijoystick 170,00
Ramudvidelsertil Amiga fra 305,00
Stromforsyningtil A-500/600/1200 550,00
Kickstartv.1.3/2,04/2.05 ROM-kreds fra 270,00
Kickstart3.1A-500/2000 med manual 795,00
AlfaPowerContr.IDE,Amiga-500 1 stk. 500,00
Turbo1230option 8MBram 1140,00
Turbo 124025 Mhz/0/0MBt.Amiga1200 2400,00

UBLIC DOMAIN

Apollo404040Mhzm.SCSI2,0pt.128Mb  4020,00

HARDDISKE:
AT-HD:1.7GB/1775,-2.0 GB/2035,-2.7GB/2420,-
3.5GB/2630,-5.1GB/4070,-
16MB EDO-ram/925,-32MB EDO/184,-

lomegaTapestreamer3200:2115,-
og mange andre produkter - ring efter vor prisliste

ABSALON DATA

Vangedevej 216A - 2860 Sgborg

TIif.: 31671193 FAX: 31671197
Ma. - Fr.: 14 -18 Lo.: lukket

Forbeholdfor udsolgte varer ogtrykfejl- Priser pr.34-97

Anders Drejer

PD L. PD
BornHOLM |1 K astaniestien 4 || BornHOLM
3700 Renne

56 9900 53
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Hvorfor l&re Shell?
Del 9: DOS-programmet FileNote

B Af Thorsten Bo Hansen

Programmet FileNote der
befinder sig i c:<dir> pa
WorkBench-disketten rummer
nogle anvendelsesmuligheder
som ofte er underkendt.

Hvad programmet egentlig gor
vil blive berort i det folgende,
mens en mere avanceret brug
udskydes til at blive illustreret i
en senere artikel.

Navneproblemet

I MS-DOS er der mulighed for over
700 billioner navne plus et sakaldt
postfix pé tre tegn, eller n@rmere be-
stemt 721.389.578.983.836 gange
884.736 tegn. Dette skulle vare til-
strekkeligt for enhver dedeligs brug.
Dette formidable antal fremkommer
ved tegntabellen i syv-bits ASCII
minus de ikke lzsbare tegn pd hver
plads ud af otte stykker plus de tre

ekstra. I AmigaDOS er der plads til 30
tegn i et filnavn. Dette giver et endnu
mere formidabelt tal. Ydermere er
AmigaDOS teoretisk set ikke begrenset
til de lesbare af de forste 128 tegn i
tabellen, men er forholdsvis konsistent
overfor resten af sit tegnsat ogsa. Imid-
lertid er det ikke altid lige klogt at drive
et operativsystem til det yderste, for det
er ikke altid man lige kan huske gren-
serne.

Der er ogsd den begrensning at et
navn som f.eks. “E8!@x4Pn.Vb+” ikke
giver megen mening. Derfor er der ret
ubekvemme snavre granser for navn-
givningen i MS-DOS, rent bortset fra at
visse specialtegn heller ikke er tilladte.
Selv i AmigaDOS kan de tredive tegn
godt ga hen og blive for intetsigende til
at man altid kan finde hvad man seger.
Tenk at have 121 filer fra Bo. Det var
egentlig meget interessant noget af ind-
holdet i visse af filerne. Men hvilke.
Man kan anlzgge strategien at kalde
alle filer fra Bo for Bo_... et eller an-

det. Maske endda tilfaje datoen i nav-
net.

“Bo_knallert_gearhjulsskift” er en
navnemulighed og alternativet “Bo_29-
marts-1996 Knallert” er en anden.

Imidlertid vil det vere s@rdeles van-
skeligt at sortere sa lange navne i mere
end to spalter pa en skerm. Bredden er
ikke tilstrekkelig. Desuden vil filer fra
Anker og Katrine gere at filnavnene
bliver af forskellig l2ngde. Dette kan

.méaske endda ga hvis man blot vil sidde

og hive op og ned i en rulleskakt i et
filvindue. Men, men, men, — med en
skuffe med flere hundrede filer duer det
ikke til s& meget. Tenk pa at have 324
skriftsnit. De 25 af dem bruges ved lej-
lighed, mens resten skal studeres i
timevis for at underseges for deres an-
vendelse. Sidan er det ogsd med ind-
holdet af tekstfiler.

Et sigende navn kunne vare “Skuf-
fe befinder sig_i_rod<dir>”. Men den
besverlige brug af vinkelparanteserne
kraver at navnet omgives af gasegjne.

B www.Amiga.dk som vi har
debateret et par gange her i
bladet blev abnet den 1/7, og nu
er det sa op til alle Amigaejere
der har noget at skrive om, at
saette en hjemmeside op,
heriblandt undertegnede — men
jeg tror at vi lige skal veere
faerdige med dette blad forst.
Det bliver bestemt spaendende
at folge med pa denne adresse
de naeste mange maneder for at
se hvordan den udvikler sig.

Odense Amiga klub

Datoen den 1/7 var ikke kun dagen
hvor www.Amiga.dk abnede, men ogsé
dagen hvor en ny ren Amigaklub skulle
abne i Odense ved navn a97.

Inden jeg forsatter vil jeg lige sige
at det ikke lykkedes for vores udsendte
medarbejder Morten Skov at skabe
kontakt til dem, sd en egentlig &bnings-
information har vi ikke, men kontakt
dem endelig alligevel.

Meningen med at starte en Amiga-
klub som a97 er primert at skabe kon-
takt mellem Amigaejere med tilherende
udveksling af erfaringer.

a97 har faet stillet lokaler til radig-
hed, og man héaber at klubben efterhén-
den vil kunne anskaffe nogle Amiga’er.
Til at starte med vil igangsatterne selv
tage deres egne Amiga’er med.

Udover de ugentlige mader vil der
ogsé blive afholdt kurser omhandlende
grafik, 3D rendering, elektronik o.1.

Som fer omtalt er denne klub en ren
Amigaklub, og nu kan man jo sperge

sig selv om dette nu ogsa er nedven-
digt? Tjah, hvad ville I sige til at vi
ogsé begyndte at skrive om PC’er eller
Mac? Det er vist pravet for uden serligt
godt resultat, set fra Amiga’ens syns-
vinkel. Og som a97 siger, hvorfor kere i
den forkerte side ndr man nu kan kere i
den rigtige side, Amiga-siden.

@nsker man kontakt til klubben kan
man skrive til felgende adresse:

Frederik Yssing

Munkemaen 106 C

5270 Odense N

e-post: yssing@hotmail.com

Ja, sa kom der endelig noget om en
Amigaklub, og dette skyldes ferst og
fremmest at det er klubben der har hen-
vendt sig til os, s& er I med i en klub s
skriv endelig til os om den. 1
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“Filen_har_maksimal_navnelengde”

kunne maske ogsé tenkes anvendt som
filnavn, men dette er knapt sa sigende
som det foregaende. Felles for begge
navne er at de er pé tredive tegn. Nogle
steder i litteraturen star der at navne i
AmigaDOS kan vere péa 32 tegn, men
det er fordi det har undgéet forfatternes
opmarksomhed at den forste byte pé
plads 433 i filhovedet er en sdkaldt
lengdeangivelse i en streng i Pascal-
stil. Den sidste byte er en nulafslutter i
“C”-stil, sd& denne kan heller ikke
bruges i navnet. AmigaDOS er siledes
en hybrid mellem Pascal- og “C”-
standard, hvilket méa tilskrives en vis
inkonsistent ledelse under projekterin-
gen af Amiga’en i sin tid. Den hgjeste
vardi navnestrengen kan begynde med
er saledes x’1E’ hvilket ikke er laesbart.

Anvendelsen af noter

Et tekstbehandlingsprogram som Pro-
Write har en notefunktion hvor et felt i
en dialogboks kan udfyldes med hvad
filen handler om. Nir man vil se hvad
en tekstfil handler om i dette program
skal man abne filen, dbne informations-
dialogboksen og lzse i denne, hvis ikke
man har givet filen et pseudo-password
som f.eks. “x”, hvilket far dialogboksen
til at poppe frem af sig selv.

Visse nyere hjzlpeprogrammer til
WorkBench far MultiView til at vise en
fil n&r man dobbeltklikker p4 navnet,
men det sparer ikke for gennemsynet af
hele filen.

FileNote derimod indsatter pa byte
329 i filhovedet et stort “O”, hvorefter
en eventuel note kan indskrives i en
streng i denne.

Filnoten kan vere pa 79 bytes leng-
de, hvilket giver helt anderledes plads
til at skrive noget om hvorvidt der nu
med gearhjul er tale om baghjulet eller
gearkassens udgangsaksel i stedet.

Hvis man gennem et par méneder
har skrevet sammen med Jan kan det
vere meget nemt at sgge filerne igen-
nem for at finde de godbider man kan
huske skulle vere der. Men er der to
der hedder Jan kan det vare vanskeligt
at skelne mellem hvem der mente hvad
og hvorfor. Holder skriblerierne ved i
over et ar, glemmes det nemt hvad der
egentlig var indholdet i de forskellige
filer. Selvfelgelig kan DOS-program-
met Search i c:<dir> sgge en hulens
masse tekstfiler igennem forholdsvis
hurtigt, men hvem siger at man staver

rigtigt det man husker eller at Jan kan
stave. Det er ulige meget nemmere at
lave sig nogle “mnemonics” over
hovedindholdet i filerne, stave begre-
berne pad den made man selv plejer i en
filnote s& man kan sege pé den i stedet.

Min egen erfaring er at jeg “selv-
folgelig” kan huske alt hvad der er i
filerne (sa godt som) i et halvt ar. Nar
der sé skal ryttes op efter mere end et ar
er det ikke til at huske noget somhelst.
Derfor har jeg undertiden féet skrottet
filer fordi jeg ikke gad se hvad de rum-
mede da der var for mange af dem. Og
det er pokkers irriterende efter nogle ar
at bruge oceaner af tid pé at soge pé et
emne og ikke engang vare helt sikker
pé andet end at filen nok er slettet.

Laver man sig nogle filnoter kan
dette forebygges.

Engang abonnerede jeg pa et elek-
tronisk blad der for hvert nummer an-
gav fire cifre. Intet andet. I stedet for at
bryde hovedet med navne kun jeg kend-
te, fojede jeg et lille “0” til navnet pa de
numre jeg ikke havde féet lest og klip-
pet i. Bagefter fgjede jeg en filnote til
filen og omdabte det lille “0” til et lille
“v”. Mellem 3-400 numre af bladet kan
jeg stadig finde noget der har min inter-
esse og som jeg ikke husker sé
indgdende. Det er godt halvandet ars
abonnement der séledes er organiseret.
To-tre numre om ugen og for tre-fire ar
tilbage.

Brugen af FileNote programmet

Jeg har fundet det praktisk at forkorte
navnet FileNote til blot note som et
alias i Shell-StartUp. Da proceduren
bl.a. er beskrevet i Amiga Advis nr. 4
sidste &r, vil jeg her springe let henover
emnet. Tast f.eks. i shell’en efter en
skuffe er oprettet:
1.8YS:> FileNote "RAM:Child<dir>" "En\
filnote knyttet til en skuffe skal\

aflases som befandt den sig i\

parent<dir>" <RTN>

(Linien fortsettes hvor den er delt af
en baglens skréstreg)

Husk at AmigaDOS bruger vinkel-
paranteser som omdirigeringstegn, s
derfor skal der gasegjne omkring.

Prov at taste:
1.8YS:> echo > "RAM:Child<dir>/Fil"\

<RTN>
1.8Y8:> FileNote "RAM:Child<dir>/Fil"\

"Knyttes en filnote til en fil\

skal den lzses som befinder den\

sig i filheaderen" <RTN>

I virkeligheden er en skuffe blot en
serlig form for fil, s derfor er forskel-
len ikke sé stor om kun det ene eller det
andet eksempel bruges. Hvis nu pro-
grammet List i c:<dir> bruges, vil fil-
noten vises i udskriften.
2.Ram Disk:> list "Child<dir>" dates\

<RTN>
Directory "RAM:Child<dir>" on Sgndag\

15=Jun-97
Fil empty ----rwed 15-Jun-97 19:38:18\
: Knyttes en filnote til en fil skall

den l2ses som befinder den sig i\

filheaderen
1 file - 2 blocks used
2.Ram Disk:>

Dette er jo for savidt en irriterende
lang udskrift. Der kan forbedres pa den
ved til List-kommandoen at tilfgje
valget NoHead foruden Dates. Men det
lader sig ikke umiddelbart gere at un-
dertrykke filnoten, hvilket kan vere til
utrolig irritation. Bl.a. af denne grund
er programmet ls som blev beskrevet i
Amiga Advis nr.5 1996 blevet konstru-
eret. Der henvises igvrigt til denne ar-
tikel for yderligere information om
emnet.

Ved at omdirigere output fra en hel
skuffe til en fil, f.eks. “tmp” i RAM:
kan man i denne soge pa emner og
stikord som man nu har konstrueret for
netop sin egen skyld.

Omdirigeringsfunktionen kan lige
beskrives her:
2.Ram Disk:> List > tmp “Child<dir>"\

nohead dates <RTN>
2.Ram Disk:> ret tmp <RTN>

En sidste mulighed skal da ogsé lige
n&vnes.
1.Ram Disk:> List "Child<dir>/Fil"\

Lformat "%c" <RTN>
Knyttes en filnote til en fil skal\

den lases som befinder den sig i\

filheaderen
1.Ram Disk:>

S&dvanen tro vil der komme et par
batch-/script-shellprogrammer der viser
hvordan det ogsa her kan lettes at ind-
taste pA kommandolinien. Nogle af de
programmer man kan fole trang til at
lave i shell-scripts afstedkommes ofte
af dovenskaben ved at skulle taste uen-
deligheder, n®sten, ind pa en komman-
dolinie. Hvor et alias ikke er nzr nok
kommer behovet for shell-scripts og
batch-programmer.

S& med dette, pa gensyn i naste
nummer. [
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Lesernes egne hilleder

B Der kommer jaevnligt forslag om at lave en side
med laesernes billeder og engang imellem et rigtigt
laeserbillede.

Det er en ganske udmazerket ide og denne gang har
vi s& besluttet os for at tage det med, da vi nu bade
har lidt plads til overs samt nogle billeder at putte

pa.

“Amiga Advis” er lavet af Martin Jespersen.

“Nicriml0” er lavet af Lars Lemming.

“Fried Windows ” er lavet af Lars P. og Daniel S.

Til sidst vil jeg lige sige tak for de indsendte billeder og op-
fordre til at I bliver ved med at sende ind — gerne fulgt af en
lille historie om billedet eller insprationskilden.
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Index for Amiga Advis 1/97-6/97

Amiga Advis 1/97 (15/1-14/2)

Aktuelt: Reportage fra the Party 1996
PIOS ONE-computer & p-OS
BeBox péd The Party
Etape Bornholm — Et videoprojekt
Nye Amiga’er fra QuikPak
Amiga ejes af...?

Anmeldelser: Wordworth 6

ReOrg 3.11
Spil: Capital Punishment
Spil i ’96-°97
Kurser: Internet — Browserne.

Amiga Advis 2/97 (14/12-14/3)

Aktuelt: Amiga Advis’s Brainstorm
Den uopdragne A1200
CD-Rom anm.: CD-Rom opdatering
Anmeldelser: Zeus Bulletin Board System
PageStream 3.2
Stortest: Taskbar-kloner

CyberVision64/3D
Spil: Sensible World of Soccer
Tiny Troops & BurnOut
Kurser: Internet — Nyhedsklienter

Shell — Din egen kommando

Amiga Adyvis 3/97 (14/3-1614)

Aktuelt: Nyheder fra phase 5
Sadan! - 3.5" HD i en A600
En arbejdsplads i Danmark

Workbench — Rejsen fra standarden. ..

AMOS Professional = Alt i et!
Et lille fif om Workbench
Workshop 97

CD-Rom anm.: Aminet 17

Anmeldelser: TurboPrint Professional 5
DTP ToolBox
DrawStudio 1.1.0
Personal Paint 7

Spil: Tiny Troops

BurnOut

Quake & Myst til Amiga’en!
Kurser: Shell — “Hello World” — eller hvad?

Amiga Advis 4/97 (17/14-1515)

Aktuelt: En arbejdsplads i Danmark
Gateway 2000 — Amiga’en endelig overtaget!
Sidste nyt fra phase 5
Explorer 2260
Interview med aMBROSIa
Final Writer 97
CD-Rom anm.: SAJENESS Software
Anmeldelser: ArtPRO — Billedbehandling igen...
Fiasco 2.0
QDisk & Qlib
NewlIcons
PC2Amiga 3.8
Spil: Worms — The Director’s Cut
Kang Fu
Kurser: Internet — Pas pa telefonregningen!
Shell — Start din Rexx-server

Amiga Advis 5/97 (15/5-1916)

Aktuelt: Amiga’ens overtagelse
PowerPC’ernes 1. Maj
Amiga’en som arbejdsplads
Internet via E-Mail
Symposium-Mekka *97

CD-Rom anm.: Aminet 18

Anmeldelser: MCP 1.21 (multi-commodity)
Madhouse 2.5 (screensaver)
AirMail 4.2 (E-Mail program)
Mission: Trashcan p4 Workbench

Spil: Spil-opdatering

Kurser: Internet — Grundkursus i hjemmesider
Shell — ARexx anvendt fra shell’en og fra Ed
AB3DII-TKG Editoren — Del 1

Amiga Advis 6/97 (19/6-1717)

Aktuelt: World of Amiga
Nyt om phase5’s produkter
Radiatorer, Elevatorer, Emulatorer

CD-Rom anm.: EMC’s Phase 14

Anmeldelser: Directory Opus 5.6 Magellan
Collector 2.5
Beregn din len med GetPayed

Spil: De nye Amiga-udviklere
Interview med David Michalczyk
Fields of Battle 1.31b

Kurser: Internet — Grundkursus i html, fortsat
Shell — Nyttige shell-scripts
AB3DII-TKG Editoren — Del 2
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— lkke flere revolutioner, tak!!!

B Af Jan Kronhgj Larsen

I dette nummer er det lykkedes
os at finde et af de spil frem, der
lige som TFX skulle have veeret
udkommet, men s4 alligevel
ikke og nu er det her...

— Gad vide hvor mange spil der
ligger rundt omkring og bare
venter pa at blive udgivet?

The red game

Spillet er som titlen antyder et adven-
ture spil hvor man styrer en figur rundt
pé banerne med sin musepil. Man far
dem til at handle med venstre muse-
knap, trykker et menuvindue frem med
hgjre museknap hvori man finder de
handlings-valgmuligheder der er, samt
de ting man efterhdnden fér samlet op.

Handlingsmulighederne er at abne/
lukke — samle op — undersgge — tale
med folk. Derudover samler man div.
ting op som for de flestes vedkommen-
de skal bruges senere i spillet.

Disse ting kan sa bruges direkte,
men nogle af dem skal ogsa s&ttes sam-
men for de kan bruges. Feks. skal man
sette et frimarke pa et brev.

Styringen af figurerne foregar med
en pil pa sk&rmen og dette virker rime-
ligt. Nogle gange gar figuren hen hvor
man har klikket, andre gange skal den
hjezlpes uden om de forhindringer der
er — lidt besverligt forste gang, men
man vender sig til det.

En anden ting man lige skal vare
opmarksom pa er, at nar man kerer
pilen hen over ske@rmen dukker der
rode tekster op ved de steder hvor man
kan gere noget. Eller hvis man har en
ting fremme for at undersege om den
kan bruges til et eller andet og det sted
hvor man evt. kan bruge den er lige ved
siden af der hvor man trykker for at
komme ind pa neste bane, kan spillet
godt have svart ved at kende forskel.
Dette er lidt irriterende.

Part 0 — Gode Gamle Dage

Under dette navn gemmer introen sig,
og her far man den grufulde historie om
hvordan Rusland efter Glastnost er
blevet til en ®gte russisk udgave af
vesten. Dette er dog blevet for meget
for de gamle kommunistiske politikere
og ligesindede generaler som af et hedt
radt hjerte onsker sig tilbage til De
Gode Gamle Dage.

Kan du sa gette hvad du skal... —Ja,
det er nemlig rigtigt; det skal du for-
hindre og til dette formal far du 3 for-
skellige figurer til din radighed, endda
3 vidt forskellige figurer med hver
deres personlighed og hvad dertil herer.

Part 1 - Computernerden ser rgdt

I forste akt styrer man en figur ved
navn Doug Nuts som har store briller,
er tynd og ranglet, og hvis fritidsbe-
skeftigelse er at spille GameBoy eller
legge armene over kors nar man ikke
lige dirigerer ham rundt pé banen.

Han er forholdsvis smart i formule-
ringen af sine spergsmél og den logik

man har tillagt ham, og med ham ren-
dende efter pilen kan man opleve
sevaerdigheder som Den Rede Plads,
Gorki Park og ikke at forglemme
McRomanov’s Fat-Food-biks (jo, det er
stavet rigtigt!) hvor man kan opleve en
frisk lille keek servetrice der suser rundt
pa rulleskajter.

Af opgaver kan bl.a. nevnes bestik-
kelse af en gigantisk kg for at komme
foran. Bestikkelsen bestar af en rulle
WC-papir, s er det bare hvor man
finder den?

Banen foregér i Ruslands hovedstad,
Moskva.

Part 2 — Boksernes overmand

Den naste hedder Dino Fagoli og er en
eks-bokser fra Italien og tro mig, han
lever helt op til titlen som eks-bokser,
jeg tvivler pa at Sylvester Stallone kun-
ne have udfyldt rollen bedre.

N4, men med Dino skal du bevage
dig fra et havnemilje gennem et cirkus
til den barske Russiske vinter hvor det
viser sig at han er bange for at gd ind i
den merke skov. Stor og bred over
skuldrene og bange for skoven, tsk-tsk!

Father Christrmas should be
careful

“Julemanden skal passe pa” — konstaterer Dino i en scene fra part 2.
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Opgaverne her synes jeg er en anelse
anderledes end dem fra Part 1. Dette er
ingen anklage for de passer faktisk
meget godt til den figur man spiller
med her, og pa den made har spillets
udviklere gjort deres til ikke at gare det
for ensformigt.

I modsatning til Doug Nuts fra part
1 er Dino Fagoli’s fritidsinteresse nér
man ikke hundser rundt med ham at
spille yoyo — sd ved i det.

Part 3 — Dolly som skuespiller

Her er sé igen en helt ny personlighed,
nemlig Donna Fatale som narmest er
opfundet efter de gyldne principper om
hvordan en dum blondine er. Ok, hun er
ganske vist redharet.

Historien er klassisk: Efter en scene-
optreeden kommer en rig mand og tager
hende med til sit sted hvor den eneste
made for at komme til er med tog, og
det er her opdagelserne starter.

Opgaverne er igen tilpasset figurens
rolle, i dette tilfelde altsd Donna, og
jeg skal da lige sige at maden hvorpa
opgaverne er tilpasset er gennem ud-
formningen af de valgmuligheder man
har, samt médden hvorpé de skal koor-
dineres.

F.eks. starter Donna’s opgaver i en
togkupé hvor man skal gé rundt og
banke pa alle derene for at finde en
mandsschauvenistisk togkontroller hvis
tilstedevarelse abner en af derene —
ikke noget med at finde ud af en masse
ting forst.

N4 ja - her steder du igvrigt ogsé pa
din tidligere figur, Doug Nuts.

Part 4 — Stop de rede hunde!

Toget er bragt til standsning, Donna er
blevet fanget af dem der ensker De
Gode Gamle Dage tilbage igen, ja sa er
der jo ikke andet at gore end at befrie
Donna og Rusland — hurra, hurra og
hurraaaaaa!

Her skal du sd styre bade Doug Nuts
og Dino Fagoli hvilket igen ger spillet
lidt anderledes, for nu har du altsd 2 der
skal styres over de forskellige for-
hindringer — tillykke!

Rundt pa den rede plads

Grafikken er helt igennem baseret pa
den rode farve i centrum, og den tegne-
serieagtige grafik virker meget naturlig,
historien taget i betragning.

Oops! Sorry! | must have got
the wrong compartment...

Jeg ma nok sige at de billeder der er
blevet bragt i div. udenlandske Amiga-
blade havde givet mig et indtryk af at
grafikken var ret uklar, men det er den
ikke pa skermen. Nu vil jeg sa bare
hdbe at vi kan gengive den bedre.

Pé de forskellige baggrunds-billeder
pa de forskellige baner er der indlagt
nogle smd animationer som f.eks. rog
fra en skorsten osv. Det er ogsa ud-
market, men de har ikke vare konse-
kvente hele spillet igennem. Feks. er
der i Gorkiparken et springvand som du
kan here lyden fra, men der mangler en
lille animation af det.

Lyden bestar af lydeffekter samt
musik til de forskellige baner, og nér du
skifter baner skifter musikken ogsa.

Stilen i musikken er lige som farve-
valget holdt med gje for at det er Rus-

Big Red Adventure

Gameplay
Generelt

“Undskyld, jeg er vist gaet forkert” — de har nu nlotte togvogne derovre...

land det foregar i, hvilket virker meget
gennemtankt, men de kunne nu godt
have gjort lidt mere ud af kvaliteten da
den ikke er lige god i alle tilfelde.

KONKLUSIONSKI

Som navnt feor er farve- og lyd-siden
holdt med gje for at det rent faktisk
foregér i Rusland. Dette er ogsa til-
feldet med mange af de ting man ste-
der pa. Feks. kan jeg nevne en Vodka-
Cola eller herrebladet “PlayBoris” med
Miss Glastnost "92 i osv.

Dette spil er bestemt gennemtankt,
méske ikke i absolut mindste detalje,
men meget tet pd — selv nar man gem-
mer sit spil er fonten meget russisk-
lignende med omvendte bogstaver o.1.

Opgaverne er ogsa lavet efter hvilket
land man befinder sig i, det kan jeg
godt lide i et spil som dette.

Maden man spiller pa er naturligvis
preget af at der er noget man skal gore
for at komme videre, men den made
man kan gore det pa er mere fri end det
jeg indtil videre har set.

Der er knapt s mange ulogiske ting
som ellers — jeg har indtil videre ikke
veret ude for at man skulle legge en
sten ét sted for at komme videre et helt
andet sted 5 baner senere, og dette kan
jeg ogsa godt lide. Men tro nu ikke det
er let alligevel!

Og sidst men ikke mindst: Der er en
del engelsk tekst man skal lzse og
forsta. Er dette et stort problem kom-
mer du ikke langt — og lad nu vere med
at bruge de penge du har fra starten lige
med det samme... []
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Interview med Paul Burkey

— en “grundlggende” snak om Foundation og ol

M Af Morten Skov

Kender du det; nar man kommer
hjem efter en udslidende dag og
man gar ud pa badevaerelset og
fylder karret med varmt vand.
Man glider ned i vandet og
meerker det svemme omkring
ens krop. Man slapper helt af og
alle musklerne bliver blede og
afslappede, og s& maerker man
varmen stremmer igennem
kroppen.

P4 samme méde har jeg det,
hver gang jeg har snakket med
et nyt Amigatalent.

Denne varme folelse af at der
stadig er nogen, der tror pa
vores elskede maskine.

Og nu er vi sé naet til det naeste
talent, der — som den vagne
leeser maske havde geettet ud
fra overskriften — ikke er
dansker. Naeh, han er samaend
fra England, landet pa den
anden side af aen, laes her hvad
han har at sige om sig selv, sit
kommende spil, Amiga’ens
fremtid og Danmark.

Informationsteknologi

E-mails er en vidunderlig opfindelse.
Tenk at skrive et brev, sende det gen-
nem telefonledningerne, og sa vide at
inden for de naste fa timer har mod-
tageren det.

P4 samme méde satter det ogsa et
blad som Amiga Advis i stand til at
foretage interviews med folk, som det
ellers ville have veret besvearligt at
komme i kontakt med. Feks har jeg
lenge fulgt udviklingen af spillet
Foundation, og da det kom mig for ere,
at SAJENESS Software havde skrevet
kontrakt med Paul Burkey bag spillet,
skrev jeg til Richard Brown fra SS (ja,
jeg ved det, uheldig forkortelse...) og
spurgte om muligheden for et interview.
45 minutter efter 14 svaret i min elek-
troniske postkasse.

Som de vakseste iblandt vores l&se-
re nok har gettet, sa blev det et ja, og
resultatet kan lases her fra... God for-
ngjelse.

De forste spaede skridt

AA: Ja Paul, hvis du vil give en kort
beskrivelse af dig selv og dit Amiga-
forhold, sa ville det veere perfekt.

Paul: Jeg har arbejdet pa shareware-
spil og generelt bare leget med min
Amiga gennem de sidste 8 ar. Over de
sidste 3 ar er meget af mit arbejde
blevet udgivet pa coverdisks verden
over.

AA: Hvilke spil drejer det sig om?

Paul: De mest bergmte er nok
Sneech, Peg-It og Piles ‘o’ Tiles .(jeg
har prevet de to forste, og de er absolut
klassikere i enhver PD-samling —
Morten). Disse spil skulle ikke tages
serigst og viste stort set intet af mine
programmeringsevner, men de er be-
stemt ikke helt almindelige PD-spil.

AA: Jeg har spillet et spil, der
hedder The Shepard og der er visse
lighedspunkter (rent grafikmessigt).
Har de to spil nogensinde haft noget
med hinanden at gore?

Paul: Nej, The Shepard har intet
med Foundation at gere, selvom Peg-It
var pa samme Amiga Format coverdisk
engang. Foundation har maske nogle
lighedspunkter, men jeg har aldrig selv
spillet The Shepard, sa...

Grundleeggelse

AA: Men nu skal vi til selve spillet,
forteel venligst vores lesere om Foun-
dation.

Paul: Gerne, spillet startede som mit
svar til Settlers 2. Der var en stor fore-
spoergsel efter netop det spil og det var
meget trist, at Blue Byte besluttede

ikke at udgive det til Amiga’en. De
forste versioner af Foundation efterlig-
nede meget af Settlers. Skermlayout’et
var stort set ens og spillet havde endda
samme vejsystem. Pa dette tidspunkt
besluttede en af mine venner sig for, at
vise mig sin spilsamling til PC. Det
spil, der imponerede mig mest var
WarCraft 2. Jeg kunne ikke forsta, at
ingen havde forsegt at lave den slags
spil til Amiga’en og jeg var ogsa over-
rasket over spillets simpelhed sammen-
lignet med Settlers. Jeg besluttede, at
@ndre min mening om at lave en tradi-
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tionel Settlers-klon, og begyndte at
overveje hvordan jeg kunne sammen-
smelte et komplekst strategispil med et
komplekst krigsspil. Foundation vil
vere den ultimative hybrid.

AA: Det lyder imponerende! Men
hvilken maskine kreves der, for at
kunne spille dette fantastiske spil?

Paul: Den bedst mulige Amiga vil
vare vores mal. Hvis du har investeret i
et grafikkort, lydkort, hurtig processor
og et CD-drev, sa vil spillet udnytte det
og udnytte det godt!" Men der vil vere

" masser af muligheder, der vil tillade

Fremtiden, ol og ost...

AA: Men nar nu Foundation engang er
Jfeerdigt, planlegger du da at lave andre
Amigaspil?

Paul: Ja, mine storste planer er at
udforske mulighederne i TCP link-spil
og lave et meget hurtigt (og godt)
krigsspil i WarCraft-stil. Maske endda
indbygge dem i hinanden! Jeg vil gerne

" lave en server, der kan vare on-line 24

timer i degnet og tillade folk at deltage
— og forlade — spillet, nér de har lyst.

selv meget langsomme Amiga’er at af-
vikle spillet. Med en mindre skerm,
feerre farver og en smule mere load-tid,
vil spillet kunne kore pa selv en 1Mb
A500! Men som sagt, jo sterre jo bedre.
Og de sterre maskiner vil vere vores
hovedmal.

AA: Ok, men hvornar tror du, vi kan
Ja vores fingre i dette spil?

Paul: Det er et spergsmédl om hur-
tighed eller kvalitet. Det er muligt, at
spillet kan udgives allerede i september,
men med en meget hard kvalitetskon-
trol og planerne om at “fin-tune” hvert
eneste. aspekt af gameplay’et, sd er en
november-udgivelse nok mere sandsyn-
lig.

AA: Hvorfor tror du, at denne type
spil er sa populeere i gjeblikket? Der er
maske seks af slagsen pa vej.

Paul: Som jeg sagde for, sé er denne
type spil meget passende til Amiga’en.
Den mere simple stil som WarCraft er
endnu bedre og disse spil giver desig-
nerne storre plads til nyskabelse istedet
for de udtjente DOOM-kloner.

00 00

som ClickBOOM, Yilum, &
Aurora Works, DSP, Charm
Design, Oxyron og mange andre, -
der wdvikler software, der tager W
fordel af en forbedret Amiga. Vi skal
bevise, at der stadig er masser af liv i
Amigamarkedet. Det at investere i nyt
hardware tillader ikke kun nuvearende
Amigaudviklere at fortsatte udvik-
lingen, men det vil ogsa tillade andre
firmaer at konvertere deres spil til
Amiga’en. Hvem ved, maske vil
Settlers 2 en dag udkomme.

AA: Tak for din tid. Det har veeret en
Jornagjelse. Men vi har et sporgsmal,
som vi altid stiller udenlandske spilud-
viklere, der bliver interviewet af os.
Hvilke tre ord er de forste, som du
tenker pa, nar jeg siger... Danmark?

Paul: @1, ost og Kebenhavn? For at
vare helt ®rlig, sa fér jeg aldrig et ind-
tryk af et land, for jeg besgger det. Det
fandt jeg ud af, da jeg var 2 maneder i
Brasilien. Jeg tror, at de eneste ord, jeg
husker om Brasilien er... gl, ost og Rio.

AA: Tror du, at Amiga’en har en
fremtid i spilverdenen, og hvad synes
du der skal gores, for at forbedre den
nuverende situation?

Paul: Amiga’en bliver nedt til at
udvikle sig over de naste par ar. For alt
for lenge har den ligget og samlet stov
i skyggen mens andre teknologier har
taget over. Jeg synes jeg kan se, at
denne situation er pa vej mod en ende.
Muligheden for at opgradere har aldrig
veret sd simpel og billig som nu. Jeg
haber, at jeg spiller en lille rolle i at
give folk en grund til at forbedre deres
maskine. Sammen med andre udviklere

Rk mig lige handkladet, tak!

Ja, sa er det ved at vere pé tide, at vi
star ud af det karbad, vi hoppede i tid-
ligere. Ganske vist er det lidt koldt i
starten, men vi skynder os at terre os og
fa noget tgj pd, sa hopper vi ind i stolen
og slanger os, mens vi laser resten af
bladet. Nar det engang er slut, sé len
dig godt tilbage, luk gjnene og gled dig
over, at der kun er en maned til vi ses
igen. Hvem vi tager en svemmetur med
naste gang er endnu uvist... du kunne
jo skrive til Jan og foresla noget. [
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AB3DII-TKG-editoren, del 3

Rumtyper, definering af vand samt LevEd-taster

W Af Peter Jorgensen

Lige inden jeg starter pa
rummene, sa er jeg blevet bedt
om at forklare hvordan man
definerer player 2. Kan du
huske at player 1 skulle sasettes
ved at trykke pa ikonet med den
lille mand og derefter klikke
med venstre mus i den zone du
onsker skal veere start zone?
Du ger p4 samme méade med
player 2, blot klikkes med hgjre
mus. Desvaerre fremkommer der
ikke et P2-tegn men tro mig -
det virker.

Broen

Jeg har til dette kursus lavet en tegning
med forskellige eksempler pd rum. Vi
skal nu gennemga hvordan men frem-
stiller en bro, en sgjlegang, en trappe, et
vindue og til sidst en sidegang.

Alle rummene kan laves enkeltvis,
men du kan jo ogsd koble dem alle
sammen til en helhed.

Vi starter med fig.1, broen.

zonen for at fastfryse tallet og gentag
denne procedure for zonerne d og e.
Grunden til at der bade er en el- og en
e2-zone er den at vi her skal arbejde i to
etager, men om det lidt senere. Nu
skulle zonerne ¢ d og el gerne have en
gulvhgjde pa 256 som altsd er 256
pixels fra 0 og nedad.

Tryk nu pa ikonet 7a med venstre
mus og pa zone el med hgjre mus.
Derefter skulle du kunne se at loft-
hgjden pa zone el er -128 som er 128
pixels fra 0 og opad.

Tryk nu pa plus-tasten for at s@nke
loftet til 10 og klik med venstre mus i
zonen for at fastfryse dette tal. Lag
merke til at tallet var uden minus-tegn
sa det er altsd 10 pixels fra O og nedad.

Nu skal vi have lagt en etage til pa
zone e, nemlig e2.

Klik pé ikonet 5a med venstre mus
og klik derefter pa zonen € som vi nu
kalder e2. Nu skulle du kunne se at
gulvhgjden i zone e2 er sat til 5000,
hvilket betyder at den er sat ud af drift.

Tryk pd minus-tasten for at have
denne hgjde til 0. Hvis du synes at det
gér for langsomt kan du holde hgjre

&

A E1 E2

FIG.1I 0

Aben LevEd og lav eksemplet som
du ser pa fig 1.

Klik derefter pa ikon 7a med venstre
mus og zone ¢ med hgjre mus. Som du
vil kunne se er din gulvhgjde i pagel-
dende zone 0 (0 = standard-hgjde).

Mens du lader musen pege pa zone ¢
trykker du pa plus-tasten (den nume-
riske) indtil tallet er 256. Dette betyder
at du har senket gulvet 2x 128 pixels.

Klik derefter med venstre mus i

shift nede mens du trykker p4 minus-
tasten.

Nar hgjden nér O klikker du med
venstre mus i zonen og nu vil gulvet her
have samme hgjde som zonerne a og b,
som du jo ikke har @ndret pa og som
derfor stadig har standardhgjde.

Nu mangler vi kun at @ndre loft-
hgjden i zone €2 til samme hgjde som
de standardhgjder zonerne a og b har,
nemlig -128.

Klik pa ikonet 4a med venstre mus
og klik derefter pad zonen €2 med hgjre
mus.

Lav zonens lofthgjde om fra 5000 til
-128 ved at trykke pa minus-tasten. Nar
du har det, klikkes med venstre mus i
zonen for at fastfryse tallet og du har nu
en bro.

Vandet

Inden vi gér videre til naste rum skal vi
lige lave noget vand neden under broen.
Klik med venstre mus pé ikon 18a
og hgjre mus i zone d; du kan nu se en
vandhgjde som du @ndrer til 10 over
gulvhgjden som jo var 256, altsa 246.

Der star nu en vandhgjde pa 10
pixels i denne zone, dvs. du gér i vand
til knzene.

Ger pa samme méade med zonerne ¢
og e. Du skal ved zone e ikke tenke pé
zone som el ‘eller e2 for vand kan kun
findes i nederste zone.

Broen i sig selv er jo nasten for lille
til en bane sé du kan valge at lave den
som en udvidelse til en bane du allerede
har lavet eller s&tte et par rum til pd i
hver ende af broen.

Det kan dog godt betale sig at save,
recalculere, save, kere linkup pm og
pgc samt kigge pa dit rum inden du gar
videre med na&ste eksempel.

Virkede det eller var der fejl? Var
der fejl mé du preve igen.

Trappen
Jeg formoder at du nu har styr pa at
@ndre en zones gulv- og lofthgjder, sa

det vil jeg ikke ga i dybden med mere.
Fremstil zonerne i fig.2 . Du kan
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godt lave dem som en forlengelse af
din bro hvis du har lyst.

Hav gulv- og loftshejderne pa zone
a i fig.2 med 10 pixels. Gulvhgjden vil
da vere -10 og loftshgjden -138. Ger
pa samme méde med zone b (-20 og -
148) og videre med alle zoner pd den
made, indtil du nar den sidste zone som
skulle have hgjderne -60 og -188.

Nu har du en trappe. Den bliver
selvfolgelig forst rigtig flot nér du far
lagt nogle flotte walls pd den.

Synes du at trinene er for smé sa kan
du selv eksperimentere med andre hgj-
der.

En sidegang

Denne rumtype er kun med fordi jeg fik
s& mange fejl i grafikken da jeg startede
med ab3d og lavede en masse forskel-
lige typer sidegange.

P
A

& L J

FIG.3

Hvis du vil lave hul i en gang for at
lave en ny gang eller et hemmeligt rum
sa er fig.3 den rigtige made at gare det

pa.
En sgjlegang

Nu skal vi til at lave noget der bliver
virkeligt flot, nemlig en sgjlegang.

P4 fig.4 kan du se hvordan man laver
en enkelt sgjle og pé fig.5 kan du se at
en sgjlegang blot bestdr af flere sat
fig.4 sat sammen sé vi gennemgar nu
fig.4. Sé kan du selv sette resten sam-

D

FIG.4

men til sgjlegangen. Hvert enkelt s®t
laves pa ngjagtigt samme made.

Du fremstiller fig.4 ved at s®tte 8
points. Derefter laver du fire zoner,
nemlig a b ¢ og d. Leg marke til rum-
met i midten.

Zoneveggene op til dette rum er
hvide og derfor synlige og derfor vil du
se dette rum som en sgjle selv om det
faktisk er et rum af ingenting.

Nar du laver den naste sgjle ved
siden af den forste skal du jo kun satte
6 points da du genbruger de 2 i zonen
ved siden af. Nar du fremstiller de fire
zoner omkring dette sgjlerum vil de to
zoner der stgder sammen (vaggen fra
den forste og veggen fra den anden)
blive grd, altsa usynlige og du har nu et
rum med to sgjler.

FIG.S5

Fortszt med de andre sgijler til du
har dannet hele fig.5 og nu gerne skulle
std med hele sgjlegangen.

Et vindue

Et vindue er en abning hvor man fra
f.eks. en gang kan kigge ind i et andet
rum.

FIG.6

Det laves som du ser pa fig.6 hvor
zonerne “a,b,c,d “er selve rummet
zonen “e” er en udgang til selve gangen
som bestér af zonerne “f, g, h og j”.

Sa er der en zone tilbage nemlig
og det skal vare vores vindue.

Vinduer fremstilles ved at have

33
1

gulvet i zone i fra O til
+50 og sznke loftet fra +128
til +100. Var det meget svart?

Prov selv...

Prov at lave smé baner hvor du far de
enkelte rumtyper til at fungere og prov
dig frem til du finder ud af hvad for
nogle rumtyper du har det svert med.
Send mig evt. nogle ord om dine
problemer og jeg vil sa prove at lave et
opsamlingskursus hvor jeg prever at
forklare de ting det gik galt med. [

Oversigt over tasterne i LevEd
Taster som bruges i LevEd
Tasten s = load
Tasten s = save
Dore
Tasten r bruges til ny der
Tasten r bruges igen ved sletning af
dor
Elevator
Tasten f bruges til ny elevator
Tasten f bruges igen ved sletning af
elevator
Tasten h bruges til at angive hgjden
pa elevatoren
Tasten t bruges til at angive om der
startes fra oven samt hvor
Tasten b bruges til at angive om der
startes fra bunden samt hvor
Tasten g bruges til at grabbe hvor
grabning er mulig
Tasten f bruges til udfyldning af alle
vagge i en zone
Walls
shift > flytter frem
< flytter tilbage
. flytter imellem walls i en serie
, flytter tilbage
w udvider walls-bredden fra O
til 256
g formindsker walls-bredden
fra 256 til 0
v tydelig-/synligger walls
- strekker walls
+ fjerner ovennavnte
Tkonreekken
hgjre shift 9 bladrer frem
hajre shift 8 bladrer tilbage
Hajder
- gor en verdi storre
+ gor en vaerdi mindre
(10 er mindre end -10)
e=END
d = delete (hvor dette er muligt)
Der findes muligvis flere men jeg
kunne ikke lige komme pa dem.
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Da vi efterhanden far flere breve
end vi har plads til i bladet vil vi
lige give et par rad om hvordan
man springer koen over.

Send brevet pé diskette eller
evt. som e-post. Vi har ikke altid
overskud til at taste lange breve
ind s& hvis noget skal vaelges
fra er det afgerende.

PC- og Mac-formatterede
disketter accepteres ogsa.

Gem helst brevet som ASCII, da
det er nemmere at arbejde med.
Nar bladet ssettes op har vi som
regel meget travit, og hvis nogle
af svarene evt. skal hentes hos
andre kan det godt tage sin tid.
Derfor kan det godt vaere at dit
brev forst kommer med et par.
numre senere. - N

Til Amiga brevkassen

Jeg bor som i kan se i Odense med '

® - ca. 200.000 indbyggere. Vi har en
kiosk som har over 2.000 forskellige
blade, i leeser rigtigt, men tro det eller
ej, de har ikke Amiga Advis og man kan
heller ikke opdrive det i hele Odense.

Men en dag kom min neve som bor i
Assens pa besag for et par dage siden
og han havde bladet med som geelder
fra den 17/4 til den 15/5, altsa et gam-
melt et.

Hvad gor man pa redaktionen? Har
man gjort reklame saledes at Amiga-
ejere ved det?

For var jeg abonnent p&4 Amiga-
bladet som jeg betalte for 6 maneder,
fik et blad og sé ikke flere,.men det er
rart at der er kommet andre boller til.

Jeg ejer en A4000/030 med CD-
Rom. Jeg har nu nogle problemer: Jeg
har 2 forskellige spil med Hugo som s
snart de har kort et par minuter sa gar
de i sta. Hvad er der galt?

S& har jeg veeret ude efter et spil der
hedder Lollypop de sidste par ar. Det er

pa dansk hvilket er godt fér mig da jeg.

ikke kan fremmede sprog. Er der nogen
der kan hjelpe mig?

Med venlig hilsen

Kurt Hansen, Odense

Politikens Kiosk og DSB-kiosken
@ skulle da meget gerne have det.
Med hensyn til Hugo er dine oplys-

" ikke).

ninger alt for mangelfulde. Booter du
fra diskette, eller er det installeret pa
HD? Hvis HD, hvad har du liggende i
WBStartup osv.?

Veteran Amiga-ejerens traengsler.

Jeg har lenge onsket mig en
® Amiga. Da jeg er Mac-bruger har

" . jeg ikke umiddelbart haft behov for

nogen anden maskine til mit alminde-

* lige arbejde, men da jeg er (u-)rimeligt

teknologi-fikseret, valgte jeg i sidste
ende at kobe en Amiga 1000 via Den
Bla Avis. Jeg gav 1050 kr. for den —
hvilket muligvis er i overkanten. Der
fulgte nogle racersimulatorer med og
nogle fodboldspil. Ingen af delene in-
teresserede mig ret meget (dvs. slet

Jeg havde besluttet at det skulle
vere en veteran Amiga, som jeg ville
ofre lidt penge pa at gore sa brugbar,
som man nu kan gore en antik maskine
som en Amiga 1000.

Jeg fandt ud af at jeg ikke rigtig
kunne finde noget litteratur pa Data-

‘Biblioteket i Kobenhavn, som rigtig var

brugbar til at lase mine problemer for
mig. Jeg fandt dog sa mange svar, at
Jjeg blev i stand til at kopiere de system-
diskerter der fulgte med. Og jeg fandt et
program, der kunne afspille OctaMED
musikfiler. Men jeg havde stadig uaf-
klarede sporgsmal.

Jeg provede at ga hen i Betafon. Den
forste ekspedient jeg snakkede med fik
Jjeg forklaret mit. problem ordenligt.
Han var forstaende og henviste mig til
en, som formodedes at vere sagkyndig.
Desveerre fik jeg ikke forklaret ham
baggrunden, sa han blev frygtelig op-
hidset og sage “Den er veerdilos”, som
om jeg havde fornermet ham pa én
eller anden made. Jeg fik afklaret, at
Jjeg ikke kunne kobe ekstra Ram (altsa
ubrugt ny Ram) til den, men jeg fik ikke
rigtig afklaret om man kunne kobe sig
en harddisk fra ny. Og sa blev jeg
iovrigt dybt fornermet pa min Amiga
1000’s vegne. Den kan da virkelig ikke
gore for at den er en antik maskine med
nogle indbygget begreensninger.

Jeg bruger min PowerBook 520 til at
spille mod- og med-musik-filer pa. Jeg
forestiller mig ar jeg kan bruge min
Amiga 1000 til det. Jeg skal bare finde

ud af at overfore mine mange Mb mu-
sikfiler til et medium min Amiga 1000
kan lese, dvs. til Amiga-formatterede
disketter.

Hvis der er nogen, der orker at give
mig nogle rad om hvordan jeg best kan
skaffe mig en harddisk til en Amiga
1000, sa vil jeg veere taknemmelig. Jeg
er en ren begynder hvad Amiga’en an-
gar. Den ophidsede Betafon-mand sage
noget kryptisk om at jeg skulle have en
controller. For en Mac-bruger er den
slags naturligvis det rene volapiik, es-
peranto eller ido. Jeg er vant til at man
bare kobler sin nye harddisk pa SCSI-
keeden, installerer en driver, partitione-
rer harddisken og derefter bare bruger
den. Sadan er det tilsyneladende ikke
for Amiga’en — eller hvordan? (jo jeg
har bemerket ar SCSI er en losdel man
kan tilfoje til sin Amiga!)

Jeg har set i et engelsk Amiga-blad,
at man kan koble en “A590 hard drive
unit to the side expansion port, and fit a
couple of megs of Ram in that”. Men
jeg har ogsa faet oplyst at “the side
expansion port” er anderledes i en
Amiga 1000 end i en Amiga 500 og at
en A590 derfor ikke umiddelbart kan
anvendes. En anden mulighed skulle
veere en A570. Problemet er vist bare at
man ikke leengere kan kobe en A570 fra
ny af. Jeg har en ide om at jeg kan
finde nogle defekte Amiga 1000 med
ikke-defekte tilfajelser, som folk er
villige til at scelge mig rimeligt billigt —
hvilket ogsa er nodvendigt, da jeg er
bistandsklient.

Jeg gleeder mig til mine neeste skridt
i mit arbejde med min veteran Amiga.
Jeg gleder mig til at kunne udvide fra
256 Kb Ram til 512 Kb Ram. Jeg glee-
der mig til at fa en harddisk. Og jeg
gleeder mig til at sidde og lytte til al den
frygtelige musik jeg har liggende — jeg
gleder mig til at hore musikken pa dén
maskine den er skrevet pa og til. ‘

Terkild Marker
Sandbjerggade 17 st.
2200 Kobenhavn N
35837991

Vi har hermed videregivet navn og
@® adresse. S& haber vi at nogen kan
hjzlpe dig. Hvis en Amiga 1000 kan
bruge CrossMAC kunne det méske
vare en lille hjelp til ‘flytningen’.
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Amiga 1200 3.495,-
Amiga 1200 Tower 5.995,-
Amiga 1200 Power Tower  9.995,-

* A1200 i keempe tower * 6803050 MHz *
* 10 MB RAM * 1,6 GB harddisk * CD-ROM *

Amiga 4000 TE 12.695,-

Ny stor Amiga computer. Kraever 030-060 CPU kort.

* Full-Size Tower kabinet * 6 x 5,25" & 5 x 3,5"

* A4000T Motherboard * § Zorro Il slot* O.S. 3.1

* Fast AT og FAST SCSI Il controller * 230 Watt

* High-Speed seriel & parallel porte * Keyboard

* AGA Grafik * 3,5" floppy * Mus mm.  Tilbeher:
030 CPU kort 995, -
2 GB HD + 8 MB RAM + CD Drev 2.995,-

Alle Amiga computere har 3,5" drev, mus, Kickstart
3.1, AGA grafik (24bit palette), stereo lyd, seriel og
parallel port samt AT harddisk controller.

PowerPC

Nye revolutionerende PowerPC kort

til Amiga fra phase 5.
PPC kortene er eegte dual processorkort, der
benytter bade 680xx og PowerPC CPU. Leveres

med PowerPC CPU. 680xx CPU giver fuld
kompatabillitet med standard Amiga software.
Leveres med C compiler, CyberGfX V3 m.m.

A3/4000 CyberStorm PPC

* PowerPC kort til A3000 og A4000.
*Med Wide Ultra SCSI Controller.

* Plads til 4 SImm moduler (max. 128MB).
* 68040/60 CPU skal monteres pa kortet.

CyberPPC 604e 150MHz 6.195,-
Med 040 25MHz CPU 6.695,-
Med 040 40MHz CPU 6.995,-
Med 060 50MHz CPU 8.995,-

CyberPPC 604e 180MHz 7.495,-
Med 040 25MHz CPU 7.995,-
Med 040 40MHz CPU 8.295,-
Med 060 50MHz CPU 10.495,-

CyberPPC 604e 200MHz 8.495,-
Med 040 25MHz CPU 8.995,-
Med 040 40MHz CPU 9.595,-
Med 060 50MHz CPU 11.895,-

A1200 Power Board

* Kompakt kort til Amiga 1200.
* Plads til Simm modul (max. 64MB).

Blizzard 603e 175MHz 3.895,-
Med sokkel til 68030 50MHz CPU.
Blizzard 603e+ 200MHz  4.695,-

Med Fast SCS! Il Controller.
Med sokkel til 68040 ‘25/40MHz eller 68060 CPU.

Der skal monteres 680xx CPU p& kortene. Sperg
efter priser pa Blizzard 608e med 68030 CPU og
Blizzard 603e+ med 68040 eller 68060 CPU.

DraCo

Draco er en ny super Amiga computer, der er
specielt designet til digital video, 3D grafik,
billedbehandling og multimedia opgaver.

Tower med 68040/60 CPU, high-speed 24 bit
grafik (4MB V-RAM), SCSI 3, CD-ROM drev, OS
3.1, Digital Video bus m.m.

Draco 040 System 23.995,-
Draco 060 System 27.995,-
Amos Bacis The Creator 175,-
PC og Apple Mac emulatore Sperg

lulels
Varer

17" Digital Monitor 3.995,-

En ny stor og utrolig billig kvalitets skeerm med 0,28 dot
pitch, 39,8 cm diagonal og 1280x1024 punkter.

15" Ultra Monitor 2.495,-

Flat-Square refleksfri skeerm. 1280x1024 Nonlnterlaced.
50-90Hz. Rotations kontrol. Digital kontrol. Auto-deguass.

GVP In/Out Extender 700,-
240 W Hoijttalerseet 489,-

Ultra 2 way system med Surround Sound effekt. 5"
Woofer og 2" Tweeter. Indbygget forsteerker og
stramforsyning. Styrke, bas og treble kontrol.
2,0 GB AT Harddisk 1.450,-

Ware X
oo d 5@@ @ﬁﬂ[@ﬂﬂ@] o

Maxon Cinema 4D Pro  1.595,-

Fremragende 3D software med bl.a. Inverse Kinematik.
Let at bruge selv for begyndere. Spar 600,-
200,-

Digita Organizer V. 2
290,

Info Nexus
Nyt filstyrings program m.v. a la DirOpus. AGA, 24bit,
musik moduler, datatypes, JPEG, GIF m.m. Spar 405,-

Adorage Video FX 300,-
MultiFax Professional 195,-

CyberVision 3D
2.450,-

Nyt hurtig 24bit hi-res grafik kort fra phase5
(Blizzard/Power PC). Med virge S3 real-time 3D

Tilbud i maj:

chip til real-time rendering og 3D spil.
* 4 MB RAM * Til bade Zorro Il og Hl slot *
* Forberedt for PowerPC *
* Mulighed for MPEG og Scandobler moduler *

ScanDoubler modul  15-31KHz 795,-

VLab Motion Video

Med VLab Motion fra MacroSystem kan man
opné fuld digital video redigering og digitale ef-
fekter pa Amiga 2/3/4000 og DraCo.

* Optag og afspil video pé harddisk.

* Non-Linear redigering * Digitale video effekter.

* 25/50 billeder pr. sek. 768x592 punkter.

* JPEG 1-100% komprimering.

*VHS og S-VHS infout * Mulighed for RGB modul.

* Perfekt til afspilning af 3D animationer.

Der medfsiger brugervenlig MovieShop software
med avancerede video effekter (Fade, Wipe, Flip m.v.).
Kan udvides med mange flere effekter, der kan kom-
bineres, bl.a. eksplotion, 3D, kugle, roterende kasse
(f.eks. med 3 video scener p siderne) o.s.v.

VLab Motion Nu kun 7.900,-

Casablanca 14.495,-

Ny professionel digital video og audio redigerings
system baseret pA Amiga og VLab Motion i video-
maskine lignende kabinet med trackball.

Indbygget avanceret software og digitale effekter.
Kreever ikke andet hardware end en stor harddisk.

* Fa tilsendt info og priser *

5%

Ekstra rabat til Amiga Advis
lzesere p& de maerkede varer.

US Robotics Sportster V56Kbps  1.550,-

Nyt 33.600 baud fax modem med voice funktioner,
hejttaler, mikrofon m.m. Kan let upgrades til den kom-
mende X2 standard p& 56.000 baud downstream, per-
fekt til bl.a. Internet og video telefon.

ISDN Blaster Il 2.650,-
* ISDN kort * 2 x 8000 CPS * I/O Expansionport.
Lynhurtig datakommunikation og InterNet.

TKR ISDN FastLink
* ISDN modem * V.42bis kompression
Amiga Special: Sehr gut” "1MB pakket data overfert

pé 2 min. Hermed er BTX og Internet forst rigtig sjov”.

IBrowse 1,0, AWeb 2.0 m.v.
Sperg efter de seneste versioner og aktuelle priser
pé det bedste Internet World Wide Web software.

4,0 GB Maxtor AT Harddisk 2.695,-

Ekstrem hurtig ny harddisk. Perfekt til Amiga.
3,0 GB AT Harddisk 2.150,-

A1200 1,3 GB Mini Harddisk 1.650,-
Meget lille harddisk med kun 12mm hejde til A1200.

3,6 GB Quantum SCSI 3 3.895,-

3.495,-

1,5 GB SyQuest Drev 5% 4.295,-
SCSI drev til 1.500 MB udskiftelige medier. Sa hurtig
som normale SCSI drev. Kompakte solide medier.

1,5 GB Medie 945,-
Seagate 8 GB Streamer 3.695,-
35-60 MB pr. min. Fés til bade AT og SCSI.

Amiga kompatible CD-ROM drev
CD-ROM AT 12 x 945,-
CD-ROM SCSI 10 x 1.650,-
__________ e |
| CD Changer 8x6  2.195,-

Nyhed fra TEAC. Hurtig 8 speed CD-ROM Drev
med plads til 6 CD’er. Sterrelse som normal drev. I
—

CD-ROM Breender Philips 2.995,-

Lav dine egne CD’er. Philips SCSI drev. Leeser med
4 x speed, skriver med 2 x speed. CD'er: 49,-

Sparg efter A1200/A4000 CD-ROM Interface

‘ Pfintere i |

Epson Stylus Color 600 / 3.195,- |
Fantastisk flotte billeder med 1.440 DPI. ‘

Epson Stylus Color 800  4.495,-

Sporg efter laser printere m.v.

Monitore
14" MicroVitic  15-40KHz 2.995,-
14" Ultra DG14 31-48KHz 1.895,-
17" Ultra DG17 31-64KHz 4.695,-

* 17" Invar Mask billedrer * 1280 x 1024 punkter
* Non Interlace * Low-Radiation * 30-50 KHz
* 130 MHz bandbredde * Digital kontrol 5 %

Scanteam ligger lige ved Arhus
banegdrd og rutebilstation.

Scanteam
Tit. 86 18 16 00

Aben 10.00 - 17.00
Fredensgade 42 8000 Arhus C
Fax 86 18 16 01 Giro 7 51 47 27




Iﬂih—salgfhytte

ASTE NUMME

I naste nummer vil vi —

om alt gar vel — kunne byde pa:

e Internet-kursus, del 9 (forhabentligt)

e Hvorfor lare Shell?, del 10

e Executive 2.1 — Kan Amiga’ens multitasking blive bedre?
e Hippo Player 2.38 — Verdens bedste player

e Greek Gadgets 2, Amiga Developer Environment

® TcP — The Copenhagen Party

e Preview af Foundation

e AB3DII-TGK Editoren, del 4

Desuden resultatet af vores rundsperge.

Derudover selvfalgelig vores faste artikler Kort Nyt, Spil pd vej, Post-kassen osv.
Og husk at hvis I har noget at s@lge eller noget I ensker at kabe, ja, sd er
velkomne til at skrive til vores Kab-salg-bytte-rubrik — bare husk reglerne...!
Vi modtager ogsa gerne artikler fra Jer hvis I har noget I vil dele med andre,
f.eks. hvis I har et spil I er helt vilde med, et program I synes er specielt godt eller
har gode/darlige erfaringer med eller méaske noget helt syvende Amiga-relateret.

PA GENSYN D. 21. AUGUST!!!

B Amiga Advis’ abonnenter kan
hos forskellige forhandlere opné 5 %

rabat pa forskellige Amiga-
produkter.

Ved keb skal I huske at oplyse
Jjeres abonnements-nr. og forhand-
leren vil sd kontakte os for at fa
nummerets rigtighed bekrzftet.

Tilbudene gelder kun for det ak-
tuelle nr. af bladet, hvilket betyder at
nedenstdende tilbud geelder fra den
17. jul. 97 til den 21. aug. 97, begge
dage inklusive.

Absalon yder 5% rabat pa:
Alle harddiske

Amiga Soft yder 5% rabat pa:
Alle lager-varer

Kiwi Multimedia yder 5% rabat pa:
Alle deres Towers pa ner
Diamond
Keyboard-adaptor

Scanteam yder 5% rabat pa:
1,5 Gb Syquest-drev
17” Ultra DG17

Epic Data yder 5% rabat pé:
Alle MicroniK Towers
Alle PPC-kort

Med venlig hilsen
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ADVENTURE

DIGITAL PRODUCTS

o O WER

Pris uden monitor

De nye GYPENSTOrM kort  AiZ0om ii0s

til Amiga 3000(T) & 4000(T) Pakken indeholder:
Amiga 1200
CYBERSTORM 804e PowerPC 150MHz + 68040 25MHz 6698.00 Digita Wordworth v4SE
CYBERSTORM 604 PowerPC 180MHz + 68040 25MHz 7998.00  Disita Print Manager v1.25E
8998 00 Digita Datastore v1.1
CYBERSTORM 804e PowerPC 200MHz + 63040 25MHz i Digita Organiser v1.1
Photogenics v1.2SE
CYBERSTORM 604 PowerPC 150MHz + 68040 40MHz 6998.00 Pesert 8 sub vy
CYBERSTORM 604e PowerPC 180MHz + 68040 40MHz 8298.00 TurboCalc v3.5
CYBERSTORM 604e PowerPC 200MHz + 68040 40MHz 9598.00 Pimb\e;’l]l1 Mania
. 1Z2Z
CYBERSTORM 604e PowerPC 150MHz + 63060 50MHz 8998.00 :
Der tages forbehold for trykfejl,
CYBERSTORM 604e PowerPC 180MHz + 68060 S0MHz 10498.00 | . s specifikationseendringer
CYBERSTORM 604e PowerPC 200MHz + 68080 50MHz 11898.00 samt udsolgte varer.

BETAFON:

Gyldenlevesgade 2 * 1369 Kebenhavn K.
Telefon 3314 1233 ¢ Fax 3314 1276
http://betafon.dk ¢ ordre@betafon.dk




