m;sﬁvﬁagémsgam? H200 i Tower m. o, ., Hantiza fne., o ghet ipang
R ———— ~§lzasaﬁemaﬂmg

- ¥ zar 9 e 3y peoshanea

; Yl | Bt i iﬁfﬁ’s&f' . | whaseg
HATF 21 « Ao 30 « BORSHAY X « Styangers © P % R FrseSunam 3.3 ¢ W:'»a&m Tosthataio 5 o Seoeflun 3 = Sefstapes

i D Vikarsstpd
i it MYST | TG - Wt P it :

AMIGA ADVIS :I&?“s‘“é’zmmm A%W@IGAADWS "Z‘W(MJWS
nanskmmvuwsurf—vqr Bg Wﬂ B

SysSpeed 26  Vei-hriga 1224
EAMIG4 ADVE
Super-Amiga'eme nzzrmer sig!



Tl

enne gang er der igen sket en hel masse forskellige ting og
ligesom sidste gang er flere af disse ting af hgjst uventet karak-
ter.
Alt dette vil jeg komme lidt ind pa, men forst vil jeg byde alle
lesere velkomne til dette nummer af Amiga Advis.

Jim Collas er ikke l&ngere prasident for Amiga Inc. og det med-
deltes enda meget pludseligt samtidigt med at han solgte sine aktier
i Gateway2000.

At disse to ting ma h@nge sammen tror jeg ikke der kan veret
tvivl om. Spergsmaélet er s& bare om hvordan.

Da der ikke er kommet nogen ordentlig forklaring pé dette kan
jeg naturligvis kun gisne om det.

Pid www.Amiga.dk betragtede man det umiddelbart efter at det
var sket som et muligt tegn pa at Amiga’en nu igen var efterladt
som en synkende skude.

Sadan kan man da ogsé se det, men eftersom Jim ogsa solgte
sine aktier i Gateway2000 er der nok nzrmere tale om at man har
villet have ham helt ud af firmaet Gateway2000.

Og hvorfor sé det?

Ja hvorfor nu egentlig det? Er han blevet for egenradig overfor
Gateway2000's andre planer? Har han snakket for meget og bragt
“the revolution” i fare? Er det samarbejdspartnerne der fortsat gerne
'vil vare mere forsigtige end hvad han udviste? Har nogen andre i
Gateway2000 faet gjnene op for Amiga NG’s muligheder og nu vil
de selv til fadet? Find selv pé andet.

Vi ved det ikke, men forhdbentligt er vi meget klogere pa dette i
naste nummer af Amiga Advis, men et lille interview med Petro er
det da blevet til, men l&s mere om det inde i bladet.

Eftersom du nu sidder og lzser lederen vil du maske undre dig over
at lederen denne gang er at finde pé side 2 hvor der normalt plejede
at v&re en annonce.

Ja, desvarre har Betafon valgt at holde op som annoncer i
Amiga Advis hvilket jo star dem frit for ligesom for alle andre.

Men det har naturligvis en vis betydning for Amiga Advis. Alt
dette har jeg skrevet mere om i vores fadselsdagsartikel, hvilket har
varet kraftigt medvirkende til at der er gdet nogle sider pa det, men
det er nedvendigt for at kunne komme videre i teksten.

Til sidst vil jeg gerne benytte lejligheden til at efterlyse et par
skribenter da vi efterhdnden godt kunne bruge et par flere sidanne.

Opgaven som disse skal udfylde er at anmelde software og
hardware, men dette har jeg ligeledes skrevet mere om i vores
fodselsdagsartikel.

Til sidst vil jeg slutte af med at sige fortsat god lesning.
Jan
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Omrokering i ledelsen af Amiga Inc.

B Af Thorsten Bo Hansen

Det kom som en bombe og
bredte sig som en lebeild pd
nettet at Jim Collas og Bill
McEwan skulle forlade
Amiga Inc. den forste
september.

Jim Collas, presidenten for foreta-
gendet siden januar 1999 fik kun godt
syv maneder pa posten. Han kom fra
Gateway2000 hvor han i syv ar havde
varet som senior-viceprasident for glo-
bale forretninger.

Det forlyder at han har solgt sine 118
tusind aktier i Gateway2000, sa der er
dbenbart meget pa spil for ham.

Grunden til opheret af hans engage-
ment angiver Gateway2000 til at han
nu vil forfelge sine egne mal eller pri-
vate interesser.

Tom Schmidt afleser ham. Tom
Schmidt kom til Amiga Inc. sidste &r og

overtog i april en stilling som vice-
prasident hos Amiga Inc. Han kom fra
en overordnet chefstilling hos Allied-
Signal, en producent af bl.a. luftfarts-
tilbeher. Han er nu forfremmet til at
efterfolge Jim Collas.

Bill McEwen der er blevet kaldt
oraklet for brugerne af den klassiske
Amiga og stetten for bagudkompa-
tibiliteten af Amiga’s nye tiltag, er ogsa
blevet gaet. Angiveligt fordi han kom-
munikerede for meget i nyhedsgrupper
og pé nettet igvrigt. Han var bl.a. med
til at holde entusiasmen hos fans af
Amiga igang gennem ventetiden pa de
nye tiltag hos Gateway og Amiga og
meddelte om disse foretagenders for-
skellige tiltag.

En kommentator ser en sammen-
heng med afskedigelsen af Fleecy
Moss sidste &r der angiveligt ogsa
skulle have varet for “familier” med
brugerne pé nettet.

Ikke uoverensstemmende med dette

Jim Collas’ planer om als

B Af Thorsten Bo Hansen

Der er forlydender fremme
om at det skulle vaere planer
fra Jim Collas’s side om at
fremstille konstruktionsplaner
der s4 skulle udleciteres
efter at Amiga Inc. havde
demonstreret prototyper der
har veeret udslagsgivende for
fyringen. Der har i disse
planer ikke vaeret plads til
Amiga’ens image blandt
entusiaster, men kun dens
logo. Hvorvidt det har
forholdt sig sddan eller ej er
kun gisninger, men som det
fremgik af sidste nummer af
Amiga Aadvis, var der faktisk
mange planer p& beddingen
om at fremstille
specialdevices af mange
forskellige slags.

Amiga er bl.a. pd det sidste blevet
afslgret som havende optaget 17 nye
patenter pa forskellige videorelaterede
devices og programmelorienterede
funktioner.

Grunden til at nogen overhovedet er
begyndt at efterforske i hvor mange
jern Amiga Inc. har i ilden er uden tvivl
at der rent faktisk har veret spendende
udtalelser fra bl.a. Jim Collas’s side.
Var appetitten pd nyheder ikke vakt,
ville meget omkring planerne nok have
veret overset i mengderne af informa-
tioner der trods alt er tilgengelige pa
nettet, men hvor man skal legge to og
to sammen.

Gateway’s keb

Gateway2000 kebte for et par &r siden
rettighederne til brugen af Amiga-
logoet med samt 47 patenter pd multi-
medie-befordrende pafund for ca. 13
millioner dollars.

forekommer det naturligt at en mand
der tidligere har varet i forskellige
stillinger som strategisk markedsplan-
legger, nemlig Tom Schmidt bliver
frontfigur. En ikke s@rligt meddelsom
herre, men med forstand pa hvordan
varer bringes til veje og kampagne-
fremsted legges til rette med det storst
mulige salgsboom og den sterste over-
raskelse til folge.

Efter hvad redaktionen erfarer skulle
Jim Collas allerede tre uger inde i au-
gust have erfaret at Amiga Inc. enskede
at lzgge en demper pd kommunika-
tionen udadtil af hensyn til den for tid-
ligt vakte interesse hos konkurrenterne.

Denne interesse har Amiga Advis jo
sd muligvis medvirket til at vekke. Vi
kender ikke alle lzsere.

P4 daverende tidspunkt er det ind-
lysende at Jim Collas overhovedet ikke
vidste hvor det bar hen, for han frem-
havede evnerne som forretningsstrateg
hos Tom Schmidt i heje vendinger. OJ

ens devices

Blandt disse patenter dekkedes ogsa
det fulde design af de klassiske Ami-
ga’ers arkitektur. Men det har vist sig at
forskellige losninger af de problemer
Amiga’en er designet til at lgse kan
lgses pé andre mader. Og alligevel ved
hjlp af det samme programmel.

Dette har nok varet en medvirkende
arsag til Jim Collas er hert udtale at
Amiga ikke er bundet af f.eks. en
bestemt CPU eller specielle hardware-
massige kontrakter. Fremstillere af for-
skellige specifikke devices skulle af
dem selv fa lyst til at lese opgaver “The
Amiga’n Way” og lave licenskontrakter
med Amiga Inc. om at bruge deres
design.

At legge an pa siddanne forhabnin-
ger til tredieparter vil sikkert vare en
lidt risikabel affere for Gateway for
efter vores vidende er de to firmaer ikke
adskilte i en grad sé ikke gkonomiske
forpligtelser hos det ene selskab kan
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malke det andet for vardier. Og ihvert-
fald kan de penge Gateway har stoppet
i Amiga nemt tabes. De investeringer
der er gjort i Amiga skulle gerne, for
Gateway, give et overskud i Amiga Inc.

Og ligefrem at lekke oplysninger til
konkurrenterne om hvor meget man

mangler i at fa realiseret sine planer kan- gruppe

jo gere at konkurrenterne ad deres egne
veje soger at lose problemerne pa deres

madde, hurtigere. Det er en risiko. Den
skal der tages vel i agt for.

Petro Tyschtschenko

Petro Tyschtschenko har meldt afbud til
den arlige messe i Finland med Amiga
pé tapetet. Dette er den finske bruger-

meget kede af for de er efterhianden
blevet forvaente med at Petro Tyscht-
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schenko er til stede. Men han er i
ledelsesrokeringernes medfer indenfor
Amiga Inc. kaldt til mede i USA og
dette er nok noget vigtigere cnd at
komme til messe i Helsinki i den farste
week-end i september.

Vores medarbejder Morten Skav har

. tel ltninger

interviewet Petro Tyschtschenko om
hans stilling indenfor koncernen. [

 Petro tager til USA

B Af Morten Skov

Efter forvirringen omkring
Amiga’s situation nu hvor
Jim Collas ikke laengere er
praesident, men derimod Tom
Schmidt — et ubeskrevet
blad — har Amiga Aadvis taget
telefonisk kontakt til Petro
Tyschtschenko for at hare
hvad der egentligt foregar.
Herunder falger en afskrift af
samtalen.

PT: Amiga International.

AA: Goddag, det er Morten Skov fra
det danske Amiga-blad.

PT: Ah... Goddag Morten! Hvordan
har I det? '

AA: Fint, tak. Men jeg ville here om
jeg matte forstyrre dig med et par
sporgsmal?

PT: Ja, selvfolgelig.

AA: Er det rigtigt at du skal til USA
i weekenden?

PT: Ja, det er rigtigt nok.

AA: Mé jeg sporge, hvad skal du
derovre?

PT: Jeg er blevet inviteret af vores
afdeling der...

AA: Hvilke emner skal der tales om?

PT: Fremtiden, og sa héber jeg at jeg
kan fa en forklaring pa hvad der fore-
gar...

AA: Har du nogen forklaring pa
hvorfor Jim Collas har trukket sig?

PT: Nej, og jeg er ligesd overrasket
som dig! Jeg herte det gennem inter-
nettet... jeg ved ikke hvad der skete,
men jeg er meget skuffet... Jeg folte at
Jim var den rigtige til Jobbet.

AA: Collas har solgt sine aktier i
Gateway...

PT: Det kan jeg forstd, men dette har
jo intet med Amiga at gore; mange
Gateway-medarbejdere far aktier hvert
ar. Jim har veret der i seks ar sd han har
naturligvis mange aktier... selvfelgelig
har han tjent mange penge... men det
kunne han ogsa have gjort hos Amiga.

AA: Bill McEwan er heller ikke
leengere hos Amiga. Hvad er din hold-
ning til dette? Det var mit indtryk at
McEwan skulle sta for det nye AAC?

PT: Jeg ved ikke hvorfor Bill ikke
lengere er hos os. Det héber jeg at
amerikanerne kan fortzlle mig.

AA: Den nye mand, Tom Schmidt.
Hvorledes vurderer du ham?

PT: Hmm... han er en mand der nor-
malt arbejder med gkonomi og vores
budget. Jeg ma tilsta, at jeg ikke er i
stand til at give dig en vurdering for
naste uge.

AA: Schmidt har tidligere staet i
spidsen for andre virksomheder, men
Amiga er jo ikke et hvilket som helst
firma.

PT: Det skal jeg nok gere dem klart
hvis de ikke ved det allerede!

AA: Hvilken indflydelse pd Amiga’s
fremtid tror du at dette vil have?

PT: Sa vidt jeg har forstaet fortsetter
vi som fer...

AA: Ogsa med MCC?

PT: Ja...

AA: Nu kunne man fristes til at
sporge: Regner du selv med at vare
ansat i nzste uge?

PT: JA! Mig er der ingen der ror, jeg
er kaptajnen her!

AA: Det ved jeg, men det var Jim
vel ogsd?

PT: Det var han, men jeg kan
virkeligt ikke fortzlle meget mere fer i
naste uge...

AA: Her til sidst; kan du forsta at
folk kan blive nervese nir Amiga forst
meddeler at de ikke l@ngere vil kom-
munikere med omverdenen — i hvert
fald i de n®ste par méneder - og der-
nast forsvinder McEwan og Collas?

PT: Selvfeigelig kan jeg det! Og det
hele er kommet meget pludseligt! Men
du ma fortelle folk at de ikke ma gé i
panik. Nu far vi snakket om tingene i
USA og sa far vi dem under kontrol
med det samme!

AA: Tror du at vi snart vil here
noget nyt fra Amiga?

PT: Jeg regner med at komme ud
med noget i lobet af naste uge (uge 36
— morten).

AA: Okay... sd tror jeg at jeg har
lidt som jeg kan bruge.inden dead-
line...

PT: Er det okay? For sa ma du have
en god weekend...

AA: Og du ma have en god tur til
USA...

Dette var ordene. Det er selvfolgelig
meget svart at legge folelser i en tekst,
men Petro led virkeligt overrasket over
at Jim havde forladt Amiga, men til
gengald svarede han hurtigt og skarpt
pa spergsmalet om hvorvidt han reg-
nede med selv at matte gé. Jeg spurgte
ham ogsd om han troede at Jim’s af-
gang havde noget at gore med Gateway,
men det ville han ikke citeres for. Men
alt tyder pa at udviklingen gar videre,
men maske er vi alle meget klogere nar
du lzser dette... O
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IWin

— ny “virtuel’ ikke-Amiga-Amiga

B Af Thorsten Bo Hansen

Pa CUGUG’s (Champaign-
Urbana Computer Group)
hjemmeside bemasrkede
redaktionen omkring d. 16.
august at der var kommet en
link til en organisation der
kaldte sig IWin, lokaliseret i
Delaware.

Denne opdagelse har fort
mange finurlige opdagelser
med sig i den forlebne tid.

Hvad er IWin?

Efter at have surfet rundt pd interne
links fra IWin’s hjemmeside er det gaet
op for mig at det er en virtuel organisa-
tion med virtuelt universitet, virtuel
fjernundervisningsafdeling, virtuelle
eksaminer samt virtuelle bygninger.

P4 det sidste har vi modtaget side op
og side ned med virtuelle specifika-
tioner pé virtuelt isenkram.

Den virtuelle kereplan for det vir-
tuelle firma siger at udviklingen af de
virtuelle modeller af deres virtuelle
maskiner vil blive pibegyndt den 6.
september 1999 og at modellerne er
parate til salg omkring den 20. eller den
25. september, ogsa i 1999.

At det er modeller bestaende af cifre
og bogstaver i E-Mails kan vist ingen
vare i tvivl om.

Det virtuelle firma har udbredt sig
om at de ville frembringe Amiga’er der
ikke rummede noget Amiga, men bare
navnet Commodore.

I den anledning blev Jim Collas
spurgt den 19. august om hvordan han
forholdt sig til IWin og erkl®ringen om
at de ville lave ‘virtuelle’ ikke-Amiga-
Amiga’er.

Han sagde at han kun lige havde
snuset og ngdterftigt skimmet hjemme-
siden og pa det grundlag ville han ikke
udtale sig. Han ville forst om nogle
dage-/en uge efter at have snakket med
de ansvarlige eller med representanten
Mark Steinbach, hjemmehgrende i
Ostrig, udtale sig.

P4 baggrund af hvad Mark Steinbach
har stdet model til at offentliggere
mener jeg ikke der er grundlag for at
tale med ham.

Jim Collas har da heller ikke givet
lyd fra sig.

Det virtuelle udseende af de virtuelle
maskiner...

En fiktion

Den 14. juni 1999 blev en gruppe data-
matiker- eller ingenierstuderende fer-
dige med deres projektopgave og blev
eksaminerede i den.

Blandt andre i denne gruppe var
Mark Steinbach og han, med samt
mdske nogle andre, blev s fascinerede
af det taknemmelige papir de havde
arbejdet med op til eksamen at han
(sammen med nogle andre) i sommer-
ferien begyndte at designe nogle web-
sider med projektopgavens indhold
m.m. '

Dette fritidsprojekt skulle vaere fer-

digt til efterarets studiestart pa n&ste
semester, s& disse unge flese bogstave-
ligt kunne “tage reven” pa deres studie-
kammerater.

Men det har siden grebet om sig i en
grad de ikke havde kunnet forestille
dem.

Og Mark Steinbach synes at det hele
har vearet sa sjovt, spendende og fasci-
nerende at han har besluttet i sin fritid
at kere lgbet til ende og fi si meget
forngjelse ud af det hele som muligt,
indtil da.

Dette var sa et virtuelt hendelses-
forleb.

Et alternativ?

Jim Collas har som sagt intet meddelt
om sine kontakter til IWin og har
igvrigt i mellemtiden forladt Amiga Int.
og Inc.

Kan det tenkes at der er et vist hold
i forestillingen om IWin og at der bag
stir et stort pengesterkt foretagende
der har forsegt at kapre Jim Collas i
kraft af hans viden, indsigt og erfa-
ringer?

Altsé en slags headhunting hvor der
ingen decideret direkte kontakt har
varet mellem det jagtende foretagende
og den jagede person.?

Vores gatterier kan vare mang-
foldige, men det der har varet offent-
liggjort omkring IWin har ihvertfald
varet et flop der har faet sat sindene i
gang.

Jeg tror faktisk at det er en dansker
der har lavet det hele og han vil ikke
vare sit navn, Ejvin, bekendt. O]
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Amiga Advis fylder 3 ar

— 0g to numre. ..

B Af Jan Kronhaj Larsen

Med dette her nummer af
Amiga Aavis er vi nu
udkommet med ialt 38 numre
uden afbrydelser, hvilket
svarer til 3 4r og to maneder.
Da vi ikke rigtigt er kommet
med nogen form for artikel
omkring dette endnu gor vi
det hermed, da der jo ikke
rigtigt er nogen fedselsdag
uden en fodselsdags-artikel.

Der var engang...

Og det er nemlig rigtigt, for der var
nemlig engang hvor Amiga’en var pa
toppen og alt var fryd og gammen. Det
var dengang hvor Amiga havde flere
forskellige magasin-udgivelser til sin
radighed.

Disse magasin-udgivelser levede
sjeldent mere end et lille ars tid pa nar
én undtagelse, sé set i dette lys er det jo
ganske flot at vi nu kan udkomme med
vores 38'te nummer.

Men for at komme tilbage til “Der
var engang...“ sd var jeg en ivrig

Amiga-bladleser, og da det sidste

danske Amiga-blad lukkede besluttede

jeg mig for at dette ikke kunne passe.
Dette udlgste den tvangstanke at nér

ingen andre ville lave et landsdekkende
Amiga-blad sa métte jeg jo selv.

Dette er si gaet slag i slag hvor
Amiga Advis i lebet af sine forste 6-7
maneder fandt sin grundlzggende form,
bade hvad angar layout, medarbejder-
skare o.1.

Oprindeligt havde jeg hgje ideer og
gnsker om hvad vi kunne nda med
Amiga Advis — disse har senere hen
vist sig at vere uopndelige under de
vilkar der har vist sig for os.

F.eks. er farver og en bedre tryk-
ningskvalitet blot nogle af disse ensker
som ikke rigtigt virkede s@rligt op-
ndelige, med mindre der er nogle af jer
der har en onkel fra Amerika der godt
kunne tenke sig at forre os det.

En anden ting vi ogsa slog pé
tromme for var at man rundt omkring
skulle markere at Amiga’en stadigvak
eksisterede overfor div. firma’er, medier
o.l.,, f.eks. Amiga-spilanmeldelser i
troldspejlet m.m.

Dette er efterhdnden géet lidt i sig
selv hvilket bl.a. skyldes at det ikke
rigtigt giver nogen mening at promo-
vere noget der ikke bliver lavet mere.

Med dette mener jeg at det ikke
nytter at give en masse folk lyst til at
kebe Amiga’er nar der rent faktisk ikke
er nogen Amiga’er at kebe.

For at kebe en standard A1200 kan
efter min mening ikke udgere noget
reelt valg da den skal have HD, den
skal have cd-rom-drev, den skal have
en hurtigere CPU, den skal szttes i et
tower, der skal et grafikkort i m.m. og
sidst skal programpakken ogsa vare i
orden. :

Nar alt dette er sat sammen har man
sé ogsa en computer der kan sammen-
lignes med andre platforme, og en som
kan matche deres computere til den
mere brede befolkning sa l&nge vi ikke
sammenligner priser og program-
udvalg.

Og sé har det naturligvis sin ulempe
at adgangen til et Amiga-keb er ret
svart, ja, i det hele taget er det ret svart
at here noget om Amiga’en med
mindre man kender en Amiga-ejer der
folger med i Amiga-verdenen.

Gar du ind i en computer-forretning,
da du nu mener at tiden er inde for dig
til ogsad at springe pa computer-reset
skal du vere mere end heldig hvis de
oplyser dig om at du kan valge andet
end en pc med Windows®.

Sa spergsmalet er sa, hvad ger vi
ved det? Alt dette vil jeg berere lidt
mere senere i denne artikel samt den
artikel om sidste nyt fra Amiga Inc.
andetsteds i bladet. >

De tre allerforste numre, 1/96, 2/96 og 3/96, i A5-storrelse hvor udseendet langsomt faldt pa plads.,
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Skribenter og indhold

For nu at komme tilbage pa sporet for
denne artikel som jo meget gerne skulle
vare mere om Amiga Advis end om sa
meget andet...

Som den trofaste leser sikkert har
erfaret, sd hanger forholdet til skriben-
terne meget sterkt sammen med ind-
holdet og dette skyldes at skribenterne
selv planlegger deres artikler ud fra
hvad deres interesser nu er.

Dette giver et meget mere frit blad,
og samtidigt er det ogsa den model der
har vist sig at vere praktisk mulig
under de givne omstzndigheder.

Derfor har vi mange gange efterlyst,
ja, nermest tigget og bedt folk om at
lave anmeldelser af de programmer
som de nu bruger. ‘

Dem har vi da efterhdnden ogsa faet
en del af gennem tiden, men det sker da
tit at et program ikke kommer i han-
derne pa hverken de faste skribenter
eller redaktionen og derfor er disse fa
artikel-skribenter vigtige.

Sé& har du et program du bruger
meget og som ikke er blevet anmeldt i
Amiga Advis er der ikke andre mulig-
heder end at du satter dig til tasterne og
skriver en anmeldelse til os.

Det eneste problem ved disse aftaler
er at nogen gange fa vi ikke de artikler
som folk legger billet ind for, og i mel-
lemtiden mé jeg sige nej tak til andre
som ellers ville have skrevet artiklen.

Det er naturligvis kedeligt nar dette
sker da det oftest medferer at der slet
ikke kommer nogen anmeldelse af det
pégeldende program, og i bedste fald,
sterkt forsinket.

Sa husk at melde fra hvis du af den
ene eller den anden grund ikke kommer
med den aftalte artikel. I den forbin-
delse er jeg siadan set 100% ligeglad
med om grunden er god eller darlig da
det er forholdet om den kommer eller ej
der er vigtigt.

Som afslutning pa dette afsnit vil jeg
vende tilbage til de faste skribenter.

Efter min bedste overbevisning
skulle det meget gerne fremgad af

Det forste nummer i A4—format, 4/96... — Joh, PPC-kortene var lenge undervejs!

begyndelsen af dette afsnit er de faste
skribenter er en af de grundpiller der
holder bladet oppe og saledes ikke kan
undvares og i den forbindelse vil jeg
lige kort presentere dem sammen med
redaktionen.

Jan Kronhgj Larsen (dvs. mig)
startede det hele og har jo af den grund
veeret med fra begyndelsen, dvs. fra nr.
1/96.

Peter Sandgdrd Andersen, AA’s
layout-mand fra nr. AA 2/96

Thorsten Bo Hansen,
korrekturleser fra nr. AA 2/96

Andres Drejer, skribent fra AA nr.
2/96

Ole Friis @Ostergaard, skribent fra
AA nr. 3/96

Morten Skov, skribent fra AA nr.
5/96.

Bent S. Hansen, skribent fra AA nr.
4/97.

Leif Mortensen, skribent fra AA nr.
1/98.

Klaus Dreyer, skribent fra AA nr.
3/98.

Som i nok kan se er vi alle sammen
ved at vare nogle gamle rotter i faget
og det er efterhdnden ogsa pa tide at der
bliver fyldt lidt op igen.

Amiga Advis kunne godt bruge en
til to faste skribenter mere — den pri-
mere funktion er at skrive anmeldelser
og ikke kurser. Desvarre er det sidan at
det langt fra er hver gang der er pro-
dukter til radighed at anmelde.

Dette betyder at man skal have lyst
til at anmelde de programmer man selv
bruger i forvejen, shareware som kom-
mercielle.

Skulle du vare interesseret er du
meget velkommen til at skrive til os,
adresser o.l. er for enden af denne
artikel.

Okonomi

Nar jeg nu ikke har kunnet lade vare
med at granske i fortiden kan jeg lige sé
godt fortsztte linien for det er nok ikke
nogen sterre hemmelighed at annon-
corerne er dalet stat og roligt, hvilket jo
ikke er den fedeste ting der kan ske.

Dette kan jo ikke andet end ses som
et tegn pa at der enten er ferre der
keber eller at der er farre til at kebe og
det sidste ars tid har da heller ikke budt
pa andet end en mindre nedgang i
skaren der keber bladet, dog ikke sa
markant som annoncer-frafaldet.

Nar udgangspunktet sa er at Amiga
Advis lige leber rundt behever man
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ikke vere nogen Einstein for at kunne
regne ud at bare en lille nedgang er en
fel ting.

Efter flere frafald af annoncerer i
1998 besluttede vi i begyndelsen af
1999 at korrigere lidt pa udgiftssiden
med at nedsk®re sideantallet da det
efterhdnden var blevet for dyrt for mig
at dekke det manglende belgb.

billedet skal man lave et mindste antal
pa omkring 10-20 stykker for det kan
svare sig, og sa ville et salg pa tre vare
en ekstra sten pa gravstedet fremfor en
fjernelse fra gravstedet.

Desvarre har det sidste ars tid ikke
veret specielt godt for Amiga Advis da
det ikke kun har veret oms&tningen der
har drillet. Feks. stod min A4000 af

om det betydeligt darligere udbytte til-
folge. For at sige det med andre ord, det
har varet sur r**!

Hvor det mere har drejet sig om at
fastholde at vi i det hele taget udkom
frem for at lave en mere fremadrettet
udvikling, s& undrer du dig méske over
hvor vores hjemmeside blev af og her
har du sa forklaringen.

Dette var sa ogsd udmarket, selv om
vi ikke den gang kom helt op pa en nul-
lgsning, og nu skal vi sa tillegge at vi
har mistet endnu en annoncer og sa
kommer sporgsmalet: “Hvad gor jeg
nu, lille mig?”

Jeg har nu i meget lang tid varet klar
over hvad jeg har kunnet forvente mig
af den nare fremtid indtil der kom nye
produkter fra Amiga Inc. Derfor videre-
forte vi ogsa Aminet-ordningen, lavede
en ars-cd-rom og T-Shirts for at prove
at skabe en sideindtzgt der kunne
afhjzlpe denne svare tid.

Aminet-ordningen giver rundt regnet
en lille annonceindtzgt hver anden
méned, hvilket jo er bedre end ingen-
ting, men alligevel ikke noget der
@ndrer det helt store.

Ars-cd-rom’en gav nogenlunde det
samme som et enkelt nummer af
Aminet, men har sd samtidigt bidraget
til lidt ekstra liv omkring de artikler vi
har bragt gennem de numre den om-
fattede.

T-Shirts’ene blev der bestilt tre af, sa
effekten af dem er til at overse. Sam-
tidigt var de ikke af den gnskede kva-
litet. Derfor skal denne ide overvejes en
ekstra gang séfremt den bringes frem
igen.

Til de tre der kebte t-shirts’ene kan
jeg kun sige at jeg nok skal finde pa en
eller anden kompensation for jeres
tiltro i lebet af ca. tre maneders tid.

I forbindelse med denne snak om-
kring T-Shirts er jeg naturligvis klar
over at ndr kun tre personer bestiller en
er det bl.a. fordi udformningen ikke var
tiltrekkende nok, si derfor: Hvordan
skal en Amiga T-Shirt vere udformet
for at du ville kebe en?

Her er du meget velkommen til at
tegne dit forslag og sende det til mig.
Samtidigt med vil jeg gerne vide om
der i det hele taget er interresse for en
mere rigtigt udformet T-Shirt da et evt.
naste forseg pd at lave en sadan vil
forega gennem et firma der har speciali-
ceret sig i at lave klub-tryk pa T-Shirts
ol

Nar et sddant firma kommer ind i

sidste ar og da jeg ikke sad eller sidder
inde med penge til en ny, prevede vi
med en brugt som ogsd er ramt af
problemer idet enten printeren eller
parallel-porten brezndte hinanden af.
Dette er sa klaret nedterftigt, men den
opforer sig ikke rigtigt som den skal
mere med alverdens til tider tidskre-
vende problemer tilfolge.

Derudover har jeg et par gange tabt
mine data bl.a. mine e-breve hvilket
ikke har kunnet betyde andet end at der
ma have varet nogle spergsmél der
ikke har veret svaret pa o.1.

Det har béde varet tidskrevende og
pengekrazvende for slet ikke at snakke

Men alt dette er noget der er sket og
sdledes ikke noget man kan @ndre pa.
Spergsmaélet er sa bare igen, hvad ger
vi ved det?

Hvis jeg var dig ville jeg tenke:
“Gad vide om de ikke meget snart hol-
der op med at udkomme” og s& sandt
som det er sagt kunne det da ogsa vare
en nem losning pa det hele, men som
du kunne lzse i vores indledning er vi
indtil videre udkommet 38 gange, og
det er endda i en periode hvor alle
andre er holdt op for l&ngst fordi de
ikke kunne fa det til at lebe rundt ud fra
deres forudsztninger. :

Vores forudsztninger ma jo naturlig-

... og det forste nummer der udkom i forretingerne, nmmer 4/97. Er det allerede
sa lenge siden Gateway 2000 overtog Amiga’en...?
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vis si vaere anderledes end de tidligere
Amiga-blad-udgivere, sifremt den
ovenstiende s®tning skal give nogen
form for mening, og det tror jeg da ogsa
at jeg med ro i mit sind kan konkludere.

Uden at have spurgt mine medsam-
mensvorne pa redaktionen eller de faste
skribenter tror jeg godt jeg kan pasta at
det vigtigste for os er at vi udkommer
fast uden slinger i valsen.

Som tingene tegner sig nu ville det
ogséd vere dumt ikke at tage det sidste
med ndr vi nu umidelbart ser ud til at
vare sd tet pd malstregen med Amiga
NG og, jo, jeg ved godt at Jim ikke er
president mere for Amiga Inc. nir jeg
skriver dette her.

Men for at komme tilbage til hvad vi
kan gere ved tingene, ja, sé er der to
muligheder der bide kan kombineres
eller satses pa hver for sig.

Man kan enten s@nke udgifterne og
habe pa at det ikke giar ud over ind-
tjeningen eller man kan h&ve indtje-
ningen og hdbe pa at det ikke betyder
ferre kunder i butikken da dette kan
betyde at man er lige vidt og maske
endda bliver darligere stillet.

Mit umiddelbare mal er at holde det
nuvrende niveau det nzste halve ars
tid for at se tiden an med AmigaNG, for
holder det de siger om denne er der helt
bestemt et godt potentiale i den, s det
vi skal preve pé er henholdsvis at heve
indtjeningen og s@nke udgifterne.

At sznke udgifterne bliver svart da
vi inden for dette omrade allerede gor
meget. F.eks. pakker vi nu bladet i plast
nér de udsendes for at spare penge pa
portoen og ndr vi ikke har i sinde at
skre sideantallet ned er denne bespa-
relse ogsa udelukket.

P.t. er der lagt nogle jern i ilden som
for de flestes vedkommende forst vil
vise sig i n&ste nummer, men da det er
vigtigt at det bliver de rigtige jern der
kommer frem kunne jeg godt tznke
mig at I hver isar ville tznke lidt over
nogle forslag som I naturligvis skal
sende videre til mig.

Umiddelbart vil jeg udvide Aminet-
ordningen med at man ogsa kan bestille
Aminet Set’ene samt tidligere Aminet
cd’er, men se mere om dette pa vores
abonnent-sider.

Skulle det vi prever nu og i naste
nummer ikke lykkes er der stadigvak
ikke nogen fare for at vi stopper med at
udkomme, men man kan sé forstille sig
at vi maske kun ville udkomme hver

anden maned.

Endelig et ar! Nmmeret er 8/97 hvor vi ser pa de forskellige producenter der har

noget i ®rmerne......

Eller at vi ikke ville udkomme igen-
nem kioskerne, men kun via abonnent-
ordningen da vores salg nu ikke ville
vare s& dumt safremt vi kun udkom via
abonnementer.

Men medmindre vi bliver tvunget til
andet vil Amiga Advis fortsat ud-
komme gennem kioskerne.

Fremtiden

Grunden til at vi sa hjertens gerne vil
fortsztte vores salg gennem kioskerne
er naturligvis den at vi vil vare en vig-
tig faktor for udbredelsen af kendskabet
til AmigaNG og Amiga’en i det hele
taget.

Safremt en fremgang skal begynde
krzver det jo at der bliver en tilgang af
nye ejere ude fra, det er ikke nok at
AmigaNG bliver et hit kun hos nuvea-
rende Amiga-ejere.

Som navnt tidligere i denne artikel
er det den svarere del af den maske
kommende fremgang, for her i Dan-

mark er Amiga-information til den
brede befolkning jo nzrmest ikke-eksi-
sterende.

Sa udkommer vi heller ikke mere i
kioskerne kan det vare svart at se
hvilke redskaber der er til at videre-
formidle informationerne omkring
AmigaNG.

Naturligvis kan man forstille sig at
forskellige medier og firmaer fér gje pa
det og henholdsvis skrev og reklame-
rede med dem, men alt dette tilherer en
kategori der er mere tvivisom.

Derfor er vore kortsigtede mal:

— At holde os ude i kioskerne de
neeste 6 maneder og inden for den
samme tid vil vi sa preve at forbedre
vores okonomiske grundlag.

— At prove pa at fa sat gang i nogle
ting der kan hjelpe AmigaNG sa godt
pa vej i Danmark som vi nu kan gere.

Skulle dette ikke vare géet sarligt
godt, og AmigaNG er en by i Rusland,
bliver konsekvensen nok at Advis
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To-ars-nummeret, 8/98. Ren afslapning i forhold til de andre, men ogsa med vores
Jorste eksklusive interview med manden bag det hele, Petro Tyschtschenko!

bliver et rent abonnement-blad hvilket
ikke fa nogen betydning for indholdet,
kvaliteten e.l., men kun den konsekvens
at man skal vare abonnent for at fa det,
men det tager vi op igen til den tid.

Men hvad kan I gere for at hjzlpe
bladet? — At fastholde abonnentskaren
er ret vigtigt sd husk at forny dit abon-
nement nar dette udlgber. Husk ogsa at
svare pa spergeskemaet til slut i denne
artikel. Har du selv nogle ideer er du
velkommen til at videresende dem til os
f.eks. samtidigt med indsendelsen af
svarene til spergeskemaet.

Har du ideer til hvordan man i al al-
mindelighed kan hjzlpe AmigaNG
godt pa vej sifremt/nédr den kommer
her til Danmark, sé skriv ogsa dem.

— Nej, slaget er ikke tabt, det er forst
ved at begynde.

Spergeskema

I anledning af at slaget nu skal til at sta
er tiden i den forbindelse kommet til

endnu en rundsperge omkring hvad I,
vores lesere, synes, mener o.1.

For at denne rundsperge skal have
nogen effekt som redskab til den videre
udvikling er det vigtigt at si mange
som muligt svarer pa den.

Hvem er du?

1 - Hvor gammel er du? — og hvad er
dit ken?

2 — Hvad er din stilling?

3 - Hvor lang tid har du ejet en
Amiga?

Hvad bruger du din Amiga til?

4 — Hvor mange Amiga’er ejer du?

5 — Hvilke specifikationer har de?

Eks. A1200-030/10 MB ram/l GB
HD/56k modem/printer/osv.

6 — Hvad bruger du din Amiga til?
Nevn 5 omrader hvis det er muligt.
Eks. nr.1 — skriver breve, 2 — regneark,
3 — tegner billeder, 4 — spiller spil & 5
— Internet.

7 — Neevn de fem mest brugte pro-
grammer pd din Amiga ( - spil og utili-
ties)

8 — Neevn de fem mest brugte Spil pd
din Amiga ( - programmer og utilities)

9 — Neevn de fem mest brugte utilities
pd din Amiga ( - spil og programmer)

10 — Nceevn dine fem sidste vigtige op-

: {-Aic’on—

hardware som software.

Amiga Advis

11 — Hvordan fa du fat i Amiga Advis?
Eks. via kiosk/abonnement eller leeser
det hos en ven e.l.

12 - Hvor mange numre har du af
Amiga Advis? Eks. 1-9/98 og 2-9/99.
Der er udgivet 5i 1996, 121 1997, 12 i
1998 samt 9 i 1999.

13 — Neevn de bedste fem numre du
har og kom gerne med en lille tekst om
hvorfor.

14 — Ncevn de ddrligste fem numre du
har og kom gerne med en lille tekst om
hvorfor.

15 - Kober du kun Amiga Adyvis gen-
nem kioskerne engang i mellem sa giv
her din begrundelse for hvad der skal
til for du keber et nummer.

16 — Hvor mange andre end dig sely
leeser dit eksemplar af Amiga Advis?

Fremtiden

17 — Hvad er din umiddelbare hold-
ning til AmigaNG?

18 — Hvad kan du forestille dig at der
skal til for der igen begynder at kom-
me gang i tingene?

19 — Hvilke investeringer regner du
med at gore i din Amiga de neste 6
madneder.

For ikke at efterabe 20 spergsmal til
professoren vil vi stoppe med 19
spergsmal.

Nér du svarer pa dem skal du bare
skrive spl (for spergsmal 1) og sé det
efterfolgende svar. Eks. spl: 25 ér og
mand.

Svarerne kan du sende pa diskette,
som e-post eller som brev, hvad du nu
synes, men det skal sendes til folgende
adresse:

Amiga Advis

Jernbanevej 47

4450 Jyderup

E-post: AmigaAdvis@Vestnet.dk

Og de skal senest vere i vores
hznder den 1/10.

MVH. Jan O
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24-bit maleprogram — gratis!

B Af Anders Drejer

Kunne du taenke dig et godt
24-bit grafikprogram til ca.
3.500,-, men uden at betale
for det? Lyder det som en
forsinket aprilsnar eller det
der er vaerre? Sa lzes med
her og find ud af om dine
veerste forventninger gar i
opfyldelse, eller om der er
noget om snakken...

For 4-5 ar siden kebte en af mine
“Amiga-venner” en A4000 med grafik-
og lydkort og andre dejlige ting. Da jeg
skulle have demonstreret hvad dette
nye vidunder kunne prastere, viste han
mig et 24-bit grafikprogram ved navn
TVPaint. Det sa virkeligt godt ud nar
han hentede et 24-bit billede ind og
begyndte at tilfere forskellige effekter.
Og ikke nok med det, men man kunne
arbejde i flere “lag™! Det var noget
andet end DeLuxe Paint, men prisen
var ogsa derefter. Senere efterforskning

har vist at programmet i den sidste
udgave (i starten af 1996) som var
version 3.6, i England kostede hvad der
med dagens kurs pad £ svarer til ca.
3.500,-.

Urimelige systemkrav?

Ud over prisen var der en anden ting
der effektivt forhindrede mig i at bruge
TVPaint pd davarende tidspunkt —
nemlig systemkravene! Ikke fordi
systemkravene som sddan var urime-
lige, men hvor mange af jer kunne i
1995 honorere disse (minimum-)krav:
68030 CPU med FPU, 16 MB ram,
harddisk, CyberGraphX-under-
stottet grafikkort og OS 3.0? Jeg
kunne ikke og derfor blev TVPaint
aldrig mere end en drem for mig.

Dremmen der gik i opfyldelse

Nu har firmaet NewTek, som har rettig-
hederne til programmet, fiet den used-
vanligt gode ide at de mod at man
besvarer nogle enkelte spergsmaél, kan
downloade den fulde version af

TVPaint ver. 3.59 samt manualen her-
til! Om tilbuddet stadigt gelder nar du
lzser disse liner ved jeg ikke, men
adressen er (eller maske var):
www.newtek.com/support/register/
tvpaint/.

Her kan man hente tre selvud-
pakkende filer, manualen samt en
“quickstart”-manual. Manualerne er i
PDF-formatet og de kan l&ses/udskri-
ves fra Adope Acrobat pd pc og Mac
eller maske med Amiga-programmet
Apdf (er ikke afprgvet) som bla. findes
pé& Aminettet (det virker — dog uden
udskrivning, red.).

Brugerfladen

En af de ting man straks legger marke
til ndr man starter TVPaint op er, at
brugerfladen ikke er sarligt “Amiga-
like”. Ingen “rullegardiner”, ingen stan-
dard fil-requestere osv. Om det skyldes
at den ansvarlige programmer er af
fransk oprindelse (jeg arbejder til
dagligt med et fransk edb-system) eller
fordi programmet ogsé er lavet i en
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Windows- og Sun-version skal jeg ikke
kunne sige, men det havde selvfelgelig
veret dejligt om man havde fulgt de
retningslinier der ellers er geldende for
Amiga’ens brugerflader. P4 den anden
side, sd har de fleste vel lart at leve
med ImageFx’ brugerflade som jo
heller ikke lever op til standarden.

Funktioner

TVPaint har de funktioner man kan
forvente af et maleprogram med fire ar
pa bagen, men maske ogsa nogle ud
over det sedvanlige. Noget af det der
efter min mening virker bedst er mulig-
heden for at arbejde i flere lag (layers)
samt TVPaint’s tekstgenerator. Antallet
af layers er begrenset til tre, men det
kan man leve med. At antallet af
“undo” er begrenset til kun en enkelt er
derimod mere ubehageligt, men her kan
man ved at benytte de tre layers med
omtanke, forgge antallet af undo’er.

Manualen

Manualen er som sagt i PDF-formatet
og i modsatning til de fleste andre

Amiga-programmer der er blevet fri-
givet i fulde versioner, far man altsa her
en komplet manual — med billeder! Og
de fleste vil nok give mig ret i at et
billede mange gange siger mere end
ord, sa her er virkeligt tale om en lille
guldklump.

Skumle bagtanker?

Det er sjzldent at folk i software-
branchen (og andre brancher for den
sags skyld) forerer noget vek uden at
forvente en eller anden form for
gevinst, og NewTek er ikke anderledes
end de andre. TVPaint har som sagt en
fortid sammen med Amiga’en, men den
har tilsyneladende ikke nogen fremtid.
Derfor har NewTek videreudviklet
TVPaint til pc og den er nu udkommet
under navnet Aura.

Hvis man er registreret bruger af
TVPaint (og det er man hvis man har
downloaded den gratis version) s har
man faet et tilbud om at opgradere fra
TVPaint til Aura for billige penge (ca.
2.000,-), og vel vidende at mange
Amiga-ejere har (eller snart keber) en

pc, har man pé denne méde faet kontakt
til en potentiel kebergruppe. Og man
skal ikke tro at dette “reklamefrem-
sted” har kostet NewTek andet end tele-
fontiden til oploadning af filerne — de
har med garanti ikke solgt et eneste
eksemplar af TVPaint de sidste par &r!
N&, men det kan vi andre jo vare
ligeglade med — bare vi fér det gratis.

KONKLUSION

Hvis man ser pa pris/ydelse-forholdet,
sd er der ingen andre 24-bit grafik-
programmer der nar TVPaint til sokke-
holderne, og hvad stabilitet angr er der
ogsa topkarakterer. TVPaint har ikke pa
noget tidspunkt fdet min computer til at
“gd ned” og fra den i starten nzvnte
ven kan jeg videregive felgende citat:
“... det er vist det mest stabile program
jeg har brugt p4 min A4000 og DraCo”.
Sa hvis du kan honorere TVPaint’s sy-
stemkrav og har adgang til internettet,
sa var det maske en ide at kigge ind pa:

www.newtek.com/support/register/
tvpaint/. O
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Video & Multimedia
Test af MPEG-players

B Af Michael Ljungstedt Andreasen

Da jeg skrev om ‘video-
players’ til Amiga’en kom der
gode tilbagemeldinger til
mig. Dette vil jeg ‘fejre’ med
at skrive en serie om video-
players til Amiga-
computerne. Hvis du skulle
have et video-player-
software til din Amiga som
du gerne vil have at jeg skal
se naermere pé er du
velkommen til at kontakte os.
Denne gang kigger jeg
naermere pa MPEG-players.

Hvad er MPEG???

For nogle ar tilbage kom ISO (altsa
ikke supermarkedet) pd den ide at lave
et videoformat der var helt digitalt.
Dette format blev debt MPEG og stir
for Moving Pictures Expert Group (pa
dansk: Bevagelige Billeders Ekspert-
Gruppe). Ra digital video fylder rigtigt
meget og det er derfor ogsd nedvendigt
*mprimere filen sa den ikke fylder
get.

>t er ret teknisk at forklare hvordan
ZG virkeligt fungerer. Men kort og
godt gar det ud pa at reducere op-
lgsningen og farver pa sk&rmen. Dette
betyder ikke at billedet bliver mangel-
fuldt, for det er kun de farver i billedet
som vi alligevel ikke kan se. Det lyder
maske sjovt nir man siger at MPEG
faktisk ‘ser’ frem i tiden nir den af-
spiller. Dette er nemlig tricket til at
reducere farver og oplesning. I stedet
for at afspille den samme farve igen og
igen (som pd analog), s kan MPEG se
hvordan farven ser ud f.eks. 10 frames
frem og pd den made kun afspille
farven fra den forste frame. Det er det
samme princip med MPEG-II, dog blot

med en hgjere oplgsning.

MPEG-II+Amiga PPC=DVD?

Et stort navn i den digitale film- og
videoindustri er DVD. Vi kender alle
sammen til formatet... Flot billedkvali-

tet, ingen slidtage som med videobénd,
perfekt digital lyd osv... Sadan er det
ogsd pd Amiga. Der findes efter min
viden ikke noget MPEG-II video-kort
til Amiga-computeren, men det betyder
ikke at den ikke kan afspille formatet.
Er du en af dem der er i besiddelse af et
PPC-acceleratorkort? Hvis “ja” s& kan
du glede dig over at din Amiga kan af-
spille MPEG-II-film. Néar Phase5 (for-
hébentligt) sztter deres CyberStormG3/
G4-kort pa gaden vil det at afspille
DVD-film pa Amiga’en vare en realitet
for alle de brugere der har anskaffet sig
kortet. Og sé er kortet endda ogsa ret
billigt og super hurtigt (op til 400
MHz).

Test af Frogger

Her er et godt og fleksibelt program.
Frogger er et program der er lavet til at
kunne afspille MPEG-I og MPEG-II
video. Alle film jeg provede péd at
afspille havde Frogger intet problem
med at afspille. Dog skal det siges at
programmet er meget langsomt og det
‘stjeler’ meget CPU-kraft.

Frogger startes fra Shell eller CLI
med en enkelt line der er til at over-
komme. Det jeg godt kan lide ved
Frogger er at det kan afspille filmen pa

Workbench-sk&rmen uden problemer.
Dette betyder at det understetter grafik-
kort, ellers benytter det sig af HAM-
mode eller 256 farver pd AGA-
maskiner. Det gode er at det ikke taber
fart nar det bruges i Workbench. Men
der er nogle store mangler ved pro-
grammet. Der er ingen lyd. Dette gor at
man kun gider at se sma sekvenser og
ikke lange ‘stumfilm’. Det skal dog
siges at forfatteren har planer om
lydafspilning gennem MPEGA.

I Frogger-pakken er der to Frogger-
tools (Frogger.040 og Frogger.elf) det
ene bruges til *040/°060-CPU’erne og
‘elf” bruges til PPC-CPU’erne. Men pa
trods af at det understotter ’040-
CPU’en, kan det n®sten ikke bruges.
Videoen bliver dekodet sa langsomt at
man falder helt og aldeles i sevn.
Forfatteren skriver ogsa at Frogger kun
er mest til ‘060 og PPC da programmet
er ret langsomt i forvejen. Men et godt
program med sine begrensninger.

Test af MPEG PLAY

Et lille, men udbredt program til af-
spilning af MPEG-animationer. Men
vent nu lidt... MPEG-animationer?
Yep! MPEG PLAY kan ikke afspille
normale MPEG-video-sekvenser (jeg

Selv pa en PAL-skaerm er resultatet godt. Her afspillet med MPEG _PLAY.040.
Filmen kommer fra Aminettet.
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kunne i sd fald ikke fa det til det).
Programmet er dog nemt at bruge og
afspiller med en god hastighed. Det
afspiller kun pé sin egen sk&rm. Man
kan dog alligevel godt afspille gennem
et grafikkort med gode resultater. Jeg
testede MPEG_PLAY.040 med en lille
MPEG-animation som jeg fandt pa
Aminet. Og den virker, men der er
heller ikke nogen lyd med MPEG
PLAY. Men dette program kan altsé
ikke afspille MPEG-video og det gor
programmet lidt dérligt ifelge min
mening.

Test af aMiPEG

Pé trods af den underlige made bog-
staverne ser ud pa i navnet aMiPEG, sa
er programmet faktisk ret godt.
aMiPEG benytter sig af MPEG_PLAY
til afspilning af MPEG-video. Men det
sjove er at der er blevet lavet om pa
MPEP_PLAY-varktgjet. Man har lavet
det kompatibelt med aMiPEG-program-
met og det bedste er at det understotter
FPU til ’040 og *060. Dette gor at af-
spilningen gar noget hurtigere end i det
normale MPEG_PLAY. Jeg ma sige at

vis man har et grafikkort der korer i 24-bit, kan man se sin MPEG-film pa Workbench-skeermen som vist.

jeg er imponeret af aMiPEG da det
understoatter Cybergraphics-grafikkort.
Man skulle sd tro at afspilningen af
billederne gér hurtigere pa grafikkortet
end i PAL-mode. Men det er faktisk
ikke sadan det h&nger sammen. Da jeg
afspillede filmen i HAM-mode var
billedet helt rent og farten var lige sa
god som pa grafikkortet.

aMiPEG er nemt at bruge, men hvor
er lyden? Desvarre understotter
aMIiPEG heller ikke lyd. Men ellers et
godt og fleksibelt program.

Test af Ripley

Her havde jeg nogle store problemer.
Ripley benytter sig af guigfx.library
version 11. Problemet var at jeg havde
version 16 og af en eller anden grund
skal man have version 11 og ikke nogen
anden version. Dog understetter Ripley
PPC og *020, 040 og *060 CPU’erne.

Test af RIVA

Hmmm... Det er desvarre det eneste
jeg kan sige om RIVA. Efter utallige
forsgg ville RIVA simpelthen ikke
afspille nogen som helst MPEG-fil.

RIVA understotter kun MPEG-anima-
tioner og det vil af en eller anden grund
ikke afspille dem rigtigt. Under afspil-
ningen pé en PAL-sk&rm kom der kun
flimmer pé ske&rmen. Meget mystisk og
programmet understotter ikke grafik-
kort. Sa jeg kan kun sige til program-
mererne: “Tilbage til arbejdsbordet”!

Test af XAnim8

Programmet er nemt at bruge fra Shell.
Dette er ogsa den eneste madde man kan
bruge det. Det er villigt til at afspille
‘rigtig” MPEG-video (uden lyd). Pro-
grammet er hurtigt til at decode bil-
lederne sa de bliver afspillet i den op-
rindelige hastighed.

Men der var store problemer under
dekodningen af MPEG-filen. XAnim
laver nogle underlige streger pa
billedet, streger som ikke here hjemme
pa dér. Dette gor at det ikke er til at
holde ud at se pa. En anden ting er at
XAnim loader hele MPEG-filen ind i
ram’en for det afspiller. S& hvis man
onsker at afspille en lang fil skal man
have en stor ram (10 MB eller mere er
en god ide). >
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Teknik & Elektronik

B Af Michael Ljungstedt Andreasen

Nu giver vi jer chancen for at
bygge en pc-til-Amiga
joystik-adaptor. Spar penge
og brug dit “dremme”-pc-
Jjoystik pa din Amiga-
computer... Det er faktisk
ikke s sveaert at bygge.

Intro

Du har nu muligheden for at bygge din
helt egen pc-joystick-adaptor. Adap-
toren er kompatibel med alle Amiga-
modellerne og kan handtere alle IBM-
PC-kompatible joysticks.
Amiga-joysticket er normalt digitalt,
sé vi skal lave en adaptor der kan lave
pc’ens analoge signaler om til digitale.

Hvad skal jeg bruge?
Skriv ned for her er de fa ting som du
skal bruge. Komponenterne kan kebes
hos din elektronikforhandler og de
plejer at vere lagervare.

1 stk. 9-pin SUB-D hunstik

1 stk. 15-pin SUB-D hunstik

~ Pc-joystik-adaptor

|
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1 stk. 10~15 cm ledning med 6
ledere

2 stk. 100 pF kondensator

2 stk. 470 pF kondensator

1 stk. omskifter med tre omrader

Montering

Det er meget nemt at samle adaptoren,
bare folg illustrationen ngje og du vil
vare ferdig inden en time. Du kan med
stor fordel bruge et hul-print til mon-
teringen af komponenterne. Printet ber
bygges ind i en plastboks.
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Husk at slukke din Amiga fer mon-
teringen af adaptoren.
God forngjelse! O

(Video & Multimedia...)

Test af XingPlay

Forst og fremmest skal det siges at
XingPlay kun kan afspille specielle
Xing-MPEG-filer med I-frames ved en
oplesning pd 160x120. Dette gor at du
ikke kan afspille “normale” MPEG-
video-filer. Til gengzld understatter
XingPlay CGX-grafikkort. Man kan
derfor selv velge om man vil se bil-
ledet pa en PAL-ske&rm (i AGA-mode)
eller pd en 32-bit eller 16-bit sk&rm.
Det understetter ikke lyd og komando-
linien er blevet ret lang for der kommer
et brugbart resultat ud af det.

Fremtiden

Alle Amiga-ejere ved nu at de nye
Amiga NG’er bliver leveret med ind-
bygget DVD-drev og MPEG-II-de-

koder sé der er mulighed for béde at se
MPEG-I og II pé sin nye Amiga-
computer. Nar det ser sidan ud pa de
nye Amiga’er er der ikke stor chance
for at der kommer et MPEG-II-kort til
Amiga Classic. Men med PPC- og
G3/G4-kortene vil der altid vaere mulig-
hed for dekodning af MPEG-audio og -
video. Der er ikke mange MPEG-II-
players til Amiga’en der understotter
lydafspilning, men en del af dem lover
at der vil komme en eller anden lgsning
pa problemet. Ripley lover bl.a. fuld
MPEG-II-understottelse med lyd via
MPEGA.

KONKLUSION

Der var ikke tid til at afpreve alle
MPEG-players. Nogle af program-
merne forlanger ekstra filer som ikke er
inklusive i selve programmet. Dette er
meget darligt da det n®sten er helt u-

muligt at skaffe disse filer via Inter-
nettet (bl.a. Aminet). Jeg savner faktisk
en ferdig pakkelgsning som er lige til
at gé til. Dem der er kommet er natur-
ligvis kun til PPC og jeg kerer kun med
68040 CPU si hvad skal jeg sa gore?
Jeg ma ogsa sige at det er for darligt at
nogle af MPEG-afspillerne kun kan
afspille deciderede MPEG-anima-
tionsfiler og ikke -video. Efter min
mening er MPEG kun et video- og
audio-format og ikke specielle anim-
formatter. Amiga’en er stadigt i sin
spede start hvad angar MPEG-video
(hvis man ser bort fra hardware-lgs-
ningerne med MPEG-I). Jeg gleder
mig til at se den nye Amiga NG’s
muligheder for MPEG-II-afspilning, for
den skal nok rykke nogle milepzle
hvad angir MPEG-II pa hjemme-
computerne (pc og Mac. incl.). O
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B Af Jan Kronhgj Larsen

Lige sa sikkert som deden
og skatten er Aminet-cd’erne
nu igen udkommet med det
sidste nye uploadede
software fra brugere og
softwareudbydere.
Traditionen tro vil vi da ogsa
kigge pa hvad disse cd’er nu
kan tilbyde os af forskelligt
software.

Aminet 32

Aminet-cd’erne er jo en dejlig blanding
af forskelligt software som enten er
blevet uploadet af firmaer eller private
personer der har lavet noget software
som de ogsd synes andre skal kunne
nyde godt af.

Uanset hvad, vil der altid vare noget
pa Aminet-cd’erne som man kan bruge
og noget af det er man ikke engang klar
over at man har brug for.

Derfor valger nogle mennesker at
anskaffe sig cd’erne sadan at de i ro og
mag kan kigge tingene igennem uden at
det vil koste dem en formue i telefon-
regning som det ellers ville koste hvis
man skulle kigge det hele igennem pa
Aminet-serverne.

Siden Aminet 31 er der blevet plads
til 810 MB ny software og 190 MB
software der ikke kom med pa Aminet
31 ligesom der er 530 MB af det oven-
stdende software der er kommet siden
Aminet Set 8.

Kommercielt

Denne gang er der blevet plads til en
fuld version af GoldED version 4.8.0,
hvilket vil sige at der medfelger en
keyfile.

Sé er du ved at blive moden til at
skifte teksteditor f.eks. Ed fra WB eller
bare vil preve en anden kan du her
komme til det med GoldED 4.8 og
skulle den virke tiltalende ligger der
ogsa en demoversion af GoldED 6.05.

Bruger du DOpus kan du bl.a. hente
adskillige Theme-filer eller maske
kunne jeg friste med en udpakker af
DMS? .

Cloanto har en update version 7.1B
til Personal Paint ligesom en update-
version 7.15PPC har fundet vej til
Wildfire.

Bruger du CrossDos er der en patch-
version 7.04 til dette lille program.
WarpUP 4.0 kan du ligeledes finde i
bade en fuld version og en update-
version.

PageStream-brugere kan se frem til
et grafikimport-filter der kan tage
mange forskellige grafikformater.

Spil

S&dvanligvis er der mange shareware-
spil og opdateringer med og lad mig
dog blot nevne et par eksempler:

— Birds of Prey updateversion 1.1

— Et Quake-level fra en bruger.

— Version 1.8.0 af FreeCiv.

— ADescentPPC og det fede ved det
er at det bade krzver WarpUP og
Warp3D. Hvordan de bruger Warp3D
har jeg ikke efterprovet, men et spil
som Descent er jo skabt til grafikkort
med 3D-chips pa.

Andre ting

Som navnt er der mange ting pé og da
der ogsa skal vere plads til Set 8 vil jeg
da kort nzvne at spilsektionen kun
fylder 77 MB hvilket vil sige at der er
ca. 927 MB software som ikke er spil.

En del af dette er sa billeder, musik-
stykker o.l., men der er alligevel rige-
ligt med software til f.eks. WB i form
af viruskillers, toolsmenuer m.m., men
ogsd ting som drivere til forskellig
hardware som f.eks. Scantek, IOBlix-
kortet o.1.

Aminet Set 8

Da Aminet Set’ene stort set er en op-
samling af de sidste fire Aminet-cd’er
som vi har anmeldt vil jeg ikke bruge

noget nezvnevaerdig plads pa denne,
men lidt bliver det da til.

Aminet Set’ene bestar af fire cd’er
hvor software fra Aminet cd 28, 29, 30
og 31 er med stort set og som regel
kommer der ogsa lidt med af det soft-
ware der ferst kommer med pé den
n&ste cd som i dette tilfelde er Aminet
32.

De to forskellige Aminet-serier fol-
ger ikke hinanden helt, men har man
enten alle de enkeltstden.. cd’er eller
alle Set’ne skulle man stort set have alt
det software der ligger pA Aminet-
serverne.

Af kommercielt pA Aminet-Set 8 vil
jeg dog lige nzvne at der er:

— CygnusED 3.5 som er en editor i
stil med GoldED der er med pa Aminet
32.

— ArtEffect 1.5 — et udmarket
grafik- effekt-/behandler-program.

— Gloom 3, et 3D actionspil som vist
nok er kendt af de fleste.

— DOpus 5.5., en overbygning til
WB. Dette program er et af de fa over-
bygningsprogrammer der virkeligt viser
den frihed som AmigaOS giver éen i
forhold til andre operativsystemer.

Alle de ovennavnte programmer er i
fuld version og er absolut med til at
give éen fuld veluta for de 249 kr. som
Set 8 koster ved Amiga Advis’ Aminet-
abonnementsordning.

Fik jeg med at der er over 4 GB soft-
ware pa Aminet Set 8?

Hvordan kebes de

Aminet kan kgbes via Advis’ Aminet-
ordning som er n@rmere beskrevet pa
side 35 i dette nummer af Amiga
Advis.

Men kort fortalt henter vi Ami-
net’ene hjem engang hver anden méaned
til alle dem der har forudbestilt dem —
nemt ikke? [
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REBOL

Del 9: Parse-funktionen

B Af Ole Friis Ostergaard

Vi har kredset rundt om det
nogle gange fer og nu Vil vi
for alvor se p4 REBOL’s
parse-funktion. Det er en
ekstremt fleksibel funktion
der giver dig mulighed for at
laese og manipulere i tekster
som du aldrig fer havde troet
det muligt...

Der er grundlzggende tre mader man
kan bruge parse-funktionen pa: Man
kan bruge den til hurtigt at dele en
tekststreng op i mindre dele, man kan
bruge den til at undersegge om en tekst-
streng overholder visse specifikationer,
og man kan bruge den til at ®ndre i en
tekststreng.

Her i artiklen vil vi nu s¢ pa hver
enkelt anvendelse!

Opdeling af en streng

Den simpleste brug af parse er at fi den
til at opdele en streng i en mangde
delstrenge. Feks. vil fig.:

a: "Hej med dig, hvordan g8r det?"
parse a none

give dig blokken ["Hej” “med” “dig”
“hvordan” “gar” “det?”], dvs. din sa&t-
ning vil blive delt op efter komma,
mellemrum osv. Hvis du kun vil opdele
s@tningen hvor der er mellemrum kan
du i stedet for “parse a none” bruge
parse a " "

som giver dig blokken ["Hej” “med”
“dig,” “hvordan” “gédr” “det?”]. Du kan
ogsa dele blokken op bade efter e’er og
h’er:

parse a "eh"

Dette vil give blokken ["H” “j” “m”
“d” “dig,” ““ “vordan” “gar” “d” “t?”].
Jo, der er skam masser af muligheder
for at f4 meningslgse resultater her!

Du har maske bemarket at parse
ikke tager hensyn til mellemrum. Det
kan du @ndre pa ved at bruge parse/all i
stedet:
parse/all a "eh"

Dette vil siledes give dig blokken

[’H” “j m” “d dig, “ “vordan gir d”
“t?”].

Noget om tegnsaet

Det var s den enkle brug af parse. For
vi géar videre, skal du lzre lidt om
tegnszt i REBOL. Kort fortalt er et
tegnst en mangde af tegn, og tegnsat
er specielt nyttige i forbindelse med
parse. For at oprette et tegnszt der
indeholder tegnene a, b og c kan du
gore saddan:

tegnsat: charset "abc"

Hvis du vil inkludere alle tegn fra a
til z, kan du i stedet gore sadan:
tegnsat: charset [#"a" - #"2"]

Du kan ogsa lave et tegnszt der
indeholder alle tegn undtagen a, b og c.
Det kan gores sddan:
tegnsat: complement charset "abc"
hvor “complement” betyder “alt andet
end”.

Reglerne til parse

Nar man skal bruge parse til de avan-
cerede opgaver skal man give den en
regel. En regel angiver en made hvorpa
parse skal g gennem din tekststreng og
regler angives i blokke. Indholdet af en
parse-regel er ikke almindelige
REBOL-kommandoer sd du kan ikke
uden videre bruge f.eks. “print” som du
plejer. Inden i sddan en regel-blok kan
du bl.a. bruge flg. funktioner:

— »to “abc”«: Gér teksten igennem
indtil teksten “abc” dukker op. Stopper
lige for “abc™.

— »thru “abc”«: Samme som
ovenfor, men stopper lige efter “abc”.

— »copy a«: Kopierer den folgende
tekst til variablen a. Leg marke til at
“copy” inden i en regel-blok ikke er
den samme funktion som i et almin-
deligt REBOL-program.

— »|«: Adskiller et antal alternative
regler.

— »[...J«: Angiver en “under-regel”.

— »hej:«: Stter variablen hej til den
tekst som parse har modtaget, med
position netop der hvor parse er
kommet til.

— »:hej«: Satter positionen i parse-
teksten til den position som hej har.

— »any “abc ”«: Springer over 0 eller
flere “abc™’er.

— »some “abc”«: Springer over 1
eller flere “abc™’er.

— »5 “abc”«: Springer over 5
“abc”’er.

—»15 “abc”«: Springer over 1 til 5
“abc”’er.

— »skip«: Springer over 1 tegn,
uanset hvad dette tegn er.

— »(...REBOL-kode...)«: Udferer
REBOL-koden inden i parentesen.

Det er garanteret ikke alt i oven-
stdende du pa nuvarende tidspunkt kan
se nogen mening i, men gvelse gor som
sagt mester. Nar du har set nogle
eksempler pé parse skulle ovenstdende
gerne give fin mening for dig.

Passer strukturen?

Nar du giver en regel til parse, retur-
nerer parse-funktionen en verdi, nem-
lig “true” eller “false”. Vardien “true”
bliver returneret hvis parse vha. parse-
reglen kan ga hele vejen gennem den
tekst der bliver givet, fra start til slut.
Hvis dette ikke er muligt, returneres
“false”. Det kdn man sd bruge til at
undersgge om en tekst overholder nogle
specifikke regler.

Vi tager naturligvis et simpelt
eksempel: Vi har en tekst og vi ensker
at se om alle punktummer og kommaer
i denne tekst efterfolges af et mellem-
rum. Det kan man sdmand bare gore
sadan:
ikke-pkt-komma: complement charset

e
regel: [any [ikke-pkt-komma | ". " |

", "1

parse tekst regel :
(hvor “tekst” selvfolgelig skal inde-
holde den tekst der skal undersoges.
Bemark mellemrummene i . “ og “, “.)
Hvis man er lidt mere avanceret kan
man pa samme maéade lave et lille pro-
gram der tester om en tekst er en lovlig
HTML-fil, man kan tjekke Amiga-
Guide-filer osv. En anden brugbar
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anvendelse er at du kan tjekke om en
bruger har angivet et korrekt telefon-
nummer, et korrekt cpr-nummer, ...

Hiv informationer
ud af en tekst!

Endnu et anvendelsesomréde for parse
er at hive informationer ud af en tekst.
Det er klart at “copy”-funktionen fra
listen ovenfor er nyttig i denne hen-
seende. Lad os tage et eksempel hvor vi
vil udskrive alle billed-links fra en
HTML-side (som ligger i variablen
“side”):
parse side [any [{<IMG SRC="} copy

billede to {"} (print billede) |

skipll

I ovenstiende bruger vi ogsa
almindelige REBOL-kommandoer i
parse-reglen, nemlig “print billede”
inden for parenteserne. I stedet for at
udskrive billed-linkene kunne du lzgge
dem i en liste. Vi bruger desuden { og }
til at afgrense en streng. Det er et alter-
nativ til “, og er specielt nyttigt hvis
man har en streng der indeholder “.

AEndr i teksten!

Slutteligt skal vi se hvordan man vha.
parse kan ga ind og rette pa bestemte
steder i en tekst. Dette involverer at vi
fjerner og indsatter tegn i den tekst

som parse gennemgar, og som du kan
se af ovenstdende liste over funktioner
inden i en parse-regel, er vi nadt til at
gore dette med normale REBOL-
kommandoer inden for ( og ). Hvis vi
vil erstatte alle forekomster af “jeg”
med “Frederik”, gor vi sddan:

parse tekst [any [

to "jeg" pos:

(remove/part pos 3

pos: insert pos "Frederik")

:pos

]

]

Her far vi ogsa brugt “pos:“ og
“:pos”. “pos:“ geor at “pos” efter-
folgende vil indeholde “tekst”-strengen,
med aktuel position netop der hvor
parse-reglen er ndet til. Dvs. hvis du
indsatte en “(print pos)” umiddelbart
efter “pos:“, ville du fa udskrevet
teksten der ligger efter det sted parse-
reglen er kommet til.

Inden i parenteserne fjerner vi 3
bogstaver (nemlig “jeg”), hvorefter vi
inds&tter “Frederik” og sa&tter “pos” til
at pege pa teksten lige efter “Frederik”.
(Husk at “insert” returnerer strengen
netop efter indsattelsen.)

Hvad vi ger efter parentesen, altsa
med “:pos”, er at vi s&tter positionen af
parses tekst til netop efter “Frederik”.

Da “Frederik” ikke indeholder “jeg”,
har det egentligt ikke noget at sige for
vores lille eksempel, men hvis du
indsatte en tekst der indeholder “jeg”
(f.eks. “hujega™...), ville vi fa proble-
mer. Prov selv at regne ud hvad der
ville ske — eller prov det af!!

Ikke farvel til parse!

Dette er bestemt ikke det sidste du har
set til parse — medmindre du altsa pa
nuverende tidspunkt helt har opgivet
REBOL... Efterhdnden som tiden gér
vil denne artikelserie l&ne sig mere og
mere op ad praktiske eksempler og
parse har nemlig rigtigt mange prak-
tiske anvendelsesmuligheder.

I mellemtiden kan jeg oplyse at du,
nér du leser dette, forhabentligt kan sla
din Internet-browser op pé
http://www.rebol.org (bemark: “.org” i
stedet for “.com”). Dette er et “uoffi-
cielt” arkiv over REBOL-programmer,
hvilket vil sige at programmerne ikke
behgver at blive godkendt af REBOL
Tech. inden de bliver lagt op pa siden.
Forhabentligt er der en masse folk der
legger deres REBOL-programmer pa
denne side, sa du kan sikkert fa en stor
portion inspiration herfra! [J
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B Af Leif Mortensen

Noget om hvad og hvordan
man bruger Backdrop-
billeder og gor store gjne,
eller gjne store og noget om
hvordan man styrer projekter
med flere scener.

Projekt-styring...

Nar man nu som her, skal lave en ra&kke
scener efter hinanden hvor man skal ind
og @&ndre kameravinkel m.m., s ber
man dele projektet op i disse scener.
Det vil sige at man laver den ene scene
i et Directory og si opretter et nyt
Directory til den na®ste scene. P4 den
méde kan man altid gé tilbage hvis nu
der sker et eller andet uforudset og man
bliver nedt til at lave den scene om
igen.

Der er bare en lille hage ved Imagine
her. Programmet gemmer alle objekter
osv. med fuld Path-angivelse, s hvis
man bare laver et nyt Directory at kere
videre i, henter programmet stadigt
objekter m.m. i det gamle.

Jeg gor det pad den made at jeg
kopierer hele Directory’et til en anden
disk nér jeg ikke skal bruge mere og pé
denne disk giver jeg det sd et andet
navn med en endelse hvor jeg kan se
hvor det herer hjemme. Eeks. hvis man
starter med et Directory der kaldes
larve.imp bliver det omdebt til larve-
l.imp og jeg arbejder sd videre i
larve.imp. Na@ste gang en scene er
ferdig flyttes larve.imp igen og far nu
navnet larve-2.imp. Hvis man sa skal
bruge et af de gemte, omdgbes det man
arbejder i (larve.imp) til f.eks. larve-
3.imp og man henter det der skal
bruges og fjerner tallet og kan si
arbejde videre med det.

Det er méaske en kluntet made at
gore det pd, men det virker og man kan
altid ga tilbage, hvilket man ikke kan
hvis man kun arbejder med ét Directory
til det hele.

Alt athengigt af diskpladsen man
har til rddighed, kan man jo rydde op i

~ Gan you IMAGINE that
Del 21: Over hjerge. ..

det Directory der skal gemmes sa det
kun er lige de objekter osv. man skal
bruge til lige denne scene der bliver
tilbage.

Scene 1a...

Og nu tilbage til vores historie. Vi
skulle jo igang med scene 2 der oprin-
deligt var den hvor gjnene stod ud af
hovedet, men der er blevet indskudt en
ny scene la, for der kom en forhgjning i
billedet og den skal vi ha’ larven til at
krybe over.

Det vil sige at vi skal ha’ lavet nogle
nye States, men for at se hvordan de
skal vare er vi n@sten nedt til at have
noget at ga ud fra. Her kunne vi pas-
sende bruge et Backdrop-billede mente
jeg, sa jeg renderede det forste billede
og hentede det ind som Backdrop. Intet
skete. Sa matte jeg til at lzse lidt igen
og det viser sig at et sddant billede
bliver skaleret ned i farvedybde til kun
2 farver og de merkeste bliver smidt
vek. Billedet fik s& en omgang i
‘DeLuxe’ og sé kunne det lade sig gore.

Men..., men... hver gang man
@ndrede lidt pa billedet forsvandt det
og sé skulle man hente det ind igen. Det

blev lidt trels i l&ngden, sa jeg lavede
et objekt der kunne give mig bare et
lille holdepunkt. Det er faktisk kun et
2-dimensionelt objekt, men det skal jo
ogsé kun bruges til at give en ledetrad
at arbejde efter.

Med dette som hjzlp kan man si
begynde at lave de nye States. Hent
larven ind i Detail Editor’en og anbring
den ved siden af testobjektet.

Pa det store billede kan alle de nye

States ses.

De laves efter tur, dvs. larven der
blev hentet ind s&ttes til State’en
‘samlet’, sa flyttes enkelt-objekterne sa
de ligger som pa State 1. Hele gruppen
pickes og i States valges Create og
som navn angives “overl" - hit return
og der klikkes pd OK i den na&ste
Requester.

P4 den made laves alle states, sa
man tilsidst ender med at have ni nye
states med navnene “overl” til “over9".

Naér det er overstaet og det hele er
gemt, kan man ga til Stage Editor’en og
opstille scenen. Det drejer sig jo kun
om at flytte lidt pa kameraet og placere
larven sa den er inde i billedet.
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overstdet gar vi til Action Editor’en og
indretter den som ovenfor.

Nar alt er gemt skulle der vere klar
til rendering... vers’go’ og ga igang...

Scene 2...

Efter oprydning og gemning er vi klar
til en ny scene.

Forst gar vi ind i Detail Editor’en og
henter vores larve igen. Vi stiller den
ind til State “klarigen” og haver dens
hoved og ferste del af kroppen lidt.

Nér enkeltobjekterne er anbragt i
den nye position, gemmes de med
States og Update.

Sa skal vi til gjnene, s& gem opdate-
ringen af larven vi lige har lavet, for til
den nye kommer vi til at lave et nyt
objekt. Altsd gem, men slet den ikke.

Vi har jo stadig staten “klarigen”
fremme s zoom helt ind pé gjnene.

Helt tet inde multi-picker vi den for-
reste halvdel af gjet og trekker den ud i
en passende lengde. Det samme geores
med den lille kugle, det er det bla i gjet
og den trekkes lidt l&ngere ud end det
andet.

Dette gores selvfelgelig pad begge
gjne. Staten Create’es som “eyeout” og
hele objektet, husk at picke det s& det
bliver blat over det hele, gemmes under
et nyt navn.

I Stage Editor’en laves den nye
opstilling.

Du kan se, at jeg har anbragt larven
lidt for en forhgjning, det er derfor den
skulle streekkes lidt i “klarigen” staten,
sd den kan kigge over og sa fa gje pa
zblet. Brug Save Changes og ga til
Action Editor.

3
R

1. billede er State “samlet”, billede 2
til 11 og State “klarigen”, billede 12 til
20 er det nye Object af larven med
Staten “eyeout” og billede 21 til 30 er
igen forste larveobjekt og state
“klarigen”.

Alt efter temperament kan disse
States gores kortere og evnt. gentages
to gange.

Save Changes og render.

Slut for denne gang, men vi vender
tilbage i n@ste maned... OJ
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B Af Morten Skov

Capital Punishment, Myst,
Quake og Napalm... alt hvad
ClickBOOM rer ved, bliver til
aedelmetal. Har de lagt
endnu et guldseg med deres
nyeste udspil?

Flashback

Arti: Firserne

Kendetegn: C64, La Coste, Marc O’
Polo og uszdvanligt grimme unge med
ulakkert har.

Henne pé grillbaren stir de nyeste,
fede spillemaskiner med de allerbedste
og sejeste shoot em’ ups. Der er
konstant ke derhenne, sa du er hensat
til at sta i et hjorne og se pa de store
drenge, mens du ensker at du kunne fa
det bedste shioot em’ up til din standard
AS500 derhjemme. Du sukker dybt, for
det sker nok aldrig.

Tilbage til Fremtiden

Arti: Halvfemserne

Kendetegn: Pc, Levi’s, fodboldtrgjer
og sma argange af grimme 'unge med
ulzkkert hér.

Henne péa grillbaren star de samme
gamle, slidte spillemaskiner som der
gjorde i firserne. De bliver aldrig brugt
af nogen, sa der er ingen store drenge,
men det er du jo selv blevet, sa... Nu
behover du ikke enske, at du .kunne
have det bedste shoot em’ up der-
hjemme. For nu har du en sej A1200 i
tower og nu har du T-Zer0. Du sukker
dybt, for ingen af dine PC venner
synes, det er sejt.

Undskyld, Peter!

Efter dette afsindigt dérlige forseg pa at
lave en indledning — og sa tilmed en,
der kommer til at se grim ud pé tryk
med mindre Peter kan vare kreativ — er
vi nu ved at vare klar til selve anmel-
delsen. Som et helt nyt koncept vil jeg
starte med at give karaktererne; forst

derefter vil jeg give argumentationen.
Nu kunne jeg give en langere for-
klaring pd, hvorfor det er smart, men
sandheden er at jeg ikke kunne finde pa
noget bedre, sa I ma leve det.

Grafik: 13!

Ja, 13! Det er ganske hgijt, det er faktisk
det hgjeste der endnu er givet — og kan
gives — sa det er i orden at stille sporgs-
malet: hvorfor?

Hvorfor? Faktisk var jeg meget i
tvivl om T-ZerO skulle have 13 eller
“biot” 11, for ndr man umiddelbart
kigger pa billederne sa falder man ikke
ned af stolen. T-ZerO er et standard
skydespil og netop i denne genre findes
der ingen nyskabelser, derfor er alle de
gode spil resultatet af et stykke frem-

.ragende hidndvark. Hele vejen igennem

er det aldeles forrygende. Indledning
bestar af de smukkeste stilbilleder, der
er set i et Amiga-spil og senere er der
tilmed 3D-animationer der fryder gjet.
Hovedmenuen er stilfuld og farverig
med animationer der tilferer den liv. I
T-Zer0O er der ogsd flere forskellige
valgmuligheder, nar det kommer til
rumskibe. Alle tre er vist gennem en
3D-renderet animation — fornemt, for-
nemt!

Men sa kommer vi til selve spillet!
Og hvad der maske ikke sa direkte
imponerende ud, viser sig i levende live
(7?77) at vaere fremragende. Alt flyder
perlende smukt som en isterning i et
whisky-glas. Med 256 farver i over-
scan-oplesning — altsd mere spilareal
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op og ned end der kan ses pé ska&rmen
— scroller din AGA-Amiga mere
flyende end Wolfenstein pa Pentium 3!
Og sa kommer fjenderne v&ltene i store
horder! Utallige objekter slynges rundt
pa skermen — op, ned, frem og tilbage
— man griber sig selv i at telle 10, 20,
30, mens man holder fireknappen i
bund og prever at undvige. Imens alt
dette sker skal man samtidigt prove at
undgé at styre ind i omgivelserne, der
er en del af forhindringerne. Ah ja, des-
uden er der baggrundsanimationer...
jeg synes lige det skulle med.

Og nu vi er ved de smé ting; i
hovedmenuen kan du valge to slags
stilarter: high-tech eller classic. Disse
&ndrer bade lidt grafik og lyd. De
grafiske @ndringer er dog forholdsvis
sma, men hvis du velger “classic”, kan
du se frem til powerups i “old skool”
stilen. Og ja, sddan skal skool staves...

Lyd: 11!
Bragende, herlige lydeffekter findes i
overdrevne mangder i T-Zer0. Hvad
kan man sige om det? Der er gode
eksplosionslyde, gode vébenlyde og
Sofia T. fra ClickBOOM - en person
som denne anmelder gerne ville dele
sin madpakke med — l&gger stemme til.
Hun fortzller lidt om skibet samt om
de powerups, du matte vare sa heldig
at flyve ind i. Det virkeligt fede er dog
cd-lyden, der nar man spiller “high-
tech” hamrer derudaf i noget af det
fedeste musik, jeg har hert lenge!
Musikken er sé god, sa den ligger i min
cd-afspiller. Som n®vnt i afsnittene om
grafikken var der to stilarter. Nar det
drejer sig om lyden, sa far du her enten
den fede “high-tech”-stil eller gammel-
daws arcade. Hvis man skulle give en
grund til ikke at give 13 her, mé det
vare at Sofia nogen gange er lidt ulden
og at der ikke er understottelse af AHI.

Gameplay: 11!

Jeg ved godt, at det her bare er et
skydespil, men for pokker hvor er det
godt! Og svert! Du gennemferer ikke
T-Zer0 pa en eftermiddag. Til gengeld
vil du nzppe ngjes med at spille det en
eftermiddag — inviter en ven over, start
et tospiller-spil og k&mp jer gennem de
monsterstore baner, for dem er der
nemlig nok af. 10 store baner plus
nogle hemmelige venter pa dig i T-
Zer0. Det tager en del tid at venne sig
til kontrollen, og selv nar det er gjort,
laver du ind i mellem nogle dumme

fejl..., men maske er det bare mig, der
er en spade... Og du skriver ingen
kzkke kommentarer her, Jan!

Generelt: 11!

Nar man opsummerer T-Zer0 ma man
hurtigt overgive sig. ClickBOOM
logoet betyder ogsa kvalitet denne
gang. Og til dig der sidder derude og
siger: “gv... det er jo bare et dumt
skydespil og det er ikke nyskabende og
blah blah...“ Ti stille! For ja, det er et
skydespil, men det er ganske enkelt for
fedt til at lade ligge. Hvis du gér glip af
det her, ber du sparke dig selv! Jeg kan
kun undre mig og bgje mig i stevet over
at ClickBOOM har gjort det igen.
Efterhanden har de gjort det s& mange
gange, sd Capital Punishment ligner
deres svageste spil til dato... og hey,
hvis du ikke har det, sa ligger det pa T-
ZerO-cd’en og du behgver blot sende
ClickBOOM sglle 40 kr. for at modtage
kodebryderen.

N4, men hvis jeg absolut skal kriti-
sere det her spil, sd mé jeg indremme at
save game-systemet virker lidt under-
ligt og at det er lidt for fa vaben, men
herregud! Jeg overvejer at anskaffe mig
endnu en udgave, sa kan jeg have en i
Amiga’en og en i cd-afspilleren.

Ah ja, og si er spillet en fantastisk
hyldest til AGA! Dette kunne nzppe
laves s godt pa de almindelige Amiga-
grafikkort... OJ

Grafik

Gameplay
Generelt
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lanceringen af deres skydespil, T-Zer0,
ogsa offentliggjort hvad vi skal for-
vente os fra deres side resten af aret.
Det tyder p4d at Z nu endelig skulle
nerme sig ferdiggerelse, sd en ud-
givelse her i efteraret virker realistisk.
Med hensyn til deres nye stortitel
Nightlong ligger en udgivelse noget
lengere ude i fremtiden, men Click-
BOOM haber selv pé at det sker inden
jul. Og som en gladelig overraskelse til
alle'os Napalm-fans, er en ny missions-
disk undervejs. Helt prcist, hvad den
indeholder ved ingen, men det kan kun
vare godt!

— Delsyd Software er i gang med at
udvikle to spil mere. Et manager-spil
kaldet Pimpin’ Ain’t Easy og et spil i
stil med Syndicate. De lover at begge
spil vil have masser af meningsles vold,
syg humor og en fuldstendig disrespekt
for moral. Det minder mere og mere om
vores lay-out-meder... hmm...

— Pagan Games der er i fard med at
lave spillet Dafel: Bloodline har under-
skrevet en aftale med engelske Epic
Marketing om distribuering af deres
spil. De har udsendt en pressemed-
delelse, hvori de skriver at aftalen leber
i tre ar og inkluderer alle produkter fra
Pagan Games. Lederen af de to firmaer
udtrykker i pressemeddelelsen -stor
glede over samarbejdet som de forud-
ser vil vare til stor glede for begge
parter. Pagan Games er i dag den storste
udviklergruppe til Amiga med over 20
medlemmer og 3 projekter i gang. Vi
afventer stadigt deres forste spil, men
det skulle blive Dafel: Bloodline. Hvis
de kan holde hvad de lover, sd virker
det fantastisk spa&ndende, men det kan
vi alle sammen se for os selv, nir en
demo udkommer i de n&ste par uger.
Selve udgivelsen bliver omkring Kéln-
messen.

— The World Foundry arbejder stadigt
pa deres to spil, Explorer 2260 og
Maim & Mangle. 1 juli fik de ikke det
helt store fra hinden, men de hibede

det ville hjzlpe i august. Det gjorde det
ikke, og kun fd enkle detaljer blev
lavet. Til gengeld regner de med at der
vil ske mere i denne méned. Vi ma
hébe... jeg er neppe den eneste, der ser
frem til disse fantastiske spil!

— Hyperion Software har altid travlt!
Denne méned har de sikret rettighe-
derne til konvertering af noget rigtigt
smart udviklersoftware, som jeres kzre

Nightlong skal nok blive spendende at fa fingrene i!

skribent ikke har den fjerneste idé
hvordan virker... Men Hyperion virker
ret glade for det, sa det er sikkert glim-
rende. Nu venter vi bare pa at se noget
reelt software fra firmaet, de har i hvert
fald forsegt at skabe sig et navn... O
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Lidt om spil og Wor

B Af Jan Kronhgj Larsen

Pa World of Amiga-showet
der blev afholdt i England i
juli maned blev der
praesenteret mange nyheder.
Men da de vigtigste af disse
nyheder har vaeret af en
sddan karrakter at de har
kreevet en del plads har vi
sprunget let og elefant
henover spilnyhederne pé
World of Amiga.

Sa deeet...

... md vi jo hellere rette lidt op pa og
det bliver ogsa kun lidt da vores plads
denne gang er lidt knap og vi skal jo
ogsa have lidt billeder med, ikke sandt.

Epic Marketing

— er jo kendt for at have lidt af hvert.
Eeks. har de her indenfor de sidste par
maneder sat flere spiltitler til salg som
de naturligvis havde med til World of
Amiga.

Var man en af de heldige der til-
feldigt var i nerheden da deres show
blev afholdt kunne man pa Epic’s stand
se og afpregve henholdsvis en beta-
udgave af Tales From Heaven og en
demoudgave af Land Of Genesis fra
Darkage Software.

Tales From Heaven har vi for berort
i Amiga Advis mens Land Of Genesis
er mere ukendt, men kort beskrevet er
det et platformspil med shoot’em up-
elementer.

Derudover kunne Epic szlge fire nye
spil der er kommet indenfor den sidste
méneds tid op til World of Amiga.

Disse spiltitler var 7-Zer0 som vi
har en anmeldelse af i dette nummer,
Moonbases som vi far en spilanmel-
delse af nzste gang og sé havde de ogsa
Turbo Racer 3D og Star Fighter som
vi forhdbentligt kan anmelde i et af de
n&ste numre.

De andre

Pagan Software havde en demoudgave
af deres Dafel: Bloodline og smarte
som de er benyttede de sig af lejlig-
heden til at fa folks reaktion pa spillet.
Dette resulterede i at man i lgbet af

{111 35501

showet fik spillet testet af ca. 100 for-
skellige personer, sa der skulle vaere en
god mulighed for at spillet bliver lidt
mere brugervenligt end det ellers ville
have veret blevet.

Digital Images have en demo med af
Wipeout 2097, men desvarre havde de
visse problemer med fa skidtet til at
kore, men det lykkedes da til sidst pa
showet.

Derudover kunne de oplyse at de
ville lave et spil til AmigaNG der hed

@verst Star Figther, nederst Tales From Heaven.

HERH T

Sabrina Offline og at det ville vare et
3D platformspil, men lad os nu se.

Ok, man kan da leve med grafikken,
men selve programmeringen bliver lidt
vel sver at lave nar man ikke rigtigt
kender til hvordan hardware og soft-
ware skal kore pd AmigaNG.

Det var sa det jeg lige havde at sige
om spillene pa World of Amiga, men nu
er tiden jo ved at nerme sig for Kéln-
messen. Sa ma vi se om ogsé denne kan
bridrage med lidt flere spil. O
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Husk nér | skriver til os at sende brevet pa
diskette eller evi. som e-post — og helst som
ASCII. PC- og Mac-formaterede disketter
accepteres ogsa.

B k at det i visse tilfselde kan tage lidt tid at D e AT | I 1 o selv

hente oplysninger séledes at dit brev méaske forst
kommer med et nummer senere.

Ethernet/Internet-sporgsmalet fra sidst

Vi har siden sidst féet et lidt mere uddybende svar til Seren
Vestergaard Bjerg. For dem der ikke kan huske spgrgsmélene
led de:

1) Er det muligt at oprette forbindelse til internettet fra
min Amiga koblet pa et Ethernet-netvark, hvis der ikke alle-
rede er oprettet forbindelse fra pc’en?

2) Er det muligt at vare pa internettet med bdde Amiga’en
og pc’en pa samme tid, hvis de er koblet pa et Ethernet-
netverk?

3) Er det muligt at oprette forbindelse til internettet med
en anden udbyder, end den som pc’en bruger (f.eks. Image
Skandinavia i stedet for Telia Internet) fra Amiga’en, hvis de
er koblet pa et Ethernet netvark?
~ 4) Hvis svarene til ovenstdende spergsmél er ‘ja’, krever

det sa ekstra software (jeg har NetConnect 2 i forvejen)?

Hej, Amiga Advis
@Jeg har lige faet noget info tilbage fra den i tidligere om-
talte Amiga-pc netvarkskyndige. Sa her er en lidt tilrettet
tekst:

1) En jeg kender bruger pc-programmet Wingate. Han har
2 pc’ere og 2 Amiga’er pa nettet samtidigt med den pc’er der
har modemmet connected. Iflg. ham kan Wingate sttes op
til selv at connecte nar der kommer en request fra en af de
andre maskiner pd netverket.

2) Ja, det er det. Det kommer dog til at gd langsommere
(der er to om at dele modem’ets transmissionshastighed).

Wingate korer som Socks-server pa pc’en. Sa hvis din
TCP/IP-stack pA Amiga’en understatter Socks, si skulle det
vere ret problemfrit (iflg. Shaky). Jeg ved at Miami under-
statter Socks, men om NetConnect2 ger, ved jeg ikke.

3) Med Wingate er det muligt — dog kun én udbyder ad
gangen. Du kan ikke benytte f.eks. Image fra din Amiga
samtidigt med at pc’en benytter Telia — det vil krave flere
telefonlinier.

I wingate kan man specificere forskellige connections til
forskellige IP-adresser pa Ethernet-varket.

4) Hvis NetConnect2 understetter Socks (hvad jeg er ret
sikker pd at det gor), sd mangler du bare (maske) Wingate til
pc’en.

PS: Tak til ShAKYy for teknisk assistance.

Med venlig hilsen
Thomas Graff Theger
Formand, FUP — Foreningen til Udryddelse af Pc’ere

Klub-nyt
De sidste par gange har vi sldet pa tromme for et datama-
@ tikertref forestdet af bl.a. A97.

pa grund af for fa aktive medlemmer og ja, sddan er det nar
man ikke bakker op omkring tingene.

En klub uden aktive medlemmer er sadan set en klub der
ikke er brug for, si maske var der ikke brug for den. Ellers,
sidder der nogle folk rundt omkring og lige skulle se tingene
an ber man selv geore sin entre.

Jeg ved bare at der er flere end 3—4 Amiga-folk pé Fyn sa
grundlaget er der. Spergsmaélet er sa bare om behovet er der
og det er det tilsyneladende ikke.

Ifolge Frederik Yssing der er med bag bade A97 og data-
matikertreffet ville man afholde trzffet alligevel, men pa
grund af forskellige tekniske problemer med f.eks. stedet er
man blevet nedt til at udskyde treffet og afholde det pa et
senere tidspunkt.

Frederik Yssing kan kontaktes pé e-post-adressen:
dm99128@edb.tietgen.dk [
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Fa dig en aegte Multimedia Computer

Hvad med en AMIGA 1200:

$ MC68020 CPU

# 2 Mb 32-bit Ram

# Stereo-lyd

# |IDE/AT-controller

# AGA-grafik (16 mill. farver)
# Amiga OS 3.1

‘$ Amiga Magic software-pakke

Eller maske en AMiGA 4000T:

$ MC68040/060 CPU

® 6 Mb 32-bit Ram

# Stereo-lyd

# Fast SCSI lI-controller

$ 1 Gb SCSI Il Harddisk

® 5 Zorro lll-slots

# AGA-grafik (16 mill. farver)
$ Amiga OS 3.1

# High Tower-kabinet

® Amiga Magic software-pakke
# Scala MM300

OK - hvad sa med en Millinnium:

# Valgfri CPU, RAM m.m.
$ 200 MHz 603e+ CPU
$ A1200 Motherboard

# Stereo-lyd

'$ IDE/AT-controller

® AGA-grafik

# Amiga OS/WB 3.1

# RBM Tower-kabinet
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Der tages forbehold for trykfejl og systemaendringer.
exe.



Kab-salg-hytte

/ESTE NUMMER

I nzste nummer vil vi — om alt gar vel — kunne byde pa:

¢ REBOL - Del 10

e Can you IMAGINE that? - Del 22
® SuperView — nu skal det vare!

© Moonbases — nyt strategispil

¢ Evt. dit indslag...

Derudover selvfolgelig vores faste artikler som Kort Nyt,
Post-kassen osv.

Og husk at hvis I har noget at s&lge eller noget I gnsker
at kebe, ja, sé er I ogsa velkomne til at skrive til vores Kab-
salg-bytte-rubrik — bare husk reglerne...!

Vi modtager ogsa gerne artikler fra jer hvis I har noget I
vil dele med andre, f.eks. hvis I har et spil I er helt vilde
med, et program I synes er specielt godt eller har
gode/darlige erfaringer med eller maske noget helt syvende =~ Moonbases. ..
— bare det er Amiga-relateret...

PA GENSYN D. 21. OKTOBER!!!
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Amiga Advis

For at sikre ¢ | idste frist for i ’ f en Aminet-cd
den 1. i méne: ; i sa kan foretage bestil n 8. for at sikre og at




Juni 1999

Veer pa udkig efter den rigtige forhandler !

Hardware _ For Nu!

OS 3.5 + Rom il kickstart 3.1 (Kan forudbestilles)

Olympus Digital kamera Camedia C-830L
IDE FIX 97 incl IDE controller
Buddha IDE controller (ny version)

240W Hojtalersaet

Minolta PagePro 8L (Incl. drivers og div. kabler)
Amiga Mus i sort farve med 2 knapper samt logo
Software

Scala MM400 (CD-version)

Turbo Print 7 Pro

Spil

Napalm 495, -

Myst 299 -

Quake 299,-

Phase 5°s produkter

Blizzard PPC 603e+ 240/040 med SCSI 5.195,-

BEoaah xan ko

CyberVison PPC 8MB

2.095,-

Lerager 60, 3600 Frederikssund. Tel. 47-389639 & 20-994689 Fax: 47-389638
Forbehold for trykfejl og priseendringer. Alle priser er incl. moms



