


MILLER DATA=

PC & AMIG

 DISKETTER:

3,50” MF2DD No Name kvalitets-disketter,

bl&d med originale labels, i 10 stk. pakninger,

med plasticlomme til hver enkelt. ...........

3,50” MF2DD MAXELL meerkevare,
den bedste diskette til den bedste pris

5,25” No Name til C64/128 SSDD ..........
AMIGA DISKDREV -

AMIGOS 3.5” AMIGA diskdrev, drevet
er beige, i metalkabinet, lydlest, med
afbryder og gennemfart bus.
NEC1037a ................. TILBUD 1195,-

AMIGOS 5.25” AMIGA diskdreyv,
samme specifikationer som ovenstaen-
de, med omskifter 40/80 spor, karer
MS DOS & AMIGA DOS uden

14,00 11,00 9,75 9,25

22,00 20,00 19,00 17,00

6,00 5,00 4,50 4,00

DISCOVERY SUPERMODEM:

2400E, hastigheder: 300/300, 1200/
1200 og 2400/2400 baud. Fuld duplex,
HAYES kompatibelt, automatisk opkald
og svar. Uden tvivl det bedste kab til
AMIGA og PC - ogsa prisen taget i
betragtning! PRISEN INKLUDERER
KABEL TIL AMIGA og PC.
SERTILBUD . .......toinecs 2325,-

problemer. TEAC 55FR ............ 1545,- IMONITOR:
| PRINTERE: PHILIPS CM8833, stereo farvemonitor,

STAR LC10, multifont printeren,

med papirparker. TILBUD ........ 2495,-
NEC P2200, 24 nals super-
printer, bemaerk prisen ............. 4475,-

| AMIGOS HARDDISK:

20 MEGABYTE, med DANSK vejled-
ning. Incl. samtlige kabler og controller
=> installationsklar, 3 forskellige ver-
sioner til henholdsvis Amiga 500, 1000
eller 2000. SUPERTILBUD ...... 4795,-

MIILILIEIR DAT

NU OGSA PA SJZELLAND

WILILIER DATA

samme design som CBM1084, men i
modseetning til den i stereo.

PRIS ER INCL. KABEL

TIL AMIGA 500 .............. KUN 2.795,-

FORSKELLIGT:

3,50” box til 100 stk. 3,50” disks .............. 120,-
PHILIPS TV-tuner, 12 kanaler,

til 8833 0g 1084. ....ceeevieieiecieecieeee 995,-
COMMODORE 1084 monitor . .. 3395,-

OMEGA stereo sampler ......
TV-modaulator til Amiga 500
AABO CLI MANUAL - et must

. 825,-

il AMiga:zbrugere: cuw v smssmasmn 98,-
COMMODORE 512 KB

intern RAMUDVIDELSE ......cccooveverienenns 1395,-
AMIGA 500, dansk tastatur

OgIMediMUS! Lo ernaunamnaanannnn 4895,-
TILBUD: AMIGA 500 + CM8833

HeXtra3 bR AoV risnsmn s 8500,-
CENTRONICS printerkabel

til Amiga 500/2000 0g PC ......cceceveeueeenneen. 135,-

S: Ring efter gratis prisliste!

Alle priser incl. 22% moms

Forbehold for eendringer —
i sdvel priser som i sortiment.

Alle varer er med mindst
1 &rs garanti.

Vi sender over hele landet
(A1-post).
Anderupvaenget 84 - 5270 Odense

TLE 09 18 98 17

Lojtegardsvej 4 - 2770 Kastrup

s U1 51 57 00




.
= AwiCo M.
E [ miga\—Iub agazine

- Carrier Command. side
SubBattle Sim. side
Return to Genesis ....

| Pandora

L | Sculpt3D 2.del | side ...

% Starfleet side ....

Tips til Interceptor side C - programmering side ....
Ler BatchFiler side Vektor side ....

-- Kryds & Tvars

Corruption side
Tips & Tricks Side .

Infocom med Grafik !!
side ...
Whats up Folks side ..

Giana Sisters side ....

- Lattice C ? side
Mortville Manor
- The Bards Tale II side ....




CW-show i London. HI-messe i Herning,
enny Amiga, hvem ved ?? Det bliver

veld af nye produkter til Amigaen, méske endog
erdr pd Amiga-omradet, ingen tvivl om det.
.. Tank bare pd de nye programmer vi sna te bekendskab med. Kindwords (senere med
DK stavekontrol), Elite, kendt af alle 64’er folk, V: tallige andre. Tekniske skoler, lokalradioer,
TV-stationer, grafiske virksomheder og sigar almindelige folkeskoler er ved at f4 gjnene op for de mange
kreative udfoldelsesmuligheder denne billige (i forhold til andre, med samme kapacitet) computer giver.

Det er ogsé
prastationer,
ogsd suvere

1 at vi fra og med dette nr. udvider med 12 ekstra farvesider. Det er jo dens grafiske
¢ denne computer helt unik (stadig med prisen i baghovedet). Lydmassigt er den jo
t kan jo vare svart at vise med nogle ekstra farvesider.
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Som noget nyt vil der fremover vere indlagt et kartotekskort med d
ordnet alfabetisk, lige til at indsette i dit personlige index. Det er mj
muren, ndr de arbejder med CLI'en. Der findes selvfglgelig en masse "
ne, men det er ikke helt det samme, som at have sit eget personlige kartotek.

skellige DOS-kommandoer,
t mange lgber panden mod
er som beskriver dette em-

ArtGallery er ogsd noget nyt. Vi ved her p4 redaktionen, at der sidder utallige entusiaster bag skzrmen,
og det skulle vare underligt, hvis der ikke en blandt disse, var nogle der havde lyst til at fi deres "kunst-
verker" vist frem for andre, end den lille lokale kreds af computerinteresserede. Derfor, send en diskette
til os med "vearket", samt en lille forklaring. De bedste vil vi offetligggre og disse vil blive belgnnet
med et, af os, fastsat belgb, dog hgjest 500.00 kr. Disketten bliver selvfglgelig returneret efter brug.

Redaktgr , Bo Jgrgensen
\\

Udgiver : Sats : Medlemskab :
Forlaget Microtech Amiga-2000, Professionel Page,| Pris og indmeldelses-
Redaktgr : QMS-PS810 kupon findes inde i

Bo Jgrgensen Foto : bladet. Medlemskab (10
Redaktionelle medarbejdere : B.J. Amito. nr. arligt) kan bestilles
Niels Lassen, Thomas Fiil, Klaus H. Sgrensen | Distribution : pé klubbens adresse :
Troels Sgrensen, Sgren Bang Hansen, Jesper | AVIS post, D:C.A. Commodore Data Club
Kehlet, Jens M. Sgrensen, Tore Bahnson Annonce ekspedition : Ngrreskov Bakke 14
Repro : Brian Roy Markussen 8600 Silkeborg
Hammerschmith TIf. 06 80 08 77 TYf. 06 80 08 77 (man -

Tryk : HOTLINE : fre kl.9.00 til 17.00)
Rounborgs Grafiske Hus. Mandag kl. 14-16

Illustrationer : TIf. 06 8008 77 AmigaBBS 06 80 07 99
Astrid Glahn, Malan Zachariassen Telefax 06 80 07 55
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AMIGA

TILBEHOR:

Amigos-drev m. afbryder .. 1695,-
512 kb RAM incl. clock...... 1590,-

TV-modulator ...

e 295,-

1084 farvemonitor ............ 3695,-
Philips 8833 farvemonitor . 2995, -
Omega Sound Sampler .... 895,-

Amiga midi interface 2

MODEM:

2 modem til Amiga

P&T godkendte

1200 baud ................... 2995,-
2400 baud ................... 4875,-

Oistykke Foto &

Computercenter ApS

Frederiksborgvej 7
3650 QlIstykke
TIf. 02 17 94 94

595,-

specialiteter

Amiga 500 ......... 4795,-

Spillepakke ........

Jayetiok ..o

495,
128,-

5418,-

—rabat ............... 423,-

Rekvirer brochure.

Giro 9 44 63 11

Din Amiga-ekspert

Tilbud netop NU  4995,-

Vi har desuden et stort udvalg af software. E
| N

Alle priser er incl. moms.

Commodore

HARDT OG BLODT TIL AMIGA

33 Mbyte harddisk

Harddisken og controileren er fradet
amerikanske firma C Ltd., der har la-
vet harddiske til Amigaen siden
1986, og den er forberedt til atkunne
boote Amigaen med WB/Kickstart
1.3. Desuden kan den formatteres
med det nye FFS, der gor den ca.
dobbelt s& hurtig som normalt. Con-
trolleren kan styre op til 7 forskellige
ting samtidig, sdsom harddiske, la-
serprinter, scanner m.m.

Til Amiga 500 og 1000

7.995,-
Til Amiga 2000 (intern)

7.495,-

Kickstart/ur modul

Til Amiga 1000. Modul med kickstart
1.3 samt ur/kalender med batteri
backup. Nar dette modul er tilsluttet,
starter Amigaen op med at bede om
Workbench med det samme. Det
har afbryder, s& man har mulighed
for at bruge en diskbaseret kickstart
nar man vil det. Med bade ur og kick-
start koster modulet:

1495,-

3',” diskdrev

Ca. 30 mm heijt. Beige/grat.

Med afbryder, bus og track-display,
som viser hvilket spor der lseses/

skrives il 1 645--

3'%,” diskdrev

35 mm hejt. Beige/grat.
Med afbryder og bus.

1. klasses kvalitet til kun:

495-‘

Golem 2 Mbyte
ramudvidelse

Til Amiga 1000.
Leveres med ramdisk der overlever

reboot/guru. 5295.-

2 Mbyte til A500
ring

Power Windows 2.5
Nyeste version af programmet der
ger brugen af intuitions faciliteter i
egne programmer meget nemmere.
Ved hjeelp af Power Windows kan
man designe brugerfladen for sit
program (dvs. screens, windows,
gadgets m.m.) og programmet vil
generere sourcekoden til enten as-
sembler, C, Modula-2 eller Basic.

895,-

LatticeC V. 4.0

Kraftigt forbedret i forhold til V.3.03.
Bl.a. med relativ adressering, as-
sembler og FFP.

Direkte kald til ROM-rutinerne.

Viregistrerer alle kabere, som sene-
re kan f& opgraderinger meget billi-
gere end nyprisen.

1 895,-

Aztec C 3.6

Med mulighed for at skrive assemb-
ler direkte i C-sourcekoden. Aztec C
understotter ogsa Amigaer med et
68020/68881 kort, og kan bl.a. lave
kode der bruger floatingpoint-pro-

cessoren direkte.
1 895 '

’Hurricane’-board

14 MHz 16020 og 16 MHz 68881
seetter ekstra fart pA Amiga’en, spe-
cielt floatingpoint operationer. Kom-
patibel med 99% af alt hard- og soft-

ware.
Til Amiga 1000 8:995,=
Til Amiga 2000 9.895,=

Quarterback 2.0
Dette er prorammettil atlave backup
fra sin Amiga-harddisk. Backup/re-
store fra tape-streamer eller op til 2
diskdrev samtidig. Mange faciliteter.
Formatterer disketterne samtidig
med kopieringen, hvilket er med til at
gere programmet meget hurtigt.

-

’Kickstart guide

to Amiga’

En anderledes bog om Amigaens
softwaremaessige opbygning. Bo-
gen er baseret pa materiale oprinde-
lig udsendt il alle udviklere pa Ami-
gaen. Den kan absolut anbefales.

Aztec source debugger
Denne debugger ger det vaesentligt
nemmere at finde/rette fejlene i sine
programmer, da man bl.a. kan kere
programmet en sourcelinie ad gan-
gen, og hele tiden kan se alle variab-
les veerdi. Virker kun sammen med

Aztec C 3.6. 795,-

AMCO
" data

2960 Rungsted Kyst

Ring og f4 tilsendt vort katalog med
en neermere omtale af alle varer.

Priserne er incl. 22% moms. Vi sen-.
der med post eller fragtmand.

TIf. 0276 64 62

16.00-19.00 Tirsdag-Fredag
10.00-13.00 Lerdag




"ARETS SPIL" ?

Af Sgren Bang Hansen

Der er for alvor begyndt at dukke
"store' spil op til Amigaen. Sidst
var det F-18 Interceptor, der tog os
alle med storm, og ikke sd snart er
vi kommet os over chokket, for en
ny - og stgrre - revolution
er over 0s.S e godt pd
dette billede. Det
du ser, er mdske
et af drets helt
store hit !!

Nemlig Rain-
birds nye SU-
PER-spil . Det
bedste Amiga

spil nogen-
sinde ???
Rainbird har virkelig \
skabt sig et image som
leverandgr af state-of-the-
art software, og pakningen til
Carrier Com-mand er et typisk
eksempel p4, hvor meget man ggr
ud af at prazsentere sine programmer
med maner! Udover en szrdeles velskrevet man-
ual medfglger nemlig et flot klistermarke og et
kassettebind med et musikstykke, der tydeligvis
er skrevet specielt til dette spil (citat fra tek-
sten:"It’s only you - and your machine, You live
or die - this is no dream!"). Samme musik gér
igen i spillets itelsekvens (samplet), og selv om
der tydeligvis er tale om et Jean Michel-Jarre
plagiat, tilfgrer den igrefaldende melodi spillet
en del atmosfezre - specielt hvis man lader
stereo'en kgre, mens man spiller!

PLOT
Jorden plages i det 22. drhundrede af en altom-
fattende energikrise, og katastrofen lurer lige om
hjgmet. Til alt held Igses problemet p4 nzsten
mirakulgs vis, da et pludseligt opsving i vulkan
sk aktivitet fgrer til dannelsen af 64
vulkan-geri dets ydlige ocean. Vi-
denskaben har forlengst fundet
8 ud af, hvordan man udnytter
vulkansk energi, og FN
planlzgger derfor at
lave geme om til et
100% robot-styret
kompleks, der
kan forsyne det
meste af ver-
den med energi.
To ubemandede
(computerstyre
#9yde) hangarskibe,
"Epsilon" og
Omega", bliver
¥/ sendt til omrédet for
at installerer ngd-
& vendige boretdrne,
{7 1obotter osv. pd alle
., f gemne. Meningen var, at
‘ skibene skulle starte fra hver sin
: side af ghavet for til sidst at mgdes pa
midten, nér alle gene var koloniserede. Men ne-
top som man var rede til at indlede arbejdet p&
dette historiske projekt, blev det klart, at noget
var grueligt galt!
Projektet er blevet infiltreret af terrorist-
organisationen STANZA, der har haft held til at
bryde ind i Omegas computersystemer, si
Omega nu i stedet er programmeret til at
overtage alle gerne, for senere at gdelzgge dem
totalt. STANZA truer sdledes med systematisk at
destruere disse livsvigtige energikilder, hvis ikke
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de inden 72 timer f&r udbetalt 15 milliarder dol-
lars.

Man forhandler ikke med terrorister, og opgaven
mé derfor vare at forhindre Omega i at opnd
kontrol over geme. En stgrre militeraktion er
udelukket, idet eksplosionerne kunne bringe uor-
den i omridets meget fglsomme geologiske bal-
ance, hvilket ville veere ensbetydende med en
global naturkatastrofe. Den eneste lgsning er der-
for... Epsilon. Begge skibe fir Igbende
ressourcer leveret fra de ger, de hver iszr kon-
trollerer. Ved at indtage s mange ger som
muligt, og gradvist tilbage-erobre de ger som
STANZA har besat, vil det sdledes vare muligt
at svakke og forsinke Omega. Men den eneste
méde at STOPPE Omega, er enten at gdelegge
den ved et direkte angreb, eller at opnd kontrol
over samtlige 64 ger, inklusive Omega’s svart
bevogtede base. Ikke nogen let opgave, og det
bliver derfor besluttet at bemande Epsilon med
een enkelt officer, som skal vare selvstendig, in-
| telligent og modig nok til at tage kampen op med
| Omegas skarpt kalkulerende computer-systemer.
Men hvor finder man sidan et menneske??..

' AME-PLAY

Kontrollen over Epsilon foregér via et
ret omfattende ikon-szt, der udggr ngglen til alt
game-play, og det vil derfor vare naturligt her at
tage udgangspunkt i de forskellige ikoner og
deres funktioner. Det skal siges, at selv om
spillet godt kan virke lidt overveldende til at
begynde med, s er ikon-symbolerne s logiske,
at man lynhurtigt far fod p8, hvad de forskellige
ting betyder.

De 5 vigtigste ikoner er alle placeret i venstre
side af skermen, Hver gang man klikker pé en af
disse, vil alle gvrige ikoner skifte, sa de passer til
den valgte hovedfunktion.

@Dverst til venstre finder vi siledes STYRINGS-
IKONEN, der - via "under-ikoneme" til hgjre -
giver adgang til den manuelle styring af skibet
(denne foregdr via de letforstdelige ikoner
nederst p4 skermen), et kort over g-omridet (der
| tillige giver mulighed for illustration af
| ressource-kanalerne mellem gerne, valg af en
| serlig "lager-g", programmering af auto-pilot
| osv.), skibets reparations-systemer, lagerbehold-
| ning samt en statusrapport for alle disse funk-

| tioner.

Lige under styrings-ikonen sidder FORSVARS-
| TIKONEN, som p4 tilsvarende vis giver adgang
i til Epsilon’s laserkanon, decoy-flares, jord-til-

jord missiler, beskyttelses-droner (forsvar mod
fiendtlige missiler) samt (igen) en rapport over
alle disse systemers aktuelle status.

Nummer tre pa listen er AMFIBIE-IKONEN,
som giver mulighed for direkte kontrol over en
af skibets 8 amfibietanks, et kort (som
farnzvnte, men denne gang med den valgte am-
fibietank som udgangspunkt), udrustning og af-
sendelse af tanks samt endnu en status-rapport.
Nastsidste hovedikon er FLY-IKONEN, der i
hovedtrek er identisk med amfibie-ikonen,
selvom kontrollen naturligvis her udgves over
hangarskibets fly.

Den sidste ikon er DISK-IKONEN, som bruges,
nér man vil save eller loade et spil, quitte, eller
zndre pd nogle forskellige spil-parametre.

Lidt af en mundfuld méske, men det lyder vaerme
end det er! Spillet er s& logisk og vel-
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gennemtznkt i alle ender og kanter, at du (og din
mus) fgr du ved af det er 100% "IN CON-
TROL'! ‘

B ED@MMELSE
Carrier Command er programmeret af

"REALTIME SOFTWARE", og selv om det ly-
der utroligt, s8 er dette faktisk REALTIME'’s
forste 16-bit spil. Hidtil har disse programmgrers
akniviteter begranset sig til Spectrum’en, men
det er da gledeligt at se, at de nu er kommet pa
bedre tanker! Ikonstyringen er lagt an med for-
billedlig logik, og spillet virker i det hele taget
enormt gennemtznkt. Det er desuden ikke hver
dag man ser en
58 vellykket
sammensmelt-
ning af to spil-
genrer - strategi
og action - der
her virkelig glr
op i en hgjere
enhed.
Strategi-fans vil
kunne tilbringe

:nmﬁg& Status

mand.
Der er dog en enkelt fejl i programmet, idet der
ikke er nogen time-compression feature. Det kan
derfor godt vzre en ret langsommelig affere at
sejle mellem gemne, og alt for megen tid ghr med
utdlmodig venten, hvor der ikke er andet at gore
end at stirre pé en lille prik (Epsilon!), der sneg-
ler sig hen over et kort. Men dette irritations-
moment er absolut til at leve med, nar resten af
spillet er sd fremragende. Carrier Command by-
der pé en helt lille verden inde i din computer, og
sjzldent har jeg set et spil, der i den grad har
gjort sig fortjent il det (stzrkt misbrugtel)
udtryk "kunstig intelligens”. N&r man f.eks. har
bombet en bygning sgnder og sammen, kan man
bagefter more
sig med at se,
hvordan nogle
smé robotter
bevager sig
rundt og
genopbygger
det hele igen,
| og denne sans
| for detaljerer
| typ- isk for

adskillige timer

| spillet.

med at plan-
legge angrebs-

| Der eringen
| tvivl; Carrier

ruter og eksperi- | & -

mentere sig frem

til de mest forde-

lagtige  infra-

strukturer til forsyning af Epsilon. Man sidder
hele tiden med fglelsen af, at man er oppe mod
en intelligent modstander.

Det er menneske mod computer, og det er vigtigt
at vere opmzrksom pd Omega’s bevagelser,
sdman kan gennemskue dens planer, for det er
for sent!

Men ogsi de mere arcade-mind’ede blandt os er
tilgodeset i dette program. Der en "Action
Game" option i start-menuen, som straks bringer
spilleren ud i en konfrontation med fjendtlige
styrker, og de audio-visuelle effekter er i det hele
taget overordentligt imponerende! Den revolu-
tionerende 3D grafik nydes bedst fra oven, dvs.
fra en af skibets 8 "Manta’ fightere. Opdaterin-
gen af skermen er lynhurtig, og det hele er i so-
lid 3D! Dette er da ogsd REALTIME’s spe-
cialitet, og efter sigende kan vi se frem til flere
3D-spil fra dette firma, selv om de nok bliver
| mere actionpregede. Under alle omstendigheder
kan jeg ikke forestille mig noget bedre "16-bit
svendestykke" for Realtime end Carrier Com-

| | Command vil
blive husket
som en klas-
siker pd linje

med "Elite"” til 64’erear. Og selv om Aret endnu

ikke er omme, 54 spér jeg dette spil alle mulige

chancer for at blive "ARETS SPIL - 1988".

Grafik - 90%
Lyd - 85%
Presentation - 85%
Fengslende - 97%

OVERALL

93 %

STRATEGISKE TIPS!

Af Sgren Bang Hansen

Selv om der er en joystick-option i Carrier Com-
mand, m4 det absolut anbefales, at man bruger
musen, da denne er bide hurtigere og mere
pr&cis end joysticket. Igvrigt er det en god ide,
at starte med at gve sig i at kontrollere "MAN-
TA"-fly og amfibietanks. Til dette formél bgr du
vaelge 'Action Game" fra start-menuen, der ogsé

giver dig mulighed for straks at afprgve de




forskellige viben.
Der er flere méder, at indtage fjendtlige ger p4,
men nedenfor har jeg beskrevet dem, som jeg
selv har erfaring for er mest effektive. Hvis
nogle blandt lzserne skulle sidde inde med andre
tips til dette (eller for den sags skyld et hvilket-
somhelst andet!) spil, s4 skriv til os med dine
forslag.
Deme fordeler sig pa tre hovedtyper; Defence-,
Ressource- og Factory-slands. Defence-gerne
er de bedst bevogtede, og det kan ikke anbefales
at man sztter sine fly og tanks ind her. Derimod
kan man med fordel sl4 til mod gens command-
center, Hvis centret gdelzgges, er gen fri og lige
til at snuppe. Mod defence-ger anvender jeg der-
for altid fplgende takiik:
1. Stil laser-kanonen pé Zoom X8, og édeleg
alle gens missiltdrne. Maske er der nogle af
_ dem, der ligger udenfor laser’ens reekkevidde. I
54 fald bgr du i det mindste beskytte dit skib
med forsvars-droner.
2. Placer Epsilon sd skibet vender bagenden ind
: mod gens kontrolcenter (en letgenkendelig lay
bygning). Ved at dreje laserkanonen sé den
peger lige ud over agterstavnen, er det en smal
sag at placere sig rigtigt.
Skibets position er vigtig, idet missilernes
"viewing drones’ altid flyver bagud. Affyr en
_ sddan, og brug sigtekornet til at affyre mis-
silerne mod kommando-centret. To pa hinan-
den falgende fuldtrceffere er som regel nok.
3. Nar gen er "fri", udruster du en tank med en
"Automatic Command Center builder” efter
eget valg - alt efter hvilke af de tre typer du
¢nsker oen skal tilhgre. Styr tanken ind til kys-
ten, veelg "'cargo’-ikonen (lige til hajre for mis-
sil-ikonen) og tryk "fire" indtil du fir beskeden
YACCB dropped succesfully!". @en er nu un-
der din kontrol, og du kan vende tilbage til ski-
bet.
Denne metode kan ogsd bruges mod de to an-
dre g-typer - specielt hvis du gnsker at cendre en
¢ til en anden type. Hvis du derimod er tilfreds
med gens valgte formdl, sd er det nemmere at
overtage den ved al inficere kommando-centrets
computer med en speciel "'virus'', hvilket gpres
__ pé fplgende made:
1. Odeleg missiltirnene ved ovennevnte
metode.
2. Udstyr en amfibietank med laserkanon (et
ned-forsvar mod uforudsete missiler!) og en
virus-bombe. Placer tanken med front mod
kommando-centrets indgang (den rede dbning),
veelg "cargo'-ikonen og tryk fire. Computeren
er nu omprogrammeret, og gen er din.
Det er af stor strategisk betydning, hvor du plac-

erer de forskellige g-typer. Sgrg for at omringe
din base (nederst til venstre) med Defence-ger,
da den herved bliver svarere at indtage.

Prgv i det hele taget at have s& mange Defence-
ger som muligt. Ressource- og Factory gemne er
ngdvendige for at forsyne dit skibs lager-¢ med
vében og brzndstof, men hvis du valger en cen-
tralt placeret lagerd, kan du klare dig med rela-
tivt 4 af disse.

Efterhdnden som du langsomt avancerer, bliver
det af og til ngdvendigt at velge en ny lagers,
idet denne samtidig fungerer som optank-
ningsplads, og der er meget snavre granser for,
hvor langt ens skib kan sejle uden at tanke op.
Hold derfor ogsa altid et vagtsomt gje med din
benzin-beholdning. Der er ikke noget mere frus-
trerende end at lgbe tgr for brendstof midt ude i
Tum s@. Sker dette, er alt tabt, og du kan lige si
godt give op.

Det er generelt IKKE nogen god ide at angribe
Omega direkte; i hvert fald ikke for du sidder p4
nasten alle gerne. Hvis du fir besked om, aten g
i din allemzrmeste omkreds bliver angrebet, kan
du dog eventuelt sende en "MANTA fighter” til
stedet i et forsgg pé at "skremme Omega vak”
fra den pigzldende ¢ (men indstil dig p4, at flyet
nzppe vender tilbage!). Din overordnede strategi
br i stedet sigte mod at overtage s& mange ger
som muligt, pd kortest mulig tid.

Prav at opbygge store, sammenhzngende
netverk af ger, og sgrg iser for at fjenden ikke
gor det samme! lerne og deres ressource-
kanaler ligger ujevnt fordelt pa kortet, og der vil
hurtigt danne sig en del s&rbare forgreninger. En
¢ er intet vaerd, hvis den ikke er forbundet med
ens base, s& prgv om du kan hugge Omega’s for-
greninger over pd strategisk vigtige steder, si
flest mulige ger bliver afskdret fra hans base
(gverst til hgjre).

P4 den mdde er det muligt gradvist at pille fjen-
dens stillinger fra hinanden. Det er alts3 vigtigt
at fi kontrol over de stgrste "knude-punkter”,
men pé den anden side skal du ogsd passe pi
ikke at blive FOR offensiv. Hvis du blot styrter
frem, risikerer du, at du selv bliver afskéret fra
din base, og s er du alligevel ngdt til at vende
om! Sgrg altsd for at have baglandet i orden,
helst med Defence-ger, der som sagt er langt de
svazreste for Omega at indtage.

Til sidst et par trgstende ord: Carrier Command
er en meget stor udfordring, og du skal ikke blive
alt for nediryki, hvis opgaven indimellem synes
umulig. Prov dig i stedet frem med forskellige
strategier - gerne med udgangspunkt i oven-
stdende.

Held og lykke, Commander! e
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SUP BATTLE SIMULATOR

De Amiga konverteringer, vi hidtil har set fra

Epyx, har ikke wvaret specielt beun-

dn'ngsvmrdige, s& det var med visse bange
anelser, at jeg gik i gang med dette spil. Og jeg

fandt hurtigt ud af, at alle mine fordomme var
fuldt berettigede; af alle de u-bidssimulatorer,
jeg endnu har set, si er dette simpelthen BUN-

DEN! Spillet er simpelt, grimt og ensformigt

og fyldt med fejl. Hvis du f.eks. velger at se U

biden fra siden, og du dermest dykker halvve;s 35

ned til bunden, sd vil din U bdd forsvinde fra
bﬂledet for kor ‘ efter at dukke op xgen

fod! Flere steder er det sigar muligt at sejle pa
landjorden' Sédan kunne jeg blive ved; det hele

er sA ubeh;aalpsomt programmeret, at 3eg‘ .
_efterhinden morede mig gevaldigt med hele

tiden at finde nye fejl i programmet. Men havde

‘ Jeg mon kunnet se det sjove i situationen, hvm‘ s
| ey havde gwet penge ud for dette magm?

tion i Epyx s "Mastar Coﬂecnon

tt}e Snnulator. .

Graf ik - 30%
Lyd - 30%
Presentation - 40%
Fengslende - 20%

OVERALL




forvirrende bliver det af, at mange forhin-
dringer har nzsten samme farve som bag-
grunden, hvilket ggr dem umulige at f& gje
P4, nir man flyver hurtigt. At satte farten
op er altsd det rene selvmord, og den bed-
ste taktik i Return to Genesis er faktisk at
sngvle sig afsted med 15 km/t, hvad der
som bekendt ikke er meget sjov ved. Et
sddant dillemma er en klar fejl i et action-
spil, der jo netop burde presse spilleren til
hele tiden at s®tte tempoet i vejret, sd
adrenalinen holdes i kog.

Grafik - 80%
Lyd - 70%
Praesentation - 70%
Fangslende - 50%

OVERALL

60 %

Af Sgren Bang Hansen

PANDORA

I slutningen af det tyvende &rhundrede
sendte Jorden et stort bemandet rumskib
ud i universet med det formil at lede efter
intelligente livsformer. Rumskibet var det
fgrste konkrete udbytte af de seneste frem-
skridt inden for moderne computer-
teknologi, og alle ombordvarende livspro-
cesser styres af en kunstig intelligent
mega-computer ved navn PANDORA.
Tanken bag det storstilede projekt var, at
skibet skulle fungere som en selvforsynen-
de enhed, idet den lange rumrejse let kun-
ne vare flere generationer.

Efterhdnden som 4rene gik glemte folk alt
om rumskibet, men nu - i det 22. 4rhun-
drede - er PANDORA igen forsidestof. Det
store rumskib er nemlig blevet observeret
med kollisionskurs mod Jorden. Skibet
svarer ikke pd radio-opkald, og ingen ved
hvilke hemmeligheder det rummer, s4 man
beslutter at sende en veltrznet, intergalak-
tisk astronaut ombord. Gzt hvem valget er
faldet pa!..

Rigtig gattet. Dine ordrer gér i fgrste om-
gang ud pd at undersgge, hvorfor PANDO-
RA ikke besvarer Jordens opkald. Hvis der
er indtruffet en katastrofe ombord (s& det
bliver ngdvendigt at destruere rumskibet)
skal du indsamle eventuelle genstande fra

fremmede planeter og teleportere disse
tilbage til jorden gennem en sarlig af-
faldsskakt (Stil dig ved "chute" med
pigeldende genstand i hénden og tryk
fire).

Bag dette spendende plot gemmer der sig
et mindst lige s& spazndende arcade-
adventure. S& snart du ankommer til ski-
bet, finder du ud af, at alt ikke er, som det
burde vare. Stgrsteparten af besztningen
er dgde, og de fleste af de overlevende ud-
viser en ekstremt aggressiv adfaerd (- hvis
du

kommer i kamp, skal du rette
opmarksomheden mod en lille bjzlke i
nederste skarmhalvdel. Ved at trykke pd
skydeknappen lige fgr bjzlken skifter
farve, péfgrer du din modstander de
hérdeste slag).

De computerstyrede sikkerhedsrobotter er
heller ikke rare at komme i nerkontakt
med, og alt tyder siledes pd, at problemet
ligger i hovedcomputeren. PANDORA har
gjort oprgr mod besztningen, og det er nu
din opgave at teleportere fremmedartede
genstande tilbage til Jorden og destruere
PANDORA.

En tzller i nederste hgjre skzrm-hjgrne
viser rumskibets afstand til jorden (din
tidsfrist), mens et panel til venstre herfor
viser, hvilke objekter du sleber rundt pé.
De vigtigste af disse er ID-kortene, som du
finder rundt omkring pd de dgde
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besztningsmedlemmer. Uden ID kommer
du ingen vegne i spillet; de mange kort
giver hver iser adgang til forskellige af-
sperrede rum, og et enkelt giver adgang til
den rumsonde, der kan sende dig tilbage til
Jorden. For at gdelegge den rebelske com-
puter, skal du bruge kaptajnens "self-
destruct disk" og nogle farve-koder, men
det finder du tidsnok ud af, nér du kommer
lengere ind i spillet.

De fleste problemer gér i al enkelhed ud
pé at give de rigtige ting til de rigtige per-
soner, hvilket sjeldent rummer noget
stgrre besvear.

Grafikken er sazrdeles farverig, varieret,
detaljeret, velanimeret.. (kort sagt:
grafikken er GOD!) - og lyden er ogsd i
orden.

Den stgrste fejl ved spillet er uden tvivl, at
der ikke er nogen SAVE-option, hvilket er
ekstremt irriterende i et spil, hvor det er sé
let at dg! Ikke fordi spillet er saerligt svart
(jeg har allerede NESTEN lgst det!), men
i mange tilfzlde bliver man simpelthen
ngdt til at prgve sig frem for at finde ud
af, hvilke ID-kort der giver adgang til
hvilke rum. Gatter man forkert dg¢r man,
og uden en SAVE-option er der ikke andet

for end at starte forfra. Men heldigvis er
spillet godt nok til, at man alligevel
vender tilbage til det.

Et godt, solidt arcade-adventure med
fornem grafik og et interessant og at-
mosferisk plot.

Grafik - 85% OVERALL
Lyd - 75%

Presentation - 70% 8 0 %
Fengslende - 80%

NYE
Markt&Technik

1. SUPER ED

Et avanceret tekstbehandlingspro-
‘gram - Editoren der er udviklet spe-
cielt til AMIGA. Best.nr. 26011048.

kr. 149,-

3. AMIGA EXTRAS 3

Et CAD-program,der er eminent til
startbilleder med mulighed for ind-
leegning af musikstykker samt gra-
fik. Best.nr. 28011058 kr. 189,-

4. AEGIS DRAW
Et meget brugervenligt veerktoj til
tegning og farvegrafik.
Best.nr. 26011020 kr. 765,-

5. AMIGA UTILITIES

En super disk-editor, hvor man

2. AEGIS SONIX

Et synthesizer- og komponistpro-
gram med mange muligheder for
den musikinteresserede.

Best.nr. 26011040 kr. 572,

WHF-DATA
FREDERICIA

SPECIELT FOR AMIGA VENNER

DE SIDSTE NYE
MARKT & TECHNIK
PROGRAMMER

BESTIL NU PA TLEF i
aLLe pRISERINcL. moms 05 O1 21 00

8. AEGIS ANIMATOR

Super-animator-program der arbej-
der med 3 forsk. animationsteknik-
ker, heriblandt det nye "tweenings
koncept”. Best.nr. 26011030

bl.m.a. kan genoprette tabte data kr. 959, -
g )

pa sin disk. Best.nr. 26011052,

kr. 189, |
HARV
g' @gﬁilasrdl-,tledégpﬁ)gram med | TE"'RBlé:-'%RE PR'sER

4000 farver til den rigtige pris.

Best.nr. 26011021 kr. 265, DISKETTEBOXE
7. ZING d
S oh ot TIL 314” DISKETTER

\g/arevaerktej med utallige mulighe- Til 10 stk. disketter  kr. 31,50
er for multitasking. Til 40 stk. disketter  kr. 90,00
Best.nr. 26011040 ' T

L kr. 379,- Tigostk. disketter k. 114,85

kr. 38,45




| simulatiorer der nogensinde er lavet. Her
~er 5 tips der gor dig til en bedre pilot.

~ 1. START
Noget af det svareste for en pilot er at starte og

lande pd et hangarskib. For at f4 nok fart p F-
18’eren skal man sl4 efterbrenderen til. Nér flyet
er oppe pd en hastighed over 130 KTS, kan man
lette. Man kan komme ud for situationer, hvor
landingsbanen er s& kort at dette er umuligt at
lette pd normal vis (ndr man f.eks. har varet
nede og tanke op).
Fidusen ‘er her at sl4 bremseme 1, indtil motoren
er oppe pd fuldt tryk. P4 denne méde blive ac-
celerationen meget stgrre, og man behgver derfor
ikke s& meget plads.

2. LANDING
Det krever megen gvelse inden, man kan lande
jetjageren fejlfrit.

Interceptor er et af de bedste fly-

14 ,brenxécnie 1il. Nar man legger an til landing
4 hangarskibet, skal man altid huske at sl& kro-

. -gen ud, ellers kan man il;ke ni at bremse.

3. DOGFIGHT

Nér man kemper mod MIG jageme, gelder det
om at komme til at ligge lige bag dem, da der s
er stgrst sandsynlighed for at missilet rammer sit
mil

En taktik som jeg har brugt med stort held er at
styre direkte mod det fjendtlige fly, indtil jeg har
passeret det for derefter at foretage en IMMEL-
MAN eller SPLIT-S mangvre afhzngig af, om
det fjentlige fly er over eller under mig. Hvis
MIG jageme ligger i samme hgjde som mit fly
plejer jeg at bruge et BREAK TURN til at kom-
me i den bedste angrebs position.

4. EFTERBRZANDER
Efterbrenderen skal kun bruge
tioner,som f.eks s




Batch filer pd
Amigaen, eller
hvordan man
Jfar maskine til
at arbejde for
sig.

et bedste argument for at kabe en

computer er, "den sparer mig
oceaner af tid", men hvem har ikke provet at
sidde med CLlen og tastet los den ene gang
efter den anden, de samme kommandoer,
maske med andre parametre, men det sam-
me, det samme, det samme. Der méa vaere
en nemmere made at gore det pa, og det er
der... Heldigis er vores Amiga udstyret med
det, der kaldes Batch filer, fordi de ger det
muligt at gere en hel masse ved bare at
udfere en kommando. For at f4 udbytte at
denne artikel, er det n@dvendigt, at du har
en teksteditor, som du er rimelig fortrolig
med, til ned kan du bruge ED som falger
med pa din WorkBench diskette, men det
skal kun vaere i mangel af bedre. Til gleede
for dem, der kun har ED og ikke ved hvor-
dan man bruger den, kommer her et lille
"lynkursus" :

E ditoren kaldes med ED <FILNAVN>
fra CLI (alt der beskrives i denne
artikel foregar i CLlen, ikke fra Work-
Bench!l), hvor <FILNAVN> er navnet pa den
fil, du ensker at rette i. Hvis filen ikke eksis-
terer, sa oprettes den. Nar du skal editere,
kan du bruge piletasterne til at flytte rundt i
teksten, og Backspace tasten til at slette
bogstavet umiddelbart til venstre for cur-
soren, samt CTRL + B til at slette en hel lin-
ie. Editoren arbejder i det, der kaldes "insert
mode”, dvs. hvis du taster noget, bliver tek-
sten til hajre "skubbet" lzengere ud. Hvis du
editerer lange tekstfiler, kan du hoppe hurtigt
rundt ved at bruge kombinationerne CTRL +
U (en halv side ned), CTRL + D (en halv
side op), CTRL + T (farste eller sidste linie i
teksten) og CTRL + ] (farste eller sidste tegn
pa en linie). Hvis du trykker ESC kommer du
ud i det, der kaldes "extended mode", og her

14

Batch

kan du gemme din tekstfil og hoppe tilbage
til CLlen ved at taste X + RETURN, eller
hoppe til CLlIen uden at gemme filen ved at
taste Q + RETURN. Det er, hvad du
behgver at vide for at kunne folge med i
denne artikel.

Lad os nu skrive vores farste batch fil. Den
skal oprette et directory i RAM: disken
kaldet C, og kopiere nogle filer op i den. Den
ser sadan ud :

ECHO "Flytter filer op i RAM disken"
MAKEDIR RAM:C

COPY C:COPY TO RAM:C

PATH RAM:C  ; Hent COPY fra RAM:C
COPY C:DIR TO RAM:C

COPY C:LIST TO RAM:C

COPY C:INFO TO RAM:C

COPY C:DELETE TO RAM:C

COPY C:MAKEDIR TO RAM:C

COPY C:TYPE TO RAM:C

COPY C:ED TO RAM:C

F grste linie skriver simpelthen

beskeden i anforselstegn ud pa
skeermen. S& laves et directory C i RAM
disken, og i linie 3 kopieres COPY op i
RAM. Linie fire er interessant, for den be-
virker, at naste gang COPY bruges, hentes
den fra RAM:C, og ikke fra disketten, og det
samme med de andre kommandoer. Hvis du
bruger en kommando, som er i RAM disken,
sd loades den fra RAM, hvis ikke, loades
den fra diskette. | de resterende linier
kopieres andre filer bare op i RAM. Linie 4
kreever lidt ekstra opmaerksomhed. Her star
der noget tekst efter kommandoen. Den kan
lade sig gere fordi Amigaen ignorerer alt,
hvad der star efter et semikolon p4 en linie,



s& p& den made er det muligt at skrive kom-
mentarer i dine batchfiler.

Denne batchfil kan du jo f.eks. kalde
RAMDISK eller noget andet, som du nemt
kan huske. Det er en god ide at leegge den i
S directory p& system-disketten, fordi din
Amiga altid vil kigge efter Batchfiler i dette
directory. Forst kigger den i den aktuelle di-
rectory (det som du "star” i nar du vil udfere
batchfilen), og hvis den ikke finder filen, kig-
ger den i S. For at udfere kommandoen,
skriver du EXECUTE RAMDISK, og vupti,
nu ligger de mest brugte kommandoer i
RAM disken. Det skal her siges, at det
maske er en god ide at give EXECUTE et
kortere navn, f.eks. X, da det er noget, du
kommer til at taste temmelig meget.

Hvad sker der nu, hvis du kommer til at
udfere vores batch fil to gange? Den afbry-
der med fejlmeddelelsen RAM:C already ex-
ists, fordi du har prevet at oprette et directo-
ry, som allerede eksisterede. Hvordan kom-
mer vi uden om det problem p& en smart
méde ? Heldigvis har Amigaen en speciel
ordre, som man kan bruge til at teste
forskellige ting med, s& prov at rette i vores
batch fil som vist her :

ECHO "Flytter ......"

IF NOT EXISTS RAM:C
MAKEDIR RAM:C
ENDIF

Nu sker der det, at computeren vil checke
om RAM:C eksisterer, for den prover at
oprette det. Kun hvis det ikke eksisterer,
oprettes det, elegant og simpelt.

Vi kunne ogsa undersgge, om filerne, vi vil
kopiere op, allerede eksisterer, og kun

kopiere dem, hvis de ikke var der. Men sa
leber vi panden mod en af begraensningerne
i batchfiler. De er langsomme, fordi hver IF
og ENDIF (og andre ordrer) skal hentes ind
fra disketten, s& det vil nok vaere hurtigere
bare at kopiere filerne oven i anden gang,
end at checke om hver fil eksisterer. Det
giver ingen fejlmeddeelse, og afbryder ikke
batchfilen. S& nar man skriver batchfiler ma
man praktisere kunsten at begraense sig og
lave tingene p& den smarteste made (les :
Den der kraever feerrest ordrer), ellers kom-
mer man til at bede med lang udfgrelsestid.

Hvis vi kigger lidt nzermere p4 IF (det er en
steerk ordre), s& har den folgende syntaks :

IF [NOT][WARN][ERROR][FAIL][<str> EQ
<str>][EXISTS <name>]

Alt det, der star i de firkantede paranteser
behaver man ikke at have med, det er mu-
lighederne. Kun en kan bruges af gangen,
dog kan NOT altid veere med. Hvis det
bruges, giver IF det modsatte resultat i
forhold til det, IF ville give, hvis NOT ikke
blev brugt, f.eks. IF "TEST" EQ "TEST" er
sandt, dvs. ordrerne efter IF vil bliver udfort,
men IF NOT "TEST" EQ "TEST" er falskt, s&
ordrerne efter IF udferes ikke, men kun ordr-
erne efter det forste ENDIF. De forskellige
betingelser betyder falgende :

WARN, sandt hvis ordres returkode er >=5
ERROR, = =% "= = " " >=10
FAIL, S A T """ >=20
<a> EQ <b>, sandt hvis teksterne a og b er
ens EXISTS <navns, sandt hvis der findes
en fil eller diretory ved navn <navn>

Lige et par ord om returkoder. De forskellige
ordrer returnerer en vaerdi, nar de er faerdige
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(kaldet returkoden), hvis den er 0, blev kom-
mandoen udfert tilfredsstillende.

Et nummer starre end nul angiver forskellige
grader af fejl, de mest almindelige er 5, 10
og 20, svarende til WARN, ERROR og FAIL.
| den forbindelse er det godt at kende en an-
den batch fil kommando, nemlig FAILAT n.
FAILAT fortzeller maskinen, at den skal af-
bryde batchfilen, hvis der er et program der
returnerer en returkode starre eller lig n.

Lad os lige bruge denne nye viden til at
skrive en lille batchfil :

FAILAT 21

MAKEDIR RAM:C

IF FAIL

ECHO "RAM:C kunne ikke oprettes..."
ENDIF

Batchfiler har ogsa ELSE. De ordrer der star
efter ELSE udfares hvis IF ikke er opfyldt,
f.eks.

IF EXIST RAM:minfil

TYPE minfil

ENDIF

ELSE

ECHO "Filen kunne ikke findes..."
ENDIF

Selvfglgelig ikke det mest intelligente ek-
sempel, men det viser ideen i ELSE. Det bar
siges, at en IF (og ELSE) leder efter

den naermeste ENDIF, s& pas pa hvis du vil
have en IF inden i en anden IF.

Det neeste, vi kan se pa, er LAB og SKIP,
batchfilers svar pa BASICs GOTO. Lad os
se pa et eksempel :

IF EXISTS RAM:minfil
SKIP ERHER

ENDIF

IF EXISTS DFO:minfil
COPY DFO0:minfil to RAM:
SKIP ERHER

ENDIF

IF EXISTS DF1:minfil
COPY DFO:minfil TO RAM:
ELSE

ECHO "Kunne ikke finde minfil hverken i
RAM:, DFO: eller DF1:"
QUIT
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ENDIF

LAB ERHER

ECHO "Udskriver filen..."
TYPE minfil TO PRT:
DELETE minfil

LAB star for LABel (etikette), og ved hjeelp
af SKIP kan man hoppe til en sadan etikette
inden i batchfilen. Som lidt forklaring til pro-
grammet kan siges, at farst undersoges det,
om filen minfil findes i RAM. Hvis den geor
det, udskrives en besked og filen skrives ud
pa printer, og slettes bagefter. Hvis den ikke
findes i RAM: underseges farst roddirectory
pa DFO:, derefter roddirectory pa DF1:, hvis
filen findes, kopieres den op i RAM, skrives
ud og slettes.

Hvorfor kopieres filen op i RAM: ? Det er der
en god grund til. Amiga er jo en multitasking
maskine, og hvis filen skrives ud fra RAM:
bruges diskdrevet ikke den tid, det tager at
skrive filen ud, og du kan sa arbejde videre-
fra et andet CLI vindue uden at to task
prever at bruge diskdrevet samtidig, det er
jo en langsom og pinefuld affeere. Og de
siger multitasking ikke kan bruges til noget.
Bare ryst vidende pa hovedet naste gang
du harer den bemaerkning....

De naeste (sidste) to kommandoer er meget
simple, og kreaever ikke s& meget omtale, da
deres funktioner er ret simple og letgennem-
skuelige, det er WAIT og QUIT. WAIT
bruges til at vente et bestemt stykke tid eller
indtil et bestemt tidspunkt, og er meget lidt
brugt. Syntaksen er WAIT n SECS, som
venter n sekunder, WAIT n MINS som ven-
ter n minutter eller WAIT UNTIL HH:MM som
venter indtil kl. HH:MM (timer:minuter, f.eks.
21:15). QUITs syntaks er endnu simplere,
den siger nemlig QUIT n, og hopper ud af
batchfilen med returkoden n, s& nemt kan
det siges.

Sa er det tid til at introducere det absolut
steerkeste vaben inden for batchfiler, nemlig
parameteroverfarsel (klapsalver tak!), det er
jo ikke sikkert, at den fil, du ville skrive ud
pa printeren i forrige batchfil, altid hedder
minfil, den kan jo hedde sia meget andet.
Det er det, man har parameteroverforsel til
at fikse. Maden, man ger det p3, er at in-
dseette en linie everst med ordlyden :



KEY PARAMETER1, PARAMETER2, PA-
RAMETERS,......, PARAMETERN

Navnene er selviglgelig valgfri, og s kan du
bruge parametrerne istedet for noget, du
ville skrive fra tastaturet, f.eks. DELETE
<PARAMETER1>, laeg maerke til < og >, de
SKAL veare der. Du kan bruge <PARAME-
TER> alle steder, hvor du ellers ville have
tekst eller bogstaver, ja du kan endda have
en linie i batchfilen der hedder f.eks. <PA-
RAMETER1> minfil, og hvis PARAMETER1
er DELETE, bliver minfil slettet, hvis det er
TYPE, bliver minfil udskrevet osv., utroligt
fleksibelt.

Et andet sted, det er muligt at bruge
parametre, er i IF saetninger, f.eks. IF <PA-
RAMETER1> EQ "ALL", er fuldt ud lovligt
(bemaerk, EQ skelner ikke mellem store og
sma bogstaver), sa parametre er, som du
kan se, virkelig det, der far batchfiler til at
lette fra jorden. Nu er det muligt at omskrive
vores batchfil, der udskrev filen minfil pa
printeren og derefter slettede den til en
batchfil, der kan udskrive hvilken som helst
fil ud pa printer, se bare her :

.KEY fil

IF EXISTS <fil>

COPY <fil> TO RAM:

ECHO "Udskriver filen..."
TYPE RAM:<fil> TO PRT:
DELETE RAM:<fil>

ELSE

ECHO "Kunne ikke finde <fil>"
ENDIF

Den eneste begraensning ved denne batchfil
er, at <fil> kun ma indeholde selve filnavnet,
og ikke directory specifikation, det er op til

laeseren at finde en lasning pa det problem.
Nu har du viden nok om batchfiler til at kun-
ne gore det.

Her pa falderebet kan jeg lige naevne en sid-
ste ordre, som ikke findes pa en standard
WorkBench diskette, men i ARP komman-
dosaettet (du kan laese om ARP i Work-
Bench artikelen i blad 2). ARP star for Ami-
gados Replacement Project, og er sim-
pelthen bedre og flere CLI kommandoer, og
en af de nye bruges i batchfiler og hedder
ASK.

Ask har syntaksen ASK [PROMPT][WARN
STRING][OK STRING][TIMEOUT VALUE],
og kan f.eks. bruges sadan her :

ASK "Er dette rigtigt (ja/nej) " "nej" "ja"
20

Den farste streng skrives ud pa skasrmen.
Derefter ventes der pa, at brugeren enten
skriver ja eller nej. Hvis der skrives nej, re-
turnerer ASK 20 (eller WARN) og hvis der
skrives ja, returnerer ASK 0. Hvis der bare
trykkes return, anser ASK det for det samme
som OK STRING, her altsa ja. Efter 20
sekunder hoppes der ud af ASK med re-
turkoden 0 (det samme som "ja"). Med ASK
er det muligt at lave interaktive batchfiler,
f.eks. lade brugeren afgare om WorkBench
skal loades, kommandoerne skal op i RAM
OSV. OSV.

Nu har du nok viden om batchfiler til, at du
kan bega dig ude i den rigtige verden hvor
der ikke er andet end systemfejl og

GURU meddelelser, men prev dig frem, lad
din Amiga arbejde for dig (og ikke imod dig).

K.H.S.
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Vandret : Lodret
2 4096 farver pd en gang. 1 Goddag!
5 Spili Cinemaware-serien. 3 Idiot.
8 Jodle Birge 4  Grafikken i "Carrier Command" er ....
11 Rumvasen 6 Diskette operativsystem.
12 Bedre end workbench, men mindre brugervenlig. 7 Europaisk TV-standard.
14 Nedgang. 9 Basic-kommando.
15 Kgber du mon naste nr. af dette blad ?? 10 Gratis software.
17 Engelsk softwarehus. 13 Brandpunkt.
18 Kunstig intelligens program til Amiga. 16 Optgjer.
23 Drengenavn 19 Engelsk computerblad.
24 Datamat. 20 Nyt adventure fra Rainbird.
25 Jern. 21 Evolutionert Amigaspil fra Ocean.
27 Dengang. 22 Forzldet computer.
30 Standardiseret tegn-kode. 26 CLI-kommando.
32 Kernen i workbench-konceptet. 28 Frygtet sygdom.
35 Stort elektronikfirma. 29 Bruttonationalprodukt.
36 Ordrei AmigaBasic. 31 Amigaens lyd udmearker sig ved ...
37 Mindste bestanddel i ethvert grafik-billede. 33 Bestemt artikel p4 engelsk.
38 Nem 34 Atari-dos.
39 Skénselslgse pirat-jegere! 40 Kendt printer-merke.
42 Firebird shoot’em up. 41 Ordre i AmigaBasic.
44 Bandeord. 43 "AmigaClub is the number ....magazine in Denmark!".
46 Flot arcadespil til Amiga. 45 Ordre i AmigaBasic.
47 '"The new ..." 48 Ny engelsk softwarelabel.
g9 ';'il ve:jrs.1 O 50 3,1415926
1 Stort multinationalt elektronikfirma.

52 Ttaliensk fodboldklub, AfSaren Bang Hengen,
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Magnetic Scrolls har gjort det igen! Der er
netop kommet et nyt adventure fra nogle af
dem, der er bedst til det, nemlig Magnetic
Scrolls. Et kort tilbageblik vil vise, at "Cor-
ruption” er det fjerde udspil, der ser dagsly-
set fra Infocoms hoved konkurrent.

De forste tre adventures (The Pawn!, The
Guild of Thieves og Jinxter), har alle haft
~ noget ‘gammeldags’ over sig, trods "Jinxter"

foregar i moderne tid. De tre foregidende

eventyr har ogsa det tilfelles, at det er
'samle-op’ eventyr, hvori du skal samle
nogle ting, som du skal bruge nogle forskel-

Magnetic Scrolls

lige steder for at kunne komme igennem.
Det er her "Corruption” adskiller sig fra de
tidligere. Her skal du ikke samle ting, men
oplysninger istedet.

Handlingen foregar i London, og du er lige
blevet udnaevnt til partner i firmaet "Rogers
& Rogers". Du har faet et kontor og en BMW
(med eksplosions motor), og en sekreteer,
der ikke er nogen forbedring i forhold til din
sidste arbejdsplads. Det er selviglgelig en
rar fornemmelse at vaere chefen pa en virk-
somhed, og selvom din partner kerer rundt i
en Porsche, er alting perfekt...tror du da.




Din forste morgen pa kontoret begynder
med, at din partner viser dig til rette,
hvorefter han giver dig en liste, der skal
afleveres nede ved hans sekretaer. P4 listen
er der vist, hvilke regninger der skal be-
tales, og der er bl.a.
en regning til en leje-
morder (det star ikke
direkte, men efter no-
gen undersggelse far
man det at vide).
Kontorbygningen  er
pa tre etager, hvor
garagen er den ned-
erste. Da jeg ikke
gider at arbejde, fik
jeg lyst til at kere en
lille tur, hvilket endte
med, at min BMW
sprang i luften, og jeg var ded p4 stedet!!
Som du nok kan forstd, er der visse person-
er, der ikke kan lide dig.

Politiet er ogsa efter dig, fordi din partner
har klippet lidt i en telefonsamtale i har haft.
Néar han er faerdig med at klippe i bandet, ly-
der det som om du, har beg4et en forbry-
delse.

Der er ikke meget humor i spillet, humoren
er blevet udskiftet med spaending og
parseren er blevet forbedret endnu engang.

En szerdeles irriterende ting ved "Corrup-
tion" er evnen til at snakke med andre. Du
bliver nadt til at skrive: "ask .... about ....", i
stedet for "navn, besked" metoden, der er

T

betydeligt hurtigere. Da, hele spillet drejer
sig om at samarbejde med andre personer,
er der nogle virkeligt gode billeder af de per-
soner man snakker med, og der er endnu
flere billeder end i "Jinxter".

Y

God parser, god
grafik, god stemn-

ing og elendig
manual. Magnetic
Scrolls’ manualer

bliver darligere og
darligere for hvert
adventure, de
laver. Denne gang
bestar pakken af
en polet til roulet-
ten, et audio band,
hvor din samtale
er (bade for der
blev klippet og efter). Selve manualen er
lzssider, der skal seettes ind i et ringbind
(der folger ingen med), og der star naesten
ingenting. Der er et udsnit fra en
planlasgningskalender, hvor det er umuligt at
leese handskriften (timing spiller en meget
vaesentlig rolle).

Derudover er der et kort over byen, der er
handlavet og ikke kan bruges til en sk**. S&
er der de sadvanlige hints, der tager 10 &r
om at skrive, og s4 er der ikke mere. Bortset
fra praesentationen er alt andet i en meget
haj kvalitet.

OVERALL

30 %

Grafik : 87%
Parser : 85%
Praesentation : 30%

Niels Lassen

Magnetic Scrolls naste adventure udkommer i Novem-
ber mdned, og det berer titlen "Fish',

Infocom Kommer snart med endnu et Douglas Adams
adventure, der hedder "The restaurant at the end of the
universe’.

Level 9 kommer med en ny trilogi der hedder’ Lancelot'.

Der er igen tale om tre gamle eventyr, der er blevet sat
sammen i stil med *Time and Magik’ trilogien.
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Hvis du har spargsmdl eller
tips til adventures eller role-
playing-games sd ring til vores
database, hvor Europas
sterste adventure sektion er.

AMIGA BBS 06 80 07 99




kendskab, at der nu er kommet en ny udgave af Ram udvidelsen til Amiga 500,

artiklen "FastMEMkontakt" i AMIGA CLUB Magazin nr 2. s. 36.

Jeg vil gé ud fra teksten i nr. 2, s3 har du ikke
bladet, s& skynd dig at bestille det i klubben pd
tlf: (06) 800877

Forskellen i de to udgaver, er at selve printet
ikke er ens. P& den nye udgave sidder ben 32 og
ben 34 sammen i en stor kobberg pd printet,
mens der kun gir EN printbane op til ben 32 i
den gamle udgave.

Det fgrste, man skal ggre, er at se efter hvilken
udgave man har féet af RAMudvidelsen. Efter at
have loddet metalpladen af, den det holder print-
et pa plads, skal man have fundet ben 32, som
beskrevet i nr. 2, og ben 34, som er det 12. ben
talt ovenfra. Henger de sammen er det den nye
udgave.

Hvis det er den gamle udgave, si kan du se bort
fra denne artikel, og gd frem efter artiklen i
Amiga Club Magazine nr. 2

Med den nye udgave er det straks vanskeligere,
da printet er et skaldt dobbeltsidet print, hvilket
vil sige at der er kobberbaner pd begge sider af
printet. Og ben 32 og 34 hanger sammen pi
begge sider af printet, d.v.s. at der under det
lange stik, ogsd er en stor kobberg, hvori bde
ben 32 og 34 er monteret. Den eneste mulighed,
du har, er at lodde hele det store stik af men var

meget forsigtig, da loddeger meget let kan gi i
stykker ved brug af tinsuger, og det er 56 lod-
ninger du skal have af.

Men er man kommet si langt, skal man lige s
stille ridse omkring hullet til ben 32, pd begge
sider af printet, s& der ingen forbindelse er
mellem ben 32 og resten af de to store kobber-
ger.

Efter at det er gjort, skal man have loddet stikket
pa igen. Se lige efter om alle 56 ben er kommet i
de respektive huller, inden du begynder at lodde
dem fast igen.

Nu er vi klar til at sztte vores to ledningsstykker
pA. Den ene loddes pé vores frigjorte loddeg (ben
32), mens den anden ledning loddes p& ben 34.
Derefter loddes de to lgse ender pd on/off kon-
takten.

Inden du samler den igen, vil jeg foresld, at du
prover den af, som beskrevet i nr. 2. Hvordan, du
samler RAMudvidelsen igen er ogsd beskrevet i
nr. 2. Hvis du ikke har arbejdet ret meget med
elektronik fgr, vil jeg ikke anbefale dig at starte
pA denne operation, da den er ret vanskelig. Du
kan eventuelt fi et autoriseret Commodore ser-
vice-varksted til at ggre det for dig.

Niels Henrik

res tastaturer. Nar de tznder eller resetter, vil Amigaen ikke modtage
erpladen pé tastaturet af og kigger ned mellem tasterne (fik i et indtryk
ELP-tasten befinde sig et sort stik, som tastaturledningen er forbun-
NSTRE FOR DETTE STIK, er der piloddet to sm4 1nF kondensator-
er, ma:rket C1 og C2. Disse to kondensatorer har, i deres nuvarende parallelkobling, for stor kapacitet,
hvilket skyldes, at den samme parallelkobling er gentaget af en eller anden grund, blot inde i 2000‘erens
hovedenhed. Dette burde ikke vare tilfeldet, hvilke A500-ejerne kan tilslutte sig.

Den alt for store kapacitet bevirker en for stor forsinkelse af DATA- og CLOCK -signalet, hvilket vi
afhjelper, ved at lodde dem af. Husk lige allerfgrst, GARANTIEN ryger sig en tur ved den slags indgreb.
Jesper Kehlet Larsen
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gene sker. Vi ved at der ude blandt leseme findes en
MASSE spzndende "kunstnere" der bare venter pd en
mulighed for at vise deres svendestykke. Vi vil derfor op-
fordre alle der har lavet noget "unikt" pd skermen (med
Amigaen selvfglgelig!!), til at sende skilderiet til redak-
tionen. Skriv lige hvilket program der er brugt og evt.
hvordan de er lavet.

Vi vil derefter hver maned udvelge de bedste verker (ca.
2-3 stykker pr.nr.). Og de heldige vil derefter modtage en
check pd maksimum 500 kr

cations
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Kickstart 1.3

Fortsat franr. 3

WB1.3 kan st alene og benyttes sammen
med AMIGAer der er udstyret med en Kick-
start1.2 ROM (version 33.180). Men sam-
men med WB1.3 vil man ogsa kunne f& ud-
skiftet sin Kickstart ROM til en ny version
1.3 (version 33.181) Der har vaeret benyttet
betegnelserne Kickstart 1.2.1 og Kickstart
1.3; men der er tale om den samme ROM.
Kickstart1.3 giver kun EN ny ting: autoboot.
Dvs. at harddiske med mulighed for auto-
boot kan nu benyttes til at boote sin AMIGA
2000 uden at skulle boote fra floppy disk
forst.

Der kan i praksis bootes fra hvad som helst,
(harddisk, netvaerk, ram, floppy, etc.) blot re-
glerne for boot overholdes. Den nye RAM-
disk der kan overleve reset er et godt ek-
sempel herpa. Autoboot fra RAM gér lige s&
hurtigt som at blinke med ajnene!

Bemzerk at harddisk kontrolleren A2090
IKKE giver auto-boot mulighed, dertil skal
benyttes den kommende A2090A!

= — = o I — e~ = e T e L e S S T

Opgradering.

Som naevnt i indledningen kendes det en-
delige tidspunkt for WB1.3’s frigivelse endnu
ikke; men alt taler for en frigivelse i lebet af
august. Vore forhandlere vil naturligvis blive
beharigt underrettet herom, sa al henven-
delse desangaende skal foregd via Com-
modore forhandleren.

B R e e = —

Der vil efter al sandsynlighed blive tale om
to varenumre, idet man vil kunne kebe en
Workbench 1.3 og en Kickstart 1.3 hver for
sig. Det er jo langt fra alle der vil vaere inter-
esseret i, eller kan udnytte auto- boot.

Da produkterne endnu ikke er til radighed
kan vi ikke satte nogen pris p4 dem; men
regner med en yderst favorabel pris.

Det kan paregnes at produkter leveret fra
Commodore omkring frigivelses tidspunktet
vil blive leveret med WB1.3; men man ma
ikke forvente fri opgradering af maskiner "i
marken".

HUSK at det i virkeligheden er brugsretten
man keber, og IKKE en livs- varig opgrader-
ingsret! Nye versioner m& man selv in-
vestere i. (Hvilket igvrigt er normal praksis
ved alle diskbaserede Operativ Systemer:
MS-DOS, CCP/M, etc.)

Jan Nyman
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ette Discovery Moden er et

‘ virkeligt sterkt redskab, som giver
| dig mulighed for at sende/modtage informa-
tioner. Det kan bruges sammen med Main-
frames, PC’ere, Amiga og andre.

Discovery kan autodial, bide tone og pulse-
dialing. Nér det modtager et opkald vil det
automatisk valge den korrekte hastighed og
protokol.

a frontpanelet kan brugeren let
skifte mellem almindelig tale-
kommunikation og data- transmission.

Pris  2375.00 kr

Incl. moms




DISKMAST Z1%

The - Ulitmate « Disk « Utility - S0

Ggr arbejdet 1~CLIen ul en ren leg

Las vores anmeldelse af dette prg. i forrige
nr. af AmigaClub Magazine
Medlemspris .....
Normalpris ......

375.00 kr
545.00 kr

¢b., 5 levels.

‘du vaks pé al kkeren(ghardu lyst til
ac n, s er dette spﬁlet for dlg

Medlemspns ‘

Normalpris ........

k J OYSTICK. (Qulc'Gn Turbo 2 super 2)

Bruger du joystikket flere timer hver dag
skal det virkelig kunne holde til noget.
Vi har féet fat i et godt, robust et , som
ligger godt i handen.

Medlemspris ....... 139.00 ke
Normalpris ........ 199.00 kr

Mercenary Compendlum
Time and Magic

Phantasm

Medlemspris pr. stk....
Normalpris pr. stk




Nér man snakker om C compilere til Amiga er,
der to navne, der fgr eller siden dukker op. Nem-
lig Aztec C og Lattice C, som er de to eneste C
compilere til Amiga pd nuvarende tidspunkt.
Lattice var fgrst ude med deres compiler og
vandt derfor en stor del af markedet (der var jo
ikke s& mange alternativer), men da Manx ud-
sendte deres fantastiske C compiler, fik Lattice
det svert.

Mange programudviklere gik over til
som var hurtigere, lavede mere ko;
og havde en kortere develo
ne Lattice naturli
sé de tog ud

videlser o,
fra Kernig
er absolut Im en" lerel
sempler, og W?eﬁkﬁn
ved compileren. & _
Hvis man ikke k
manualen faktisk vate ‘mere
var skrevet pd ara 1&‘8&'1’&
skaffe sig en supplerendestekst, f
The C Programming ‘ﬁaqguage
og Ritchie, der beskriver kernen i
ALLE compilere skal kunne gore. De
tures og faciliteter ud over - dpt; der
medfglgende manual. % - -

indeholder alt, hvad man har bruﬁfo;, bide et

M

rimeligt udviklingsmiljg og alle mcggfe
til bade C og assembler, en virkelig po.
Af ekstra utilities pd disketterne er det
nzvne CONman, et program, der giver dig
kommandolinie editering og history, en lille util-
ity der ikke ville vere dirlig at have pd sin
WorkBench som standard.

Hvad er der s sket med Lattice C siden sidst ?
Som versionsnummeret antyder (et spring fra
3.04 til 4.0) er der sket store forbedringer.
Kvaliteten af den genererede kode er blevet
bedre, compileren optimerer bedre end den
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gjorde fgr, og som led i ANSI standarden er der
ogsd kommet prototyping, dvs. et check p4d om
de parametre, der overfgres til en funktion, er af
den rigtige type, en virkelig lzkker ting, mange
uforklarlige GURUer er opstéet, fordi variablen
var short integer, men den skulle have varet
ototypmg er unplementeret ved at

jedet for den meget lengere

Jette spa.rer plads, hvis man kun ud-
sknver tekstkonstanter, da printf er en function,
der kan utroligt meget, s det er at skyde spurve
med kanoner, hvis man bare bruger den til ud-
skrift af tekstkonstanter, det er _write lige s god
til. Hvis det drejer sig om en tesktkonstant med
%s, %d og %p formateringer bruges en version
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af printf kaldet _tinyprintf som fylder meget
mindre. Disse finesser sparer udfgrelsestid, og
gor den resulterende kode mindre, godt skuldret
Lattice.

Som fgr nevnt er der kommet nogle nye header-
filer til, og det betyder selvfglgelig mere diskac-
cess under compileringen, og mindre plads pi
disketten. Det har Lattice selvfglgelig ogsa tages
hgjde for, og alle headerfilerne findes p4 diskette
i et let komprimeret format, hvor reserverede ord
(som f.eks. struct og #define) er reduceret til et
enkelt tegn, og alle kommentarer og overflgdige
mellemrumstegn er slettert. Dette giver en for-
blgffende reduktion i stgrrelsen af includefilerne,
f.eks. fylder den originale intuition/intuition.h in-
clude fil 42921 bytes, men den komprimerede
version kun fylder 5906, en imponerende bespar-
else, ikke sandt.

Der fglger ogsd en utility med som kan kompak-
te dine egne include filer hvis du skulle gnske
det.

Tempotest er altid interessante, og jeg kunne
selvfglgelig ikke dy mig for at lave en lille "uof-
ficiel" tempotest mellem Lattice og Aztec C. Den
skal dog tages med en spand salt (et gran er ikke
nok), dels havde jeg ikke mulighed for at teste
den nyeste version af Aztec C (jeg havde kun
adgang til 3.40a), og dels gjorde jeg ikke noget
forsgg pd at toptune performance ved nogen af
compilerne. F.eks. kunne Lattice C’s perfor-
mance forbedres ved blot at sld stackchecking
koden fra, men det gjorde jeg ikke, det var blot
en simpel compile og kgr test og den skal ikke
tages alt for alvorligt.

Begge compilere kgrte med 32 bit integers (16
bit integers ville have forbedret performance,
men jeg valgte 32 for nemheds skyld), og regis-
tervariabler og benchmarktesten var en version
af den bergmte (berygtede ?) Dhrystone test, og
resultatet s sddan ud :

Compiler Dhry/sek Laengde
Aztec C3.40a 757 7276
Lattice 4.0 847 11300

For dem, som ikke kender Dhrystone tem-
potesten, skal det lige siges, at den er meget
omdiskuteret. Der findes flere versioner, der i
hgj grad athenger af hvor godt compileren opti-
merer (s4 den er ikke s god til at sammenligne
forskellige maskiner med, hvis compileren ikke

er den samme), jo flere Dhrystones pr. sekund jo
hurtigere og en Amdahl 5860 mainframe smider
28970 Dhrystones af sig pr. sekund (min nzste
computer). Selv om der ikke rigtigt kan drages
nogen konklusion af dette, kan vi se, at Lattice C
absolut ikke er nogen dirlig compiler, snarere
tvaertimod.

Linkeren der fglger med pakken er ogsi im-
ponerende, det er version 7.2 af PD linkeren
BLink, og den er lynende hurtig. Hvis man no-
gen sinde har prgvet ALink (den linker som Lat-
tice brugte i Amigaens barndom), vil man virke-
lig s@tte pris p& BLink. Jeg kan ikke vare andet
end imponeret, og hber Lattice har givet gut-
terne fra Software Destillery en stor pose penge
for den.

Linkeren har et sandt veld af options, f.eks. 16
bit reference, relative branches i stedet for abso-
lutte hop og som et sterkt kort, overlays, der
giver mulighed for at lave store programmer,
som ikke behgver ret meget hukommelse for at
kgre. De enkelte programstumper hentes ind fra
disk ndr de skal bruges, og de der ikke bruges
overskrives.

Alt i alt er BLink virkelig et plus for Lattice C,
linkeren var ellers et af de svage punkter ved
denne compiler i "gamle" dage.

En anden forbedring er, at der nu ogsé fglger en
assembler med, s& man kan blande C og assem-
bler relativt nemt, dog ikke si nemt som med
Aztec C, hvor man blot skriver #ASM og sd
skriver videre i assembler.

Jeg blev mere og mere imponeret af Lattice C,
efterhdnden som jeg brugte den. Det er en virke-
lig god compiler, selvom prisen her i landet nok
er en smule for pebret (i forhold til udlandet).
Den eneste fordel som Aztec C efterhinden har
overfor Lattice er deres sourcelevel debugger, et
virkeligt nyttigt verktgj som Lattice desvarre
stadig mangler. Men hvis en sidan debugger
ikke er af vital betydning for dig, s4 kan jeg kun
sige, at valget af C compiler er blevet svarere
end nogensinde.

Der findes simpelthen to fgrsteklasses compilere
til Amigaen nu, de har begge deres fordele og
ulemper, men hvis du valger Lattice C 4.0, har
du bestemt ikke truffet et darligt valg.

Af Klaus Henning Sgrensen
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1

Mortvill Manorer et stort gods, hvor alt er fred og
idyl.

Du spiller rollen som Jerome Lange, og du har
netop modtaget et brev fra en dame der hedder Ju-
lia Defranck. Hun skriver, at situationen ude pi
godset (Mortville Manor) er blevet ’desperat’, og at
der er fare for nogle dgdsfald.

Som den helt du nu engang er, beslutter du dig for
at tage ud og besgge godset. Nér du stdr ude foran
godset, begynder eventyret (eller hvad man nu vil
kalde det).

Skarmen er bygget op af syv vinduer, der bestir af
bl.a. et ur og dit locations-billede. Alle dine hand-
linger bliver styret ved hjzlp af nogle pull-down
menuer, hvor alle dine muligheder er vist. Dette
pull-down system (der fungerer ligesom work-
bench) er ufatteligt upraktisk, da man skal sidde og
trykke pd hgjre knap konstant. Hvis man for ek-
sempel vil undersgge noget, skal man ’hive’ menu-
en ned og kigge pd en liste pd over 30 forskellige
kommandoer, og et eller andet sted pa den liste stir
kommandoen ’look’ .

TURN UP THE SOUND

Det er meget svert at forklare noget om selve
eventyret, da der ikke er nogen forklaring pd
hverken, handling eller hvad missionen gér ud pd i
manualen. S& ville jeg selvfglgelig geme veare
hjzlpsom og selv sige lidt om handlingen, men det
kan desverre ikke lade sig ggre idet jeg hverken
kan finde hoved eller hale i det!!
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Det er det fgrste adventure nogensinde, hvor jeg
ikke har kunnet finde nogen form for action eller
mysterier i, der er kun en hel masse locations hvor
man ikke kan lave noget.

Af de mere lyse sider er der grafikken der ligger pd
en suveren hgj kvalitet med stor afveksling og
mange locations.

Der er ogsé en del lydeffekter, der hjzlper til med
at skabe en god/ uhyggelig stemning hvilket ogsa
er hirdt tiltrengt!

Grafik og lyd er ogsd det eneste positive, jeg kan
sige om Mortville Manor, og for at fortsztte med
de dérlige sider, er talen et oplagt eksempel.

Da Mortville Manor er lavet af franskmend, har
de fglt at det mest logiske ville vere at fi en
franskmand til at indtale den indbyggede tale i
spillet. Det er meget uheldigt, da man skal inter-
viewe nogle af de personer der bor p& godset, og
de svar man fér, er simpelthen ikke til at forsta!
Det lyder ligesom den skgre politimand fra 'allo
"allo, bortset fra at personeme i spillet taler hur-
tigere og med betydelig mere accent
(tro det eller lad vare).

Nu er der ikke mere at skrive om
Mortville Manor, da spillet er si
utrolig begrznset som tilfeldet er,
men lad for guds skyld vare med at
kgbe dette spil. Det er penge lige ned
1 kloaken.

Hvis Mortville Manor skal sammen-
lignes med andre adventures vil "De-
ja Vu'" veare oplagt, da de har prgvet
pa at lave et menu-styret eventyr...
Mortville Manor bliver aldrig andet
end en parodi pd "Deja Vu".
Et godt r3d til Lankhor ville vare at droppe den
fortszttelse de har planlagt til at udkomme i Januar
méned, ved navn Maupiti Island.

OVERALL: 30%



The Bards Tale I1:
The Destiny Kpnight
Af: Niels Lassen

When the going gets tough...The bard goes
drinking. Interplay har netop lanceret en
efterfglger til deres succes, The Bards Tale I.
The Bards Tale II er et roleplaying-game,
hvilket vil sige at du styrer flere karakterer pd
samme tid, og du bestemmer selv, hvilke vben,
t8j og personlighed de forskellige karakterer
skal have. Essensen i roleplaying-games er, at
dine karakterer er afhengige af hinanden, fordi
de har nogle forskellige evner. Disse evner kan
vare meget forskellige, og i The Bards Tale II
kan du velge mellem: Kriger, Paladin (gejstlig
kriger), Hunter (kriger med kvalifikationer),
Munk, Bard, tyv, Conjurer (Troldmand) og Ma-
gician (Troldmand med andre trylleformularer).
For dem der kan huske The Bards Tale I, er der
ikke det helt vilde at sige om toeren. Det idyl-
liske land hvor bardeme spiller og gllet flyder i
floderne, blev sat under styre af den onde
magiker, Mangar, der erobrede den lille provins-
by, Skara Brae. Mangar blev nedkezmpet i The
Bards Tale I, og alt kunne igen vere fryd og
gammen.

Til indbyggemes raedsel (og programmgrernes
glede), viste det sig, at Mangar var en ydmyg
elev hos en endnu sterkere magiker, ved navn
Largoth Zanta. Largoth er ikke tilfreds med at
erobre en lille provinsby, sd han beslutter sig for
at indtage hele det lille land. Til sin redsel find-
er Largoth ud af, at landet er beskyttet af en
tryllestav, der forhindrer onde personer i at ind-
tage landet. Stavens navn er "The Destiny
Wand" (Skabne-staven). Da Largoth finder ud
af det, smadrer han i sit raseri tryllestaven.

Staven blev brudt i syv stykker, som alle blev
gemt af Largoth. For at ingen skulle have mu-
ligheden for at samle de syv stykker og dermed
myrde Largoth, lagde han stykkerne seperat i
forskellige underjordiske bygninger.

Det var stadigt ikke sikkert nok for vores lille
troldmand, s& han opfandt et nyt system der hed-
der "death snares". Disse snares er rum, hvor du
godt kan komme ind, men du kan ikke komme
ud, fgr du har svaret pd en gdde. Du har et
bestemt stykke tid til at svare, og hvis du ikke
nér det, kan du godt starte forfra (dine karakterer
dgr).

Din mission er at samle de syv brudstykker af
The Destiny Wand og finde den person, der kan
"klistre’ stykkeme sammen.

I TBT 1 kan du have syv karakterer, og det er
selvfglgeligt foresldet at du benytter alle syv per-
soner.

Grafikken i spillet er hele vejen igennem su-
verezn, med flydende animation og mange
forskellige monstre, der er repraesenteret med et
flot billede og mange ansigts-animationer. At der
er meget grafik, er der ingen tvivl om, da landet
bestdr af seks byer med diverse underjordiske
komplekser.

Lyden er magen til etteren, lige bortset fra at der
er byttet om pd rekkefglgen. Lyden er dog
utrolig god og stemningsfyldt.

Manualen er et 'must’ da der er ca. 100 forskel-
lige troldformularer, der hver iser er beskrevet i
manualen. Der er ogs4 en kort guide i, hvordan
man bedst griber tingene an.

Alt i alt m4 dette nok siges at vaere mit bud pd
drets roleplaying-game, selvom vi ikke har set
Avanced Dungeons & Dragons fra U.S.Gold
endnu.

OVERALL: 90%

p . £

d from 3
Goblins €18°).

MWill vouwr stalwart
e ™

= hs:a-ls of defiance are




AfKlaus Herning Sorerisen

men kugler sat sammen af
trekan ter), kegler, cirkler, kas-
ser, prismer osv. og ud over det-
te er der mulighed for at tegne
frihdndstegninger. Nér en ting er
tegnet, er der mulighed for at
flytte rundt p& den, dreje den,
forstgrre og formindske den osv.
Alt i alt m4 tegne - og editerings
funktionerne siges at vare
rimelig gode, og jeg havde in-
gen problemer med at "se" den
tredimensionelle verden ud fra
oplys ningerne i de 3 todimen-
sionelle vinduer. Det eneste, jeg

H vad fir man s for sine penge, nir man
kgber programmet? Foruden disketten

folger der en rimelig god 100 siders manual med.
Udover det man normalt ville forvente, har afsnit
med en kort beskrivelse af, hvad hvert
menupunkt ggr - en god ide som jeg gerne 4 i
andre manualer. Der fglger ogsd en papskive
med, som barer paskriften Caution: Ray Trace in
prog ress, i hvide bogstaver pd rgd baggrund,
bare si folk ved, hvad der sker, nir din Amiga
ikke har givet livstegn fra sig de sidste 4 timer!

P rogrammets brugerflade.
Ved opstart af programmet przsenteres

brugeren for tre vinduer. Det er i de vinduer al
tegning og manipulering af objekter foregér, og
de er lagt ud pa fglgende méde. Det fgrste kaldes
"Down", fordi det der tegnes p4 ses oppefra, dvs.
der kigges direkte ned i jorden. Det nedenunder
hedder "North", da alt ses stik nord i dette vin-
due, og det sidste "West".

Det er dog muligt at se i den stik modsatte ret-
ning i hvert vindue, s4 et objckt kan ses fra alle
sider. I rammen af hvert vindue er der en bunke
"trykknapper” bl.a. for Zoom ud, ind, flyt hgjre,
venstre, op eller ned (den absolutte retning kom-
mer an pi hvilket vindue, der er tale om), Sc-
lect/Unselect punkter i vinduet, drej valgte punk-
ter, forbind valgte punkter, flyt valgte punkiter
etc. Nogle af disse har ikke direkte indflydelsc
pd objekterne, men bruges blot til at f4 et over-
blik over scene eller indstille hvor et nyt objckt
skal placeres, andre influerer dirckie pd valgte
punkter (f.eks. flyt valgte punkter og drej).

Der er indbygget en mangde objckter, der kan
bruges direkte, bl.a. kugler (ikke "rigtige” kugler,

egentligt savnede, var en
UNDO facilitet, der restaurerer
scenen til den tilstand den var i fgr sidste opera-
tion, men det anser jeg til gengzld ogsd som en
alvorlig mangel. I mange situationer kan man
komme ud for, at en operation ikke forlgb som
man havde ventet, og de eneste to alternativer, er
sd at prgve at restaurere scenen manuelt (hvilket
godt kan vare svart og tidskrzvende), eller hen-
te scenen fra diskette igen (hvis man havde veret
s& forudseende at gemme den). Ingen af delene
er en holdbar lgsning.

S pecielle funktioner og muligheder.
Ud over de mere almindelige editer-
ings-funktioner findes der ogsa nogle mere "spe-
cial", som f.eks. muligheden for at rotere en todi-
mensionel figur, s& den bliver tredimen sionel.
Denne facilitet var meget brugt pA Commodores
stand pd PCW showet i London i 87, hvor en
representant for Amiga Center Scotland (den en-
gelske importgr af Sculpt 3D) lavede mere eller
mindre kunst ferdigt udformede "vinglas" i en
uendelighed. Méske i mangel af bedre ting at
tage sig til. Uudfyldte frihdndstegninger kan ud-
fyldes med farve, objekter kan tilpasses kugle-
form, splittet op i finere dele, ggres stgrre eller
mindre, duplikeres og en rzkke andre ting, som
alle er udmearket beskrevet i den medfglgende
manual.

Det er imidlertid ikke nok at kunne tegne de ob-
jekter, som skal indgd i Ray Traceingen, der skal
ogsd vare mulighed for at farvelegge dem og
fortzlle, hvordan deres overflade skal vere. Her
har Sculpt 3D igen rimeligt sterke faciliteter, og
objek ternes farve angives med den efterhdnden
standard requester med de 6 variable kontroller,
en for r¢d, gren og bl4, og en for Hue (farve),
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Saturation (mattelse) og Value (vardi). For dem
der ikke er kendt med de sidste tre, skal det
siges, at det er meget nemmere at finde den ek-
sakte nuance, man er ude efter med dem, end
med R, G og B. Fgrst findes en omtrent farve
med Hue, og den fin-indstilles s4 med Saturation
og Value, precis som det ogsd ggres i Deluxe
Paint.

En ting ved farvevalg, der har irriteret mig lidt,
er, at man fgrst skal valge et menupunkt for at fi
lov til at &ndre farven, og derefter skal valge et
andet for at fortzlle programmet, at man gerne
vil have de valgte flader lavet om til den farve.
Det skulle kunne ggres med kun et valg fra
menuen, specielt da der kun er en tilsvarende
tastekombination til en af de to menupunkter
man skal bruge. Det samme gzlder ved over-
fladeegenskab. Her har man mat, skin nende,
spejlende, lysende og glas at vzlge imellem,
men man skal valge to punkter pd menuen for at
kunne ®ndre et objekts overfladekarakteristika.

Generelt gzlder det, at Eric Graham har varet
lidt for nzrig med brug af den hgjre Amiga tast,
og funktionstasterne er primert blevet brugt til
load og save i forskellige udformninger, netop
funktioner man ikke bruger hele tiden, og ikke
har noget imod at bruge menueme til.

() ver til det interessante,
Ray Tracing......
Det hele bliver jo fgrst interessant, nér selve teg-

ningen af vores verden foregdr, og ogs4 her har
Sculpt 3D sterke faciliteter.

Det er muligt at i lavet billedet pé fire forskel-
lige méder, nemlig Wireframe, Painting, Snap-
shot og Photo. Wireframe er ren streg tegning,
der ikke tager hensyn til lamper, farver, over-
flade, skjulte linier eller noget som helst andet,
og bruges primart til at se, om beskueren er
placeret godt i forhold til objekterne. Fordelen
ved denne mide er, at den er meget hurtig, og
ventetiden er aldrig ret lang, typisk et par sekun-
der selv ved komplicerede tegninger. Painting
glr et trin videre, og udfylder flader siledes, at
der kommer lidt mere perspektiv i billedet og
tager ogsd hensyn til farver og belysning. Ray
Tracingen begynder fgrst ved Snapshot, som
bruger rigtige Ray Tracing algoritmer. Det er nu,
at det begynder at tage tid, ofte et halv times tid
for en fuld skerm, ved simple scener vel at
marke. Det eneste, der mangler i Snapshot, for

at det er "rigtig" Ray Tracing, er skygger, da dis-
se tager meget lang tid at udregne, og de ofte
ikke er ngdvendige for at nd frem til de billeder
man gnsker. Hvis man alligevel vil have skyg-
geme med, er der Photo, som giver dig hele
molevitten, men til en pris! Tid, det kan tage
meget lang alt efter, hvor kompliceret scenen er
(specielt spejlflader og glas er gode til at s=tte
beregningstiden i vejret).

O plgsning og billed-stgrrelse.
Sculpt 3D kan arbejde med flere

oplgsninger, og det er Hi-Res sléet til (640 punk-
ter horinsontalt) eller fra (320 punkter horison-
talt) og Interlace sldet til (512 punkter vertikalt)
eller fra (256 punkter vertikalt). De kan kom-
bineres vilkérligt, s& man nér frem til de fire
standard Amiga oplgsninger. Ud over dette, kan
man specificere hvor mange bitplaner der skal
bruges, og det kan vare alt fra 1 og opefter. Ant-
allet af bitplaner bestemmer, hvor mange farver
man kan vise pd skermen samtidig og reglen er
2 oplgftet i antallet af bitplaner. Hvis du opgiver
6 bit planer gir Sculpt 3D automatisk i HAM
mode (Hold and Modify, et speciel skerm mode,
der kan vise 4096 farver samtidig, men ikke er
god til at vise skarpe overgange mellem farver,
f.eks. hvid til sort), men hvis du opgiver mere
end 6, vil Sculpt 3D spgrge efter navnene pd 3
filer til at gemme billede-data i, da Amigaens
hardware ikke kan klare mere end 6 bitplaner.
Men derfor kan du godt lave billeder med flere
farver til brug pa special hardware eller maskin-
er, der kan klare det. De szdvanlige
begrensninger gzlder selvfglgelig ogsa i Sculpt
3D, det er f.eks. umuligt at have Hi-res slet til
og mere end 4 bitplaner samtidig (hvis billedet
skal vises pd skzrmen).

Da Raytracing tager s lang tid, er der mulighed
for at bestemme, hvor stort billedet skal vare,
dvs. hvor meget af skermen det skal fylde. Det
er en stor fordel, da tiden der bruges pd Ray
Tracing er proportional med antallet af punkter i
billedet (hvert punkt er jo en lyssirdle, der skal
beregnes seperat), og dermed stgrrelsen af
billedet (og oplgsningen). Ved at reducere anallet
af punkter, dvs. lave billedet mindre, kan man
hurtigere checke, hvordan den endelige version
af billedet kommer til at se ud, rette eventuelle
fejl, og sé lave det i den "voksne" version. Resul-
tatet er, at man sparer oceaner af tid, og fir sine
billeder lavet hurtigere.

Billedstgrelser man kan valge imellem er Tiny,
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Der er naturligvis nlsat en passende maengde
krydderi, s en ellers uoriginal ret bliver "piftet"
op, det bestdr f.eks. i angreb pd Alliancens rum-
baser, mineudlzgninger, fjendtlige agenter, som
laver ravage ombord, en undsluppen middags-
mad og mere i den dur.

Styrken er de mange muligheder, og den mide
de kan kombineres pé. F.eks. har man flere slags
vében, der er torpedoer og Phasers. De kan an-
vendes 1 et angreb, f.eks. kan man skyde torpe-
doer efter de fjender der er lengst vk, og bruge
Phasers mod dem der er tzttest pd. Torpedoer
kan ogsd legges ud og bruges som miner.

Spredt rundt i rummet ligger der nogle rumsta-
tioner. Her kan man legge til og f& friske
forsyninger af energi, mand og torpedoer, men
det koster et par dage i tid, s& hvis man er for
uforsigtig med sin energi og skal legge til for
mange gange, kan man risikere, at man ikke kan
overholde "kvoten".
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goritmer,

p let.
skal slide huden af sine. f’mgre ved at bladre gen-

~ nem manualeme, fglger der ogsd et "Quick Ref-

erence Card” med hvor de vigtigste ting er op-
sumeret, tak for det.

Hvis du har spillet et Star Trek lignende spil en
gang og kunne lide det, s& er det her sikkert no-
get for dig, for det er en god variant af den gode
gamle klassiker med en masse ekstra smidt oven
1 og smé figurer i stedet for W’erne og A'erne,
men hvis du mere er til actionspil og joy-
stickhéndled, s& glem alt om dette spil.

Endelig skal det siges, at spillet viser sin alder,
ud over en let make-up har det ikke forandret
sig, og hvis det var blevet skrevet til Amigaen 1
dag, ville udgiveren nok forlange mange
forbedringer fgr han ville rgre ved det, det har
ikke den dybde man ville forvente af et strate-
gispil i dag (se f.eks. pd Balance of Power), og
ikke den grafik man ville forlange af hvilket som
helst spil, men det ER et Star Trek spil og det
ville vere en synd at zndre pd det. Som det er
nu, er der en god potion nostalgi i det.




Small, Medium, Full og Jumbo. Navnene er
nasten selvforklarende, men det bgr navnes, at
Tiny er 1/16 af normal skzrmstgrelse, Small 1/4,
Medium 1/2 og Full er selvfglgelig fuld stgrelse.
S4 er der Jumbo tilbage, og det er det, der kaldes
overscan, dvs. rammen bliver ogsd brugt til
billedet (antallet af punkter horinsontalt og ver-
tikalt bliver stgrre, men stgrrelsen af de enkelte
punkter er den samme). Det er en fordel indenfor
video-produktion, da det er begrensende at have
en ramme omkring billedet, men effekten bliver
ogsd bedre i "almindelige" billeder, nir hele
skermen benyttes.

S pecielle faciliteter og features.

Sculpt 3D indeholder nogle specielle
faciliteter, der ggr livet nemmere. Den mest im-
ponerende og smarteste af disse er, efter min
mening, Batch mode. Det giver dig mulighed for
at sztte Sculpt 3D til at lave 14 forskellige
billeder efter hinanden, uden at du rgrer en fin-
ger. Du fortzller programmet, hvilken scene du
vil have lavet et billede ud fra (op til 14), og
Sculpt 3D vil s starte fra en ende af, loade den
ferste scene, lave et billede og gemme billedet pd
disk, slette scenen, loade den anden scene osv.
Det giver dig mulighed for at lade Sculpt 3D st
natten over, og mens du er pi arbejde eller i
skole, lave de 14 billeder, du skal bruge i din
animerede Ray Tracing tegnefilm.

En mere avanceret udgave af Batch mode er
Scripts. Det er faktisk et lille programmer-
ingssprog, s& du kan programmere Sculpt 3D til
at loade forskellige scener, indsatte kugler, pris-
mer osv. Faktisk har man i Script mode de sam-
me kommandoer til rddighed, som er i menuerne,
og et par stykker til (til at placere curseren osv.)
Det er en funktion med et stort poten tiale, og
derfor syntes jeg, det er ualmindeligt synd, at der
kun er afsat 5 sider til den i manualen, og at der
overhovedet ikke er nogen eksempler, der bruger
den p4 den medfglgende diskette. Det er for
darligt!

Der er ogsd mulighed for at fi et koordinat-
vindue frem, som viser cursor positionen relativt
til (0,0,0). Ved s& at bruge zoom kan man bruge
sd stor en del af koordinatsystemet, som man
gnsker, f.eks. kan man bruge omrédet fra 0 to
0.0001 pé alle akseme, hvis man beskaftiger sig
med smi ting, eller fra O til 50000 hvis man
beskeftiger sig med store ting. Sculpt 3D er
ligeglad, da det bruger sit eget interne system.
Dvs. at hvis du konstruerer en scene fra en arbe-

jdstegning, kan du direkte bruge de lengde-og
bredde-opgivelser der er pd den, bare du ind-
stiller zoom korrekt.

Sculpt 3D kan ogs4 give dig nogle informationer
P4 skermen ved tryk pa en tast. Det er ting som
fri hukommelse (CHIP og FAST), antallet af
hjgmmner, kanter og flader og cirka hvor lang tid
det varer, fgr det billede, du er ved at Ray Trace,
er ferdigt (MEGET cirka). Det er sméiting, men
det hjzlper ikke desto mindre i den daglige brug
af programmet, og jeg havde dem altid sldet til.

I€ onklusion :

Jeg vil ikke anbefale folk at storme ud

og kebe Sculpt 3D, hvis de har mindre end
512KB i deres Amiga, det er simpelthen for lidt,
og for at kunne lave andet end det simpleste af
det simpleste er IMB ngdvendig. Hvis du ikke
rigtigt ved, om Ray Tracing er noget, der inter-
esserer dig, ville det nok ogsd veere bedre at kpbe
et andet produkt, som f.eks. Eric Grahams andet
Ray Tracing program, der har langt ferre fa-
ciliteter, men ogsd en langt lavere pris. Nar det
er sagt, sd er Ray Tracing faktisk sjovt, og Sculpt
3D er et imponerende stykke software. Det har
sine smdfejl, men de bliver opvejet at program-
mets store potentiale, og jeg vil sige, at det pd
sin vis kan sammenlignes med Deluxe Paint. Ikke
sddan at forstd, at det kan erstatte Deluxe Paint,
men det kan vere et alternativ til det for mere
matematisk mindede personer, der tenker i koor-
dinater istedet for i farvenuancer.
Det er sjovt at sidde og lege med Sculpt 3D,
selvom man ikke far de samme resultater ud af
det som i de eksempler, der fplger med pad distri-
butions disketten, ligesom det er sjovt at sidde og
tegne med Deluxe Paint selvom Goya ville vende
sig i sin grav, hvis han sd resultatet (ndr jeg teg-
ner!).

Jeg kunne godt forestille mig at, Sculpt 3D kunne
bruges mere serigst, bl.a. af mennesker der
bruger 3D CAD. Ikke fordi Sculpt 3D er noget
serigst alternativ til CAD, det er Ray Tracing for
langsomt til, men ndr et produkt eller et hus er
tegnet pd CAD system, kunne det vere rart at fa
et lidt mere "solidt" billede af det, og det er her
Sculpt 3D kan komme ind. Der er foretaget un-
dersggelser i USA, .som viser, at folk typisk er 20
% hurtigere om at forstd det tredimensionelle
perspektiv i udfyldte tegninger med skygger og
lyseffekter end i rene stregtegninger. Derfor ville
et foto fra Sculpt 3D vere en bedre mdde at
presentere et nyt produkt pd, hvis alternativet
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var en stregtegning fra et CAD system.

Der var smdting, der irriterede mig, f.eks. at det
er umuligt at lave rigtige kugler og cirkler, men
kun nogle konstrueret af forbundne punkter. Re-
sultatet er, at selvom en kugle ser rund ud i
Small billedstprrelse, sd gor den det ikke
ngdvendigvis i Full, ogsd selvom der er ind-
bygget en speciel facilitet til at fd ting til at se
runde ud. Lgsningen er at dele sine kugler op i
flere punkter, men sd bliver hastigheden bdde i
editering og Ray Tracing, mindre, og din RAM
forsvinder som dug for solen. Jeg er sikker pd, at

der er en god grund til, at kugler og cirkler ikke
er implementeret (sikkert hastighed, programmet
bliver lang sommere hvis det skal checke flere
forskellige ting), og en fordel ved det nuveerende
system er, at en kugle kan have flere forskellige
farver, men jeg ville gerne have haft "rigtige"
kugler alligevel.

Alt i alt var mpdet med Sculpt 3D positivt, og
hvis du har en maskine med 1MB (eller mere) og
den mindste interesse i Ray Tracing, er det helt
sikkert noget for dig.

KHS

OMEGA
STEREO
SAMPLER

Verdens bedste

Tror vi selv — men prov den!

og bliv overbevist
lav dit eget studio
lav perfekte lydmix og
musikstykker
og brug dem i dine egne spil
optag et nys, et host eller
naboens hund og
lav et helt trommesat med
lydene.

100906 dansk arbejde
Testvinder i "Computer*

Arets vinder i USA

GROSSIST | DANMARK::
MAGNA GROS AS-0139 20 39

FA. DANTECH - 8840 RODKARSBRO

@PENTA

- Nar kvalitet og service kommer i forste raekke...

Disketter, alle japansk topkvalitet.

5:258 DSDD= eyl it e niltir oo fne el e T iy
5.2511DSHDY .

3.50" DSDD ....

3" Maxell CF-2 ..

Diskbox for 100 stk. 5.25”
Diskboxsforb0.stiead: bt ks b ms v e i e L e
Begge med Iag, skillerum og Ias.

IBM-Centronics parallel printerkabel (bled) ................... 85,-
MIGHTY Mouse for Com. 64/128, kvalitet .................. 395,-
IBM compatible Colorkort m. parallel Printer Port ............ 495,-
IBM compatible Multi I/0 parallel, seriel, game, clock ......... 695,-
IBM com. Hercules Grafik Kort m. parallel Printer Port ......... 595,-
21 MB Harddisk m. controller kabel og menuprogram .. ...... 2695,-
32 MB Harddisk m. controller kabel og menuprogram ... .... 2895,-
Super EGA Kort PGA, EGA, CGA, Hercules (800x600 max),

incl. drivere til Autocad, Ventura, Orcado.m.a. ............. 2395,-
EPSONILXBO0PHIMET . & 5wt s feos Moy aniliaincossihovatsusonsin sk 3095,-
STARLC=100 . Sevsnvint s srmimentimt o W st St nn ar o 2495,
OKI ML-192 Elite, m. elek. enkeltarkfader

agitractor, NEQIGIMEas . 5o o e s Rt B R e S 4295,-
FARVEBAND

S NIF10 St oo ok oot o somies i o Bt wlbned il

EPSON FX/RX/LX-800
DK ML) 8 2 2
Alle priser er excl. moms og fragt

I.pENTA ELEKTRONIK ApS = =

HAVNEGADE 44 - 7680 THYBOR@N TLF. 07 83 23 33
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Dansk Regneark.
Endnu et dansk (oversat) program til Amigaen.
Nemlig Logic Stick, et regneark, som nok skal
medvirke til at Amigaen bliver en tand mere
serigs. Programmet bliver i gjeblikket testet af
en medarbejder og inaste nr. vil du kunne lzsé
hans konklusion
Forhandler : Norsoft, Toppen 40
9260 Gistrup
TIf. 0819 19 88

(@k1.55)
Ove;!ﬁgtoverFrestb-

égﬁk 1-138) 4

Light, Camera, Action?

Med dette prg. er det muligt at kombinere animerede
sekvenser med musik og derved f4 en perfekt
presentation. Det er lavet til professionelt brug i f.eks
video-produktion, shows, undervisning, forretnings-
presentationer, produktions-demoer m.m.
World Wide Software. Pris: 999.00 kr

PHOTON PAINT (PCS 1495.00 kr) som vi fgr har
omtalt her i bladet, er nu blevet udvidet med 2 disket-
ter.

Expansion Disk hedder de og indeholder en rekke
forskellige tresorter/stenarter. De kan bruges som
brush, eller det kan klippes ud og "lzgges" omkring
de gnskede former. Der er mange muligheder med
disse spzndende WOODS and MARBLE expan-
sion disks som de naturligt nok hedder.

Forhandler : PCS

Pris :359.00 kr
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Symfoni i C dur opus 2

- hvor vi kigger lidt p4 variabler og pointere.

Som lovet i sidste artikel, vil vi kaste et nzermere
blik p& preprocessoren, men inden vi gir igang
med det, er der lige et par ting om printf som vi
skal have klaret fgrst. Med printf kan man
udskrive nogle bestemte kontrolkaraktere som
bevirker linieskift, tabulering osv. De angives i
formateringsstrengen med en "\" karakter og et
bogstav. De mest benyttede er :

\n Bevirker linieskift

\t Bevirker tabulering

\b Bevirker backspace

\0 En "nul" karakter, vil blive forklaret senere.
F.eks. vil printf("HejnMor\n) give fglgende
udskrift :

Hej

Mor

Desvaerre havde sztternissen varet pd spil og
havde hugget et par \n’er i sidste méneds artikel.
Det var specielt galt med valutaprogrammet som

uden \n vil lave en rodet udskrift, men hvis der.i

sidste printf sztning indsazttes et \n efter
Pund, sdledes at det bliver til Pund\n, s8 skulle
det vare helt iorden. Det er nemlig s t C
ikke skifter linie for dig, du bliver ndt"

med \n.

S& er det pi plads, la
denne méneds lektion. Som

4r man finder en fejl 3
var godt vi brugte

1, og det vil jo vare nemt at rette nu, ikke
t. Hvis progra.n;}met havde vearet lidt mere

#define er utrolig smart, den simpleste form af
#define er den som vi allerede har set p4, nemlig:

#define DOLLAR  7.30

mellem anfgrselstegs
printf("DOLLARW");
sk&rmen mens i

alle C s reseverede ord skal skrives med
at. Hvis vi gér lidt videre med #define, s4 kan
introdggere et nyt element, nemlig
i . Se pd fglgende #define :

#defiire square(x) (x)*(x)

du skriver square(5) i dit program, vil det
bliver erstattet med (5)*(5) nar det compileres,
men hvorfor er der nu paranteser ? Jo, hvis du nu
skrev square(6+3) og der ikke var paranteser, s&
blev det til 6+3*6+3, og da gange skal udregnes
for plus, sa giver det 27, og ikke (6+3)*(6+3) =
81 som det skal. Man skal tenke sig om, nir
man skriver makroer. Der kan ogs8 bruges mere
end et argument, f.eks. klassikeren min(imum)
som er defineret séledes :

#define min(a,b) ((a) <= (b) ? (a) : (b))
Den krever lidt forklaring. Som du nu ved, si

vil der ske fglgende, hvis du skriver min(6,8),
compileren vil se det som :

((6) <=(8)2(6): (8))



Og det betyder. Hvis 6 er mindre eller lig 8, sd er
det her 6, ellers 8. Min giver alts& den mindste af
de to verdier. Istedet for <= kan man ogsé bruge
andre C relations operatorer, f.eks. = eller >.
Skriv sd selv en makro kaldet max(a,b), som vil
returnere den stgrste verdi af a og b.

En lidt mindre brugt preprocessor kommando er
#undef, som simpelthen "sletter" udtrykket fra
definitions listen, f.eks.

#define DOLLAR 7.30
#undef DOLLAR

S& er DOLLAR ikke defineret lengere, eller lidt
mere sofistikeret :

#define DOLLAR 6.50
#define DOLLAR 7.30
#undef DOLLAR

main()

{

printf("DOLLAR = %d" ,DOLLAR);
}

Vil udskrive DOLLAR = 6.50, den gamle
#define huskes, selvom den defineres igen, og*
ndr den nye sé slettes, bruges den gamle. Hvis
vores #undef DOLLAR ikke var der, si ville
programmet skrive

DOLLAR =7.30.

Den naste ordre hedder #include "filnavn", som
vil hente filen "filnavn" fra diskette og satte j
pd #include "filnavn"’s plads, sddanne
kaldes include filer (sjovt nok), og dem T der en
masse af til Amigaen. De indeholde
#defines og definitioner pd forskelhg
man har brug for nir man skal s
til Amiga.

fortzller compileren, at det,
denne linie og en #endif, kun skaF
fidt, f.eks

#else
#define SEKS 6
#endif

Dette vil definere makroen SEKS til 6. En
variation af dette tema er #ifdef og #ifndef, de
bruges sddan her :

#ifdef SEKS
#undef SEKS
#endif

Altsd hvis makroen SEKS er defineret, slettes
den, hvis ikke, ggres der ikke noget. #ifndef (if
not defined) ggr det modsatte af #ifdef. Disse to

rutiner, man bruger, ikkg er ens
maskiner, f.eks. :

#ifdef AMIGA
udskriv()
{

}
#endlf

Sdledes kan man bruge den samme sourcekode
i} begge maskiner, man skal bare definere enten

"AMIGA eller ATARI i starten af programmet.

Det er meget vigtigt at forstd, at alt, hvad der
sker med preprocessoren, sker nir programmet
compileres, og ikke nér det kgres, f.eks. hvis vi
har defineret makroen AMIGA i eksemplet fra
fgr, s vil Atari versionen af funktionen udskriv
ikke veare i det ferdige program, preprocessoren
fortzller bare compileren, hvordan den skal
compilere programmet.

Lad os nu kigge lidt pd en anden vigtig ting,
nemlig variabler. Som du sd sidste gang, kan
variabler i C vare af forskellige typer, men de
kan ogsd have andre egenskaber, de kan vare
lokale eller globale. Lokale variabler er
variabler, der kun er "kendt" i en funktion, mens
globale er kendt i hele programmet, lad os se pd
et eksempel. ’
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int f =8;

main()

{

printf("f har verdien %d i main()\n" f);
skrivf();

}

skrivf()

{

printf("f har vaerdien %d i skrivf()\n" f);
}

Som det kan ses, nér dette program kgres, s har
f vaerdien 8 bide i main og i skrivf. Alts er f
kendt af hele programmet, og den kaldes en
global variabel. Alle variabler, der deklareres
uden for en funktion (altsd ikke mellem et par
Tuborgklammer ( { og } ), er globale. Hvis de
deklareres inden for klammeme, er de lokale.
Lad os se pd en lokal variabel :

main()

{

int f;

f= 10;

printf("f har vaerdien %d i main()\n",f);
skrivf();

}

skrivf()
{

int f
printf("f har veerdien %d i skrivf()\n"
}

Leg merke til, at vi er ngdt til
gange. Hvis den ikke dek]areres:
compileren sig over, af défi
programmet kgres, er det ige
vardier vi fir skrevet ud. VaridBelnavnene er

slér, der beholder deres gamle
om man hopper ud og ind af

test()

{
int f=10;

printf("f indeholder %d\n" f);
f++;

Hvis du kgrer dette program, kan du se, at f
indeholder 10 hver gang test() funktionen kaldes,
men hvis du nu erstatter linien "int f = 10;" med
"static int f = 10;" og kgrer programmet, s& fir
du et helt andet resultat, nemlig 10
statisk variabel mister altsd ikke si
nér funktionen forlades som
lokal variabel ggr.

Lad os nu kaste os ove;
der dog stadig har nog

main()

{
int f=10,i

byt(f,i);

printf(" %d" f,i);

Funktionen byt tager to parametre, og skulle i
teorien bytte verdien af parametrene, siledes at f
er 5 ogier 10, efter byt er kaldet, men hvis man
kgrer programmet, f&r man oplyst at f er 10 og i
er 5. Hvordan kan det nu vare ? Jo, det er fordi,
funktionen byt kun fir en KOPI af f og i, og dem
kan den bytte, s tosset den vil, uden at der sker
noget med de originale f og i. Men hvordan kan
man s& lave en "bytte" funktion ? Det er lige
pracis det, som pointere er skabt til. Pointere er
pegepinde, og hvis vi istedet for giver byt en
pegepind, der viser hvor i hukommelsen de
originale f og i ligger, s kan vi bytte rundt p4
dem. Se pé den her version af funktionen byt.

main()

{
int f=10,i=S;



byt(&f,&i);
printf("f = %d og i = %d" f,i);

b

byt(a,b)
int *a,2*b;
{

int c;

¢ ="*a;3

*a = *b;
*b =c;

}

Se nu virker det som forventet. & tegnet betyder,
at vi snakker om en pointer til, det der stir efter,
f.eks. er &variabel en pointer til variablen
variabel. Et * foran et variabel navn i en
deklaration betyder, at variablen er en: pointer,
f.eks. int *variabel; deklarerer en pointer kaldet
variabel, som peger p4 integers.

Lad os kigge lidt nzermere p4 byt. Der deklareres
to pointere tl integer, kaldet a og b. Der
deklareres en integer kaldet c. C szttes lig med
det, som a PEGER PA. Det a PEGER PA settes
lig de b PEGER PA. Det b PEGER PA seites lig
c. Altsd er det, som a og b peger pa blevet byttet
om, og hvad er det a og b peger p& ? Nir vi
kalder byt i main, s er det i og f, altsi eri og f
blevet byttet om. Voila.

Pointere er nok det, som umiddelbart er sv
at forstd i C. Og man kan let blive rundtossét af,
at tenke pd, hvad det nu er, der peger pd hvad og
hvorledes, men det er MEGET vig
forstir pointere, for de bruges i ethvert
program, og er et virkeligt stzerkt gferktgj, derfi
tager vi lige et pointe:

main()

{
int f=10,i=5;

hvad(&f,&i);
printf(""f er %d, i
hvad(&f,&i);

&

if (*a >= *b)
{

c'="a;

*a = *b;

*b =¢;

}

else *a = *b;
}

Hvad ggr funktionen hvad ? Prgv at se, om du
kan finde ud af det uden at kgre programmet, og
kgr sd programmet bagefter og check, om du
havde ret.

- Naeste gang kigger vi neerme
og tekststrenge.
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En ny sportsgren har set dagens lys! Hvis du
forestiller dig en landskamp, hvor de rgd-hvide

banen, og s& gir den vilde jagt. Nar man fir fat
pé bolden skal man skyde s hurtigt som muligt,

er skiftet ud med en
guldskinnende robot,
ifgrt en brystkasse
der fir Stallone til at
ligne en indtgrret
olding. Udskifter du
derefter den kedelige
flade grgnsvaer, med
et bakket landskab
tegnet med vektor-
grafik, sd nzrmer du
dig noget, der ligner
VectorBall!

Bolden i dette spil er
noget, der ligner en

for modstanderen
takler, for det er ikke
muligt at glide med
bolden.  Retningen
bolden bliver sendt
afsted i, bestemmer
man ved at dreje rob-
boten, og kraften den
bliver sendt afsted
med, bestemmes ved
at hive frem eller
tilbage i joypinden
(illustreres pé
skermen, ved at din
robots hoved gér op

gylden sabebobbel
og de metalskinnende vidundere lgber ikke rundt
med samme kedelige sneglefart som almindelige
dgdelige, nej de glider elegant afsted med en
hastighed en anelse under lysets (cirka).

Dette er gundideen i Mastertronics nyeste ud-
spil.

Nér man har indlest spillet, kommer man til en
menu ved et let tryk pé fire. I instruktionerne stir
der, at der i denne menu er mulighed for at ind-
stille forskellige parametre s& som pitch style,
timeout, game length, mass of robot, accelera-
tion, breaking og friction.

Nér disse indledende mangvrer er overstiet, kan
man begynde den mere interessante del: Spillet.
Banen er cirka 3-4 skzrme stor og scrooler der-
for skrat frem og tilbage under kampens hede,
sdledes at bolden hele tiden er p4 skazrmen.
Mélene er i hver sin ende af banen og i de fleste
tilfzlde pa toppen af en bakke.

Nér kampen starter ligger bolden pi midten af

og ned!).

Hvis man spiller mod computeren, fir man i
starten nogle forferdelige klg, en to tre har den
scoret, fgr man har ndet at blinke. Men i lgbet af
nogle f4 spil, har man lert fidusen, og s4 er det
fgrst det begynder at blive rigtigt sjovt. S& kan
man nemlig begynde at eksperimentere med
skudvinkler og kraft, og det kan man f4 meget
sjovt ud af, iser i de mest bjergrige landskaber.
En anden sjov detajle er, at det er muligt at glide
udenfor den del af banen, der vises p4 skermen,
og s er det man skal huske, hvor bjergene stod,
sd at man undgr at spilde kostbar tid p4 at sne-
gle sig op af dem (mens modstanderen hgjest
sandsynligt scorer!).

Med deres flotte bang-bang spil Sidewinder viste
Mastertronic at de virkelig har tjek pd Amigapro-
gramering og med VectorBall har de gjort det
igen! Og denne gang er der ikke kun tale om flot
programmering, da VectorBall ogsd er et virke-
ligt orginalt spil.

Af Jens M. Sgrensen

HARDDISK til din Amiga-500
S4 er den endelig kommet, Hardisken. Nu er
det muligt at f4 styr p& de bedste disketter-
programmer. Med hele 20 Megabyte er der
rigeligt plads til at boltre sig. Klik p4 et icon,
og vups, programmet kgrer inden du nér at
slippe musen igen.

Pris 4875.00 kr

Forhandler : Miller Data 09 18 98 17
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INFOCOM-REVOLUTION!

Af Sgren Bang Hansen

Infocom star vel for de fleste som mere et begreb
end et softwarehus. Siden dette amerikanske fir-
ma helt tilbage i 1980 pionerede indenfor adven-
ture-genren med deres legendariske ZORK-
trilogi, er det blevet til mere end 35 titler, hvoraf
langt de fleste er blevet modtaget med fremra-
gende anmeldelser. Det er nemlig almindeligt an-
erkendt, at ndr det gelder adventures, si er Info-
com en ubestridt nummer et.

Indtil for nyligt har Infocom trofast (andre ville
sige "stzdigt"!) holdt fast ved det traditionelle
adventure-format, og mens firmaer som Level 9
og Magnetic Scrolls forlengst har indfgrt grafik
som fast bestanddel i deres adventures, s& har In-
focom set det som en zresag at holde sig til det
oprindelige tekst-koncept.

Men Infocom har ligesom ikke rigtig varet sig
selv pd det sidste!

Titler som Plundered Hearts, Nord and Bert, Be-
yond Zork og ikke mindst InfoComix-serien vid-
ner om, at Infocom har varet inde i en nasten
pubertets-lignende periode, hvor man hele tiden
skulle eksperimentere og afprgve nye granser.
Det har sdledes lenge ligget i luften, at der var
"noget stort" pd vej, men det amerikanske soft-
warehus har udvist et hemmelighedskremmeri,
der far CIA til at fremstd som et offentligt debat-
forum! Nu er de hemmeligt-stemplede doku-
menter imidlertid kommet redaktionen i hende,
og Amiga Club Magazine lgfter her slgret for In-
focom’s chokerende fremtids-planer.

SAGAEN FORTSETTER !

Steve Meretzky, legger i disse dage sidste hand
pd et splintemnyt adventure med titlen "ZORK
ZERO"; "nummer nul" i Zork-serien! I spillet fir
du endelig svar p4, hvad der var skyld i The
Great Underground Empire’s forfald.

Spillet tager dig tilbage til Imperiets sidste dage,
hvor den onde troldmand Megaboz har kastet en
forbandelse over landet. Der er kun een méde at
have forbandelsen pd, og det er op til dig at
finde den! Dette spil markerer et afggrende
brud med adskillige af Infocom’s hzvdvundne
traditioner.

I kan lige sd godt f4 chokket med det samme:
ZORK ZERO har GRAFIK! Men frem for
blot at fungere som "pynt", s har grafikken i
ZORK ZERO form af en rzkke grafiske "under-
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spil”, der hver is@r udggr en integreret del af
eventyret. Der er mulighed for muse-styring, og
spillet byder endvidere p4 indbyggede hints og
automatisk kortlegning. Men lgjerne stopper
ikke her! Infocom har kasseret deres gamle pars-
er og udviklet en helt ny, som er lagt specielt an
P&, at man skal kunne kommunikere med andre
"levende" vasener i spillet (de sdkaldte
NPC’ere/"Non Player Characters”). Den nye
parser vil vare standardudstyr i samtlige Info-
com-adventures fremover.

ZORK ZERO er Infocom’s stgrste spil nogensin-
de med over 200 lokaliteter, og efter firmaets
eget udsagn er det ogsa det bedste nogensinde!
Dgm selv, Amiga-versionen er ude i starten af
det nye &r.

EN LANG REISE ..

Alle de spil vi normalt forbinder med Infocom,
altsd adventure-spillene, har veret programmer i
Infocom’s "Interactive Fiction" serie. Nu har de
imidlertid tenkt sig at introducere en helt ny
spilserie under fellestitten "ROLE PLAY
CHRONICLES". Som navnet antyder er der tale
om rollespil, og Infocom indleder serien med
"JOURNEY", et klassisk RPG skrevet af ingen
ringere end Marc Blank, der jo ogs4 var med, da
"Interactive Fiction"-serien blev grundlagt for 9
ir siden. Han beskriver selv den nye Infocom-
serie sdledes:"... Der er hverken tale om adven-
tures med masser af NPC’ere, eller rollespil med
masser af tekst.

Role-Play Chronicles er en &gte sammensmelt-
ning af de to spil-typer, og serien kombinerer de
bedste elementer fra begge genrer."

Der eksisterer to forskellige RPG-typer; en hvor
man styrer en enkelt person rundt (f.eks. UL-
TIMA), og en anden hvor man rder over et helt
hold (f.eks. BARD’S TALE). JOURNEY tilhgrer
sidstnazvnte kategori, idet man her kontrollerer et
eventyr-team pd 4 vasener. Plottet er af den tra-
ditionelle "Fantasy" variant med dvearge, elver,
nymfer, troldmand og den slags, og det hele gar
ud pé at finde den vise troldmand Astrix, som
efter sigende er den eneste, der kan tage kampen
op mod den onde Dread Lord.

JOURNEY indeholder features, som man aldrig
troede man skulle finde i et spil fra Infocom!
Programmet er menu-styret, og det rummer over
100 grafik illustrationer, musik og meget mere.
Hvis du ikke tror os, s& vent bare til janu-
ar/februar 1989, hvor Amiga-udgaven kan kgbes
i forretningerne.




MADE IN 7APAN ?

Konverteringer fra bog-mediet til computer-
mediet falder ikke altid lige heldigt ud, men nir
det er Infocom der stir bag, kan det nzsten kun
g4 godt. Specielt ndr ingen ringere end Dave
Lebling, en anden af "Zork-pionereme", har
pétaget sig opgaven. Bogen er i dette tilfzlde
James Clavell’s bergmte SHOGUN, som de
fleste sikkert husker fra TV’s mini-serie for
nogle 4r siden.

I spillet er du John Blackthome - en engelsk
spmand fra det 16. &rhundrede, der lider skib-
brud ud for Japans kyst, og finder sig selv i en
fremmedartet og eksotisk kultur. Ved et tilfzlde
kommer du i forbindelse med det feudale Japan’s
aristokratiske overklasse, netop som en politisk
magtkamp mellem to regenter er ved at bryde ud.
Du bliver ven med den ene regent, Tornaga, og
forelsker dig i hoffets kvindelige tolk, den
smukke Mariko. Handlingen udvikler sig
omkring det politiske opggr, og atmosfzren vek-
sler mellem romance og dramatik.

Spillet er rigt illustreret med grafik, der ifglge
pressemeddelelsen skulle vare "den mest en-
estdende grafik, Infocom endnu har prasteret"
(som om det skulle sige sd meget)! Billederne
bliver brugt bdde som "pynt" i border’en, men
ogsd som almindelige lokalitets-illustrationer og

som bellgning for at have lgst visse puzzles. Ude
til Amiga’en engang i starten af naste 4r.

FLERE NYHEOER !

En anden bog-konvertering er pd vej, nemlig
Douglas Adam’s "The Restaurant at the End of
the Universe", som udggr en fortsettelse til hans
tidligere bog/spil "The hitchhiker’s Guide to the
Galaxy".

Oplysninger om udgivelses-dato foreligger end-
nu ikke, men vi vender tilbage med flere nyhed-
er, sd snart vi fr dem!

Apropos Hitchhiker-spillet, s& vil det om kort tid
vere muligt at anskaffe sig en Infocom-
kompilation med dette spil +Leather Goddesses
of Phobos og ZORK 1. Prisen er endnu ukendt,
men der skulle vere mange penge at spare.

Der har hersket en del usikkerhed om, i hvilket
omfang Infocom ville supportere Amiga’en, og
desvarre ser det ud til, at ikke alle af deres nye
udgivelser kommer til denne computer.
BATTLE-TECH er siledes et RPG med over 4
millioner lokationer, men uheldigvis er der
meget der tyder pd, at man skal eje enten en
Commodore 64, en Apple eller en IBM for at f3
adgang til spillet. Lad os hibe at Infocom snart

f&r gjnene op for Amiga’ens mange muligheder -
specielt nu, hvor de er gdet over til grafik.

HVORFOR GOR OF DET ?

Men hvad far Infocom til pludselig at lgbe fra
alle deres tidligere principper for at springe pa
grafik-vognen? I en lederartikel i "The status
Line" (Infocoms kunde-avis med et fast oplag p&
over 250.000) begrunder man springet med to
ting. Dels stgtter man sig til en meningsmaling,
som man har foretaget blandt sine kunder. Resul-
tatet skulle vare ret entydigt; folk vil have
grafik, lyd, animation osv., og nu har Infocom al-
tsd valgte at "bgje sig". En anden forklaring gir
pa de forandringer, der pd det seneste er sket pa
hardware-fronten med nye computere som Atari
ST (undskyld mit underlgdige sprogbrug!) og
Amiga.

Med disse maskiner er det muligt at tilfgje
grafik, lyd osv. - UDEN at g& p8 kompromis med
tekstmangden, og det vil Infocom alts4 nu til at
benytte sig af. Dette forklarer ogsd, hvorfor en
stor del af de ovennzvnte programmer ikke
kommer til Commodore 64, men kun til
128’eren.

AHva’'sx?

Men hvad skal man egentlig mene om det alt-
sammen?

De mest excentriske Infocom-fanatikere fgler
sikkert, at hele deres verden med eet er styrtet i
grus, men selv tror jeg Infocom ggr det rigtige.

Med Amigaens fantastiske grafik-muligheder og
Infocoms opfindsomme tekst burde det vare
muligt at lave adventures, der i atmosfzre
overgdr alt, hvad man hidtil har set. Samtidig vil
grafikken sikre Infocom et langt bredere pub-
likum, og tekst-fanatikeme kan jo bare sl
grafikken fra, hvis de ikke kan holde den ud.

Men det hele stir og falder i hgj grad med, hvor
god grafikken er. Ingen har endnu set Infocom’s
grafik, men de péstdr selv, at den udnytter de
enkelte computere 100%, hvilket ogsd er
ngdvendigt, hvis man vil ggre sig hdb om at
konkurrere med Magnetic Scrolls p4 det omrade.
Vi hdber at kunne bringe nogle afslgrende
skzrmbilleder i neste nummer.
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N DATA BECKER BOG

(s

EN DATA BECKER BOG

Amiga 500-1000-2000

HARDWARE

Hvorfor er det altid nemt at fare vild i junglen af hard-
ware? Nu er bogen, der hj@lper dig med at finde rundt,
endelig kommet. Bogen fortzller alt om de enkelte kon-
stellationer. Hvor billigt eller dyrt det kan ggres, s det
dzkker dit behov for ny hardware ............ kun 99’_

ENGELSKE TITLER:

ROl BEIHELERAR ..o vvccommmnsmmsimsimpssmnmsasurin
Hardware ref. manual

Intuition ref. manual
Rom ker. Lib. and Dav.
Amiga Handbook vol. 1

Amiga HandbookeVol.. 2/, oili il mentlie 348,-
Amiga Programmers guide ..................coooell 348,-
AmIgaTBaSIC " oo watsniimmisie dhatites e e aims 348,-

Programiner og tilbeher til Amiga:

Profimat (assembler) .... -
Taxtomat (LEKSIEH.Y .wismsnvmsmmnsmpasgadons 498,-

ES

NORDIC COMPUTER SOFTWARE
SMEDEGADE 7 - DK 6950 RINGKOBING

Kundeservice:
TLE 07 32 02 02 kl. 9.00-10.00

TIPS & TRICKS

En samling af hgj karat i vejledninger af fremskreden pro-
grammering af »Pokes« og andre nyttige rutiner. Overfgr-
sel af info fra og til andre regneenheder og meget mere.
En guldgrube for den, der bruger AMIGA.

Med spiralryg og hver bog sin kassette ...... kr. 248,-

MASKINSPROG

Nér der programmeres i maskinsprog pdA AMIGA, kan
der spares megen tid ved anvendelse af de komfortable
68000 maskinkommandoer sammen med Amiga-Librari
rutinerne. De vil opdage, at maskinkodeprogrammering
pé Amiga faktisk er legende let.

@ Bogen som ingen serigs Amiga-programmgr

kan undvere.

Incl. spiralryg og i kassette kun ............... kr. 248,-

C-FOR BEGYNDERE (m. flere)

Kommer du altid sidst ud af starthullet, SA SKIFT
HEST. Det lynhurtige programmeringssprog C er som
skabt til hurtige maskiner - AMIGA -.

Bogen »C for begyndere« giver dig hurtigt et godt grund-
lag for at fa »kgrekort« til denne hurtige og aggressive

programmeringsmetode. ‘
Med spiralryg og i kassette ............ kun kr. 248,-
AMIGA: GRAFIK & MUSIK

Her erbogen, som virkelig gar i dybden, nar det drejer sig
om grafik og musik. Mange eksempler og rutiner, som
kan bruges i egne programmer. Her er endelig en mulig-
hed for at lave smarte og opsigtsvekkende

start- og menubilleder

til dine egne Programimer .cosveoscimvmosnss kr. 248,-
Med diskette & s s s kr. 298,-
AMIGA DOS CLI

CLI (Command Line Interface) beskrives grundigt i
denne bog. Amiga DOS kan anvendes pé to méder, nem-
lig ved brug af »mus«, og som bogen beskriver CLI. Alle
kommandoer med syntax og parametre vises med tilhg-
rende eksempler. Denne bog er s& god, at Commodore
Data Danmark har taget den til sig

som »Dansk DOS Manual« ............ kun kr. 199,-
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WHAT’s UP FOLK’s

of Thomas Fiil

Det bliver et varmt efterdr ihvertfald, hvis man
er Amiga ejer med hang til spil. Der er mange
nye originale programmer pd vej sdvel som kon-
verteringer af gamle klassikere. Det bliver
spendende at se, hvad software husene formdr at
presse ud af Amigaen.

ELECTRONIC ARTS er et navn, der naesten al-
tid dukker op i denne spalte. Denne gang drejer
det sig om EMPIRE, POWERDROME og BAT—
TLE CHESS.

STARGLIDER I
EMPIRE er et strategispil for op til 3 spillere. De
onde Kreller har angrebet alliancen, og det er nu
din opgave at stoppe invasionen. Det gzlder om
at have et fast greb om produktions apparatet,
hvis man skal besejre fjenden til lands, til vands
og i luften, Efterhinden som spillet skrider frem,
har man mulighed for at kommandere med alt
lige fra jetfly til undervandsbéde i et forsgg p4 at
besejre fjenden. Spillet skulle vere pd markedet
samtidigt med dette blad.
I POWERDROME befinder vi os ligeledes nogle
&r ude i fremtiden. Formel 1 bilerne, som vi
kender dem, eksisterer ikke lengere, men istedet

har man top tunede jet-racere. Som farer af en af .
disse, skal man dyste mod kegrere fra andre
galaxer pi seks forskellige baner i et forsgg pd at

vinde det eftertragtede Cybemeufe trofe.
Ligesom 1 Ferrari Formula One er der en masse
muligheder for at stille p4 jet-raceren inden man
begynder et lgb og mulighed for at foretage pit-
stop undervejs. POWERDROME kan findes i
butikkerne en gang i November,

BATTLE CHESS er et skak program fra folkene
bag BARD'S TALE. Programmet skulle i styrke
kunne méle sig med de bedste pi markedet og

med 10 forskellige levels, skulle det vere et pro-
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INCOMING

gram, som béde begyndere og rutinerede skak-
spillere kunne f4 glede af. Foruden at vaere et
utroligt sterkt skakprogram byder BATTLE
CHESS ogsi pé fantastisk grafik og lyd. Nir to
brikker lander pd samme felt, kommer de til live
og udkzmper en drabelige duel. Programmgrene
har brugt intet mindre end 4 megabytes pé ani-
mationen og 400K pa digitaliserede lydeffekter
for at ggre kampene sé livagtige som muligt.
ELITE er et firma, der er kendt for deres mange
arcade konversioner. De har nu besluttet at kon-
vertere nogle af deres stgrste hits. Foruden BUG-
GY BOY og IKARI WARRIORS som allerede
er pd markedet drejer det sig om SPACE HAR-
RIER og BOMB JACK.

SPACE HARRIER er et 3D rumspil med utrolig
flot grafik. Det er et af den type spil, hvor det
gzlder om at skyde mod alt der bevager sig,
hvis man skal have nogen som helst chance for
at overleve. For enden af hver level venter en
kempemazssig drage, som ‘skal besejres, fgr man
kommer videre.

BOMB JACK var Ehtes forste arcade konver-
sion og, det er stadigt et spil, som man ser rundt
omkring i spillehallerne. Kort sagt gar spillet ud
pé at samle bomber sammen samtidig med, at
man skal undgd en her af robotter. Spillemaski-
nen er ikke mere avanceret end, at det skulle
vare muligt for Elite at lave en 100% ngjagtig
Amiga version. Foruden de ovennavnte konver-
sioner sender Elite ogsd OVERLANDER pi
markedet.

OVERLANDER er en blanding mellem et
shoot’em up og et racer bils spil. Man befinder
sig en gang ude i fremtiden, hvor landevejene
kun er et sted, hvor de modigste tgr ferdes. Man
tilhgrer et elite (ha ha) korps, der har til opgave
at bringe beskeder frem og tilbage mellem by-
eme. Jo bedre man klarer sig, des flere penge

tjener man og, jo bedre bil har man rad nl. Rent
grafisk minder spillet en del om BUGGY BOY
men med mere afvekslende landskaber.

MICROPROSE er et firma, der har specialiseret
sig i simulationer af enhver art. Deres nyeste spil
hedder RED STORM RISING og er bygget pi
_en roman af Tom Clancy. I spillet bliver man
_ kastet ind i starten af 3. Verdenskrig, hvor man




som kaptajn pd en amerikansk atomubid har til
opgave at forhindre de sovjetiske ubide i at for-
lade deres havne. Spillet er programmeret af Sid
~ Meyer, som ogs4 stod bag Silent Service, s4 mon
ikke vi kan regne med en ny gang topunderhold-
ning fra MicroProse.

THE KRISTAL er titlen p4 et nyt arcade adven-
ture fra PRISM LEISURE.

I spillet bliver man fgrt til en fiern galaxe p4 jagt
efter en krystal, som kan genskabe ro og orden i
universet. Undervejs mgder man mange forskel-
_lige personer, som man kan spgrge til rids lige-
som, der er et stort antal lokationer at besgge.
Spillet byder pa digitaliseret lyd og grafik af en
kvalitet, man normalt kun ser hos Cinemaware,
The Kristal fylder 3 disketter og koster 30 pund
(den danske pris kendes ikke pa nuvzrende tid-
spunkt).

Foruden at producere originale programmer som
THE KRISTAL har PRISM LEISURE ogs4 lavet
en aftale med ALLIGATA om at konvertere
nogle af deres gamle hits. Det drejer sig i forste
omgang om WHO DARES WINS I og PUB
GAMES. WHO DARES WINS H er et action
spil i stil med Commando. Man styrer en super
soldat p& mission bag fijendens linjer. Undervejs
skal man kempe mod soldate,r kampvogne og
fly for at nd sit mil. I slumingen af hver level er
der et svaert bevebnet fort, der skal indtages, fgr
man kommer videre.

WHO DARES WINS I udemserker sig iszr ved
at have nogle meget varierede landskaber og
mange levels. I PUB GAMES har man mulighed
for at deltage i en lang rekke vertshus disciplin-
er som f.eks. billard og dart. Selv om spillet ikke
ligefrem kan betegnes som originalt, er det dog
rimeligt underholdende. Bide WHO DARES
WINS II og PUB GAMES kommer til at koste
13 pund i England.

NEWTEK har to nye produkter til Amigaen. Det
drejer sig om Digi-View 3.0 og DIGI-F/X. DIGI-
VIEW 3.0 er en opdatering af NewTeks bergmte
digitaiser.

Af nye features kan bla. nevnes overscan og mu-
lighed for at digitalisere i Halfbrite mode. DIGI-
F/X gor det muligt at lave demoer af tegnefilms
kvalitet ved at mixe digitaliseret grafik og lyd.
Det er muligt at lave nogle helt fantastiske effek-
ter, som ellers kun ses pi top professionelle
anleg.

BRITISH TELECOM arbejder i skrivende stund
med STARGLIDER 2 og TRACKER.

I STARGLIDER 2 er man endnu engang oppe
mod Egron emperiet. Denne gang har man til op-
gave at forhindre Egroneme i at ferdigggre en

INTRODUGING

DIGI-VIEW

ol

kempe strile-projektor, som i givet fald kan
bruges til at gdelzgge ens hjemplanet. Vabnet er
under konstruktion p4 planeten Mira, men inden
man nir sd vidt, er man pedt til at besgge de an-
dre planeter i Miran systemet for at samle
brendstof og kezmpe mod de udstationerede
tropper. STARGLIDER 2 byder pd solid 3D
grafik og over 80 forskellige karakterer.

I TRACKER er man i kamp mod et militzrt
trenings program, der er lgbet lgbsk. Man har til
opgave at frenge ind i militer komplekset og
gdelegge computeren. Til at Igse opgaven har
man flet overdraget kontrollen over 8 "skim-
mers", som man skal lede sikkert ind i komplek-
set. Spillet er fprst og fremmest for strategi
freaks, men der er ogsd rig mulighed for at
kampe mod de fjentlige robotter, der patruljerer
rundt i komplekset.

Sidst men ikke mindst skal SHAKESPEARE fra
INFINITY SOFTWARE nzvnes.

SHAKESPHEARE er det fgrste desktop publish-
ing program til Amigaen, hvor man har mulighed
for at arbejde i farver. Programmet er fuldt kom-

_ patibelt med DELUXE PAINT II og byder p4 en

lang rekke features til at blande tekst og grafik.
Desuden indeholder programmet de nye Work-
bench 1.3 printer drivers, s& at man kan f& ud-
printet det ferdige produkt i en ordentlig
kvalitet.
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Great Giana Sisters

tal A J L 5&1“1‘!"!30

Rainbow Arts der er mest kendt for "Garrison” og
"The Wall", har netop lanceret endnu et spil, ved navn
The Great Giana Sisters.

"Garrison" var en efterligning af "Gauntlet”, og "The
Wall" er en efterligning af "Arkanoid". Det store
spgrgsmil er, hvilket spil "The Great Giana Sisters” er
en efterligning af. Svaret er "Super Mario Brothers",
der er en arcade maskine i den gode ende.

The Great Giana Sisters (fra nu af TGGS) er et plat- -

form spil, hvor du styrer en lille pige henad en ho-
risontal scrollende baggrund.

Du mgder konstant nogle smé& uhyrer, som myrder
dig, hvis du gér ind i dem. Du kan hoppe (meget
hgit!), og nir du er kommet et stykke ind i spillet, kan
du ogsé fA vben, som du kan skyde de forskellige
mutanter med. De platforme som du kan hoppe op pd
bestir af mursten, og pd nogle af disse mursten er der
en stjerne. Hvis du hopper op i den stjeme, kommer
der en diamant ud, som bliver tilfgjet til din bonus..
Nér du har samlet 100 diamanter, f&r du et ekstra liv.
Ved nogle af de stjemner som du hopper op i, kommer
der en ting ud, som du skal samle op, hvormed du far
en fordel. Disse ting er:

Ildkugle: Nér du tager den, kan du gdelegge de
fleste mursten ved at hoppe op i dem.

Enkelt Lyn: Nu kan du skyde med "dreambobbles”,
dvs. skyde mutanterne.

Dobbelt Lyn: Ligesom enkelt lyn bortset fra at
boblemne fledrer og vender tilbage, nir de rammer en
mur.

Kirsebzr: Milsggende dreambobbles.

Ur: Stopper tiden i et kort stykke tid.

Bombe: smadrer alt pd skzermen.

Vanddribe: Ggr dig i stand til at gd germem ild.
Slikkepind: ekstra liv.

50

& b e

For at det ikke skal vere et helt t platform spil,
er der lagt nogle bonus-runder ind, der ligger under
jorden. Dem kan du komme ind i ved hjzlp af de
huller, der er i jorden. Da man dgr ved at falde ned i
hullerne, har man lagt en stiplet linie nede i bunden af
skarmen, der markerer hvor der er en bonus-omgang.
Af andre specielle ting er der teleportgrer, der flytter
dig tre omgange frem (dum ide hvis du er pa point
Jagt), og de er meget praktiske oppe i de hgjere levels,
da svaerhedsgraden stiger og stiger.

Der er 32 levels, der gér skifter mellem hule-miljg og
den fri natur. Hver tredie omgang foregir i en hule,
og til shut i hule-omgangene er der et stort monster,
der skal have ca. 20 skud.

Det er ikke kun de forskellige monstre, du kzzmper
imod, det er ogs4 tiden. Du har et vist antal sekunder
til at germemfygre en omgang i, og du fir en tids-bonus
for den resterende tid, nir du kommer igermem om-
gangen.

TGGS er et af de absolut bedste action-spil il
Amiga’en, og det er det klart bedste platform spil, der
har set dagens lys. Selv om ideen er gammel, og det er
relativt simpelt rent programmeringsmassigt, blev jeg
gang pé gang overrasket over, hvor meget jeg egentlig
spillede pé det.

Med 32 levels ren action er dette et spil, der helt klart
kan anbefales, da man altid vil have et spil mere. Det
er ikke noget man ser hver dag pd Amiga’en. Der er
mange software huse der godt kan lere noget af Rain-
bow Arts, hvilket er, at et spil ikke behgves at have
masser af super god grafik, og samplet stereo-lyd for
at vaere godt. I TGGS er der satset pd gameplayet, og
man kan nasten ikke slippe bedre om ved det, end de
har gjort.

Ingen roser uden tome, derme iberegnet. Load-
systemet er forferdeligt! Det lyder som om disketten
er ved at splitte drevet ad, og det larmer helt utroligt.
Bortset fra det, er TGGS et virkelig godt spil, der kan
anbefales.

Overall: 80%




programmer at hente.

COMAL 80

Nu ser det endelig ud til, at COMAL 80 kommer til Amigaen
Rygterne girud p4, atilgbet af efteraret skulle programmerings-
sproget Comal 80 vzre ude i handelen. Dette sprog, som de
fleste har stiftet bekendskab med i skolen (p& 64 eren el. Picco-
linen) skulle vare kompatibelt med UniComal, som bruges p&
et hav af andre maskiner, og dermed er der nu en masse nye

K R

Vores C-specialist arbejder i gjeblikket
pa en ny virus-killer, som forh&bentlig
vil hjelpe alle de hjemsggte stakler (nzs-
ten ALLE Amigaejere).

FinePrint

Eretnyt print-program fra Designlab.

Kan udprinte IFF billeder i 32 farver (sort/hvid)
Kan lave 16 forskellige gratoner

Udprinter normal el. pa sideways.

Mode for store udprintninger

Kan bruges med de fleste matrix-printer.
Nasten fotografisk kvalitet ved udprintning

af digitaliserede billeder.

World Wide Software. Pris. 599.00 kr




Postbeserget blad (8600 Silkeborg)

DROMME ER GRATIS.

AMIGA 500 - OMKRING 5.000;

(INCL. INDBYGGET DISKETTESTATION)

DANSK TASTATUR AGTE MULTI-TASKING FLEKSIBILITET MULIGHED FOR:
DANSK OPSTARTPROGRAM  FANTASTISK GRAFIK MUSIK | STEREO VIDEOREDIGERING
BRUGERVENLIGHED ANIMATION SYNTHEZISER éAD

INTUITION 4.096 FARVER TALE DESIGN

MuUs " HOJ OPLOSNING TEKSTBEHANDLING UDVIDELSE

KOM IND OG PR@YV DROMMECOMPUTEREN HOS DIN LOKALE COMMODORE FORHANDLER

DESKTOP PUBLISHING " 4
BILLEDDIGITALISERING
MIDI
WORD PERFECT Commodore
Fordi fremtiden forlaengst
\ a erbegyndt.
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