Verdens forste Desktop—tegnese?

Excellence!
Forste dybdegaende test!
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HVORFOR!

Vi har igen kobt meget stort ind og kan derfor tilbyde dig denne
avancerede OLYMPIA ESW 1000 typehjulsprinter fil langt under
halv pris. S& meget printer til s& fa penge far du kun hos

DET FAR DU!

Du fér en avanceret typehjulsprinter, som skriver med samme hoje
kvalitet som en skrivemaskine og pé enhver form for papir - enten
pé endelose baner eller pa f.eks. dit eget brevpapir. Skrivebredde
op tl 297 mm. ESW 1000 e béde egnet som clenc-prinfer eler i
selskab med din matrixp dC interface til
f.eks PC og Commodore Amn a.

RING OG HOR NERMEIIE MEN SKYND DIG!
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Amiga Interface

| dette

nummer.

Features Interface

Besoghos MagnellcScml! 0  Egen TV-producer VIVA Amiga! 14| | Kryds & Tvrs .. 41
Hvad sker der hos Engl: for 2.000 kroner! 13 Michtron lancerede ved Comdex, | | Behover jeg sige mere

adventure soft hus, Mag}!etic Vor U USA, firmaets nye under-

Scrolls - Firmaet der begyndte med
at lave billigspil pé privatbasis og
som nu har deres eget kontor inde i
London. Hvad bliver deres naste
projekt og hvad synes de om soft-
ware markedet netop nu.

chefen for “The Zuma Group?, der
har lanceret programmenne “TV-

JeshE Programmet er lavet s

text”og"TV-show’
bliver bla. brugt af USA’s ledende
TV selskaber.

som

Public Domain
Efter lang tids jagen efter Public
Domain disketterhar vi endnu en

s kommer resultatet frem. Vi tager
pA rumtur med Amigaen og inter-
viewer manden bag projekiet.

Den nye Amiga 2500

Grafik & Lyd

Nyheder

Sidste nyt .. .6
Sidste nyt fra hele verden. Les bl.a
om Amiga 2500 og Lattice C ver-
sion 5.0. Vi forlader Amigaen et
Kort gjeblik og vender blikket mod
Apple der har lanceret en temmelig
interessant computer ..

det bedste fra det bedste. PD til
spotpriser.

I naeste nummer
Lidt om indholdet i nie:

Amiga marked ..

modems til 500.00 kr. undernormal
pris.

Know-How

Art Gallery 26
Danske grafikere viser deres mi-
rakler. Hyis du vil se DeLuxe Paint
bliver vredet til det yderste, er det
her det sker.

Comicsetter E
Gold Disks Desktop Tegneserie
program! Vi gir tet ph Batman og
Lucky Luke og kigger pd program-
met.

Excellence!
Microsystems software’s nye
tekstbehandling, eller skulle man
miske sige DTP-program? Sveert at
sige med det hav af faciliteter der
bliver budt pé i Excellence!

Extra Halfbrite-mode ...

Strejfttog i Amiga basic . ...
Rundtur i basic’ens mysterier.

Tips & Tricks
Tips fra vort tekno-vidunder. Star-
ten pd vores faste rubrik med under-
titlen “Amigo med Amiga”.

i"M

F 64 farver pi

Amigaens supergrafik!

Eller rdan du laver
Starglider pscndagv Superrutine til
den avancerede basic-bruger.
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Amiga Action

Sword of Sodan 18

Fish! 2

Nyt superspil fra de danske pro-
‘grammgre hos Discovery software.
Spillet fylder ikke mindre end tre
disketter og der bydes p karakterer
der fylder 2/3 af skarmen. Det
bedste Amiga-spil nogensinde?

Out Run ....... e 20

Nyt Magnetic Scrolls eventyr. Kan
Fish! leve op til forventningerne
eller er det en dod sild? Adventure-
supremo Jakob Sloth kommer med
den dybdeglende dom!

Speedball . 24
Nyt fodboldspil hvor du kan banke

og bestikke dom-

p forskellige formater. Endnu en
konvertering eller endnu et godt
spil? Vi tester Amiga versionen.

250, g sig

meren. Detnyest
lavede Xenon.
merpladsen.

Vi indiager dom-

Sword of Sodan

Hardware
Handyscanner ......... 28
PC scanneren er nu ude pd Amiga-

markedet. Som den forste scanner-
der er til at kobe for os dodelige,
Kigger vi nrmere pd det, der gerne
skal veere il jeelp for DTPog grafisk
orienterede personer. Lies resultatet
side 28

Omega sound sampler vs. Super
52

or! Visatiertoaf de
samplere op mod hinanden:
Omega sampleren og Super sterco

Fra redaktionen

Der var engang...

Kan du huske Amiga Club Magazine nummer et? Udfort med stor
talmodighed foran en Amiga 2000 med Pagesetter som det eneste
redigerings-varkipj. Efter Pagesetter fik vi Pro{e>5|onal Pagesetter,
hvilket var en klar forbedring af vores udfoldel reder, og det er
stadigtet program som vi skylder megen tak, og som vitil enhver tid kan
anbefale. Nu er tideme skiftet - det er ikke lengere 40 sider, hvor der er
fire sider med farve, nu er det 60 sider med farve! Grunden il dette traek.
har vaeret den udvikling der er sket indenfor Amxgacn bide hvad angdr
soft- og hardware. Som det eneste Amiga magasin i Danmark, er det en
stor forngjelse at praesentere disse ‘sma mirakler’, r af og til dukker
op.

Ak

video.

Interaktiv Video er efterhanden blevet et mere og mere kendt fenomen,

@ godtpd
vej til at blive fornuftige. Der er ogsh kommet et formal med 1V, se
eksempelvis artiklen om VIVA. Undervisningsscktoren vil givetvis i
stor gavn af denne udvikling. Det er ogsd muligt at lave rimelig
avancerede reklamespots med Amigaen, hvilket ogsd vil komme mange
mennesker tl gode - nu er det ikke nadvendigt at investere millionbelgb.

| for professionelle resultater.

Dagen efter.

de sidste programmer, der var planlagt tl juleudgivelse, er i forretnin-
geme. Hvem vandt julen? P4 underholdningssiden vandt Ocean med
Operation Wolf, ikke

pa de mere serigse programmer. Der er nu over 30.000 Amigaer i
Danmark, og denne udvikling ser ud tl at fortszette, méske med tilskud
franye Amigaer engang i det nye dr. Apropos nye Amigaer er der, som
skrevet pd forsiden, dukket to nye Amigaer op p markedet; A2000HD.
0g A2500. S jeg.

af bare begejstring, men som en computer-enthusiast, er der egentlig
ikke nogetat se frem til. Amiga 2500, med 68020 processoren, er bloten
A2000 med en lidt ekstra hardware, som alle har haft mulighed for at
kobe det sidste ars tid.

sampleren.
lydigsning.

Forlaget Microtech
Norreskov Bakke 14
8600 Silkeborg
4If. 06 800877 (man.-fra. k. 9.00
1l 17.00)
Telefax: 06 800755
"

Intet materiale i “Amiga Interface”
‘mibenyttes uden forlagets skriftlige
tilladelse. “Amiga Interface” er et

listninger samt i vort andet materi-
ale, men forlaget fralegger sig
ethvert ansvar for trykfe
Vi retumerer indsendte disketter

Som noget nyt, vil i i dette nummer lave en lserunderspgels
vil rette os efter, og det er derfor meget vigtigt at du sender ind il
underspgelsen.

Forat

wreforkedelig, harvi

| ind, som vil blive sendt til nogle af de udirukne kuponer.

Deltag og gor dit Amiga-blad bedre!

Meget apropos deltagelse, arrangerer vi en tur til Tyskland, nzrmere
bestemt Hannover, hvor Ce Bit ‘89 om kort tid bliver afholdt. Les mere
om Ce Bit inde i bladet.

os ansvaret for dem.
Indsendte og godkendte artikler vil
blive honoreret i henhold til for-
lagets gaeldende regler.

tilknytning til Commodore eller
andre virksomheder.
prover pd at undgd fejl i ud-

Fra spillet Fish!

Tilbageer
nummer.

.

Niels Lassen
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Sidste nyt

Oceaner af titler.
Bad dudes vs. Dragon Ninja, er
titlen pa arcade maskinen, men
Ocean mrmegu {omul'ugl omdgbt
den til Dragon
1Dragon Ninja: \pﬂler durollen som
en Karate-ekspert, der skal redde
Amerikas preesident ud af henderne
pi nogle skumle personer.

d

begaere. Din mission? At endre
Frankrig til den modeme tidsalder,
selvfolgelig!

Joan of Are bliver udgivet af U.S.
Gold, og er ude ndr du leser dette.
Strategi/ rollespils-cksperterne, SSI,
udgiver snart deres forste rollespil,
i forbindelse med deres licens til at
producere Advanced Dungeons &
Dragons compulcmpil Pool of

bla. 3
akrobat kvinder, hvad det si end er,
og vagthunde. Der er som siedvan-
ligtogshet“slutningen af hver level
monster”, der i Dragon Ninja er en
ild-spyende “fat-man”, sami nogle
ant-Ninjas™. Hurra for opfind-
somheden.

Dragon Ninja bestir af 8 levels i en
blanding af platform.- og karatespil.
Spillet er ude nogenlunde samtidig
med, at du Leser dette.

Ogsi fra Ocean kommer Guerilla
Wars, et shoot ‘em up i stil med
Ikari Warriors og Leathernecks.
Udgivelse januar-februar.

‘The caped crusaders, alias Batman
og Robin, er endnu en gang blevet
smidt ned som pixels. Denne gang
er spillet lavet af Special FX, en
underafdeling af Ocean. Batman
bliveretarcade-adventure med store
figurer, god lyd og et anti-voldeligt
plot. Der er ikke nogen i spillet der
dor, og missionerne i spillet er s
latterlige, men samiidig sd mor-
somme, at dette ikke er stedet til at
komme nzrmere ind pé det!

Amerikansk guld.
U.S. Gold plejer at veere god for en
nyhed eller to, men her efter jul, er
der virkeligt kommet tryk pd det
Birmingham-baserede software hus.
Efterspillet Out Run har U.S. Gold
bevist, at det ikke er talent de mang-
ler, og med de titler de kommer med
i lobet af det neste stykke tid, er
U.S. Gold en sikker investering.
For at blive ved Out Run, kommer
der snarten Out Run Europa - den
officielle Out Run 2. Udgivelsesda-
toen er ikke fastlagt endnu.
Rainbow Arts, der netop har fiet
tilbagetrukket deres R-type plagiat
Katakis, prover lykken med endnu
en efterligning. Denne gang er den
dog s& avanceret, at der ikke kan
kommc nogle retsager ud af det!
Joan of Arc, er den uoffici
cﬁcrralgcr til det Klassiske spil,
Defender of the Crown, ud; t af
Cinemaware. Der bliver budt pa 45
byer, 500 animerede sekvenser, 23
provinser og alt andet, hjertet kan

AMIGA Interface

men huis det lever op il de andre
versioner af Pool of Radience, bliver
detieenrollespillers “must”. Spillet
foregdr i verdenen Forgotten
Realms,ogimodsietning til praktisk
taltalle andre rollespil pa markedet,
er der flere missioner, og nr de er
‘gennemfort, kan du overfore dine
Karakterer til de nzeste AD&D spil.
Udgivelse gennem U.S. Gold sidst i
januar.

Den anden titel er Heroes of the
Lance, der er bygget op over Tracy
Hickman's beromte bestseller, The
Dragonlance Cronicles.

Retten il disse tiler blev opkobt af
TSR, der udgiver Dungeons &
Dragons serien. Heroes of the Lance
eretarcade-adventure, hvor du skal
styre en ud af otte forskellige ka-
rakierer rundt i det underjordiske
tempel, Xak Tsaroth, hvor du skal
myrde den onde drage Khisanth.
Udgivelse i januar-februar og test i
nieste nummer.

En anden U.S. Gold label, GO! har
ogsh sperret gjnene op for Ami-
gaen, ogvikan forventeatseitleme
LED. Storm, Tiger Road og
Black Tiger.

LE.D. Storm er en kombination af
tre spil; Out Run, Roadblasters og
Spyhunter, hvilket i realiteten vil
sige et bilspil, hvor du kan skyde alt
hvad der bevager sig.

Black Tiger er et enormt stort ar-
cade-adventure, hvordu skal destru-
ere en flok drager, fordelt over ca,
10 levels. Spillet er en blanding af
rollespil og platformspil, godt
gaeret med masser af fjender.
De tre ovenstiende titler er alle

DRAGON NINIA

Heppekor og god grafik i TV Sports Football. Gaet sely hvorfor

billedet er rystet!

Falcon -

er mellem januar og marts.

Mirrorsoft - distri-

bution A/S

Mirrorsoft har gennem det sidstc
drs tid udviklet sig til at veere en af
de storste s
land. De firmaer, hvis produkter de
udgiver, er som regel amerikanske,
og dem der ikke er det er smd, men

Trabant.

nogle gange gode, engelske sof
ware-huse. Her folger en kort gen-
- derudkommer

der fir Interceptor til at ligne en gammel

esse?). Taget i betragtning af, at det
og:il var Image Works der lavede
hase, er

i januar-marts maned:

age Works, Mirrorsofts egen
label, kommer med Interphase, et
3D vektor spil, hvor man skal ghind
i en mainframe og redde en hel
masse mennesker (er der nogen der
har opdaget en manglende inter-

dernok kke lt formeget n s frem
il

Crime Town Depth, er et shoot
“em up, der ikke kan siges ret meget
om endnu, mentil gengaeld er Blas-
teroidsnoget, derervierdatskienke
nermere omtanke. Blasteroids er




Baal fra Pgygnosis har 250 skaerme pakket med action og flot grafik.

det gode gamle asteroide spil, hvor
dustyrer en trekant, der skal skyde
meteorer, inden de rammer dit rum-
skib. Blasteroids er en moderne
version af dette spil, med store
uhyrer og meget forbedret grafik.
Gameplayet er stadigt det samme,
men det er der ingen grund til at
Klage over!

Cinemaware,

irmaet der laver

Terrarium. Et nyt arcade-adventure fra Image Works.

flotte men dirlige spil, ser nu ud til
at have fundet rytmen. Rocket
Rangervarlidtovermiddel for forste
ang i firmaets historie, og deres
e 10 spil, Lords of the Rising
Sun og TV sports football, kunne
godtgdhenog blivesucess e
ing Sun foregdr i 1200
tallet, hvor du skal prove pa at blive
shogun. Der er nogle meget flotte

ords.

action-sekvenser, og selve plottet
skulle efter sigende vaere bedre end
detidligere. TV sports football er et
amerikansk fodboldspil, med super
grafik, og hvis du kan lide ameri-
Kansk fodbold, er detnok ogsimeget

sjovt
Rollespils enthusiaster kanmed god
‘grund se frem til Dungeon Master
fraFTL, der meget originalt stir for
Faster Than Light. Dungeon Master
er det absolut bedste rollespil pa
‘markedet (i det mindste indtil Ul-
tima V bliver udgivet), og hvis du
‘gennemforer spillet for hurtigt, gdr
FTL i gang med at lave ekstra dun-
geons.

firmaet der udelukkende
beskeeftiger sig med strategi-spil,
angriber snart med Bismarck, hvor
du kan tage rollen enten som den
engelske flade eller det tyske skib

Bismarck.

Waterloo er ligeledes et strategi-
spil,hvorslaget ved Waterloobliver
re-produceret med dig i hovedrol-
len som Napoleon eller Wellington.
Spectrum Holobyte udgiver snart
densuverient gode PC fly-simulator,
Falcon AT. I dette spil fir du tldelt
et F-16 jagerfly, og resten af histo-
rien minder meget om Interceptor,
blot bedre udfort!!

Ogsd fra Spectrum Holobyte
Kommer PT-109, hvor du styrer en
lille torpedo jager. Din mission er at
finde J.F. Kennedy, der er styrtet
nedi havet. Til hjielp har du d
der er en af de hurtigste torpedo-
jagere i haeren,

Nye stjerner.

Nye software-huse er noget man
horer om konstant. Eclipse er et af
disse, og der kommer snart to spil
fradem, hvoraf detene hedder Atax.
Atax ligner og er et helt almindeligt
shoot “em up, der ligner en primitiv
udgave af Xenon. Det andet spil er
Growth, derusmageligt nok ligele-
des er et shoot “em up. Hvad er der
sket med nytenkningen?
Silmarils, endnu et nyt navn, kom-
mermedetplagiataf Double Dragon
stilen, blot med elendig grafik,
clendig lyd og elendigt gameplay.
Hurra!

Active Sales & Marketing, etnavn
de feerreste kender, er just blevet
distributr  af spil for det franske
software-hus Coktel Vision. De
forste spil fra dem kommer om
meget kort tid, og titlerne p disse

er:
20000 Leagues under the sea, en

Sidste nyt

konvertering af Jules Ve
beromte bog “En verdensomsejling
under havet”, Spillet er et arcade-
adventure, hvor du skal slippe fra
den onde Kaptajn Nemo.
Freedombliverdennasictitel, hvor
du skal flygte fra en fangelejr, idet
duer slave nede i en kolo
dom er et action/strategi spil
Fra det tyske firma E.A.S. kommer
der et boksespil, ogsa distribucret
gennem Active, og handlingen s
ger vel niermest sig selv. Ikk’?

De kendte.

Psygnosis gir tilbage til arcade-
adventure stilen med deres naste
spil Baal, deripvrigt sermeget pent
ud. Der kommer ogsi et endnu
unavngivetto-spillerarcade-adven-
ture, hvor vi fik lov til at spille en
pre-version under vores nylige
ophold i London. Grafikken er
temmelig dirlig men spillet var
ganske sjovt. Spillet er ikke
navngivet endnu.

En fugl i handen
Telecomsoft, har ogsd et par gode
spil lige pd trapperne. Savage, et
action-spil, hvor du i forste level
skal lgbe sidelens med din super-
helt. Anden level bliver noget i stil
med Space Harrier, dvs. din mand
Ioberind i skeermen, og derkommer
en hel masse ulekre ting imod dig.
Tredie og sidste level, bliver ligele-
des hurtig action.

Savage kommer i februar.

Weird Dreams er nok det mest
underlige der endnu er lavet pd en
computer. Du er kommet ind i et
forfaerdeligt mareridt, hvor alle er
imod dig, og hvor du skal undgd at
blive offer for de felder, de forskel-
monstre/ personer legger ud
for dig. Weird Dreams bliver uden
tvivl en stor sucess, og i naste
nummer kommer deren anmeldelse
af spillet, samt et interview med
programmren.

Blazing Barrels er et spil fra Icom
Simulations, bedre kendt fra deres
ikon-adventures, Déja Var, Unin-
vited og Shadowgate. 1 Blazing
Barrels skal du styre din mand hen
over et sidelens-scrollende
landskab, hvor alle er ude pa at gore
livet surt for dig. Handling foregari
detvilde vesten, og indtil videre ser
detfortreffeligt ud. Blazing Barrels
i februar-marts.
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Sidste nyt

Detamerikanske firma, Lattice, har
netop lanceret en opgradering af
deres C kompiler, Lattice C V5.0.
Afnye features kan naevnes en inte-
greret editor samt compiler, en ny
level debugger samt en ny

sourct
linker
Version 5.0 understoter 68020 og
68030, samt den matematiske co-
processor 68881-2. Der bliver mu-
lighed for at kompilere prog
merne pi to forskellige mider: Den
version der fylder mindst, eller den
version der fir programmet til at
kore hurtigst. Der er ogsi blevet
plads til to nye kommandoer,
“near og “far’. Du kan nu ibne flere
vinduer samiidig, og springe rundt
mellemdem. Kompileren viserogsé

hvor meget hukommelse der er til-
bage, og det bedste ved det hele er,
at den danske importor, Starlite
Software (Uf. 01 611633), vil
oversette de medfolgende “help’
kommandoertil dansk, hvilketellers

What NeXT

Selvom det umiddelbart ikke har
noget med Amigaen at gore, er der
her tale om en nyhed, der kommer

atfore hiemme computerteknolo-
gienind i en helt ny udviklingsfase.
Navnet pé *miraklet’ er NeXT,
Firmact bag computeren hedder
desverre ikke Commodore, men
istedet NeXT Inc.

NeXT computeren er ved forste
sjekast en 32-bit computer med en
68030 processor og en 68881 co-
processor. Kiggermanlidtnermere

venstre.

AMIGA Interface

NeXT computeren. CD-ROM'en er il hojre og laserprinteren

C who's winning the race.

Lattice C for Amiga.

T;

Den efterhinden velkendte Lattice reklame.

har veeret en m:

gelvare i de
tidligere versioner. Version 5.0 er

selvfolgelig hurtigere end den

opdager man tilstedevarelsen af en
CD-ROM. Na ja, hva’ si. Det bety-
der jo bare at man skal betale et par
hundrede tusinde for at fi en dis-
kette som du kun kan skrive pi en
gang. Svaret er: NEJ!

NeXT-computerens CD-ROM kan
der skrives og leses il si mange

‘gange duvil, hvilket reelt betyderat
du har en 256 MEGABYTE
harddisk, som du kan udskifte sa tit
du vil. Der jo stadigvaek prisen

ikke?. Igen et stort NEJ! NeXT
kommer til at koste ca. 45.000

kroner, og med i prisen folgeren Hi-

re version (4.1), og hastighe

optimeret med 25%

Holdet bag NeX

res monitor, computeren med 4 MB
intern ram, CD-ROM ogen 400 dpi
laserprinter! Nej. det er ikke en
cjl. du fir fakisk en laser-
printer med i kobet.
NeXT-computeren kan desvierre
forstkobes om etdrstid, og hvis der
til den tid er nogen der vil kobe en
letiere brugt Amiga 2000, kan i
finde mit telefonnummer forst
bladet!

stave

Las mere information i PC Club
nummer 6, hvor der er en S siders
artikel om NeXT

igheden er ca. 3.000

kr., 995 kr. for en opgradering, og
1.495 for en opgrader

C (version 3.4 eller se

n, Steve Jobs star i midten.

’

Logoet til NeXT er lavet af Paul
Rand, der ogsi lavede IBM
Togoet. Apple har betalt 700.000
kroner for NeXT logoet.




Commodore
vrider

citronen
Amiga 2500 0g 2000HD introduc-
eret pi Com

Amiga 2500.

Commodore lancerede ved Comdex
USA deres fremtidige Amigaserie.
Der var intet nyt omkring Amiga
3000, men Amiga 2500 ser ud til at
Kunneklarcarbejdet forste omgang

computer, med en Motorola 68020
processor og en 68881 matematisk
processor. Clock-frekvensen er pi
143 MHz og 3MB intern ram. Der
folger derudover en 40MB hard-
disk med auto-boot (Kickstart 1.3)
samtetdrev med i kobet. Tastaturet
ermagentil detpd A2000. hvilketer
et 94 tasts-system. Udvidelsesmu-
lighederne er ikke forandret fra den
tidligere Amiga seric, og A2500
rker egentligt lidt malplaceret, da
det eneste der er sket, er at proces-
soren er blevet lidt storre, identisk
med den i Apple Macintosh-1I, og
sporgsmalet er, hvorvidt detKan
betale sig at opgradere. med mindre
softwaren ogsd bliver i Mac-Il
kvalitet. Hvad siger Commodore tl
A2500?7
- “Amiga 2500 er en naturlig vid-
ereudvikling af Amiga teknolo-
gien”, siger Joel Shusterma
prasident for  Commodores
markedforingsafdeling. Han siger
endvidere at *Amiga 2500 har
gen konkurrent hvad angdr pris/
praestation og den tilbyder alle for
delene ved det oprindelige design
fra Amiga 2000 som en udvidels-
ti-tasking, multi-proc-
essing og multi-opererende com-
uter”.
A2500 kommer hovedsageligt de
grafisk-orienterede brugere il
hizelp, idet alt hvad der hedder ray-
tracing/ animation - helt ned il
DeLuxe Paint, kommer il a foreg

VoIS

Vi danskere kan ogsd vaere med i
kaplobet om  Amigabrugerne.
Teknologisk Institut og Techni
Comm har udviklel programmet
"VOIS', som star for "Vaerkijer til
Opbygning af Interaktive Syste-
mer”

vice-

Somtitlen antyder. er der tale om et
system, der giver Lerere og andre
muligheden for at lave deres cget
undervisningsmateriale, ved hjxlp

Den nye Amiga 2500

med betydelig storre hastighed - i
visse situationer op til en 400%
forogelse.

00lyder umiddelbart s
en god investering, men hvis vi
Kiggerlidtpd, hvad mankan i tilen
almindelig Amiga, kan man ved
hjelp af et Hurricane board. en
harddisk samt en ram udvidelse,
egen Amiga 2500.

Prisen for Amiga 2500 bliveri USA
P 4.699 dollars - 31.200 kr. (kurs
pr. 5/12). Efter danske afgifter, told
osv. bliver prisen nogenlunde det
samme som en Apple Maclntosh-I1
(45.000kr.), der umiddelbart virker
som et bedre kob, med mindre med
mindre du kun vil bruge den til
grafisk arbejde.

lave si

af en videoafspiller, lyde, der kan
egges ph harddisk, hele tegnefilm
avet med animationsprogrammer
og der kan legges tekst ind med
tekstbehandlingsprogrammer som
f.eks. Word Perfect

Brugeren betjener programmet med
musen. Programme er lavet i C.
hyilket gor det temmeligt hurtigt
Distribution: Graffiti Data

(1. 06 821855)

Sidste nyt

/\mwa 2000HD er en opgradering
f A2000, med den eneste forskel,
at der er en 40MB auto-boot hard-
disk installeret fra start af! Hyorfor
dette traek blev lavet, mi guderne
Vide, men prisen er 2.999 dollars -
19.900 koner wden de dunske
i

Konklusion.

I folge uofficielle rygter kommer
der p et tidspunkt en transportabel
Amiga samt et Amiga spillekonsol.
Dissc to nyheder lyder umiddelbart
som mere interessante, men hvis du
vil have en frerdig grafisk pakke -
evt.ogshtil DTP -er Amiga 2500 et
udmzerket kob da man sparer tid pi
installering af Hurricane board og

harddisken er inkluderet
Amiga 2000HD kan ogsi veere et
udmeerketkob. forudsat prisen bliver
lavere end hvad det vil koste atkobe
en harddisk til sin ‘gamle’ Amiga.
Det vil vere en dirlig investering
fra Commodores side at droppe den
gamle Amiga 2000 uden harddisk,
hvilket uungdeligt vil resultere i, at
mange menneskervil overvejeandre
aliernativer til ferre penge.
Amiga 2500 og 2000HD vil ikke
Komme til Danmark forelobeligt s
lad derfor vzere med at storme ned
il forhandleren efter yderligere
nformation.
Vi skriver de
frigivet

ladet nir de bliver
L]

e

MG m:x
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Feature

Pa besog hos M

Scrolls.

Da vi fornyligt var i London,

vi det
af Fish! til A

var
nu? read on...

Starten

Magnetic Scrolls startede i 1984,
med det \1du|hcn meget beromie
eventyr. The Paw

“The Paw! var ki ke ment at
viere en stor sucess. Grunden til at
Telecomsoft nogensinde kom til at
udgive det. var fordi en vis ung
dame ved navn Anita Sinclair. havde
lavet nogle action-spil, som hun
forgieves forsogte at scelge til Tele-
comsoft. Chefen for Telecomsoft
spurgte om hun havde andetat vise,
end blot nogle fi action-spil. og det
blev starien pi Magnetic Scrolls
Spillethun fremviste var The Pawn!
The Pawn! var lavet pd en Sinclair
QL. enaf de forste 16-bit maskiner,
g det blev lavet i samarbejde med
lagnetic Scrolls” medejer. Ken
Gordon. Hankomindi billedet fordi
han havde lavet en meget avanceret
parser (ordfortolker). men han havde
dog ikke regnet med at tjene penge
péden. The Pawn! indeholdt oprin-
deligtnoget grafik. hvilket forstkom
senere, da chefen for Telecomsoft
havde godiaget spillet. Firmact
Magnetic Scrolls var hermed cta-
bleret, og de flyttede ind i nogle
bag-gardslokalerisyd-London. hvor
desidderendnu, blotenetage hojere
end da de startede.

The day after.

Der gik lang tid efter udgivelsen af
The Pawn!. hvor man ikke horte
nogel fra Magnetic Scrolls -
nemere betegnet ca. 2 dr, men s
skete der til gengald ogsd noget!
The Guildof Thieves varen realitet.
Med The Guild of Thieves blev
navnet Magnetic Scrolls foralvor

Dergikikke mere end ca. 8 maneder
fra lanceringen af The Guild of
Thicves. for dekom med deres naste:
spil. Jinxier. Jinxter blev ikke det
hit, alle forventede. hvilket har til
grunde i et temmelig dirligt ga
play, samt en forside, der var under
den standard man skal op pa. for at
sielge et eventyr.

Corruption efterfulgte Jinxter. og
det er nok det af Magnetic Scrolls”
eventyr man har hort mindst om. pi
trods af, at det absolut er et af de
bedste, hvis ikke det be
Detspil, gjnenc er rettet i mod nu.
Fish!, deres helt nye udgivelse med

me-

shdet fast som soft
Anita og co. modtog

skillelige

play il dao. Mere om det i
af Fish!

verden, og der blev sliet nye rekor-
der for eventyr-salgstal. The Guild
of Thieves erefier mange personer-
nes mening stadigviek det bedste
eventyr de endnu har lavet

AMIGA Interface

Vi fik os en snak med Anita Sin-
clair, der fungerer som Magnetic
Serolls” gallions-figur, men som
ogsi programmerer. (Se billeder).

Makowska - Export sals- og markedsforingschef

Anita
Eventyr, darlig kaffe
og fremtiden.

Efter at have modiaget den dirlig-
ste kop kaffe i hele mit liv, kom vi
ind pa arbejdet med deres eventyr.

clair - chef og daglig leder for Magnetic

Hvordan startede de, o’ hvad laver de netop

crolls

Disse eventyr har en meget lang
udviklingstid, pa trods af. at pars-
eren og ordforradet ligger i deres
mainframe, VAX. Dethar sidenhen
vist sig at VAX ikke er s effektiv
som forst antaget, fordi deres even-




Feature

gnetic Scrolls.

tyr er s forskellige, at de bliver
nodt til at indfore ord, og @ndre
parseren konstant. Parser og en stor
del af ordforradet til Corrupt
Fish! er lavet specielt til disse to
titler, fordi handlingen i
spil, er meget anderledes end i The
Pawn!, der udgor grundstammen i

Fordelen ved de mange ekstra ord
og fortolkninger er, at VAX nu er
parattil ennzesten hvilken somhelst
situation. fordi det meste af den
engelske ordbog ligger inden i den!

saerligt, men Magnet
Scrolls bestir af otte personer, for-
delt pa tre grafikere, fire pro-
grammore og en lyd-mand, som
arbejder free-lance.

Det vil vare lenge inden vi ser flere
eventyr fra Magnetic Scrolls.
Arsagen til dette er, at de er ved at
udvikle deres mainframe tilatkunne

modiage andre opgaver end
nodvendigvis eventyr. Deres
“drommeprojeki” er, at lave een
database, hvor man kan  tappe
oplysningerfrade forskelligeaviser
og nyhedsbureauer, og man derved
bliver i stand til at soge under et
hvilket som helst emne og fa
oplysninger pa det.

Der kommer flere eventyr fra
Magnetic Scrolls, men Fish! er
givetvis det sidste traditionelle “il-
lustrerede teksteventyr’ vi kommer
atse fra deres side. Nytenkning
skal der tl .

Telecomsoft

En af spiltesterne i fuld aktion.

Spiltestning hos Telecomsoft

AMIGA Interface



GOLEM:

At GOLEM udstyr er monteret i et
solidt amigabeige metalkabinet
Desuden e tislutningsbussen/stikket
viderefort, og der er selviolgelig
afbryder. Vesttysk kvalitet med
dansk vefledning

3" diskdrev:
1) 33 mim. hot med display. Med NEC

& AMIGA

C itd.
Vi har C 1. harddiske | all storelser,
il bade Amiga 500, 1000 0g 2000.
Nu ogsa tapestreamer, flytbart pladelager
laserprnter og scanner. Al siyros af en
G . SCS! controller.
Ring efter priser/specifikationer.
"HURRICANE' turboboard
En 14 MHz 68020 og en 16 Mz 63881
forager Amigaens hastighed, speciel ved
foatingpoint operationer. Med speciel 32-

To37 Acrer
Displayet viser hele tiden hvilket spor csaad
1495,- | amiga 200 el

Ti Amiga 1000 -

2) Som venstdende, it uden displ
) Som ovenstdende. bt uden ASPlay. | yocaa sz oo 5850,
= 1345, | Frogrammersom . eks Scuiptanimate
3) Tl Amiga 2000 ti intern montering :'C*:'“‘*;*""ﬁ':m'e”enmme'

o udnyterdetsboard opima
= 1225,- | vatematibiotekerne i Workbench 13

Kickstart 1.3/ur modul.

Til Amiga 1000. Med dette modul star-
‘Amigaen efter ca. § sek. med at
bede om Workbench. Desuden ur
med batteribackup. Modulet virker
bade med Workbench 1.2 0g 1.3

1495,-
1195,-
Kun med ur

775,
e e 6400,

Kun med kickstart

bruger automatisk FPU'en, og endvidere
understotter bade Aztec C samt den nye
Latice C 5.0 dise processorer,for opt
mal udnyttelse. Boardet er kompatibelt
mect 99 % af at harc- og sofware
Commodore 2 Mbyte ram.
CBM 2052 2 Myt ramucidelse tl
Amiga 2000,

4900,-
512 Kbyte ram.
Raraudvidese tl Amiga 500

oM SOt 1695,-

Lattice C vewonso

N con e vrsionafLatc's G komplor koot o dorne - <2
g s Ltk kel aget g sammen. Sarit o pae o e L/
Kool e, ottt dobo0 s 6O
it et i e WAKE GRER, GRRER BOLD bt
NI Doy orler it 030 5020 6804303 6881 roces
e P o o o

o 2545,-

En opgradering fra version 4.0 koster 850 kr ,og his den er kobt efter den
30, Juli &r endda kun 275 kr.

Aztec C v.as

Laver meget kompalt og hurig
kode, 0g med mulighed fo at Tune
Kompilerens output | assembler.

Quarterback vzo
Vikelig goct harddiskbackup program.
Megethurtig, g mad en del avance
tode features. Det r ogsa meget nem|

Understtter ogsa 69020 09 68881, | ot br

Prisen er kun: 1 595’_ e 475'-

Source debugger: Power windows
445 Ved higelp af Power windows kan man

1745, | cosone brugetaden torsne sgne
s programmer (d.v.s. screens, windows,
‘gadgets m.m), og programmet vil
generere sourcekoden i enten C,
Overforer filer mellem Amiga- o Modula-2, basic eller assembler.

5005 475 45,-
AMCO data T fredag melem 1620919
Lordag mellem 10%.0g 13%

2960 Rungsted kyst Priserne er incl. 22 % moms.

TIf: 02 76 64 62 1'oevi somregelvare pa

lager, og kan sendes efter aftale.

Kompiler + sdb

DOS-2-DOS

NEC 1037A.

LAFAYETTE

AMIGOS diskdrive 3,5

afbryder

« gennemfort bus

TEACFD 55FR. gennemfort bus. afbryder. 40/80 spor omskifter
AMIGOS 20 MB harddisk til AS00/A1000

1245,

1495,-
4695,

32 MB harddisk A2000 intern

5195,-

Alle varer leveres med 12 maneders garanti og utilitiesdisk.

Public domaine software til AMIGA med ca. 1000 disketter

uden disk

Musematte

incl.3.5" disk
ved 1tk 2.
ved 10tk 1o
ved 30tk |
ved 30 stk |
Katalogdiskette 20.
KAO disketter FARVER ... 12,=

Disketteboks il 100 k. 3. 70,

Alle disketter kopieres med verify

15.-
13.-
1.-
10.-

Traeffes bedst Kl. 12.00 - 19.00
Alle priser e incl. moms.

01 57 99 10




Feature

en TV-producer for
2.000 kr.

Roterende grafik og farverige titler pa eget video-band

Af Dan Erland Andersen

Las Vegas - Amiga Interface: TV-
text stir der i skaermen. Det er der
egentlig ikke noget maerkeligti. Det
maerkelige kommer ind . da jeg ser
mit egetansigt, som ligger under ti-
tlen “TV-text
Jeg bevaeger hovedet lidt til hojre.
og forsvinder halvt ud af skeermen.
TV-text” stir stadig pa skiermen.
Jegkikkerop pi John Bittner med et
sporgende udiryk i blikket
- Den er god nok. Du kan blive din
egenTV-producermeddette udstyr,
siger han og nikkermod sin Amiga,
derer kenket sammen med et video-
Kamera pi Comdex, verdens storste
computershow i Las Vegas. Vi er
troppet op pi en af de storre stande.
der tilhorer Commodore-Amiga
de fem dage. messen varede i slut-
ningen af november. John Bitiner
representerer Zuma gruppen og
deres program “TV-text
~Viskaber grafik med “TV-text" pi
Amigaen, og legger det ind over
video-signalet fra kameraet
Det lyder jo nemt, men for der
Kommer billeder ud af projektet,
skal John koble en sikaldt genlock
(il systemel. Amigaen skaber et
RGB-video signal - tre seperate
signaler i farveme rod, gron og bla.
TV og kamera arbejder med kun et
sammensat signal og for der kom-
mer harmoni pi skiermen,
genlock'en de tre seperate signaler
fra Amiga’en til et sammensat sig-
nal

nler

Og det virker

Detnieste genlock-e

sorger
Amigaensogtv-k;

signaler sams

1. s de begynder at
nenedoversk:

men samtidigt.
forteller herefter
hvomir den onskede
es over billedet fra

Det ker e Kotnimaadoer 0} 5om
angiver

baggrundsfarven. Hver

smider ‘wn\m,k en
Kamera blledet ind pi skaermen
Amiga‘en kan pi denne mide be-
stemme, hvor grafikken skal std og
hvor tv-signalet skal “gd” udenom
Og hvad skal man si bruge det til?
- De store wselskaber i USA
NBC,CBSog ABC, k-k

en langt dyrere produktion. Flere af
de store TV-selskabers ansatte kan
skabe grafik pddenne made ogtil en
lavere pris end de for kunne, ber-
etter John Bittner.

Og prisen er imponer “Tv
text” software koster 700 kroner og
en genlock kan i USA kobes for
1.300kroner. Det giver samlet 2.000
Kroner.

ende lav

TV-signaler

1 Nordamerika benyties et andet tv-

signal end det danske: NTSC hed-

hvilket man
skal have i baghovedet, hvis onkel
Svend tager amerikansk software
til tv-brug med hjem fra ferien i
staterne. De to systemer kan ikke
arbejde sammen, med mindre pro-
grammerne er kodet il ogsd at virke
pé et PAL-system. Zuma grupp:
har taget hojde for denne uo
ensstemmelse, i “Tv-text” ka
smaekkes ind i en dansk Amiga of
fungere med et hjemligt tv-s
Vil Amiga-brugeren optage sit eget
tv-show. kreever video-
afspiller og en optager. De to sidste
effekter kan med lidt god vilje lanes

med PAL-systemet

det e

MTV. Walt Disney. bilfabrikanter
samt kabel-systemer sa som Man-
hattan Cable i New York. bruger
alle systemet, siger John Bitiner

Roterende grafik

- Typisk benyties “TV-text” til at
. titler og undertitler
ind over de forskellige tv-program-
mer. Du kan legge skygger
bogstaverne. skabe forskellige b
unde. rotere grafik og tegne tredi-
mensionelle figurer.

pil

Volveret i video-produktion er lige-
ledes vores kunder

TV-udviklingen er lengst fremme i
USAogdermed ogsi kengst fremme
med konkurrencen pi det visuelle
marked. Hvad

siger de store

selskaber i video-produktion til. at
'V-text” og Amiga kan konkur-

rere mod deres maskiner til halvan-

den million kroner?

De brug,

© det selv

Amiga
selskaberne et billigt alternatiy til

iver

der det - og huskes
bedstmedden beske seetning “Never
Twice Same Colour” ! TV2 og DR
korersammen med restenaf Europa

Hvad gor man ikke for at opnd
opmarksomhed.

naboerne. Vil man helt i top med
den bedste’ computer fra Commo-
dore og den mest avancerede
zenlock lober teknikkenopi 14.000
kroner L]

og

Cominodore

Commodore standen brugte op-
stakkede tv-skarme som blikfang
for sine produkter pd Comdex-
messen i USA.

AMIGA Interface
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VIVA - et program

En tur blandt aktiv video og grusomme vampyrer.
Af Dan Erland Andersen

AMIGA Interface 14



uden nade

Las Vegas - Amiga Interface: | de
‘gode gamle dage - sidan cirka for ti
i siden - kunne man stadigt snyde
sin Lerer i skolen. Men det var for
computer-alderen satteind. Nir forst
denne teknologiske udvikling ram-
e ind det danske under-
ystem, kan vi blive stillet
over for Lereren uden nide: VIVA

merl;

- Du har en Amiga, en monitor, en
laserdisk og en genlock. Genlocken
sprger for at video-signalet s
roniseres med Amiga-computeren,
fortller Steele.

Folsom skaerm.

-D betyder, atdu

VIVA betyder i
leve’ men i dataterminolo-
gien stir forkortelsen for interaktiv
video og er skraeddersyet
hjzelpemiddel til undervisningen.

- Interaktiv video er et system, der
kombinerer computer, en genlock
og et video-signal, og som krever
en reaktion fra personen der benyt-
ter interaktiv video, siger Floyd
Stecle fra MichTron-standen

- Kodeordet er, at du skal tage en
beslutning, siger Steele og kigger pi
mig.

Jeg vedikke,om det var blikketeller
beslutningen, der skraemte mig mest.
Jegkenderlige sd megettil interaktiv
video, som han kender til Him-
melbjerget og dansk handbold.

Jeg roder med min SONY band-
optager og beder ham om en for-
Klaring:

som

Kan smide tekst og grafik ind over
video-signalet, derkommer frem pi
skiermen. Har du en monitor som
denne, fortseetter han, og slir let pi
sin HyperMedia skeerm, har du
samtidigt smd “hotspots” - folsomme
bergrings-omrader - som du Kan
bergre, og frem springer en udvidet
version af hvad du har set pa vid-
eo'en.

Den mé jeg lige ha’ en gang til, da
jeg aldrig har stodt pé en HyperMe-
dia-ultra-folsom-berorings-hot-spot
skaerm,

Tkke s4 lidt imponeret er jeg, da
Steele planter sin finger pa et, for
migatse, tilfzeldigtsted pa skarmen
og nede fra computerens dyb sprin-
ger hovedmenu'en frem pa
skermen. Endnu et tyk pa en
frimerke-stort NASA-ikon og vi
befinder os ved en affyringsrampe i
Florida.

VIVA rumtur.

Vi far neduelling og pow! sprojter
raketten afsted over Atlanterhavet
og op langs USA’s kystlinie.

- Herer viud for Virginia, og resten
afturen optil New England tager tre
minutter, forteller Steele. Raketten
flyver i 50.000 fods hojde og land-
masserne ses tydeligt. Vi kan nu
indkode et sporgsmal til en elev om
hvorvidtvierudfor Virginia, M
land eller Delaware. Veelger hun

Feature

siger Floyd Steele.
Ersvaretrigiigt, fortller Amiga’en
ogshdet, samt hvorfor deter rigtigt.
Pi den mide kan brugeren blive
ledt gennem et helt program indtil
hun har svaret rigtigt pé de indkod-
ede sporgsmal.

Floyd Steele mener, at VIVA ogsi
Kan bruges i

Floyd Steele prasenterede stolt VIVA projektetet ved Comdex.

ind pd skermen og via systemets
ndbyggede logik fi et logisk svar
pé det sillede sporgmil

Floyd er ved at boble lidt for meget
overafbegejstring, dahan begynder
at fortzlle om systemet som
lysbilled-projektor. En 12 tomme
laserdisk indeholder 54.000
“frames’ og med 30

hvor en kunde stiller et sporgsmal
og ckspedienten klaprer det ind pi
VIVA'en, som giver sit program-
merede svar pi det specifikke
sporgsmél. Eller i store varehuse,
hvorkundenkantrykke sporgsmilet

frames i sekundet giver det 30
minutter af kontinuerlig video-
billed. Men hvem har 1.800 lysbille-
der og mere vigtigt: Hvem har rid
til at betale tzet pd 28.000 kroner for
hele herligheden? [ ]

land.

VIVA bliver udgivet i USA af Michtron, i
Europa af Microdeal (tif. 0726 68020) i Eng-
i

til at

i april/ maj maned.

Det komplette VIVA system med
Amigaen forneden og vid-
coafspilleren i midten.

forteller Amiga’en
at svaret er galt og hvorfor det er
galt. Vi kan gd tilbage og gentage
sekvensen , og eleven vil blive
prasenteret for igen,

afspiller.

koste ca. 300 pund. og der er pa
nuvzrende tidspunkt ikke fundet nogen
dansk distributer. Udgivelsen af VIVA bliver

pris er eksl. Laserdisk
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Serien af Animations-software
der kan daekke dit behov i dag
ogom et ar

2
APPRENTICE
Flagskibet i serien giver komplet 3D-
figur-animering, surface mapping, ge-
nerering af 3D-billeder ud fra 2D-bille-
der, opbygget efter det hierarkiske
animations-princip. Du far: perspec-
tive, scaling, multiple characters, key-
framing og lip synch samt mange,
mange flere varktojer og effekter.
Se demodisk 2, 6, 14 eller 7.

Kr. 2.995,-

FLIPPER

Giver dig animatorens pencil-test mu-
lighed, som er et must ved produktion
af cell-animationer. Udvaelg billeder ti
afspilning efter peg og klik-princip-
pet. Kr. 595,-

EFFECTS
En pakke med flotte og nodvendige
effekter som fade ind, fade ud, kontrol
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STAND

Giver effekter, som ellers kun opnas
med et kamera i stativ ~ panorering,
zoom ind, zoom ud, fade ind, fade
osv.Se demodisk5 K, 595,

MULTIPLANE
Animer i flere planer p4 samme tid. In-
deholder effekter som dissolve, trans-

LIBRARY

Til disse programmer kan du f4 3 szt
libraries, der i forvejen indeholder al
den grafik, der skal tl at lave en raekke
animerede sekvenser. Det vil sette
dig i gang med at producere, uden at
du behover at tegne som meget som
en enkelt streg

Dragons 395,-

af belysning, flips, wipes, scrolls g~ parency, strobing, brightness, con-  ymaq’ 398,
spins eller en kombination af disse. trast variation, drop, shadows, color g i
Kr.505,- fitering, pixelation osv. Se demodisk  Din0s 395,-
1,4 -
81,4003 Kr.995,- 76 priser incl. 229 moms.
Kompatible: Support af 68020/68881: Harddisk:
Alle programmerne kan arbejde ind-  Sporg dit t ter om Hurri- 1 er kopi-beskyttet

byrdes med hinanden.

cane 68020/68030/68881 kort, hvis
du skal have fart pa din Amiga. 68020/

men kan installeres pa harddisk.

Udvikling: 68881 versioner af t D iale:
Animation-serien udvikler sig hele findes. Demodisketter kan rekvireres pa tlf.
tiden. 01 611 633 til kr. 29,85 pr. stk. Her vil
Animation-Rotoscope og Animation- du ogsd kunne rekvirere brochure-
Editor er klar forst i det nye &r. materiale pa produkterne.
Region Region Mid Region Sy Region ji
Knud Engsig A/S  Graffiti Data D Sp id
08 12 66 66 06821855 04622060 02930040
Tal med: Seren Tal med: Jan Tal med: Christian Tal med: Jens

Region Fyn: Region Sydsjalland

Er du i tvivl om, hvor du horer til,

saring til: 01 611 633

Import | Danmark: Starlite Software, 01 611 633

09 15 59 40

Tal med: Per

Merlin-computer JM-Data

03678200
Tal med: Jorgen
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Velkommen
til Amiga Action

Velkommen til spil-sektionen her i Amiga
Interface.

Vi vil fast kore med mellem seks og otte sider spil- og forat
‘gore dem s pilidelige som muligt, er der tre personer der spiller hvertaf de
testede spi

“Test-spill "y g
Kenneth Bernholm, der har check pd alt hvad der hedder programmering.
Den sidste er Jesper Kehlet, der er lydmand, og derfor kan komme med en
retfierdig bedommelse af lyden i spillet. P4 den mide er vi sikre pd, at

i

anbefale et udsnil af spxlleverdcnen

vilviteste det,
ogsd selv om ot i under 50%. A r det ik for at informere om spillet,
men at advare om, at dette spil er dirligt.

50% er middelkarakleren i vore anmeldelser, og vi vil se meget kritisk pd
spillene i krat af de forrykle priser man skal give for et spil i Danmark.

en guide nir du skal ud at kgbe spil.

Hvis et spil ller overi “overall”, vil det ftildelt vores
““Amiga Gold” erblem, der vise at netop dett spil e noget ud over det
swdvanlige, og at du far fuld valuta for pengene.

Karaktererne betyder folgende:

Grafik:

Hvor flotte brugt. bi
Tialo sumrion CEHIINE Gzt af den, og hvor store er de personer/
monsire der er pé skaermen. Hvis spillet er en Atari ST konvertering med
kun 16 farver pd skiermen, fir spillet nodvendigvis en dirlig karakter pi
dette omride.

Hvis det

Lyd:

Er der en titelmelodi, og hvor gode er lydeffekterne? Er der bare nogle f
samplede effekier, eller er der fem forskellige melodier? Vi giver svaret!

Praesentation:

Hvordan er manualen, og er derekstra ting, som f.eks. badgets eller ki
termeerker i pakken. Er spillet overskueligt opbygget. Kan du lave back-up
oger der mulighed forat ‘save” st spil? Kan *hi-score’lsten ‘saves’, og er
Kontrollen i spillet? En meget vigtig karaker...

Faengslende:

Er spillet veerd at kobe/ at spille pd?Er der underholdning nok il fem
minutter, eller er det nrmere fem mAneder? Vi ser ikke pi prisen i denne
Karakter, vi ser blot pA hvor sjovt det er, samt hor lang tid det er sjov.

Overall:

Her samles hele spillet. Vi finder en karakter, der reprassenterer spillets
vaerdi, og her tages spillets pris ogsd med i betragtningen. Det er overall
Karakteren der er den endelige dom for spillet: Skal kpbes eller skal ikke
Kobes.

Grunden tl at vi har valgt procent
skalaen, er fordi der ermange inter-
valler, nermere bestemt 100, og vi
kan derfor viere meget nojagtige
‘med, hvor hoj karakier spillene fir.
Hvad er si forskellen mellem 50 og
5197 Ingen, men hvis vi bruger 13
le spillet enten f4 7 eller
8. og hvis vi bruger 5 skalaen, ville
det blive enten 2 eller 3, hvilket er
alt for lidt.

Fortsat god
forngjelse med
laesningen.

Eksempel pd brugen af karakter-
systemet.

AMIGA Interface
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Sword Of Sodan

Historien

Historien beretter om et kongerige  hele riget for at finde sin sgn. Lor-
hvor folk levede fredeligt med hin-  dan havde efter Zoras forsvinden
anden. I dette land boede smeden  samletlandetmed hibogoptimisme.
Brespar, hvis ferdi inden for

sveerdsmedning varkendtbade ner  byer, til gengeeld havde folket si
og fjemt. Mangekom il Bresparog  bygget ham slottet Craggamore og.
fik lavet gode og smukke svierd,  udrdbt ham til konge.

‘men som som alle ved, er der intet,

der bestdr for evigt. Den onde  Arene gir og kong Lordans dron-
troldmand, Kaldet Zoras The Nec-  ning fpder ham tyillinger, en dreng.
romancer, levede mod gst, og han g en pige der bliver dgbt Brodan
sendte sin frygtelige vredeiformaf o Shardan. Men kun deres forste

dmoner og muterede skal
mod riget, hvilket forhindrede
Brespar at smede flere sveerd.

En dag kommer en kriger sammen
med hans son il Brespars kolde
esse, ogde forteller om et sted hvor
‘gudeme har bnetjorden. Der flyder
‘metallet skinnende orange oven p
jorden lige s4 varmt som solen.
Brespar drager med dem, og i sine
sidste levedr fremstiller han det

levedr kommertil at forme sig som
en beskyttet tilvaerelse pd slottet.
Endnu engang er Zoras begyndt at
Kreenke landets grenser, og Kong
Lordan giver ordre tl, at hans bgrn
skal sendes langt viek til en gammel
kriger, der vil vare i stand til at
forsvare dem mod den kommende
tids ondskab og dod. Da Brodan og
‘Shardan forteller den gamle kriger
om deres far, forstir han at hans
eneste son er dod og lover sé at han

steerkeste svierd der nogensinde var Vil opdrage bornene med svierdet
blevet lave. som den vigtigste ting i deres liv.
Sodan efterlader sin spn hos en  (Ja, den gamle kriger er Sodan).

ud og sender Zoras og alle hans  tronarvinger det gamle svierd som
onde: i tilbagehvordekom  Brespar havde smedet til ham. Da
fra. Desverre havde drene taget  der kun var et sveerd, der kunne sli
hirdt pi Sodan og han var nu ikke  Zoras, kunne kun en af dem tage
lengere i stand til at rejse igennem Aﬁlednndenu(umd.ugehgskgm

i deres hiergede ri

Spillet

Spillet starter med en flot praesenta-
tion, hvor adskillige flotte effekter
og animationer forteller dig, hvem
der har lavet spillet og hvordan det
styres. Man ser bl.a. et naerbillede af
hardan, samt et billede
af et Arcade Joystick der oplyser
ombwordan mansuyrersinhelteler
heltinde. Derefter skal man veelge,
Brodan

hvor megen styrke din modstander
har tilbage, en rar ting som jeg i
hvert fald ikke har set for, men som
sikkert vil blive kopieret i en del
kommende spil. Af andre lekre
detaljer kan jeg nevne blod der
sprojter ndr du rammer fjendeme,
samt lzekre lydeffekter (specielt nir
du samler en ting op). Nar du har

‘Shardan, ogigen firmanet flot
billede af dem begge. Spillet i sig
selv er et sidelens serollende
kampspil, med de storste og flot-
teste figurer der nogensinde er set
pien Amiga

Din figur er udstyret med et svierd
og et skjold som bliver flitigt
anvendt mod diverse fiender du
moder pédin vej. Under hver fjende
er der en lille miler der viser dig,

AMIG
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fiende,
imellem finde 1 ud af 2 forskellige
flasker de efterlader sig.
Kan enten give dig et ekstra liv eller
give dig mere styrke med dit svierd.
Den anden flaske indeholder en
Magic Zapper, der drber alle
fiender i din nerhed, eller udstyrer
digmed et Power Shield der besky
ter dig mod alle fiender i 30 sckun-
der.

9

ene

Sodt lille keeledyr , ikk'?

Spilletbestaraf 11

rhvordan determulig

lige fjender og lede feelder, sisom
pigge der kommer op igennem jor-
den og huller, du ikke kan se for det
er for sent. Desvaerre er der ikke si
mange forskellige fjender pa hvert
niveau, men det kan nu kun va
hukommelsesproblemer der
stoppet dem i at lave endnu flere
figurer. Udover at man har flere
STORE fiender pd skeermen ad
gangen, er der ogsd flere lag scroll
UDEN brug af Amiga’ens Dual
Playfield, der tillader at kore 2 stk.
8 farvede billeder uafhngigt oven
pa hinanden.

Thele spillet er der blevet brugt 32
farver til alle bobs og baggrunde.
dog uden at det gir ud over has-
tigheden. En detalje, der ikke er
naevat i manualen er, at hvis du
spiller s langt. at du bliver bedt om
atindszetie disk nummer 3 og du si
herefier dor og “resetter” maskinen
af bar fortvivlelse ... Ja, s booter
disk 3 lille  informa-
tionsdemo, der forteeller om hvornir
hvor og hvordan  spillet blev
udviklet,

Derstdrf.eks. atal lyden er udviklet
i Aegis Sonix og afspillet ved hjzelp
af en hjemmelavet rutine. Hvis der
skulle vaere nogen der undrer sig

re

med en

s meget grafik og musik ned pi 3
disketter, stir det ogs skrevet at
den gennemsnitlige pakningspro-
cent I4 pd omk

Nu kommer der selvfolgelig
nasten aldrig et spil uden fejl, og
heller ikke Sword Of Sodan er
nogen undtagelse. P4 level 2 hvor
du kemper dig igennem byen
moder du et par vagter med okser.
Hvis du slagter den ene, sker det
engang imellem, at den anden bare

Titelmenuen hvor du kan valge
omduvilspillemand eller kvinde.

Vor mand pi vej over lavafloden.



bliver stiende, fuldstendig
ubevagelig og umulig at drabe.
En anden ting er, at spillet godt kan
gh i sth under loadingen af naste
level. Det kunne umiddelbart
forekomme mig at spillet ikke er
ordentligt testet, da det er rimeligt
grove fejl der IKKE MA
FOREKOMME. Enandenlidtirit-
erende ting er. at de forste levels er
DRONHAMRENDE TZESKE
NEMME. Det var lidt underligt at
vi allerede anden gang vi spillede
spilletkomtillevel 7, narman tenker
pé at der kun er 11 levels (Vores
egenredakipr, Nodan (Niels Of Dan-
mark) kom til level 10 anden gang
han spillede) og - handen pé hjertet
- han er ikke ret god). Sporgsmalet
ersé bare om spillet er for let til det
danske marked eller om lang tids
spiltestning har gjort vi spiltestere
til frygtlpse helte (det sidste er nok
tvivisomt). Ivrigt er et ogsé skuf-
fende, at man faktisk kan kzmpe
modsine fiender uden for skiermen,
feks. er der en kollosalt stor mand
pi anden level som man kan hal-
shugge uden for hjre side af
skarmen, for derefter at se hovedet
falde ind p skermen ... Lidt
sorgeligt 11!

Konklusionen mé dog_alligevel
vaere, at Sword Of Sodan er det mest
imponerende danske spil der endnu
erudviklet, og at det nok vil vare et
stykke tid for der kommer et der slir
det. Vi gleder os meget til at se dit
naste spil Soren !1!

Lidt om programmererne

Amiga Action

Spren Gronbech
Soren Gronbech der har programmeret Sword Of Sodan, er et kendt ansigt
i Danmark. Sgren startede sin spilkarriere med at blive snydt ud over alle
grenseraf Kele Line, med sin C64 version af “The Vikings”. Dette tog dog
ikke modet fra ham, og han startede derefter sammen med et par andre sit
eget softwarchus, ved navn “Starvision”. Her startede han s programmer-
i illet "Sion” der udvikle sig til Sword of Sodan, da.
han cksporterede sig selv og de fleste af sine bekendte til USA, eller
niermere betegnet til Discovery Software.
Alt i alt har det taget ham 13 méneder at producere sit hidtil mest
imponerende spil, og man kan sagtens sige, at han fir svert ved at
i il. Derfor

skulle jeg mene at der enten gr et godt stykke tid for vi ser noget fra Hr.
Grgnbech igen, eller ogsé finder

Lyd:

(Det sidste er nok det mest sandsynlige).

Torben Bakager Larsen.
Torben Bakager Larsen, eller som mange Kalder ham: Torben Bakager, har
haft fingrene dybt begravet i en hel del danske spil efterhanden. Han pro-
ducerede grafik til Spren’s “Vikings” og har ogsi

86%
Preesentation:

92%

succesfulde “M.A.C.H.”. Da han tog med Sgren til USA, kom han ogsé til
at st for grafikken til Martin Pedersens “Hybris” og har altsd ogsé hatt tid
il at fremstille BLZERET grafik til Sword Of Sodan. Man mé sige at meget
af @ren for Sword Of Sodan br g til Torben, da det efterhanden har vist
sig at han kan méle sig med de udenlandske grafikere med mange dr pa
bagen.

Julian Lefay
Julian Lefay er trods sit eksotiske navn pieredansk. Han kan, ud over at
levere den rigtige stemning til Sword Of Sodan i form af musik, ogsé
programmere bedre end de fleste. Julian startede ogsd pa Starvision, men
“flygtede” til USA, da muligheden bod sig.

Rygteme svirer nu om at han er ved at udvikle et nyt spil for et andet
amerikansk softwarefirma, og vi gleder os meget til at se, hvad han vil
bringe os, hojst sandsynligt i Iobet af 89.

Vor dynamiske helt i gang med nedslagtningen af en vagt.

19
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Out Run

Out run er kommet!

Klar

Lod det begejstret, da vi en mork
november morgen modiog spillet
her pé redaktionen. T Igbet af et
ojeblik var vi alle stimlet sammen
foratse, om dette varendnuenaf de
drlige konverteringer fra en kendt

I overhalning af en bobbel mens solen gar ned. Meget idylisk.

CAir Bree o GEconE] eveavess

og for du har set dig om, har du
rundet de 290 kyt. Med 290 kmjt
gir det hurtigt hen imod et sving,
derklares med etlille tryk pa brem-
sen samt et hurtigt gearskift.

Knap nok er du kommet ud af svin-

pi
Jeg blev hurtigt klar over, at der var
tale om en god konvertering, der pi
naesten alle omrider ligner arcade-
versionen, der forgvrigt har solgt
over 20.000 stk. pa verdensplan.

Efterettitelbillede bliverdu praesen-
teret forenmeget bruger-venlig pull-
downmenu, hvordubla.kan vielge
mellem tre forskellige melodier -

givet meget nojagtigt. Du kan ogsi
veelge kun at hore det originale
soundirack pa dit stereoanlzeg, for
U.S. Gold har lagt et kassetiebind
med, hvor originalmusikken er.
Duharmulighed forat vielge, hvor-
vidt der skal vaere f4 eller mange
biler pé vejene. Skulle du g hen og
fortryde under spillet, kan du fd
‘menuen frem pa skeermen, hvor du
kan zndre dit valg, og derefter
fortszette spillet

Sier det pi tide, du og din veninde
kommer ud og prove kraefter med
det hirde tidsrace, Out Run. Til
denne sarlige bedrift har du fiet
stillet en Ferrari Testarossa. til
ridighed.

Den hidsige 12 cylindrede motor
gir igang, og du ruller lige s sille
frem il startlinien. I et hvin af
hiulspin og rog, starter uret at tikke.

AMIGA Interface

gt forder
der med et reducerer dit udsyn til
Kun at kunne se 5 pixels frem pa
vejen. Neeppe er du kommet over
bakketoppen, for der kommer en
folkevogn lallende afsted, som er
tet ph at f en parkeringsbode.
Forgaeves prover du pé at passere

bobblen, men med mach 0.3 er det
entemmelig krevende affere. Ud i
rabatten en tur, hvor man ser en flot
sekvens af bilen der flyver rundt i
luften. og lander igen mange meter
senere. Fortumlet hopper i ind i
vognen igen, og fortseter mod
naste checkpoint.

et kan du se, hvor
langt du er kommet, markeret
med en lille bil.

Alti alt...

Derer 15 forskellige omgange i Out Run, hvor man skal gennemforer fem
af dem for at komme i mdl. Det er ikke forskellige ruter der mangler, idet
du  er omgang kan velge en ud af 10 orskllige e, fo at komme

atkore til venstr

hver gang.
hvilket gor

det realistisk at se pd.
Alti alt mA jeg sige, at Out Run er godt konverteret - samiidig med at den

Tilbage er der kun at sige: Kgb Out Run hvis du mangler et bilspil, der kan
i pulsen op i fjerde gear!!
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Historien

Fra tjener til lzege

Deter her du er kommer ind i bille-
det. I spillets begyndelse er du pa
rekreation i et guldfiskeglas (som
guldfiskaltsd). Afdinchef, Sir Play.
fair Panchax. bliver du beordret til

Fish!

Ved du hvad en “Inter-dimentional Espionage
Operative” laver?

Hergeelder det om at have timingen
i orden, men ellers er problemet
ikke

Af Jakob Sloth

En familie pa restaurant.

Her overtager du rollen som Dr.
Roach. lederenaffiskencs rednings-

u' ve' om du far rejer?

men generelt hienger den sig alt for
oftei peditesser. Desuden skal man,
for atlose det i

projekt. atredd
Hydropolis. hovedstaden i Fish-
world, et sted med bide under-
grundsbane. universitet og meget
mere - men alt sammen under van-
det! Det varer ikke Lenge, for du
finder ud af, at du ikke er den encste
dimensions-agent i Hydropolis.
nlig overtaget kon-
ne medarbejdere
og fiet ham til at sabotere projekict
- men hvem er det? Udnyt svaghe-

Du bliver ogsi placeret i et plade-
studio, hvor du bl.a. skal lave kaffe
(laes: undgd at lave kaffen!), og i en
‘gammel ruin - kun i selskab med de

at finde fokushjulets
Nogle warps kommer til syne og
leder dig ind i 3 uafhengige under-
spil. hvor det ktion gielder
omatfinde en stumpaf fokushjulet.
Det forste af disse foregdr i en skov,
hvor duskal stobe hjulets ydre ring.

AMIGA Interface
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7 finner, der
Lad veere med ai vakke deres
opmarksomhed hvis du har livet
kent!

Efter at have klaret disse smi
sioner, bliver du “warp'e(”
hovedspillet

egen fordel, for at kunne afslore
forederen og finde alle de man-
‘lende komponenter. Nu er der kun
tilbage at sette dem rigtigt sammen
for at redde Fishworld.

Teknisk set

Parseren, der er af samme standard
som i de tidligere MS eventyr,
overgirpanogle punkter Infocoms,

tyret (ja. jeg har fakiisk Klaret
spillet!), ud i et veritabelt ordjagt
forat finde en mide at fixc regula-
toren pi.

Enandenirriterende detalje er MS's
irriterende hang tl “logiske” proble-
mer. Visetibide Guild of Thicves
og i Jinxter, men i Fish! er der to!
Argh! Det lykkedes mig at kaempe
mig igennem dem begge, men lo-
gikken i det forste er, hvis der over-
hovedet er nogen, mildt sagt seer.
Herkommerde indbyggede hints il
stor hjeelp - ogsé selvom de er irit-
erende at taste ind.

Grafikken er, bortset fra et utroligt
opstartsbillede. ikke noget at ribe
hurra for, da der er tale om en di-
rekte Atari ST konvertering. Dette
skulle forhabentligt £ en ende, nir
Magnetic Scrolls® kontraki med
‘Telecomsoft udlober. [ ]
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Begynder-tips til Fish!

* Din kaffetjans i pladestudiet kan ~ slukke nogle af de mest
S e ol

doren il kokkenet er list, og Rod lis...
ikke vil gwedlgkxﬂ‘ekmda: Hele

overras-
Kende nok, Akkcutlnvekaﬁ‘e men  kebe noget pot (cller hvad de(ml
i at SLIPPE for at lave kaffe. Skru mder).mmnkk:ulegel

bissenpi

ﬁskvadbnen fofblepﬂeru;parge
*Foratfafatiden haslige skulptur  efter hans ID kort. Logikken er
pabuegangenietafdeandreunder-  miske ikke ligefrem krystalklar,
‘men hvisdu stedig forsetcr med
Manmher. vil du komme ud
oplevelse.
* P4 et tidspunkt skal du afslore,
tmm af dine arbejdskammerater,
el jektet, og her
ﬁtL i
lidt mere indviklet. Doren ind til  sionsspionemessvage punkt Inviter
i i efter tur dine venner
abn i
forstc at  joselv en dis
spendingen falder drastisk,
trekker hindtaget, men deter bare
ikke nok. Her er det en god ide
Under i Fishworld. Der er rygeforbud i hele
omridet!

Y et af underspillene spiler du 3

rollen som lJe"fr Swrdeles I = w, Hvis du sidder fas ish!, kan du skrive
underholdende! Ll spergsmalet ind pa vores Amiga BBS, telefon
Altialt Pt
Bortsetfradisse uheldige detaljerer

Fish! et kvalitetseventyr med stort
K. Handlingen er spiendende (an-

el 06 80 07 99
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‘The Bitmap Brothers er nu kommet
med deres nyeste spil ved navn
Speedball, og det ser ud til at de
endnu en gang har formdet at stable
en succes p benenc.

Spillet er en form for fremtids-
fodbold som foregir i en stor stil-
bekledt arena med et mil i hver
ende og en “Ball Warp Tunnel” i
hverside. 2 hold spiller med enille.
kugle, og det gelder selviolgelig
om at placere flest mdl hos mod-
standeren som vil gore alt for at
kvieme dig og dit folge. Det er
nemlig sidan at al vold og lem-
Lestelse er tillad i detie spil. og for
a blive sterkere kan du samle
bonusobjekter op pi banen s du
Kankobeudholdenhedeller rstyrke
til dit hold mellem hver halvleg.

Mankanvareenten | eller 2 spillere
om dette spil, men det skal nevnes.
at det er absolut det morsomste at
spille 2 sammen (hvilket geelder for
de fleste spil). Dukan ogsd vielge at
spille i en storre turnering sammen
med 10 andre hold, men det kriever
ennoget mere langvarig og iherdig
indsats fra din side for at vinde. |
selve spillet, som er vertikalt scrol-
lende, styrer du 3 mand, der korer
efter det princip at den der er taettest
pé bolden, reagerer pé joysticket.
Udover at samle bonus kan du ogsi
finde forskellige objekter med
forskellige bogstaver pa. Disse
objekter vil pavirke spillet med det
samme og kan f.eks. fastfryse dine
modstandere i 10 sekunder cller
beskytie dit hold mod tacklinger de
neste 10 sekunder.

Speedball

Du husker sikkert Xenon, spillet der chok—

med sin

erede Amiga

grafik og gameplay.

Af Kenneth Bernholm

pile omkring sig. og den spiller man
styrer har nogle andre blinkende
pile omkring sig.
Al dette blinkeri
uoverskucligtskarmi
man kan selvfolgelig vienne
alt. Kan du lide at spille fudbo!d\p\l
eller andre holdspil, kan du roligt
investere | Speedball, der under alle
omstendigheder  indeholder  flot
grafik, iorefaldende lyd og et an-
stendigt gameplay. Hvis der var
noget der hed “Solvspil” ville dette
spil blive nomineret.

Praesentation:

Spillerne er Klar fil start. Om I
Med i pakken folger ogs en plakat
med billeder af alle dine fiender,
samt skemaer over deres styrke og
udholdenhed hvilket ikke er s
forfierdeligt brugbart da du kan
endre disse tal ved at tackle dine

fjender et par hurtige gange.

Al alt md man sige at det er et
temmelig underholdende spil. som

65%

2

lle fiender har nogle blinkende

Fra nzeste nummer starter vi en brevkasse, hvor der kan stilles spergsmal, uddeles ris eller
ros, og hvis du har nogle gode forslag, er dette stedet.
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Art Gallery

Nu Kan kvaliteten da snart ikke blive bedre!
Vi har modtaget mange suverznt gode billeder, bade til vores
““Arets grafiker” konkurrence, hvor vi offentliggor vinderen i nzeste
nummer, og i vores faste “Art Gallery” sektion. Hvis du har lavet et
eller flere billeder som du gerne vil vise frem, kan du sende det il os
pé adressen:

Forlaget Microtech
Norreskov Bakke 14'
8600 Silkeborg

Maerk venligst kuverten “Art Gallery”. Vi udtrzekker hver méned et
vinderbillede, hvor kunstneren fir Photon Paint som gevinst.

Vinderbilledet er denne gang taget fra en sprit-reklame, og det er
lavet af en gut der kalder sig sely for TAD (uvist af hvilken drsag).
Billederne er lavet i DeLuxe Paint 2 i Lo-res 32 farver.

1 stk. Photon Painter giet afsted til ham.

AMIGA Interface : 2




Art

Hvad du kan vinde ...

Huvis dit billede bliver kéret som det bedste en mined,
vinder du Photon Paint (V1.0)

De professionelle tegneprogrammer, hvor du kan udnytte
alle amigaens 4096 farver.

n  AMIGA Interface



Test

HANDY SCANNER -
HANDY READER

Tekstgenkendelse? Gratonescanning? Hvad indebzerer disse begreber og kan man
egentlig bruge dem til noget? Disse og andre spergsmal vil du fa besvaret i denne
artikel.

AF Jesper Kehlet

ms far du en
" en adapter til Ami-
gaen (HandyScanner type 3 er
skabt til PC og kan bruges pi
denne UDEN interface - hvis du
dahar softwaren...) samt software
in Amiga - pa flere sprog! Ud

AMIGA Interface

over dette folger selvfol;
swdvanlige rodede manual (som
tilalt hardware/software til Ami-
gaen) og en seddel med install
tionsinstruktioner til 2000 "eren.
Men virker det?

———————

Handy
Scanner

TO LEDNINGER OG EN COLA-KAPSEL?

Niir man tenker pd scanner, tenker
man normalt pa en dims, der har ca.
samme storrelse som en lille kopi

maskine og som er i stand til at de

en Ad-side fuldtud og uden proble
mer

Hertil er den “handtérbare scanner™
et (nesten) komplet modstykke



Den fungerer meget simpelt, det
lille vidunderlige myr. Hovedsagligt
bestdr den af en mekanisk og en
optisk del
Optikken bruges il at ese billedin-
formationerne, hvilket sker ved at
tende nogle lysdioder inde i sca
neren. Gennem den gennemsigtige
plade pioversidenaf scanneren kan
man se hvilken del af billedet der
bliver scannet. Si bevager man
scanneren langsomt og mest muligt
lige hen over materialet.
Beviegelsen af scanneren bliver
understottet af 1o ruller pd under-
siden af den. Samtidig bliver det

Nedtur ! Scanneren
virker ikke i en 2000 !!

Er der nogen, der har faet den til at
virke, sd ring il redaktionen
(06800877) og tal med un-
dertegnede: Jesper Kehlet,dajeger
eret pi den s..... scanner.

Bledvare

Hvordan virker det medfolgende
program si. Jo, HandyPainter er
mere end blot et scannerprogram.

begge signaler bliver synkronise-
ret, og danner derved billedinfor-
mationerne.

Bredden af materiale, man kan lese
pd den mide, er 64 millimeter.
Men hvad s med flader, der er

besvaerligt, men HandyPainter
pro-grammet illader ai e feks.
mA4 ide.

" giver ogsh mulighed
forat viderebearbejde det scannede,
og funktioneme er mange. De
straekker siglige fra zoom til maling
‘med pensel og skrivning oven i det
scannede. 35 tegnsiet leveres med,
og undersigttes af HandyPainter.
Disse kan understreges, skrives i
kursiv, fed og i flere forskellige

storrelser.
s

hyorefter man skaerer
bl]ledtl il inde i HandyPainter.
Derforerdetvigtigt,atalle skiverne
ligger parallelt og er Lest ens. Dette
betyder, at man skal ove sig meget,
og i hvert fald bruge lineal og tal-
modighed.

Manual & tilslutning
eller smudsblad &
fuglerede ?

Mankalén e p e srog, e det

er et kapitel
for sig selv, da HandyPainter f.eks.
kan arbejde med egne printerdriv-
ere.

Du har si valget mellem Epson/
150dpi, Pinwriter/360dpi cller HP
Laserjet/ 300dpi. samtidig med at
du ud over programmets automa-
tiske tilpasning horisontal/vertikal,
har mulighed for at stille p
udprintningsbredden . si en cirkel
ogsi er rund pé papiret.
HandyPainter kan en ting. som jeg
har savnet lenge i Deluxe Paint I1:
muligheden for at arbejde med §
(otie) forskellige

hicelperikke
en meget nodiortig .muumon ped
gives i de forskellige ting og
indsietningen af hardwaren er kun
vist som et billede af 500"eren med
modulet i. Til 1000%er ejere er der
her et lille tip:

Modulet skal isettes s man kan
Lese ordet Cameron, hvorimod det
bliver mere kompliceret for Amiga
2000. Her skal du ind i 2000eren.
skrue kassen af modul og scanner-
ens SUB-D sette printet i
1000’er slottet, si tilslutningen af
scannerstikket vender ud mod tas
taturet, Nu skruer du s en af de syv
metalplader af, der sidder pd
bagsiden, stikker kablet ind
igennem.og stikker connectoren i
modulets print . Start din 2000°er,
st softwaren i drev 0 og start Han-
dyPainter. Nrduherefter begynder
atscanne fir du at vide, at scanneren
ikke er tilsluttet!

én gang. Disse skiermbilleder an
man frit arbejde med, bla. kan man
kopicre og flytte mellem dem. Ud
over dette skal nvnes, at man kan
arbejde i enten 640x200 eller
6401400 punkters oplosning og i
‘max. 16 farver (da Amigaen kun har
16 grétoneniveauer, SO00/S111/.../
SEEE/SFFF). Skiermbillederne kan
dog udmrket veere storre end
640x400, blot bliver kun et udsnit
vist ad gangen. Den maximale
storrelse bliver her ud over ind-
stllet automatisk efier antallet af
bytes i hukommelsen

Etaf de8 skiernmbillederer forgvrigt
konstant reserveret til scanbillede,
dvs. det billede , der bliver scannet
ind i, hvorefier man s skal kopiere
billedet ind i én af de andre hukom-
‘melser for at beholde det, hvis man
skal scanne mere.

Kontrastniveauet kan stilles med en

kontakt  mellem  logd  og
gritoneniveauet med en potmeter
(les: drejeknap en...

gritoneniveau er et vidi begreb:
gritoneme bliver nemlig IKKE til
gritoner i programmet. De bliver

Test

scanneren oversietie den hurtigtog
glidende.

For andre skrifttyper veelger man
TypeFace eller BookFace, men nu
girdetlangsommere.og genkendel
sesprocenten er ikke nar si hy

omsattil /hvide

punker, dvs. en raster ligesom i

feks. tegneserier eller en avis.

GOOV!!!

Scanneren arbejder kun med en
ing pA 2000

at lere sig selv en skrifttype, og er
en skift godt Lert, er der mulighed
for en genkendelsesprocent pi
mellem 95 og 9. Alt dette gielder
s %

met understotter 400dpi. Hyordan
det? Jo,nir Scanner type 4 kommer
her i starten af °89 fir vi guf pi
markedet. Den arbejder nemlig i
wgte gritoner og si selviolgelig de
for nevate 400dpi.

ABCDEFG...

Naste mand ph scenen: Han-

dyReader. HandyReader er et pro-
gram, der giver mulighed for at
scanne en tekst, genkende den og
omsaite den til ASCIL Kort sagt
har du f.eks. mulighed for at scanne
en udlistning fra et blad, omseette

Hoj genkendelse er, udover at viere
afhangig af skrifttype, ogsd
afhengig af rigtig indstilling af
Kontrast og gritoneniveau. Endvi-
dere skal man ogs kunne beviege
scanneren stabilt og parallelt med
teksten, men er alt dette i orden, har
man et sterkt varktoj til  gen-
kendelse af tekst. Yderst brugbart!
Niren tekst er genkendt, kan den
viderebearbejdes i en tekstbe-
handling, hvilken er endnu en un-
derstregning af konceptet ved scan-
neren: Det er et hjelpemiddel som
forst i kombination med andre pro-
grammer kommer rigtig til udtryk
med sin styrke. Grafikere kan fin-
justerer rbilledet i HandyPainter

‘miske loade den ind i BASIC, hvis
det da er en BASIC-listning.

Dette er skont at tenke pa, da et
tilsvarende system normalt koster
omkring kr. 20000,

Til dette program ermanualen noget
bedre. Her findes alt, lige fra in-
struktioneri installation pé harddisk
til en advarsel om, at programmet
gir ned, hvis man velger et
menupunkt eller trykker pd en
eadget ph et forkert tidspunkt.
HandyReader har,
dyPainter, en scanfunl
mani detie tilfelde ogsi o sesice
bide horizontalt og vertikalt og i en
oplsning 1400dpi. Narman

o if.eks. De-
luxe PaintI1, hvor det s ferdigbear-
bejdes. Nérmanarbejdermed tekst,
scannes den forst med Han-
dyReader, hvor den forste korrektur
bliver I refter smider man
teksten over i f.eks. WordPerfect
eller Excellence!, hvor den kan for-
‘matteres og opstilles pd alle mulige
forskellige mader.

Med Excellence! kan scannet grafik
ogsi indsette teksten og dermed
udnytier man begge muligheder.
Lalle tre tilfelde er HandyScan-
neren et sterkt verkigj, men den
har dog visse mangler, som bla
bliver elimineret med type 4, nir

har scannet teksten, dukker den opi
grafikvinduet og man har s flere
muligheder for at bearbejde den.
Samtidig har man et vindue med en
skrabet teksteditor, hvor den om-
satte tekst bla. dukker o, efter man
har kort tekstgenkendelsesfunk-
tionen.

For man kan genkende tekst, mi
man vielge nogle parametre. Deri-
blandt tegnset, som f.eks. Type-
Face for skrivemaskineskrift,
BookFace for trykt skrift (sats),
Digits for tal, Times Roman og
Helvetica. Begge de sidstnvnte er
udtryk for bestemte skrifttyper. Nar
man si har en forelagt tekst, kan

Sibliver Ha
dyScanneren en wgte leschest. @
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Er der noget, der er yndet blandt
sonwarehusene, ja, s er det at

de en eller anden form for
|ekslbenandlmg i markedet,
naesten som var det et svendes-
tykke. Erdetet svendestykke, mi
det og skal det viere et unikum!
Kun en tekstbehandling lever op
I dette: WordPerfect Corpora-
tion’s helt egen WordPerfect!
Dette firma har specialiseret sig i
at lave verdens bedste tekstbe-
handling (egentlig nzestbedste,
men Wang’s tekstbehandling
deres 2200 er ikke til at fa til
verken PCrerealler Amiga).Det
skal tvi kun taler

Excel

lence!

Jesper Kehlet ser pa om Micro Systems Soft-

ware har lavet deres

svendestykke med Ex-

cellence! - Er det et unikum eller bare et flop?

Af Jesper Kehlet

Velkommen til Excellence!
som du kan se, er der mange mulicheder,
som man normal ikke ser 1 et
tekstbehandlingssyscem.

Bl. a. kan du inkludere
forskellige skrift- typer. oo semes

kan du nzerme

lg desktop- publis

ing standarden.

om de serigse softwarehuse (ad-
oftware, program-
mering, kommunikationssoft-
ware og Acgis!).

Micro Systems Software prover her
at vare med i resel, forst med
bble!. der jo ikke blev nogen
storre succes. men som dog alli-
gevel blev brugtaf nogle f, der gav
feedback 1il MSS. Disse informa-
tioner, om hvad folk gerne sd ind-
bygget i en tekstbehandling. brugte
MSS til at skabe Excellence!. som
de pastir skulle vaere med i DTP-
reset. Dete, vil jeg plstd, er en
sandhed med MODIFIKATIONER.
selv om de er sm. En Pageseter er
nemlig en smule mere flexibel med
hensyn til opstillinger osv..
Excellencelgiver tekstbehan-
dlingskonceptet nye dimensioner.
Som enhver god tekstbehandling
kan Excellence! selvfolgelig dele
teksten i kolonner, men hvad siger
dutil flere forskellige fonts i samme
dokument - op il 120 IFF billeder
fra DPaint Il eller Aegis Draw inde
idokumentet. Kan sddanne features
bruges til noget, og lever Excel-
lence! op til sit navn? Dette vil jeg
prove at finde ud af | denne artikel,
hvor jeg gar i dybden med ameri-
kanemes  yndlings-softwaretype:
tekstbehandlinge

men
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om en usedvanlig oplevelse,

lige
fra det ojeblik man Kigger pa ind-

pakningen forste gang. Men...synet
bedrager: er.omikkeden
vaerste, s i hvert fald i den dirlige
ende af skalaen. Afsnittet “New
User” er miske skrevet for
begyndere, men der er kun forklar-
inger af hvad fx. “Cut & Paste” er,
ingen eksempler, og hvad kan viere
vigtigere for en nybegynder. end at
blive fortrolig med skidtet netop via
disse famose eksempler. Forklar
geme fylderi snit4-7 linier hver. og
er derfor heller ikke udon
Nogle fi er der dog hvad der
skal veere, men det er ALT ALT

i fermed en opfordring
OMSKRIV DEN
MANUAL TIL DANSK! Det ville
give bonus med en manual, der er
mere fyldig. og s tilmed pa vort
modersml.

mende.

Transcendental
Tekstbehandling

efter at have konstateret, at m;
alen er tynd, i hvert fald for
begyndere, si skal vi il de ovedes
afdeling. Denne er noget mere

fyl
Kun eriiltenktdem. derkan tekstbe-
handle i forvejer

Transcendental betyder grenseo-
verskridende, hvilket ogsd er den
betegnelse, jeg vil hiefte pa Excel-
lence! Flere dbne dokumenter er
ikke noget nyt, bare se pi MIN
tekstbehandling:  WordPerfect.
Derimod er fx. shift clicking utrolig
lekker at have med at gore. nir du
skal marker

. st let kan det altsa lade sig
oreatmarkercenblok . Dethar jeg
sigu aldrig set for!

Da alle efterhinden kender de
gengsetekstbehandlingsprincipper,
vil jeg i stedet springe direkte il de
avancerede features, sisom fx. the-
saurus. Thesaurus er en synony-
mordbog. Nir du har kaldt Thesau-
rus framenuen, fir du en requester,
hvor du kan vielge mellem syn-
onymer, antonymereller begge dele,
antonymer. er noget nyt. Det giver
dig muligheden for at finde den
modsatte betydning af et givet ord.
Forst selectes det eller de ord, der
skal behandles, s vaelges Thesau-
rus og en af dens tre valgmulighe-

. De(t) ord du har valgt, vil nu

blive identificeret som verende
enten adjective, adverb, conjunc-
tion, noun, preposition. pronoun
eller verb, og et tilsvarende, eller
‘modsvarende, ord vil blive fundet
Ladossigeduharvalgtordet “trial”
som er et noun, navneord eller sub-
stantiv, som de vise siger. Thesau-
rus viser nu tre grupper:

(noun)affliction misfortune tribu-
lation

(noun) attempt effort endeavor
essay

(noun) experiment test

Miske ordet du sogte ikke fandtes
blandt de muligheder du fik. si prov
fx. at klikke pd endeavor og klik pi
both igen. Herefter vil thesaurus,
lede efter efter andre synonymer.
beskegtetmed endeavor, som miske
behager dig bedre. Nir duhar fun-
det det ord du leder efter, og geme
vil have det sat ind i stedet for trial,
Jja, sidobbeltklikker dublot piordet,
og sviiir!, sd stdr det der. Kan det
were nemmere? Jeg sporger bare...
Det skal her siges, at der jo er mu-
lighed for at et syno /antonym ikke
blev fundet. Sa vil Excellence! kalde
sin spellchecker og sit gue
dow. s dukan ette en evt. stavefejl
og prove

Spellcheckeren stave-kontrol)eren
helt anden side af sagen. Da navnet
giver sig selv, vil jeg gd over til
betjeningen af den, som er lige si
simpel som betjeningen af thesau-
1us. Forst skal man nemlig vaelge et
eller flere ord, evt. hele dokumen-
tet. Herefier kaldes spell framenuen
og vupti har vi en requester igen.
Her har man forskellige options,
stisom find, guess, ignore, learn og...

check continously. Find finder
selvfolgelig dirligt stavede ord,
suess giver et forslag til hvad det
forkerte ord kunne have med
ignore ignorerer du mpmmn det
dirligt stavede ord og lea
det il sin ordbog, h




korrekt stavet ord, men ikke findes
i denne. Check continously er deri-
mod den interessante del af sagen.
Nir denne vielges, og dens gadget
erlidtanderledesaf deandre, tndes
en firkantet klods, og man er
korende... HJ/ELP!!! KORENDE!!!
Hvad er nu det? Jo, ser du... nir du
nu qudcrugm.vcn kandu glemme
alt om at i skermen efter
rqlmwmnun m Spell nu i stedet
yle hojt, ndr du staver forkert.
altsd sige, hver gang du har
knaldet spacebaren ned (eller et
andet ikke alfabetisk tegn), soger
den, om denkan finde ordeti ordbo-
gen. Hvis ikke, jaaa, s beeper den,
si du ved, at du har dummet dig
sodt og grundigt)

Seet nu, at du veelger guess. i vil
spell tillige give dig 8 mulige ord,
som dit fejlstavede ord evt. kunne
have vaeret. 4 kan du enten dob-
beltklikke péi et af de 8 ord for at
udskifte et fejlstavede. ellerdukan
ignorere og dermed lukke guess-
. Betjeningenafaltdette
sinem som ved thesaurus, s&
her har Excellence! altsd igen scoret
nogle gode points.

Den sidste mulighed for at rette pi
dit skrevne engelsk, er muligheden
for at checke o rette det gramma-
tiske i dine nedfeldede ord

Forst af alt vielger du check gram-

5 &7
G cotimn Cootmonsly_Cl Lo
CGuess |

‘mar framenuen, hvorefier du firen
requester frem med forskellige
‘muligheder. heriblandt check, ig-
nore, eliminate og summary. Forst
Klikker du pd den gadget, der hed-
der check, hvorefier Excellence!
loader Phrase.txt ind, (for pvrigt i
en text gadget, siledes at du kan
clge en anden grammar  fil).
Dernast leder  Excellence!
dokumentet igennem for mulige
grammatiske fejl. Fx. frasen “kind
of". Problemet, og et forslag il
rettelse, vil nu st oppe i grammar
requesteren. Vil dui stedet have alle
fejl til at blive skrevet til printer
eller fil, kan du klikke pé output
gadget, si den wendres fra interac-

Sowrs

tive til printer eller file. Blot kan du
sa kun fa udskrevet fejlene, ikke
retie dem som de kommer,

Har du alis fx. valgt file, vil den
skrive alle fejlene i dokumentet til
en fil med na
Nir Excellence! har fundet en fejl
har du fem muligheder:

wnet “document.err”.

1. Klik pd setningen og ret.

2. KIik check for at ignorere og
orsette sogningen.

3. Klik ignore og Excelle

cel drop-
per tillige fejlmeldinger af samme
problem senere i dokumentet

4. Klik eliminate og Excellence!
dropper ethvert problem i samme
Kategori.

TYXINR P3P

lavet med symbol

Topaz
topaz 9 i

og jeg vil nu

For at kunne test udskriftsmulighederne pa

fremstillede jeg dette lille testdokument
Jeg valgte i forrige afsnit

fontet og dette er courier 12
Helvetica 8 er endnu en mulighed,

med helvetica 12.
anSsq)yq1(plg»;t;zon9pc1uABXAE®l‘HIﬁK/\MNO]‘[@P):

Fontet her er times 8 og dette er times 12, mens rorrige afsnit var

12 og dette med courier 8.

uby 12 er et af de mere kenne fonts, og s8 er det
tllmed standard i DIN WorkBench.

er dit opstartsfont,
stedet for topaz 8 som de fleste kgrer med.

Bed sapphive 14 Bil jeg g&k ober § emerald 17,
vid Sklg'{?c ud med opal

som je

axempel p8 et IFF BILLS
-

og et mere:

takke af med times 12 fontet.

som dog bfiver mere tydelig

hvor dette dog er

excellence!,

diamond 12

9 o dermed give et

Know-how

Evt. problemer vil forblive ignored
eller eliminated indiil du lukker for
requesteren eller veelger en anden
phrase
S.Klik summary for at fa samlet
fo om alle swtningerne, der er
blevet checket. Denne gadget kan
du clicke pa, pé et hvilket som helst
tidspunkt, blot output er valgt til
interactive

Lad osnusige. atdu haren frase, der
hedder “just exactly”, som er den
mide folk taler pa, men som ikke er
grammatisk korrekt. Problem og
rettelsesforslag kommer nu frem i
requesteren

Redundant (overflodigt) “just”or

“exactly

Skrivnu“exactly”, og "
erstattes nu af “exactl
kan det vel ikke vare.

stexactly”
Nemmere

Densidste gadgeterstrictness, hvor
du kan veelge mellem full eller
summary. Hvis du vaelger summary
(fuller default), vil duautomatisk f4
udskrevetalle fejlefter at dokumen-
teterchecket, men ikke fimulighed
for at f4 retiet, mens Excellence!
checker dokumentet. Dette er altsd
muligheden, hvis du blot vil lade
‘grammar checkeren arbejde i fred
og ro, for derefier at give dig en
statusudskrift pé skiermen bagefter
(eller printer/file, hvis output er
reselected).

Inden vi gir over til udskriftsmu-
lighederne, har vilige et par punkter
tilbage, hvor et af dem er interes-
sante punkier som fx. indeks og
indholdsfortegnelse (index & table
of contents).

Forskellen mellem de to mulighe-
derburde viere kendt af enhver, der
leser faglitteratur. 1 Indeks er alle
vigtige hovedpunkier skrevet op i
alfabetisk orden, med de sidetal,
hvordeoptraeder. skrevet efterselve
orden, som fx

c Setup 2325, 34
WYSIWYG 12,4

ogindholdsfortegnelsenerden, hvor
devigtigste overskifter bliverskre-
vet op. men i den rakkefolge de
forekommeri dokumentet, dvs. efter
sidetallene:

Introducts
Making a Master Disk.... w3
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De to modes er enkle at betjene
(som alt andet). For at lave et in-
deks, veelger du Document Gener-
ate Index i menuen, hvorefier poin-
teren begynder at sove. Nir vi s fir
pilen tilbage igen, er indekset
faerdigt. Indekset bliver automatisk
placeret i clipboard'et, og nir Ex-
cellence! er feerdig, placerer du
cursoren i slutningen af dokumen-
tet, hvorefter du vaelger Edit Paste i
menuen og lader indekset ligge i
dokumentet. Samme fremgangs-
mide skal bruges ved indholds-
fortegnelsen. Vielg Table Of Con-
tents. swt cursoren i starten af
dokumentet og select Edit Paste.

Grafik og tekst

Fordelen ved Excellence! og
WYSIWYG, er selvfolgelig mu-
ligheden for IFF billederidokumen-
tet. Dette skal kun omtales kort, da
billeder behandles nasten som
blokke, blot med den (meget lille)
forskel, at duikke kan resize enblok
(maerkeligt, ikke?).

Lo-res, med-res og hi-res kan
indseettes med enten 2, 4 eller 8
farver, og du kan behandle bille-
demne nesten som du har lyst til
Lad os fix. sige, at du har et enormt
lede (640x256), og kun onsker at
bruge enlille del fra et af hjomeme.
i Klikker du i hjomet, og kan ved
hjelp af musen, og Alt eller Shift,
skeereiditbillede som du har lysttil.
Tasterne kan endvidere mixe text
og grafik p en og samme linie.
Altialtenbemzerkelsesverdigafde-
ling af som gor

Det sidste, vi skal have fat i inden
udskrifterne, er muligheden for
Glossaries. Ved hizelp af dem kan
du skabe makroer, slette diverse
ting og fx. lave hoveder til dine
breve. Har du siledes fx. lavet et
logo i DPaint eller lign., kan du
skrive dit navn og din adresse under
billedet, og markere det hele som en
blok. Derefier vaelger du Document
Glossary i menuen og i Name
omridet skrives fx. BrevHoved og
dusluttermedatklikkei den gadget,
der hedder define. Nu indeholder
glossary vinduet si dit nylavede
BrevHoved, og du kan manipulere
‘med dette i alle mulige retninger.

Slet skiermen, select Document
Glossary og click pd BrevHoved.
Nu stir de forste 32 bogstaver og
tegnfraBrevHoved lige underName
textgadgeten. Billeder fremkom-
mer som smé bokse. Klik nu pé key
adget, som bliver inverteret,
hvorefter du kan trykke en eller
anden tast, fx. Alt B. Nir du har
trykket, bliver key gadget normal
igen, og du kan nu bruge din helt
egen definerede makro. Hyordan?
Jo, du trykker Al-B, ndr du er pi
den plads i dokumentet, hvor
BrevHoved skal indszeties og resten
foregar helt automatisk.

Ikke kun roser
Excellence! har nu fiet en masse

ros, og md nu std til regnskab for
andre ting, deriblandt hastigheden

styr p dette format, mens den ar-
bejder.

Jeg kan ikke finde ret meget mere
end at det er nogle ULTRA-
GRIMME pagebreaks og si vid-
ere... dvs. det grafiske layout af
Excellence! er ikke srligt kont.

Udskrifteme erallerallerallersidste
punkt pi dagsordenen og vil hen-
vise til illustrationen, som er et lille
testdokument, der viser de forskel-
lige fonts tillige med to smé demo-
billeder, der 14 pa masterdisken.

Udskiften er lavet pé en PostSeript
Kompatibel laserprinter ved navn
QMS PS810 med brendstyrke 4.
Du fir ingen udskrift fra en m:
trixprinter, da driveren ke virkede
efter hensigien, men, ahem, las-
erudskriften: Dom selv, det er da
flot, ikke?

“scbehandingssyscen,

Bl. a. kan du

forskellige skrift

g desktop- put

kan du naerme

Konklusion.

ink|

Konklusionen er det sted, hvor
B B K

bruger , og betyder s, at det kun er

den absolut stabil i brug. Ogs4 ndr
det kommer til DTP. Den mangler
et par features, men ellers er Excel-
lencel absolutet bud pAen begrenset
Pagesetter.
Du har endvidere mulighed for at
kore med enten 1, 2 eller 4 kolon-
ner, si det er muligt at lave sit eget
2 eller 4 spaltede blad. Mail Merg-
ing erogsd standard, sh en organisa-
tion eller et mindre firma kan have
i

af “GHI *, sdledes at denne fylde
lige over 8 sider. Jeg valgte samme
font, som WordPerfect korer med.
samme margin og var nu Klar til
testen. Forst satte jeg cursoren i
starten af dokumentet og udforte
Search & Replace fra “GHI * til
“JKL *. Dette tog 23 sekunder i
WordPerfect, men derimod 46
sekunder i Excellence!

ermiest placerede jeg cursoren i

det drejer sig om samme skrivelse,
til mange fc i

dokumentet, trykkede
pi cursor op tasten og holdt den
de. Dett f

der. Selv den private kan lave ind-
bydelsertil alle vennerog bekendte,
hvis en fodselsdageller housewarm-
ing skal stables pa benene. Det skal

her atdeterutroligt

der at scrolle gennem dokumentet
pé denne méde, men Excellence!

2 MINUTTER OG 5 SEKUN-
DER!!! Gaaaab...

let at arbejde med denne del af Ex-
cellence!, ligesom det var med de
andre dele.

Gode iliteter

IFF FTXT filer, hvilket gor den
umulig at bruge i gengse Page-
Setters og umulig at bruge sammen
‘med WordPerfect. Det giver tillige

til en samlet vurdering af det stykke
arbejde, man har udfort, Her skal
gives ris og ros, selvom det sidste
nok er den jende del. Excel-

en for den, der har
et mindre firma af en eller anden
slags, eller som bare har mange
penge, da en laserprinter ikke ligger
Kalaen. Sel

lence! udforer sit arbejde god, in-
‘gen tvivl om det. Den har en masse

man korer PostSeript, er der ogsi
hastighedsnedszetielse, da driveren

layout af teksten, selvom layout et
ikke er kont for selve tekstbehand-
lingens vedkommende. Her henty-
des specielt til pagebreaks og des-
lige. Kan man leve med, at pro-
grammet er enlille smule langsomt
og HAR MAN EN 100% EPSON
KOMPATIBELPRINTER ELLER
EN LASERPRINTER, er Excel-
lence! nytig. Har man derimod fx.
en Shinwa CPA 80, er man godt og
‘grundigt pd ski.... hvilket jo egent-
lig ersynd, ndr de fleste ejer diverse
plagiater, men ikke den wgte vare.
Dette begrenser mulighederne for
WYSIWYG for den enkelte mindre

,men blot smider
dataovertil printeren. De fleste las-
erprintere har jo ikke de hurtigste
rutiner til dette brug og bare med
QMS PS810°erens IMbyte buffer,
gik der lang tid, for udskriften af
denhalve side testdokument I Klar.
Dette er jo synd og skam. Derfor:
Overvej valget af Excellence!, i
hvert fald indtil du ved. om netop
DIN printer virker sammen med
den. En gammel WordPerfect fan
har nemlig ikke skiftet endnu og vil
heller ikke gore det forend han har
overvejet om  ikke Professional
Pagesetter, DPaint og WordPerfect
kan gore det lige si godt. Det sys-

AMIGA Interface
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tem er nemlig hurtiiii




GRATIS nasten...

AMIGA FARVEMONITOR
2 ars garanti

PHILIPS CM8833 | COMM. 1084
600x285 [ s00x2ss
Stereo | Mono

.

Muighed for arejelod B

TILBUD 1995. 2450

Philips CM 8852 med ekstra hoj oplosning + fod ... 2450.-

PRINTERE

STAR LC-10 144 tegn pr. sekund

STAR LC-10 Colour

STAR LC24-10, 24 néle, utal af fonte (NY)
STAR NB24-10, 24 néle, 216 tegn pr. sek.
Arkfoder til alle LC printere
Parallelt interface til NL-10 . . 695..
Farveband til alle STAR modeller (God pris) RING

3.5” drev til Amiga

med afbryder, bus og super slimiine. Fuldsteendigt

lydlost
Tilbud 980.'

512 Kb-Ram

til Amiga 500. Org. Commodore m. batteribackup
oguur

LEVER, 1 4
NGSDy
GSDVGT/G 1Gen -

DISKETTER

Viimporterer selv vores disketter direkte fra anerkendte
japanske og europzziske fabrikker.
Kvaliteten er garanteret hoj, derfor giver vi 100% garanti.

Varenavn Pris v. 100
5.25"i box, uden garanti 2.29
5.25" DSDD i box 2.65
5.25" DSDD Certified Neutral 48 tpi i box 2.98
5-25" DSDD Certified Neutral, 5 farver i box 3.95
5.25" SSDD Xidex i plastbox 48 tpi 4.90
5.25" DSDD KAO fra Japan 48 tpi 6.50
5.25" DSDD KAO fra Japan 967PL 7.50
5.25" DSHD High Density 96 tpi ATHANA 11.95
5.5" MF2DD 135 tpi uden garanti 6.99
3.5" MF2DD 135 tpi fra Japan 7.87
3.5" MF2DD 135 tpi box org. labels Japan KAQ 8.9

3.5" MF2DD 135 tpi KAO fra Japan 10.95
Diskbox m. las til 100 stk. 90.00
Originale Amiga-labels i 5 farver 0.50

Amigos 20 Mb Harddisk

Incl. alle kabler og dansk styringsprogram

Tilbud 3795.‘

Amiga 500 ... -4095:

Ring for tilbud pa samlet anlaeg!

PC-1

med monitor, kviktekst, 20 Mb harddisk og STAR

LC-10.
KEMPETILBUD 9250-'

Alcotini
Stereo Soundsampler

med dansk manual. 2 &rs garanti

TILBUD 569.‘

Vi leverer over hele landet
Levering inden 48 timer.
Priser er excl. moms.
Forbehceld for prisaendringer!

TLF. 01645511

Fax: 0164 55 01

BANZHA
datamedler

Kratkrogen 9 - 2920 Charlottenlund
Levering over hele landet, giro 7 52 51 33
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Extra Halfbrite

Affesper Kehlet

Nej nej ncj... overskriften hentyder
IKKE til redakigrens hoved, men
derimod il den specielle 64 farvers
mode, der nu engang findes pa
Amiga’en.

De ré C vitaminer SKAL vi i gang
med, selv om det grafik-teoretiske
planer 90 procent af det hele, dadet
er NewScreen strukturen vi ligger
og leger med. Dygtige pro-
grammrer har en chance for at
Konvertere til 68000, og opfordres
da il at gore det.

But this is just talking, und meine
mutter hat einmal gesagt: Tale er
solv, tavshed er guld og Extra
Halfbrite er rent guf, SO, HERE
WE GO...

Pi et normalt Amiga display, vil
man n et farvemaximum ved 32
farver. HAM mode giver dig alle

kun er 320 pixels bred. For at f
skiermen il at vise 64 farver, ma du
angive EXTRA_HALFBRITE
mode i dit programs NewScreen
struktur (rent C, mand) og sé bruge
et6bitplans display. Nusidderdujo
nok og tenker at jeg er dybt
sindssvag, sadan at fortalle dig om
64 farver, ndr du kun har 32 farve-
registre, mensandheden er begravet
i det sjette bitplan, og i hvordan for-
tolkningen af det pévirker de forste
fem.

Med fem bitplanes har vi en total
palette pa 32 farver mellem 0 og 31
(00000 til 11111, binzrt set). Som
en generel regel har vi altsi et totalt
antal farversomer ligmed 2 oplofied
il en eksponent lig med antal
buplmer altsd, i dette tilfelde, 245
2. Dette betyder igen, at pa-
fra01il2%n 1. Ten

4096, s samtidig ben
for din programmering. Dette
skyldes, at alle pixels er modifika-
tioner af forrige pixel, hvilket s

noje sammenhang med de 32 far-
Veregistre har vi altsA vierdien af de
fem bitplanes, som pa denne made

bitplane endre veerdien af hyert af
RGB tallenei det pigeeldende regis-
ter. Med en rodveerdi p 14 (1110
binzert) og bitten i det sjette plane
sat til nul, vil man 4 en uzndret
farvesammens@tning. Hvis bit 6
derimod er sat til 1, vil veerdien
blive rightshifted en gang (carry=0
pifort pd venstre side) og derefter
vil den tidligere yderste hgjre bit
blive skret vak Det nye tal, 7
(0111 binrt), er halvdelen af den
originale veerdi. Farven bliver her-
‘med halvt si lys, som den originale
farvevaerdi. Samme bitshift opera-
tion sker for gron og blaverdien.

En Farve For To...

vil bruge en farve, der er halvt si
sterk som en anden, bruger du
ganske enkelt SetRGBA4 il at defin-
ere den sterkeste farve i et af de
normale registre. Sdan du herefter
tegne med pseudo farven i
Extra_Halfbrite mode, nir du har
brug fordet. Saledes undgirdu spild
af normale farveregistre for at fa
den morke farve.

C programmet i listning 1 dbner en
Custom Screen, hvori benyttes
Extra_Halfbrite mode. Si tegnes 64
lodrette linier ved hjzlp af normal
paletten. Display'et skulle nu have
skiftevis lyse ogmorke sriber, eller
rettere sagt: skiftevis normal og
Halfbritefarve,

Som ak ved, findes
der ingen halve bits, sd derfor vil
visse forskellige farver give samme
halfbrite farve. Forestil dig fx. at du
har en farveverdi pa 15 (1111
binert), halfbrite vardien er 7

af de gamle A1000%ere, lavet i 1
kvartal af 1986 og for: Disse
‘maskiner har sandsynligvis ikke
mulighed for Extra_Halfbrite, da
dettekraver Denise chiprev. 6eller

medfprer at man skal

indekserer pal

at fi det hele op at sta. Mindre

bergmt, men meget lettere at ar-

bejde med er derimod Extra

Halfbrite, som tilbyder dig 64 far-

ver. Hver farve er helt igennem dot
2 i -

angiver 0, veerdien
00111 farveregister 7 og s fremde-
les.

Hver farve bestdr af 12 bits, sat
sammen som 3x4 bits, der hen-

d
dette er lige sA let at arbejde med
som en normal 32 farvers la-
voplgsningsskaerm

Ext Halfbrite bruger,

Rod, Gron og
Blavaerdien af denne farve. Dette
svareril et omride pd mellem 0000
og 1111 binert, dvs. 0 15 i decimal
eller OF i Hextal. Tager du skridtet,
og stter Extra_Halfbrite flaget i

ligesom
HAM, der

vil det sette:

(O111), alt for 14,
(1110).D

nyere. G fordu

som for omtalt.

Nir de ekstra 32 farver skal pro-
grammeres effektivt, krever det
altsd it serigs planlegning inden
man gir i gang. For at bruge de 32
nye farver skal man angive farver-
egister 32 63, da disse pseudore-
gistre er Halfbrite udgaver af far-
verne i register 031. Pseudo farve
32 er Halfbrite versionen af farve 0,
33 af farve | ete. Hvis du ved, atdu

starter med i af pro-
grammet, da dette kan spare dig en
wrgrelse, selvom programmet
selviplgelig kan bruges til at un-
derspge, om man har den rigtige
chip, hvis man er i tvivl. Det skulle
viere muligt at f fat i den nye chip
‘gennem en autoriseret Commodore
forhandlerog et geet pi prisen ligger
pi mellem 600 og 800 kr., men er
det egentlig ikke veerd at betale 20-
25 kr. pr. ekstra farve?

God forngjelse.

[* Generate Extra_Halfbrite Display
Jesper Kehlet
July 1988
Written with Lattice C V4.0 %/
#include “execltypes.
#include *intuition/intuition k"
struct IntuitionBase *IntuitionBase;
struct Sereen *Scrn;:
struct Window *NoBorder;
struct GfvBase *GfxBase;
struct RastPort *r;
VOID main()
{

ULONG flags:
USHORT xx.yww.h.dic0.cl;
USHORT mode;

VOID WaitAWhile(),OpenALL();
int coxi;

OpenALL();

/¥ Open an Extra_Halfbrite custom screen ¥/

AMIGA Interface

NoBorder
r=NoBorde

co=0;
Jor(x=0:x<320;

EXTRA_HALFBRITE:
Scrn=(struct Screen *)make_screen(y,ww,hd,c0.cl,mode NULL);
1% Open a borderless window */

x+10) {

56

flags=ACTIVATE/SMART REFRESH/BORDERLESS;
truct Window *)make_window(xx,y,
>RPort;

1% Draw in 64 colors using default screen colors *|

w.h NULL flags Sern);
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SetAPen(r,co);
Move(rx+i,0)
Draw(r.x+i255);
SetAPen(r.co+32);
Move(rx+i+5,0);
Draw(r,x+i+5,255);

o+t
)
WaitAWhile(500);
CloseWindow(NoBorder);
CloseScreen(Scrn);

VOID OpenALL()
/¥ Open required libraries */

{
JOpenLibrary(“intuiti

library” 0);

ifiIntuitionBase==NULL) exit(FALSE);

-NULL) exit(FALSE);

make_window(x.yw.h.name flags,screen)
SHORT x.yw.h;
UBYTE *name;
ULONG flags;
struct Screen *screen.
1% This function will initialize the
NewWindow structure and open window */
i
struct NewWindow NewWindow;
NewWindow LeftEdge=rx;
NewWindow.TopEdge=y;
NewWindoy. Width=w;
NewWindow.Height=h;
NewWindow DetailPer

NewWindow.BlockPen=-1,;
NewWindow Title=name;
NewWindow.Flags=flags;
NewWindow IDCMPFlags=NULL;
NewWindow. Typn»CUSTOMsCREEN
NewWindow.FirsiGadget=NULL;

NewWindow.BitMap=NULI
NewWindow.MinWidth=0;
NewWindow.MinHeig]
NewWindow.MaxWidi)
NewWindow.MaxHeig)

return(OpenWindow(&NewWindow));

,dcolor0color! mode,name)

make_screeny,
SHORT yw.hnd;

UBYTE color0,color] *name;
USHORT mode;

{

struct NewScreen NewScreen;

NewScreen.ViewModes=mode;
NewScreen Type=CUSTOMSCREEN;:
NewScreen Font=NULL;

struct GfxBase *)OpenLibrary(“graphics.library”

NewScreen DefaultTitle=name;
NewScreen Gadgets=NULL,

NewScreen CustomBitMap=NULL;
return(OpenScreen(&NewScreen);

VOID WaitAWhile(factor)
int factor;

int loop;.
for(loop=0;loop<factor*1000;loop++);
return;

i

¥
€
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STREJFTOG

| AMIGA-BASIC.

Har du i forvejen kendskab til en
eller anden “hoker™-BASIC, f.cks.
fra 64°eren, og synes du, at det var
pittide at komme lidt videre, 53 er
denne serie for dig.

Serienvilikke blive en gennemgang
af hele AMIGA-basic (vi vil gerne

velkommentilatskrive ind om dem.
Er der tilstrekkelig mange, der
udirykker det samme onske. vil vi
sorge for at stable e artikel
pibencne.

“rystende” oplevelse! Da hver pixel
kun har 1o tilstande, enten tend
ellerslukket,kan vi gemme en pixel
som en bit i en byte. Hyis du er
usikker pd disse begreber, vil de
blive forklaret i artiklen om VARI-
ABELTYPER.

sig pi.
POS(0): Gemmer  kolonnenum-
meret som cursoren i ojeblikket
befindersig pé. Nullet(elleretandet
tal)i parantesener en dummy vaerdi
dvs. BASIC kraever, atder stéret tal
i parantesen, men det bliver ikke

afslutte den, inden vi holder 10-4rs  SKAERM, SCREENS, brugt til noget.
jubilzum). menbliveretkrydsiozt  WINDOWS, PAL- Der kan altsi gemmes § pixels pr.  Eksempel:

‘gennem de flesteaf de begreber, der byte. Ved en 320* 256 skierm bet; LOCATE 10,
2or AMIGA s ilnogetserligr. ETTER OG FARVER (0 0 ey iinie (320 i PRINT “HEJ

Desuden vil der blive behandlet
emner af almen interesse for BA-

els) kan gemmes i 40 bytes (320:8).
ellerhele skiermen kan gemmes i 40

linie=CSRLIN
kolonne=POS(0)

SIC-programmren (Dig). [ forste afsnit af mammutromanen  # 256 = 10.240 bytes. Tilsvarende LOCATE 15.16
En lille oversigt skulle give digen Vil viki i PRINT “SADAN."
fornemmelse af, hvad vi mener : indrettet. Hvordan man skriver pd  ger. Sidan en skermflade, f.eks. LOCATE liniekolonne
den og lidt om, hvordan farveme 320 * 256, Kaldes et bitplan. Med 1 PRINT “MED DIG.”
L VAR;?):';LTYPER' PEEK " fungerer pi AMIGA. eller flere af disse bl|p|srwf danner
06 AMIGA pixels i forskellige farver  LOCATE tekstlinie.tekstkolonne:
SK/AERMEN: paskermen (Se PALETTER). Placerer cursoren i (tekst-

@ BLOKSTRUKTURER, GO-
SUB OG SUBPROGRAM-
MER

@ SKERM,
WINDOWS

SCREENS 0G

‘@ MUS OG MENUER

@ FARVER OG PALETTER

AMIGA arbejder med fire
oplosningsgrader : to lavoplosning
med 320 punkter pr. vandret linic

De fleste computere arbejder med
skiermentotilstande eller modes:
2

pr. vandret linie. Et sidant punkt
betegnes somen PIXEL (forkortelse
for PICTURE ELEMENT) og
denne betegnelse vil blive brugt
fremover. P et fuldt skiermbillede
Kan der enten vaere 256 eller 512
linier, sd de fire oplosningsgrader

AMIGA har “kun” grafisk mode.
Det betyder at tekstskrivning pi
skiermen foregdr langsommere, end
‘manervanttil atse. Til gengield har
vi meget storre kontrol over
skiermen, og kan blande grafik og
tekst,som vilyster. Og et gorvish.

linie tekstkolonne). Greenseme for
tekstlinie og tekstkolonne be-
stemmes af den akiwelle FONT.
overste venstre hjore er 1.1.

SPC() : Bruges i PRINT-stnin-
ger for at indsette blankicgn
(SPaCe)

PRINT SPC(15)"HEJ MED
DIG”

@ GRAFIK bliver herefier
INPUT : Kan bruges med eller
@MUSIK OG TALE Oplosning ~ [Antal pixels Antal bytes | skaermen, er afhangig af, hvilken  uden ledetekst.
@ FILBEHANDLING 320%256 | 81.920 10.240 ﬂ‘:;‘{é"‘m(,}'?ﬁ'miﬁ;m°"$.: INPUT “Skriv tallet “al giver
640%256 [ 163.840 | 20480 | hgjdenafbogstavetO(storco)iden  udskrifien: Skriv tallet? &
@ SELVDEFINEREDE FUNK- 320512 | 163840 | 20.480 Tafsnittet "BRUG AF isemil
TIONER 640512 | 327.680 | 40960 | LIBRARIES" vilvise, hvordandet  slipper vi for sporgsmalstegnet :

@ MASKNING. AND, OR 0G
XOR PA HELTAL

@ BRUG AF LIBRARIES

Oversigten angiver ikke nogen
rekkefolge for artikleme.
Har du andre onsker, er du altid

AMIGA Interface

Med 512 linier er vi i den sikaldte
INTERLACE mode. Her danner
systemet forstde 256 linier. Dernaest
indsieties de resterende 256 linier
imellem de forst dannede. Alle, der
har igget pi en skerm i interlace
‘mode, vil give mig ret i, at det er en

36

er muligt at starte tekstudskrift fra
en vilkirlig pixel.

Folgende instruktioner har dirckte
relation til skrmen:

CLS: Sleter indholdet i det aktive
vindue.

CSRLIN: Gemmer linienummeret
som cursoren i ojeblikket befinder

INPUT *Skriv tallet “tal
udskriften

Skrivtalletd Og det passerunzegte-
lig bedre her.

INPUT uden ledetekst feks. IN-
PUT tal bliver altid skrevet med

sporgsmilstegn. Hvis man ikke




onsket sporgsmalstegnet, bruges
formen :

INPUT ““tal Altsaen tom streng
efterfulgt af komma.

LINE INPUT : Kan ogsi bruges
medeller udenledetekst. Udskriver
ikke sporgsmilstegn. Indsaetter et
linieskift i den streng, man indtas-
ter. Linieskiftet undgds ved at siette
semikolon lige efer LINE INPUT :
LINE INPUT; AS. Indeholder
strengen, der skal indleses, foran-
stillede blanktegn eller kommaer,
skal LINE INPUT bruges, da IN-
PUT ikke indleser disse tegn.

PALETTER:

For at kunne forstd hvordan AMI-
GA bruger bitplanerne 1l at danne
deforskellige farver, mivilige kigge
pibegrebet “en palette”. AMIGA
har 32 hardware-paletier, der er
nummereret 031, Nir systemet
starter op fyldes paletierne med
farvere i TABEL 1.2. Her slutter
de fleste computere, og man kan si
hente de ferdigblandede farver, og
kundem. AMIGA giret vaesentligt
skridt videre og giver dig mulighed
foratfylde paletterne meddine egne
farveblandinger! Du fir 16 rode, 16
‘ronne og 16 bldnuancer forerende,
dvs. du fir 16 * 16 * 16 = 4096
‘muligheder for at danne farver. Du
skal sdblot fortlle systemet hvor
meget rodt, hvor meget gront og
hvor meget blit, du onsker i en
bestemt palet og vupti- har du din
nye farve. I TABEL 1.1 ses de tal,
‘manskal brugei BASIC foratangive
de forskellige mangder RGB
(RedGreenBlue). Alle tal ligger
mellem 0.0g 1, og som du kan se, er
det ikke scerlig let at huske veerdi-
emeudenad. 1Cogi ASSEMBLER
brugerman da ogs heltallene 0-15.

STREJFTOG
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| AMIGA-BASIC

Det er noget kryptisk, hvorfor man
ikke har bibeholdt dette meget
simplere systemi BASIC. I"BRUG
AF LIBRARIES” vil vi komme
nermere ind plpaletiene og vise.

12 075 0.72110.78
1308 0.791i10.84
409 0.85 1 0.90
15 1 0.911il 1.00

Vi gir nu tilbage for at se hvilken
der er imellem antal

end BASICtillader. Hvis duallerede
nu hellere vil bruge i

paletter og antal bitplaner. I figur
L1

og det er faktisk en helt god ide,
kommer her et SUBPROGRAM.
dukan placere i dine programmer :

SUB PALET(nr%,red%,green%,
bluet) STATIC

PALETTE nr%.0.03*(2*red%+1),
0.03*(2*green%+1).0.03*(2*blue
+1) END SUB

Vil du sihave en violet farve i
PALETTE 3, skriver du i dit pro-
gram: PALET3,9.2,15 eller CALL
PALET(3.9.2.15). Udelader man
CALL, nir man kalder et SUB-
PROGRAM,

pixel, der ligger i overste venstre
hjome.

0

Med to bitplaner er der fire mu-
ligheder :

Bitplan I Bitplan 0 Palet nr.
1 1 1e)
1 0 102)
figur 1.2
0 1 01(1)
0 0 00 (0)

Figur 1.1 a

1

parantesen om parametrene.

Bruger du

Figur 13
Med 3 bitplaner kan der bruges
24242=8 paletier.

COLOR
7.3 betyder det : Brug farven i palet

7 som og farven i
palet 3 som

TABEL 1.1 PALETV/ERDIER

Farve- Palet- Granseverdier
nivea  veerdi
00 T 01
1005 0.041i10.09
2ol 0.101i10.15
302 0.161i10.21
4 025 02211028
3 0.3 0.291i10.34
6 04 03511 0.40
7045 04111046
8 05 0.471i10.53
9 055 0.541i10.59
10 06 0.601i10.65
nooo7 0.661i10.71

Teur 1T
Nar vi kun har et bitplan kan pix-
el'en vare “slukket” (0) eller
“tendt” (1). Er den slukket betyder
det, at den fir den farve, der er i
palet 0. Er den tendt fir den farve

2-alssystemet : Paletnr 110 1422
+ 192140420 = 44240 = 6 Med 4
bitplaner er der mulighed for
242422 = 16 paletter. Palet 1010 :
142340422 + 1921 +.0*20 = 10
Endelig med § bitplaner kan man
bruge samilige 32 paletter. Palet
11011 svarer il Palet 27.

efier palet 1.
T T T T FORLIGEATSAMLEOP!
gl Med 1 bi Palet
-] og Palet |
Med 2 bitplaner kan du bruge Palet
1 0-Palet 3
-] Med 3 bitplaner kan du bruge Palet
0-Palet 7
u Med 4 bitplaner kan du bruge Palet
L] 0-Palet 15
Fi Med 5 bitplaner kan du bruge Palet

ar 7.
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STREJFTOG

| AMIGA-BASIC.

0-Palet 31

Desvaerre er der lidt indskraenknin-

1il SCREENS og WINDOWS tages

due (hvis man da ikke vil have lav-

fra den resterende
melse. Og s skulle vi miske kigge

Vil man ikke det, ma man definere

tilbitplanerne bliver herved frigjort.
Det samme screennr kan sievt.
bruges senere i programmet.

ger i systemet. Med hojoplosning pi.hvad SCREENS og WINDOWS i egen SCREEN og sinc cgne  WORKBENCH-SCREEN  har

Kan man hojst bruge 4 bitplaner, ~egentlig er. vinduer. Og det er faktisk det, man ~ screennr -1 (minus 1).

dvs. man kan hojst arbejde med 16 Kalder bruger-SCREENS/WIN-

paletter. I lavoplosning er der ingen DOWS. WINDOWS :

indskraenkninger. SCREENS OG WIN- Med folgende instruktion definerer
DOWS : SCREENS : man sine egne vinduer:

VIGTIGT!! Uanset antallet af Med folgende instruktion definerer

bitplaner, du arbejder med, kan du  Bade SCREENS og WINDOWS er  man sine egne SCREENS: WINDOWwindownritel, (x1.y1)

altid fylde en vilkirlig palet med en
farve, hvis du har lyst, men du kan
kun bruge COLOR a.b, nir a og b
ligger inden for ovennzvnte
granser. Detie kan umiddelbart
synes markeligt, men nir man
tenker pd, at de 8 hardwaresprites
fir deres farver fra palet 16-31, er
det ikke 4 uforstieligt endda. Det
ville vaere kedeligt, om man ikke
kunne skifte farven pa sin sprite,
fordi ens program kun brugte 3
bitplaner. For ovrigt er pointeren
hardware sprite 0. Den rider over
paletieme 16,1718 og 19. Faktisk
kan man ikke bruge palet 16, da
systemet “ser” farven i denne som
transparent, dvs. man kan “se igen-
nem den”. i

datastrukturer, der indeholder en
masse oplysninger, som er
nodvendige for at vi som brugere
kan udnytte AMIGA'en til vores
grafiske cksperimenter. Desvierre
kan vi ikke sende alle oplysnin-
geme il struktureme fra BASIC,
men via libraries har vi mulighed
for at udnytte struktureme bedre.
Man_ skelner mellem  System-
SCREENS/WINDOWS og bruger-
screens/windows. Af systemscreens
eksisterer der forelgbig to : CLI-
SCREEN og WORKBENCH-
SCREEN. Begge er hojoplosnings-
screens med 2 bitplaner. Vi kan
altsd bruge de fire farver i palets 0-
3.

er det noget af en gyser, nir man
forgerantalletaf bitplaner. @nsker
man 640 * 512 med 16 farver gir
derd0.960* 4 = 163.840 byles eller
ca. 164K i i

bla..ndrvi

Klikker pd disketiesymbolet og fir

et vindue fuld af programmer frem.

BASIC indeholder desuden o stan-

dard vinduer. I modszetning il pro-
i A

det! Det meget

h
programmetkan fylde. Har man kun
256 KBytes RAM, er der slet ikke
plads til noget program overhove-
det!

Duundrer dig miske nok over disse
store tal, sammenlignet med de
25.000 bytes, BASIC rider over,
nir den indleses. Hvordan er der
overhovedet plads il skermbille-
det ? Forklaringen er, at de 25.000
bytes kun bruges til programtekst
og variabler. Hvad der skal bruges

AMIGA Interface

bler, hvor i

en SCREEN, krever BASIC et

WINDOW for at kunne lave output

til skeermen. De 1o BASIC-WIN-

DOWS er output-vinduet og list-

vinduet.

Outputvinduet bruges af vores pro-

gram, nir det skal udskrive til
T i

SCREENS screennr bredde hojde,
dybde,modus.

Sereennr er et af tallene 1234,
Man kan altsh hojst definere 4
screens samtidig.

Bredde er et tal fra 1-640, men
saedvanligyis bruges 320 eller 640.
Hojde er et tal fra 1-512, men
saedvanligyis bruges 256 eller 512.
Dybde er antallet af bitplaner, et tal
fra 1-5. Med dybden veelger man
alisd, hvor mange farver, man vil
arbejde med.

Modus er et tal fra 1-4 ¢

1 svarer til 320 * 256
2 svarer til 640 * 256
3 svarer til 320 * 512
4 svarer til 640 * 512

Det kan synes overflodigt at angive
‘modus, ndr man har angivet bredde
og hojde; men det kan give nogle
sjove effekter. Prov f.eks.

SCREEN 1,320,256,3,2
WINDOW 2,,,,1

Efter SCREEN-instruktionen  re-
serverer systemet det antal bytes,
dererbrug for. En SCREEN lukkes
med i onen :

keermen, e
vi skriver vores BASIC program.
Hvis man kan nojes med fire farv
bor man bruge BASIC’s outputvi

SCREEN CLOSE Screennr

Denhukommelse, dererblevetbrugt

~(x2,y2)type,screennr

Instruktionen danner vinduet, gor
det Aktivt, og Frontstiller det, dvs.
flytter det frem forrest piskermen.
EtAKTIVT vindue er det vindue,
‘man kan skrive i med PRINT eller
de grafiske tegnerutiner.
Windownr er et selvvalgt tal fra 1-
255, men da BASIC's outputwin-
dow har nr 1, bor man bruge ta-
lomridet 2-255.

Titel er en eventuel overskrift sat i
“ghseojne”. Altsden streng.
(xLyD)-(x2.y2)erkoordinatemne for
henholdsvis overste venstre og
nederste hojre hjome af det valgte
vindue.

Type: Til hvert vindue er knyttet et
antal atributter (egenskaber) med
folgende talvaerdier:

0: Vinduet har en enkelt ramme.

I: Vinduet kan gores storre og
‘mindre med et “gribepje”.

2: Vinduet kan flyttes rundt pd
skermen.

4: Vinduet kan flyttes mellem
forgrund og baggrund.

8: Vinduet kan lukkes.

16: Vinduets indhold bliver gen-
dannet, hvis det midlertidigt har
varet dekket af et andet vindue.

Alle kombinationer 0-31 er tilladt.
Setter du f.eks. typen til 10 (248),
fir du et vindue, der kan lukkes, og
som kan flyttes rundt piskeermen.
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Ved typen 16 eller storre afszetter
BASIC plads il at gemme vinduets
indhold. Veer opmzrksom pa at
BASIC afstter plads il en hel
skaermfuld, hvis typen 1 og 16
indgar . Ogsi selv om du i defi
tionen kun har bestilt et billede pi
feks. (0.0)-(100.80).

Screennr er nummeret pi den
screen, vinduet er knyttet til, dvs. -
eller 1-4. Hvis du ikke angiver et
eller flere af parametrene, bruger
systemet standardveerdieme. Leg
maerke il at der skal setteskomma,
hvisenvaerdiudelades. Dogkanin-
struktionen ikke slutte med et
Komma.

Eks: WINDOW 1 vin-
duenr. 2, uden titel. Vinduet fylder
hele sereen’en, typen er 31 og vin-
duetknytiestil sereen 1. WINDOW
255."HEJ” danner vindue nr 255
med titlen HEJ, screenstorrelse,
type 31 og knytiet il screen -1.

Det er vigtigt at skelne mellem
begreberne AKTIVT VINDUE OG
FRONTSTILLET VINDUE, da et

STREJFTOG
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downr.frigorevt. hvi

e

typen har vaeret storre end 15, og
frontstiller sidste aktive vindue.

WINDOW 2...16 “Vindue 2 gores
aktivt og frontstilles

WINDOW 3."hej"(0.0)-(600,180)
“do-do for vindue 3 WINDOW
OUTPUT 2 Vindue 2 gores aktivt
PRINT “Dette er vindue 2"
PRINT Tryk pémusen foratshutte”
WINDOW OUTPUT 3 “Vindue
3.der er i front,gores aktivt

PRINT “Dette er vindue 3"
PRINT “Tryk pi musen for at se
vindue 2

WHILE MOUSE(0)=0 : WEND
“Venter pi’klik mus” WHILE
MOUSE(0)<>0 : WEND “Venter
pa"slip mus” WINDOW 2 *Vindue
2 fronistilles

WHILE MOUSE(0)=0 : WEND
WINDOW CLOSE 2

WINDOW CLOSE 3

Lagmerketil, atvindue 2 skal have
type 16 eller storre. Hvis ikke vil
det, man skriver pi 2 blive slettet,
nir vindue 3 Legges oven pi.

forrest pi skiermen. Instruktionen
WINDOW 3 gor vindue 3 bide
aktivt og frontstillet. Er vindue 3
tidligere defineret, er det dette, der
bliver brugt. Er det ikke defineret,
vil WINDOW 3 danne et vindue
med folgende attributter: WIN-
DOW3, ingentitel screenstorrelse,

11
Instruktionen WINDOW OUTPUT
3 gor vindue 3 aktivt, men
frontstiller det ikke. Dvs. man kan
skrive i et vindue, uden at det kan
ses pa skiermen! Prov at indtaste
folgende program.

Instruktionen WINDOW CLOSE
windownr lukker vindue nr. win-

LyD-(x2y2)skal
lige knyttes nogle kommentarer.
Hvis manf.eks. arbejder piensereen,
der er 320 * 256, skulle man tro, at
man kunne definere et vindue fra
(0.0 til (319,255), men den gir
desvarre ikke.

Som sagt for er WINDOW en data-
struktur,ogenaf variableme angiver,
om man vil have vinduet med eller
uden ramme. Imidlertid kan denne
variabel ikke ns fra BASIC, hvor-
for vi er tvunget til at arbejde med
standardvierdien “med  ramme”.
Vaelger vi derudover titel og
“gribegje”, indskrenkes antal pix-
els yderligere. Nedenfor vises det

i de forskellige situationer:

320 %256
(0,0) er det pverste venstre hjpme,
‘man kan nd.

LODRET : 0-242 med titel. 0-251
uden titel.

Det sigrste vindue, man kan f, er
altsd (311,251). Tilsvarende tal fis
for bredde 640 og/eller hojde 512
ved almindelig fratrackning.

Til sidst findes der en meget
anvendelig funktion :
WINDOW(tal), hvor tal kan veere
et tal fra 0 6l 8. Betydningen af
tallene er folgende:

0 Vinduesnummeret pa det front-
stillede vindue.

1 Vinduesnummeret pidet aktive
vindue.

2 Bredden af det aktive vindue.

3 Hojden pidet aktive vindue.

4 Kolonneveerdien i det aktive vin-
due, hvordetnieste tegn skal skrives.
5 Linievierdien i det aktive vindue,
hvor det nste tegn skal skrives.

6 Detmaksimale antal farver for det
akiive vindue.

7 En peger til adressen piWIN-
DOW-strukturen.

8 En peger til adressen pi RAST-
PORT-strukturen.

Forskellen pd CSRLIN, POS(0) og
4o0g Ser,at4 og S angiver resultatet
i pixels, mens de to forstnaevite er
omregnet il tekstlinie- og kolonne
efter den aktuelle font. 7 og 8 er
uundvaerlige. ndr vi ph et senere
tidspunkt skal arbejde med LI-
BRARIES fra BASIC.

EKSEMPEL PA BRUG AF WIN-

DOW():

SCREEN 1,320.256.4,1
WINDOW 2,,,1
WINDOW 3,,,1
WINDOW OUTPUT 2
WINDOW(O)
INDOW(1)
INDOW(6)
PRINT AB,C

WHILE MOUSE(0)=0 : WEND
'WINDOW CLOSE 2
'WINDOW CLOSE 3
SCREEN CLOSE 1

Efter korsel af programmet vil A
have vaerdien 3, B vil vare 2 og C
vil have veerdien 16. L]

HUS|

Har du spergsmal om|
programmering i
[AMIGA - BASIC, er du|
altid velkommen pa
AMIGA - BBS pa tif.

06 80 07 99

Her kan du kontakte
andre brugere, samt
fa svar pa dine
sporgsmal af vore
eksperter....
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uro-Trade

Katalog tilsendes gratis.

le priser or exc
Forbehola for. feyi i semsncen
Abent Dagligt fra 9-17.

Vore pakkelgsninger er kun vist som
eksempler. Hor ogsd pd resten af vort
store udvalg.

T —
oot Dl leoaigeaTernge oAy
Digiview 3.0 cold

Vidookamera €11 aigiview

S1iaeshon progres

3795, -

T —
e e oy
rmiga 2000
2 camk
o' S Raraatae
Videokane:
Videobandoptager
nfock

farve spl
Cotor realtine framegrabber
Digiview 3.0

Softuare.

Scann:
Professionel pagesetter
Postscript laserprinter
Fotosstter

Styr et helt orkester

Stereo synthezizer med rytasboks
forakeliige tnstrumenter

Wat-tnterfa

2445,

Mcotind prof. stereo lydsampler
stareo mixerpult - mikrofon, 2 phono,
. Med tre

pERFECT are
Tilslutningskabler til stereoanlsg

1995, -

{ODEM

leveres med kabel

g software.

FINL
BOKS 1059
DK 8200 ARHUS N
TLF. 06 16 61 11

DE 25

Fra vort showroom seiges 1 demoset:

Aaigos Marddisk i1 A500 3795, -
3,5 amigafarvet diskdre
afbryder og genneafert bus 975,

5,25" amigafarvet diskdrev
880 KB / 360 KB m gennemfert

Lest kabinet
L3at Kabinet 111 335" dev
Disk controller tii Amiga

Vi foter ait Lndenfor professionelt

T gnsier ok ring.

V4 har nasten alt bide ti1 Aaiga
09 andre computs
Rekvirer katalog.

rator kort.

80286 processor plads ti1

Public Domaine incl. 3,5" disk 16,
Teverct i 535" alskatier fro
Katalogdiskette 25,-

matemsiisk 87 Bestykiet

1 Sas" diskdre
Yderligere har kortet en ma:
facilliteter.

OBS!

Deadline for faerdige annoncer til
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Kryds og tveers

o H

T

i

1
T 11
Af Soren Bang Hansen
1 2 E) ki 5 6 7
VANDRET:
1 - Amerikansk softwarehus med 8
speciale i rollespil
or skydespil
s o 0 i3 E] i
10 - Alternativt dos-system
12 - Program il avancerct
16 | I
grafik- manipulation ’ U )
16 - Drengenavn
19 - Andet ord for stavelsen o 20
n-

20 - Spil. der er opbygget som
film 22 23 24
22- Kopi
23-0BS
24 - Computerens central-cohed |26 @) 27 £ %
26 - Fredelig og romantisk stem-
ning
28 - Danmarks forende TV-kanal N Bad
29 - Commodores ramudvidelse
3 35 36 |37 38
2 g
35 - Nyt tekstbehandlings system wd wa v s
fra MSS

40 - Spontant udtryk for smerte
41 - Hvad har is-hockey og

47 48

curling  tilfielles
42 - FN's verdens-sundheds or 51
ganisation

46 - Velkendt montfod

47 - Som 30 vandret 52
48 - Godt rad

50 - Drik

51 - Kommando i AmigaBasic
52 - Bevidstlos tilstand

- Holder kaft tekst-overforsel Psyclapse
I 33 - Producenten af de populere Send

Hvad hedder hovedpersonen i
K

LODRET: o el SN o kodeordet ind

I“Al:\h\;L:rillty’i\.\nlh’)\( :n\“ vandi et spil kort og vind en
Telefonens opfinder Kunstig intelligens Spendende

Den mest kendte fraktal Gammelt udiryk for *den
Morten Olsen 44 - Musisk fag-udiryk H
Populartprogrrme 45  Kosmetisk kit preemie
Flojte-spillende sagnskikkelse 49 - Husdyr med et ben i hvert

Flink
3 - Hvad star der bag pa en;
biler?
4 - Skydespil fra Firebird
5 - Nummer
Topaktuel konvertering af rys
tende arcade-maskine
9 - International standardkode for

4

asspr

Diskette hjome
Faengslende shoot'em-up fra

Send besvarelsen til:
Forlaget Microtech Nerreskov Bakke 14 8600 Silkeborg
Mzerk kuverten “Computer-kryds”
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Tips og tricks .

Tips og Tricks

Af Jesper Kehlet

Denne artikel handler om tips &
tricks til Amigaen. Amigo bety-
der (for dem, der kan spansk) ven
og Amiga betyder jo ver
som vi alle ved, far vi jo ingen
resultater, hvis ikke vi parrer
software il hardwaren - Amigo
il Amigaen. For ikke at tage for
meget tid, vil jeg legge ud med
det samme, hvilket jeg gor med...

Teenk pa et tal

.mellem 0 og 1. Dette har C nor-
maltsvaert ved, men hjaelpen ligger
ifigur 1, som bestar af Random.h fil
og Random.c fil. Indtast og kald
compileren, som beskrevet i
Random.c, og programmet viser

Strobolights

Halvering af skermoplosningen i
en dimension giver en halvering af
den respektive vierdi.

Chips & Tricks

Nir du har compileret et program
med Lattice C, har du da et problem
meden grafik-eller lydstruktur, der
ikke rigtig ser ud som, eller lyder
som den skulle, s4 prov da at bruge

LC -ad <fil>

eller hvis du kalder LC1 og LC2
separat:

LC2 -cd

datahunks vil da blive lagt i
chipmem, som er det eneste sted
hvor Agnus, Paula og Denise kan
nidem. Fejlener, atdisse datahunks

lere med Power- og Drive-
LED'en? Du har chancen NU!
Figur 2 indeholder en listing af af 4
smi rutiner il at sld de to LED's fra
ogtil. Fordelencer klare: nir Power-
LED'en er slet fra, er filteret ogsi
shiet fra og nir Drive-LED'en er
shiet til, holder pilfingre sig fra at
hive disken ud i utide.

Scan Over

1 for bindelse med et program, jeg
lavede for Arhus universitet, havde
jeg brug for at udnytie overscan
mode pi Amigaen, da denne skulle
arbejde sammen med en GenLock.
Som bekendt holder et TV-billede
sigikke midt pi skaermen, men over
det hele, si dette var bidende
nodvendigt. Efter at have funderet
overdettei ca. 28 timer. kiggede jeg
i ViewPortstrukturen, hvorjeg fandt
DxOffset og DyOffset. Disse er
normalt 0 (nul). men ved at give
dem negative vardier, kan man
forskyde skzermen bagud og opad.
Dette gores som folger:

wPort->DxOffset = xoffset
iewPort->DyOffset = yoffset
RemakeDisplay():

hvor xoffset f.eks. kan vaere -70 og
yoffset-30 forhires/interlace mode.

AMIGA Interface -

mem, hvilket giver en fatal broler...
Sortseere se her!

Har du haft brug for at foroge has-
tigheden pskaermen enlille smule,
samtidig  med  du  skiner
phosphorbelegningen pd den, s
brug screenon og screenoff fra figur
3. og dine problemer... Tia, hvor
skal vi forst begynde at lede???

Irriterende Smagrafik

Har du lavet din helt speciclle Ba-
sic-diskette, der startes fra CLI og
‘zemeskulle holdes der jaséerdujo
egentlig heller ikke interesseret i de
icons Basic gemmer sammen med
dine programmer. Det lille program
i figur 4 Klarer den lille sag og du er
ude over endnu et problem!
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I nceste nummer

| naeste nummer !

I naeste nummer, der udkommer d. 25. februar, ser vi bl.a. pa:

Moviesetter

- Folkene bag Professional Pagesetter og Comicsetter kommer med et

PC AT-kort til Amiga.

- Commodores gave til Amiga ejerne?

Pa besoag hos Microillusions.

- Interview med firmaet der gav os Photon Paint og Fearytale adventure.

Falcon.

- Den ultimative flysimulator?
Og meget, meget mere!!

‘C’ensationen fra Lattice!

- Lattice C version 5.0 kommer pi operationsbordet.

Naeste hummer er
pa gaden den 25 februar.
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Kenneth Bernholm

Vil du arbejde med avanceret
grafik pi Amiga, er du ganske
nkelt nodt til at kende til vek-
torgrafik.

Kenneth Bernholm giver dig her
nogle tips om, hvordan du nemt
og elegant handterer super ef
fekter pi skaermen.

Der er absolut ingen anden mide,

end den 3-dimensionelle vel

torgrafiks beregninger. hvormed

dukan fremstille mere simple, men

overskuelige grafiske fremstillinger
erm.

pé din computers|
Ikke alene er vektorgrafik meget
udbredt inden for CAD systemer,
men ogsi den elektroniske under-
holdningsbranche har lenge udnyt-
tet metoden i form af simulations-
spil. hvor man med  stadigt vok-
sende resourcer i de pi hjemme-
computerne, efterhanden kan frem-
stille lynhurtige simulationer af
overvejende kamp-
spil og strategispil.
Hidtil har alle for-

mer for vektor-
grafikspil  veret
udfort i simpel

streggrafik,
nogen  egentl
dybde eller skyg-
gemassig fremstil-
ling, menmeddenye
16 bits computere,

sisom Amiga og Atari, er det nu
blevet muligt at fremstille vek-
torgrafikrutinermed udfyldte flader
og skygger, i en hastighed der til
tider naermer sig 50 frames i sekun-
det.

Men det er nu ikke kun computerne
der bliver bedre, ogsd pro-
grammoreme finder hele tiden pi

forbedringer tl deres rutiner.
Udenlandske pro-

vektorgrafik angir. Med en 7.14
MhZMC68000 CPU og grafikchip-
pen Agnus (Amiga‘ens kraftige
blitterchip “Bitmap Manipulator”)
er det blevet muligtat seette sig ind
i sit vate FIS jetfly, eller
moffe rundt blandt stjemerne i et
hyperavanceret rumskib, alt sam-
men i et simuleret 3-dimensionelt
miljo, hvor du kan flyve overalt
samitidig med at du udforer de mest

et pr

halsbrekkende mangvrer

Det kan ogsd vare meget godt
altsammen, men ville det ikke viere
sjovere hvis du selv kunne f3 dine
gurer il at rotere rundt pi
skarmen ?

Hyvis du synes at det lyder som et

grammorersom Jez
San og Bob Din-
nerman  har

med
deres imponerende
spil bevist, at Ami-
ga’enmedsine spe
cielle customchips.
er den mest frem-
agende  hjemme-
computer  hvad
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gen pi de mest simple
problemer for
emnet: 3D Vektorgrafik

inden

Teknikken bag
grafikken.

Emnet 3D Vektorgrafiker
egentlig ke s sviert som
mange tror deter. Hvis du
tager et stykke alminde-

ternet papir vl du opdage at det
ikke er sa sviert at tegne en 3-di-
mensionel figur i et koordinatsys-
tem, for derefter at finde koordi-
naterne for alle dens higrner.

Nir du har gjort det, er der faktisk
Kun 2 skridt il at £ det fremstillet
og animeret pé din computer.

Forste skridt bestdr i at rotere
punkier i koordinatsyste-
egetsom dunuonskeratde

akse, er rimeligt overskuelige, alt
afhengigtafens matematiske evner.
Beregningemnekan dog detilenhver
tid benyties, selv om man miske
ikke helt akkurat forstdr formlerne.
Naste skridt bestir nu i at trans-
formere de 3-dimensionelle koor-
dinateromtilnogle 2-dimensionelle
koordinater, s figuren kan tegnes
p din 2-dimensionelle skeerm.

Som du kan se i programmet er det
kun 4 liniers beregninger i BASIC,

hvilket skulle vare
overkommeligt for selv
den sloveste BASIC.

Resten af programmet er
kun logiske operationer,
som er beskrevet med
Kkommentarer, der skulle
veere selvforklarende.
Foratendre elve figuren,
skal du @ndre koordi-
natemei slutningenafpro-
grammet. Med lidt pvelse
skulle det endda
muligt at fremstille enkelte figurer
uden brug af papir og blyant
Foratzendre rotationshastighedeme
for de forskellige akser, skal du
@ndre DELTA variablerne.
Dette program fremstiller kun et
objekt i streggrafik, men skulle du
selv fi blod pé tanden til at udvikle
en rutine med udfyldte sider, skal
duvaere velkommentilatkontakiete
redaktionen da vi

vre

skal roteres.
Da et punkt i et 3

i opgraderinger af
vores tidlige trykte
programmer. @

Koordinatsystem, bestdr af 3 koor-
dinater, nemlig X.Y og Z. skal du
blot rotere hvert punkt i en akse ad
gangen. 1 programeksemplet kan
du, se hvordan hvert koordinat forst
bliver roteret om X-aksen, derefter
om Y-aksen ogtil sidstom Z-aksen.
Beregningerne. der udfores forhver

p
pd, hvad der kan laves i vektor-

grafik.

Billederne er taget fra Rainbird/
Firebird spillene Virus, Starglider
2 og Carrier Command.

Der er dog tale om programmore
der har arbejdet med vektorgrafik
i meget lang tid!!




Programmering

REM 11T

rotation:

p(punkinr)=xorigo+x4
412

REM 1/ 3D
REM /| Programmeret af:
REM /| Kenneth Bernholm I/
REM 11101111100

xori lgo-]lQ
Yyorigo
Zorigo
ybetraginingspunki=250

IF xgrad<0 THEN

grad=360+xgrad
IFxgrad>360 THEN xgrad=xgrad-
360

iy
punkinr=punkinr+1
GOTO beregning

REM —— koordinater for figuren
& s

IF 7 ygrad<o THEN
yerad=360+ygrad
1F ygrad>360 THEN ygrad=ygrad-

vd=yorigo+ybetragmingspunkt

screen2

REM —— definer tabeller ——

DIM p(50)
DIM yp(50)

REM —— slet skaermen ——

sletskaermen:

REM

IF zgrad<0 THEN

=grad=360+zgrad
IF zgrad>360THEN zgrad=zgrad-
360

REM —— omregn grader il radi-
aner—

Arad=(xgrad*3.141592654#)/180
yrad=(ygrad*3.141592654#)/180
zrad=(zgrad*3.141592654#)/180

REM —— beregn nye koordinater

RESTORE figur!
punkin
beregning:

READ kommando.x.y.z
IF kommando=555 THEN GOTO

LINE(319.0)-(319.199).2
LINE(0.99)-(639,99).2

REM——tegn nuvaerende figur—

RESTORE figur!
punkin
tegnfigur:
READ kommando,
IF kommando=555 THEN GOTO
rotation

REM rotation om x-aksen

xl=x
Y1=y*COS(xrad)-z*SIN(xrad)
21=y*SIN(xrad)+*COS(xrad)

REM rotation om y-aksen

rl'Cosnm(l)» 1#SIN(yrad)

rl“SIN(wadH.I‘L‘GS(w ad)

REM rotation om z-aksen

IF  kommando=0  THEN
PSET (D 3 +COS(zrad)
IF  kommando=1 — THEN

LINE(xp(punktnr).yp(punkinr))-
(xp(punkinr+1),yp(punktnr+1)).3
punkinr=punkinr+1

GOTO tegnfigur

REM —— roter,

“SIN(zrad)
2SINGrad)4y2+COS(zrad)
22

REM translation fra 3d til 2d

xd=ybetraginingspunki*x3/
(vd+y3)

Z3)(vd+y3)ezd

Sigurl:
DATA 1.-30.-30.30
DATA 1.30.-30.30

DATA 1.30.-30,-30
DATA 1,-30,-30,-30
DATA 0-30,-30.30

DATA 1.-30,30.30
DATA 1,30.30.30

DATA 1,30.30,-30
DATA 1,-30.30,-30
DATA 0,-30.30.30

DATA 1,:30,-30.30

DATA 1,30.-30,30
DATA 0.30.30.30

DATA 1,30,-30.-30
DATA 0,30.30,-30

DATA 1,-30,-30,-30
DATA 0,-30.30,-30

DATA 1,-30.30.30
DATA 0.30.30.-30

DATA 1.30.30.30
DATA 0,-30.30,-30

REM slut maerke
DATA 555,555,555.555

Illustration fra bogen "Computerkunst og Grafik”, Teknisk Forlag 1987
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Public Domain tilbud

Denne maneds PD disketter omfatter 8 dugfriske disketter, og prisen er

kun 25.00 kroner for abonnenter og 32.00 kroner for andre inter-

esserede.

Disk 38

o
En farverig clse. En rakke firkanter
Tevmgmiie g e A ke

e ople

Goot

w din Amiga om Gl en 64'er. Miske lidt
overdrevet, men prov detog indrom, detigner
wroligt godt.

No Smoking
Et program der viser brugen af “recoverable
alert” samtidig med en personlig sundheds.
oplysning.

Scenery
ki

nir du forlad

(pilen) ikke er helt alene
computeren,

Disk 40

CLI_Utilities
Denne skuffe indeholder flee sn
e

wiltes
Kan kun

Public Domain

e
Forskellen er a der er mange JULIA"sets”.
Dette program har en riekke menuer og un
dersoger disse Julia “sets

Disk 42

startesfra CLIen(FilterIns_returns,
Install, Makexe PWEix SetPrompt Split.-
Ch

med PC kort. Readelk v5.88 sl o
IBM delen ved a L s id .

Dark
En lille grafik og animations demo.

Labyrinthil
Etrole playing tekst adventure spil, i il med
Infocor

sl Skt meget rallunke
landskaber, Der r indlagt menuer med mange.
algmulgheder

AsmExamples
Nogle assembler ksempler. Kan s bruges
af begyndere i assembler programmering.

AnimBalls
E e animaionsprogam som giver dig
‘mulighed for at opby;

itre dybderog derefir rotere der
Gireal time).

BootBack
E program der gor det muligt at kopiere 0g
‘gemme bootblock’s, A de kan hentes frem
senere, hvis dine diskettr skulle biv
eretaf vius.

Disk 39

Fre

s ol
viserhukommelse-tatussamtantalletaftas

TaskControl
R s i o i
s 12 e d fomkelige ks, teks
@ndre de forskellge prioriteter,sette dem el
sille dem i bero.

Dmouse
Enupyecinls iistisivuiigsgopan,
Giver mulighed for at endre mus
ehetspapewindowiofront, et
auto window aktivator mm,

Mer
Horer ot i HUSKE program. Ver-
sion 12

VRTest
Endnu et ant virus iy, som Kigger bide |
hukommelsen og bootsporet. Version 3.2

XBoot
meget simpelt progra, der konvertereren
boorblock ilen “exceuteable” il hor

e o fvot dgs (Wick, i
studere.

S lille program som sorger for at din mus

TES
‘Den elekironiske slave” Opbygee

enslags

1172 Amiga 1B of omvendh

Convert hot
mwmmmm 2 Copy ToOneShot kon-
verterer IFF musikfiler (avet med Audio-
Master) il “one shot” IFF filr til brug i
NewMovie og Movicl.3

Crapst
casino spil (simulaton) lave i True Basic.

info, runed. g time lipger og kan cksckveres,
Det er muligtselv a udbygge disse. Version
L

Unknown
Etlille musikstykke.

Disk 37

DiskX
En god sector baseret dis editor,

SereenX.
Etsmart baggrunds progranm, deri sin naktive.
‘mode cret ur, og i det ktiveres biver il e
skierm manipulator.

VirusX.
Version 1.6 af programmet, der undersoger
for virus

Moria_V20
Etdungeon adventure game som Rogue, Hack,
o Lam, Spilet indeholder bide troldmend,
Krigere, magi, grafik o n
e mindst | Meg for at kore

Disk 41

Engine
mimation, lavet af e medlem fra PANO-
HAR . ot i brugt Ani
mate 3 D, Det skal ses !

OrbiGD
Endnu et spil. Du er plot pd et ile rumskib.
Alene med moderskibet flyver du rundi om et
stor sort hul ude i rummet. Du har i, torpe-
docr, braendsiof, og nu gielder det bare om at
overleve s lang tid som muligt.

Float
Tager enhwer workbench icon (Disk, Drawer,
Tool, Project cct) og “unsnapshots” der
o hplacererikonen de
der er bedst plads.

ferwork hwor

Julia
Et program der undersoger JULIA "sets” et

QuickLens2.02
o rogam dor ke pris som et for

Superwiew
Viser IFF billeder af alle yper. Med flee
ligheder.

VacBenchl.§
‘Smart lille program der renser Workbench
op.

VLabel
Et mw..«. laver smart labels. Progr

Kan printe labels derer lavetfiegneti ks
Deuse P o8 med whsiicanl fra 1 11

Disk 44

CancelL.0
ngang imellem er det ikke muligt at bruge

cancel pi en De

bare og ven

o i mange forskellige proy

ReSource.36

En demo af en interakiiy fil “disassembler”.

Hiell ere

ore “gamle” «Idrhgl\ku»ncpmgmmmcv i1
migacn med mere end 512 Kb hukommelse.
Nir el koo e onor kot Nt do
erstiettl vi Hidell bive aktiveretog ingene.

undersoge dem nermere.
Disk 43

BioRhythm.1

viser de teoretiske livskurver som pavirker dit
liv.

DefDisk 1
Et program der specificere disk/skuffe som
e

ind1
Find er et progeam der e e s

program giver dig mulighed for at
lave dine cgne kort il Tank spillet ved navn
FircPower.

Hearts
Kortspillet HJERTER nu pd computer. Ser

Formile med

program crat fikse nogle
af de programmer der blev lavet for “folk”
tede med at bruge”fast memory

KSFires
Kickstart v1.2 har nogle sma fejl som kan
alde GURU m pa skiermen. Dete
program beskytter mod disse fcl.

Pri2

47

Teonizer
Givermulighed forat opbygge et hel bilotek
af pointere. som kan hentes frem hvis lysten
skulle vere der. Brug en slags om morgenen,
e anden om cfiermiddagen o cn tredic om
aftenen.

Phonemate3.0
Et program, der gemmer auto dialng telefon-

Billeder
m.muw miebileder samtnogle d
r der erret underholdende.

opro-

StealVemBoot

Dete ile program vil ved opstarten (ligger |
bootblock’en) endre Amigacns hukommelse
b alt sker i chip hukommelse. Er speciclt
vellgnet il spilog slideshows som ikke korer
ordentligt pi Amigaer med mere end 512 Kb
hukommelse

WEDepth

Dette proy taf bitplaner pi
W,

E flot kryds og bolle spil med flere menuer.
Spil mod computeren el m o

AMIGA Interface



Amiga marked

AMIGA MARKED

Discovery 2400E Modem

tte modem er et virkeligt . som giver dig.
at sende/ modtage informationer. Det kan bruges sammen med main-
frames, PCeere eller andre Amigaer.

Discovery 2400E har autodial, bide tone og pulsedialing. Nir det
modtager et opkald vil det automatisk veelge den korrekte hastighed og

tokol

P frontpanelet let
nikation og datatransmition.

Abonnentpris: 2375,00 kr.
Normalpris: 2375,00 kr.

Modemkabel

Abonnentpris: 155,00 kr.
Normalpris: 225,00 kr.

Sword of Sodan

Stgt den danske spilindustri -
kgb Sword of Sodan!
Gigantspillet lavet af Soren
Gronbech er vi il salg for KUN
349,00 kroner!

Spillet fylder 3 disketter og du
bliver sat ind som en kriger der
skal bekempe den onde
troldmand for altigen skal blive
fryd og gammen. Sword of
Sodan har den bedste grafik
nogensinde set i et action-spil,
med mange personer der fylder
nastenhele hojden pd skiermen.
Se testen pé side 18-19.

Abonnentpris:
349,00 kr.
Normalpris: 549,00

AMIGA Interface 48



_ Amiga marked

Aegis DIGA er en kombination af et ter-
minal simulationsprogram, og et kom-
Telecomputing er enstile revolution. som munikationsprogram, lil styring af mod-
udvikler sig dag for dag. Denne teknologi em incl. teledate grafik mulighed. DIGA
gor det muligt, via telefonnettet, at kom- har mulighed for automatisk opkaid eller
munikerer med databaser, bullefinboards Svariogad nar biigerenkko er blarnia
(85) og Klubber verden over Med DIGA kan to Amigaer sende og mod-
Danmark er der allerede en del databa- tage samtidig pa en almindelig telefonli-
ser, som du kan 'snakke med", hvis dualt- nie. Indeholdende buffer. adresseliste, al-
sa er i besiddelse af et modem og et der- le_fil-overforsels _protokoller, makroer,
til horende stykke software. Aegis, som valgml skaermformat. og m.m. Et meget
nok er kendt af de fleste Amigafolk, som professionelt kommunikationsprogram
en velrenomeret softwareproducent, har
sendt et telekommunikationsprogram pa

Normalpris 850.-

Medlemspris 495,-

AMIGA Interface




—SHOWTIME... —

Denne gang:

CeBit '89 i Hannover

Forlaget Microtech har gennem
flere &r arrangeret po-pulere

hjemme i Silkeborg, vil vare at
finde pd CeBit med firmaets

vareenspendende oplevelseer
CeBit ogsé ste-det, hvor DU har
en enestiende chance for at se

Herefter gir turen non-stop til
Hannover, hvor viregner med at
ankomme sidst pd formiddagen.

il AD/CAMogDTP _ hvaddeintemationaleproducen-  Der vil veere mulighed for at
EDB-udstilli 18208 kombina- ter vil bri kedetilgbet 5
udlandet, og 1989 - programmet  tion med en oplgsning pd im-  af 1989. 6 timer. Hercfter gir turen
indledes meden virkeliglekker-  ponerende 1280%1024 punkter. hjemad, og aftensmaden

bidsken - en tur til CeBit 89 -
europas ubetinget storste indus-
trimesse.

CeBit-udstillingen i Hannover
har i Ipbet af 80°eme udviklet
sig til at vere stedet hvor de

Jo, danskerne kan skam ogsi
spise kirscbaer med de store....

MESSEAREAL PA 300.000
kvm

Mere end 500.000 brugere og

storste i hardware-
og softwareproducenter prsen-
terer deres for det

rtdrtil Han-

nover for at fi et grundigt

europwiske publikum. Ga der-
forikke glipaf denneenestiende
chance for at komme helt pi
forkantmed udviklingeni EDB-
brancen.

Omkring 3000 udstillere fra 40
forskellige lande viser et bredt
udsnit af internationale pro-
dukter, systemer og
servicelpsninger. Firmaer som
Nixdorf, Commodore, IBM og

indenfor kontorautomation og
produktionsstyring, og hal-are-
aletdzekkerefterhanden 300,000
kvm (svarende il mere end 50
fodbolbaner). Her ud over fin-
des store friluftsarealer, der
anvendes til udstilling af f.eks.
tog, fly og kempekraner.

Deterumuligtat give etkortfat-
tet indiryk af al, hvad der
foregdr.
CeBil

Olivetti har

at lade CeBit vere stedet, hvar
nye produkter fgrste gang blev
vist for en bredere kreds.

OgsA danske firmaer har fundet
CeBit attraktiv, o i 4r vil man
bla. kunne mode I-Data fra
Bagsvardmedetheltnyudviklet
printerkort til mainframe com-
putere, Memofax A/S, Kgben-
havn preesenterer et OS/2-kom-
patibelt computerdisplay til
overhead projektorer og Mer-
cante International A/S vil pa
CeBit vise sin laserprinter med
en kapaccitet pa 25 sider pr.
minut. Ogsd Agrafix, der har

skal ganske
enkelt opleves! Og ud over at

Gor dig selv en tjeneste - riv en
dag udafkalenderen ogtag med
pa CeBit 89,

Ikke alle har muligheden for at
vare vak fra jobbet i flere dage,
derfor har vi i 4r satset pa at
arrangere en 1 dags tur,hvor du
har mulighed for at f4 et generelt
indtryk af trends og tendenser.

PROGRAM - 1 dags tur til
CeBit '89 i Hannover.

AFREJSE: fredagd. 103 1989
k1. 05.00 fra Silkeborg, tilslut-
ningsmulighed i Fredericia.

HJEMKOMST: samme
aften\nat (varighed ca. 20 timer).

ARRANGMENTSFORLOB:

Viholderindpaenlillehyggelig

indtages pd en tysk kro.

Pris (incl. bus, morgen- og af-
tensmad samt adgangsbillet til
messen):

Kr. 950.-

HVAD G@R JEG?

-Du Kan enten gribe telefonen

og ringe til Heidi pa tf. 06
800877, hvis du gnsker yder-
ligere oplysninger.

-eller du kan indsende kuponen,
nederst pd naste side hvorefter
vi sender dig en skriftlig
bekraftelse pd, at der er re-
serveret plads til dig .

Er I flere, der gnsker at rejse
sammen, giver Heidi jer ogs

dansk kro i det og
far en liekker morgen complet.

Der er mulighed for individuel demonstration hos de enkelte
udstillere.

gemeet tilbud med

‘grupperabat.




_CA Telekomn/ CGB"'

1.‘\w““ g ank,,,g '

JA TAK - JEG VIL GERNE MED TIL CeBit '89 I HANNOVER.

NAVN:

ADRESSE:

POST NR.: BY:

Jeg vil geme stige pd bussen i (Silkeborg/Fredericia)

Vierantal __deliagere. Ring mig venligst op med et god tilbud pd tlf.

bekrzeftelse, vedlagt et girokort itum-belobet
kr. 300. Dette belabel bedervl dlgmdbelulc senest d. 15/2-1989. Restbelabet bedes indbetalt senest d. 25/2-1989

Afbestilling kan ske senest d. 3/3-1989. Det indbetalte belpb refunderes, minus administrations-omkostninger pa
kr. 300 pr. person.

Afbestillinger efter d. 7/3-1989 vil medfgre tab af det indbetalte belgb.

(bindende underskrift)

Kuponen indsendes

‘orlaget Microtech, Messerejser, Norreskov Bakke 14, 8600 Silkeborg.

Du kan ogsi sende tilmeldelsen til os pr. telefax pi tIf.06 800755.




Hardware

SUPER STEREO
SAMPLER VS. OMEGA
STEREO SAMPLER

Af Jesper Kehlet
Hvad er sampling? Er Hi-Fikval.

muligpa DINAmiga?
Er sampling brugbar? Er sam-
plerne og deres

De to danske

merter: ort sagt, si er lodningeme
ikke for kenne. Bort set fra dem, er
de to printplader dog peent stablet,

brugbare? Disse og mange andre
sporgsmil soger jeg at besvare i

og
printbancme er (nasten) lige.
En ting springer dog umiddelbart i

danske samplere pi markedet:
Omega Stereo Sampler fra Dan-
tech Product og Super Stereo
Sampler fra ZX Power Produc-
tion.
Navnene som sidan er der jo ikke
lagt den store opfindsomhed i,
selvom Super siger sig selv og
Omega er et ord, der bliver forbun-
Jektronik

ojnene. Nemlig af
SS"en til serielporten. Dette er
unpdvendigt pé SSS’en. Den skal
bare stikkes i parallelporten, si
korer den, hvorimod OSS blokerer
begge porte. Dette erikke forsmart,
‘med MIDI,

op mod

med. Det mangler man med OSS.
Tilslut fde

forvejen hoje toner. Det krever si

vi nu vende tlbage tl, da der her er
alvorlige mangler ved begge sam-
plere. Deter slemtnok med OSS. da
den hugger begge porte, men ingen
af sampleme har gennemfort bus.
hvilket JEG i hvert fald geme si
som endnu en mulighed, endda en
MEGET brugbar mulighed.

Ud over dette er der ogsi lige at
nievne. at ingen af samplerne kan
skrues 0SSens

igen en hoj at
sampleren er godt lavet, siledes at
den har et meget lille stpjforhold,
nir det gelder indflydelse pi det
indgiende signal.

Selv med en utrolig nojagtig juster-
ing (sdutrolig som den nu kan viere)
sakkede Omegaen en anelse bagud,
selvom dens signal alligevel var

ot.
tykke var en nummer af

modem cller andre sjove ting og
sager. SSS skal dog ikke fole sig
snyd,dadet egenlier ciglita

d: her

og matematik. Alt i alter der lagt op
il store forventninger frabrugernes.
side. Men bliver forventningeme
opfyldt?

Netop dette onsker vi at finde ud af,
hvilket jeg vil hjzelpe med il ved at
finde nogle passende kriterier at
domme ud fra. Disse bliver hard-
waremiessige, dvs. kvalitetenaf den
mide samplerne er skruct sammen
ph. men ogsh audio- og softwar-

massige, hvilket

ens uvurderlige stykke mmwm.
PRINTEREN, er tilsluttet.

Senere skal vi dog komme til selve
tilslutningen af de to samplere, men
forst en lille beskrivelse af deres
ydre.

0SS og SSS har begge to phono-
bosninger som indgange. En for
hojrekanalogen for... JA,RIGTIGT

ETTET... VENSTRE!!! Der-
udover er der gai for

ting som f.eks. hvilke programmer
der folger med. hvilke programmer
der kan bruges med samplerne og
om de egentlig lyder godt, hilket
ikke er godt nok, men GODT!!!
(o0poh!...hwa? - red.)

SKRUER OG
M@TRIKKER

Tak skiebne, hvor er danskere dog
dirlige il at lodde.

Printplademe pa de to er nasten
ens. bide hvad angdr storrelse og
dirlige lodninger. De lodninger
Kunne vaere udfort af en 16-drig
knaeg un lige havde haft el-
ckuronik 2 ir i folkeskolen. Ikke

7
begge kanaler pa begge samplere,
si man kan indstille niveauet af
indgangssignalet, hvilket kan viere
‘yderst nyttigt, for ikke at overstyre
indgangen.

Sidan en overstyring
forvrengning af signalet, hvilket er
tydeligt at hore, men ikke serlig
behageligt. SSS har dog en ting,
som 0SS ikke ha

selve samplerne sidder i paral-
lelporten og dingler. Dette gor sig
kun geeldende pé en 500, hvis man
flytter rundt pa den, da der er smi

hedder*“Wuthering
starterogsh
med et utrolig fint pianostykke,

hvorefier Kate Bush’s sopran-

SSSenigen, blotmed et megetstorre
! o

de kan stgtie mod bordet, men hvad
nu hvis din Amiga er stillet helt
tilbage mod bordkanten? Svar: si
fir du samme problem som for os
2000-¢jere, hvor stikkene sidder
hejere oppe: skidtet hanger og
dingler, og den mindste bevaegelse,
si falder sampleren ud af stikket.
Denne faktor har veeret grund til
megen irritation og kan kun
afhjelpes. hvis producenterne
tenker lidt videreend bare AS00
med masser af bordplads bag ved
sig.

THE SOUND OF SI-
LENCE

omskifter, hvilket er rart, hvis soft-
waren ikke har mulighed for stere-
osampling. Si bliver signalet i st-
edet mixet og kun kort ind i en af
kanalerne.

Man kan merke at dette mangler pa
0SS. Her bliver den kun den ene
Kanal samplet. hvis man fx. korer
med Audiomaster, hvilket er en
ka i

skolen, men snarere fordi man med
2drserfaring stadig laver visse bom-

AMIGA Interface

altidharen opdeling, hvor detkrever
begge kanaler for at fa alle detaljer

sé nir det kommer stykket?
Jo.dettesterman vedattage forskel-
ligestykkerkraevende musik ogkore
detind gennem dem. Det forste jeg
valgie i den forbindelse, var Lee
Ritenour og David Grusin med en
Komposition af David Grusin som
edder “Mountain Dance”. Dette
stykke musik har en intro, som korer
meget pi piano og dets hoje toner.
Disse er krevende ved det, at over-
toneme ligger langt oppe over de i

viste en meget grov opdeling af
signalet. Sidste test gik pa men-
neskestemmer, som er meget tyde-
lige at teste pd. Igen viste Omegaen
en temmelig grov opdeling, si selv

om $SS’en ogsi havde problemer,
viste den alligevel et vist forspring
i forhold til OSS’en.

Stereofoniske samples lod ikke
specielt godt, da jeg provede at

beskrivelsen af den medfolgende
software...

HVAD SAMPLER
MAN SA MED?

Med OMS'en folger der et pro-
gram, der hedder Perfect Sound.
Dette program er et Shareware-

brugemne af det til at betale et belgb
til programmoren.

Bortset fra det, ja, s er det et
umerket program til mono-samples.
Stereo-delen fungerer nemlig ad
pommenn til. Dette er dog kun, hvis
man sampler i stereo og bryder
Kanaleme op bagefter. Samplerman
forst i hojre og derefier i venstre
kanal fungerer Perfect Sound nem-




lig... Perfekt. Dog med det Iurhc
hold, atder skal et

KONKLUSION.

justere de to kanaler til hinanden
bagefter, men gor man det,ja, s4 far

Hvad siger man s i sidan en lille
afslutiende bemaerkning. Jo, man
m muligtn

vi taler om! Omegaen eder nemlig
de hoje toner og giver dem en
i jing. Dette har

det.
Gor gledeat

hakker

testobjektemne, for ligesom at sztte

finde nogle penge frem il ham. SSS
har derimod produceret deres egen
software, som forelobig er i mono,
men som kommer i stereo forst i
1989,

Software er styret fra tastaturet,
hvorimod musen bruges tl atstarte
sampling og S
OG FRA. Rar feature.

Der er kun at sige, at den fungerer
som den skal, men der er alligevel
en opfordring pa vej: prov den selv
og find sé ud af om det er noget for
dig, da den har et elendigt brugerin-
terface.

Selv bruger jeg Audiomaster til
monosamples, men ser frem til at

detbedstei
induryk af deres kunnen. Begge
hardwareopbygninger kunne uden
tvivl vaere bedre (HVOR ER MIN
GENNEMFQRTE ~ PARAL-
LELPORT???), men  alligevel
scorer SSS’eren points, da den er
mere kompakt og ikke der min
serielport, som jeg bruger til MIDI
ogmodem. Selve lodningerne eren
anelse flottere pi OMS’en end pé
SSS"en. Point til Omega.

Minuspoint skal begge have for
blandt andet problemet med at zde
parallelporten og ikke at kunne
skrues fast. Rent audiomessigt ser
det ud til at Omegaens lidt bedre

lodninger ikke hjlper den. Her

prove f detie dan-

ske stykke
Her er en udfordring til danske pro-
‘grammrer: Lay et program, der er
af samme eller bedre kvalitet end
Audiomaster og lad detkore i stereo
med nogle fede editeringsfunk-
tioner, som gor det nemmere at
justere hojre og venstre kanal med
hinanden, evt. ved hjelp af en

“compare funktion.

1! d en,
s lad mig sige det meget kort:
$5S’en er Omegaen overlegen,

sely om det er meget smd marginer

jeg hort skulle viere elimineret
netop ved at trackke power fra seri-
elporten og til forsterkerkredsene,
men $SS’en er kommet uden om
dette problem, sandsynligyis ved at
bruge nogle andre og mere

stabile komponenter.
Manualemeer begge elendige, men
OMS-manualen har lidt mere
udfrlig beskrivelse af opstilling af
sampleren, sd plus-point til den
denne gang.

Af softwaren, der folger med til de
10, erPerfect Sound klart et bedste.

Prisemeer henholdsviskr. 898, - for
Omega Stereo Sampler og kr. 598,
Super Stereo Sampler, hvilket alt
ialtgorSSS’entil ‘bestbuy’ mellem
de to, dog stadig kun med et ganske
lille forspring!

Hardware
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LIDT OM SAMPLING
OG LYDKVALITET

Hi-Fi kvalitet er ikke mulig pi
Amigaen, ligegyldig hvor hdrdna-

Kket folk prover pd at fa dig til at fi
en sakaldt Hi-Fi switch indbygge.
Dett penge.

cutter helt af for lyden ved 7 kHz.

KH2(7:3)0g 10KHz (743). 10KHz
ad

bliver skiret viek. Disse frekvenser
er netop disse, der bliver opfatet

sig til en kort beskrivelse af potme-
trene (og mono-/sterco-omskifteren
pA $SS), hvilket er udmarket ogsi
til instruktion af tilslutning, hvilket
i SSSens manual strackker sig tl en
svag undertekst under en skitse af
mpleren.

Her stir der kort og godt
Tel port/Amiga 500 og 2000
er knapt s godt, da det m
bliver overset. Resten af SS:
Ad-sider er en kort instruktion af
denmedfolgendesoftware. MEGET
KORT! ALT FOR KORT! Si er
den sk.. skt for SSS.

OMS eret stykke foran mht. opstil-
lingen af sampleren.  Software-
beskrivelseme er orte beskrivelser
af de forskellige samplere plus en
Kort instruktion i brugen af dem.
Perfect Sound sampleprogrammet
har en lidt lengere instruktion i
brugen.

hurtigst af det

(dogmed atikkealle
500ere og 1000ere kan sl filteret
fra softwaremssigt og si er
switchen selvflgelig nodvendig,
menprov lige PD-programmet LED
forst). Amigaen kan kun sample
med 8 bit, hvilket giver et
stoj-signal forhold pa 48 dB (6 dB
pr.bit). Detie er langt fra Hi-Fi (90-
100 dB). Skal kvaliteten af lyden
alligevel veere god, skal man bare
sorge for, at input-signalet ikke
overstiger 48 dB, hvilket faktisk
ikke er sd slemt endda. Senere hen
kan man

sagtens skrue lidt mere op for sin
forsterker, ndr lyden skal afspilles,
da det sd kun er den, der setier
erenseme for forvrengningen af
signalet.

Endvidere har Amigaen, som for
Kort nzevnt, et low-pass filter, som
begynder at skere ved 4 KHz og

ligger uden for det
sldet til), Amigaen gengiver, hvori-
mod4kHzliggerinden foromridet.
Den sidste frekvens ved 4 kHz kan
hores, og DETLYDER BESTEMT
IKKEGODT.

af lyd som stgj.
Jegvilhernavne,atmanborsample
med en frekvens, der ligger mini-
malt pé det dobbelte af sit inputsig-
nal for at fi en god inddeling af sit
signal.

I forbindelse med sampling-
frekvensen, skal det siges. at man

sin sampling rate ved 10 kHz eller
over, ville de to sakaldte
“beatfrekvenser” ligge hhv. over 7
og 13 kHz. Resultat: ingen aliasing
distortion.

Har man derimod filteret sldet fra,
ja sh.. kor med hgjeste sam-
plingfrekvens, da de to

skal planlegge sin sampli
mere omhyggeligt end bare den
dobbelte frekvens. Narmanafspiller
en sample forckommer der et
fienomen, der hedder aliasing dis-
tortion.

Dette er to andre frekvenser, der er
hhy. sampleraten minus lydkurvens
frekvens samt sampleraten plus
lydkurvens frekvens. Dette kunne
fx. vaere en lydkurve ved 3 kHz og
en samplingrate pa 7 kHz. SA fir
man to andre frekvenser som er 4

s hojt, at de nasten ikke er til at
hore.
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5.25" NN i box. m/ garanti ... .2,29
5.25" NN i box. 5 ars garanti .2,55
5.25" NN i box - colour. 5 &rs garanti ..3,75

Alle priser v/ 100 stk excl. moms.

NU KOBER DU OGSA
DISKETTER HOS ALCOTINI!

Diskettebox 100 stk. 3.5" ell. 5.25" 79,-
Vi har ogsa maerkevarer som Maer 3M, KAO og Athana!

3.5" NN BULK m/ garanti ... .7,40
3.5" KAO NN i box. 5 ars garanti .8,40
3.5" COLOUR JAPAN 5 ars garanti ...8,49

AMIGA FARVEMONITOR
14" Philips CM8833; stereo  TiLBUD 2430,
C64 FARVEMONITOR

14" Philips CM8802 For 2395, TiLBuD 2095,

C64/C128 MOTHERBOARD 4S
Klarer alle cartridges 575,-

512 K Byte Ram udvidelse
til Amiga: RING!

STAR LC24-10

24 nals printer der skriver
MEGET flot (LQ). Fire
ekstra fonts (skygge,
outline mm.)Paperpark
samt 170 tegn/sek

Til Amiga og PC

4450,
STAR LC-10

Superprinteren med bl.a. NLQ

k. til C64, C28
HE S KUN 2605,
STAR LC-10

FARVE Tilbud 2995,-

Midi interface, 4 kanaler ........... 695,- Ring o har efter farveband.

SKAT 88, skatteprogram TURBO Il joystick
Beregner skat i 1988 og 1989 med 8 microswitches, autofire. Hos Alcotini far du

_til PC, Amiga og C128.. 198,- 1 &rs garanti mod nedslidning 195,-

Trans-Modem

AMIGA
500/1000/2000

»
grans-M

ALCOTINI kan

nu levere en Liste med 70

virkelig smart baser |
og robust Danmark

kvalitets
modem

medfoiger.

R

Se her hvad du bl.a. far for pengene:* 100% Hayes kompatibel.

* Bell 103/212A og CCITT V21/V22/V22BIS standarder.

* Auto hastighed (300/1200/2400 baud).* Fuld Auto DIAL og|

Auto ANSWER.* Indbygget hejtaler med software styret vol-
Over 35 smarte og brugervenlige kommandoer.* Kan,

bruges til alle de populzere modemprogrammer

Trans-Modem Trans-Modem
1200 baud 2400 baud

1336,- 295,-

POSTORDRE: 06 11 90 22
06 11 90 33
FAX: 06 11 90 55

MUSEMATTE

Laekker kvalitet, der serger for stabil muse drift uden at den
glider. Beskytter ogsa mod stev. =
KUN 98,

PROGRAMMER
2.0

Virkelig oversiuelig of brugervenlig software, sa
Selv rybegyndere kan lave de lakreste cart
idges. Med den GRATIS 64K modulgenerator kan
du legge op Ui 16 prg. pd vore forskelige,
EPROMKort 1 C64 eller C128. Braenderen Kiarer
250827512 EPROMer. Harindbyeget autostart
Software med 32K moduigenerator, 4 prog.
spaendinger. “Quick pro.” og meget mere.
Leveres med 16 siders lt tigaengelg manual pa
DANSK

PAKKE
TILBUD

16K EPROM kort 65, |
S o = 695,-
Normalpris 963, 1}

FORHANDLERE VELKOMNE

Programmer 2.0 incl. Textool 749,-

ALCOTINI

A HARD & SOFTWARE
Solbjergvej 14 DK-8260 Viby J TI.O6 1190 22

HURTIG LEVERING - DAG TIL DAG. TELEFONTID: 10-18.
riser er incl. 22% moms




Arhundredets
spille-maskine!

Det er, hvad man har kaldt Commo-
dores Amiga,
og ikke uden grund.
Med sin formidable grafik og sin
fantastiske stereo-lyd,
er Amiga’en skabt til at underholde.

tif: 06 80 08 77.
VAR MED FRA STARTEN - ABONNER IDAG.




Grafik og lyd

COMICSETTER

“I'm a poor lonesome cowboy...

Af Bo Jorgensen

onicsetter vl

Docunent

Tegneserie
0

Har du set det
nye Anigablad ?

Kontrollen over billeder og tekst er imponerende brugervenlig.

Jadeter heltrigtigt. Vieriselskab
med selveste Batman, Lucky
Luke, Asterix og alle de andre

betydeligt, specielt laser printerne
samt 24-ndils printere. Der er flere
udprintningsmuligheder, - sisom
side storrelse,

hifter. Dem er der penge i !! Nu
bar du mdske muligheden for

wendring af farve til gritoner m.m.
Den anden disk cr spiekket med

uden alt f
din helt egen HELT.

DeskTop Tegneseric programmet,
COMIC SETTER fra Gold Disk
(dem med Professionel Page og
Pagesetter) er nu pi markedet. Med
et program, der giver dig mulighed
for at lave tegneserier i 16 farver
(krever selvfolgelig mindst en far-
veprinter og mindst 1 megabyte
AM).

2disketies

Miend og kvin-
der i alle mulige og umulige
smistykker, baggrunde lige fra
bymiljger til minelandskaber og
endelig de meget vigtige props.
Propserdeudiryk/skrig og lignende
som figurene kommer med. De
forskellige clip art er flot udforte.
De virker dog “lidt gammeldags™
stil med TV serien Batman . der
flimrer p skiermen for tiden. Med i
pakken I o disketter med science

en manual samt en oversigt over de
forskellige clip art tegninger.

Pi den ene disk ligger klart nok
selve programmet. Her skal lige
nevnes, at det er Workbench 1.3
som Gold Disk har vieret fremsynet
nok il at bruge. Den helt klare for-
del herved, ligger priniert i printer
driveme. De er blevet forbedret

AMIGA Interface

ikkemed
nir man kober Comic Setter men
an kobes ved siden af). P4 disse
Science clip art disks er der utroligt
meget guf at hente. Rumvasener,
UFO'er, viben og meg
mere. Der er nok til en
seriehaefr.

Der findes (rygter) yderligere 810
disketter med masser af te

."Zaaap!..Zooom!

Pow!

462, &[0

(elip ary) lige til at bruge. (Der er
seks disketter pd markedet i
ojeblikket, fordelt pi tre pakker).

Det er muligt at hente IFF billeder
ind (f.eks lavet med Deluxe Paint),
dog med den forudszetning at teg-
ningerne hojst har 4 bitplaner og
derved et maximum forbrug af 16
farver.

Det er selvfolgelig ogsd muligt at
tegne direkie med Comic Setter,
men derom senere.

Welcome to Fantasy-
land

Men prov nu at folge med ind i
denne mrkelige verden, hvor din
. i fellesskab med Amigaen,
puxh.r liv i ogler, pla
mer og barske mand.

H\uu par lette tryk pa Bat iconet
starter programmet med at sporge
efter et bestemt ord fra manualen.
Detertabeligt (ogtidsrovende) med
disse kopisikringer, iseer hvis man
bruger programmet meget ofte.

eter, skonne

Men efier lidt fumlen med manua-
len tastes password’et ind og TU-
TORIAL kan begynde. Her guider
vejledningen dig igennem de forsie
trinog slutproduktet bliverenenkelt
side med et panel (panel = den
enkelte scene). En fin méde at fi et
hurtigtoverblik over de mulighede
programmet giver

Til venstre pi skiermen er der et
Todret menu vindue med de forskel-
lige veerkigjer. Overst vandret
fremkommer der en anden menu
(hpjre musetast holdes nede). Her-
oppe ligge 7 forskellige menuer,
nemlig . Edit, Layout, Text,
Alier, Preferences, og Documents.

Efierat have defineret siden med de
akuelle mal og antal panel
(scener) tonerarbejdssiden frem pi
skiermen. De panler der bliver
defineret i Layout/Add page ligger
peent og nydeligt under eller ved
siden af
Det er ikke muligt at lave skeve,
runde eller andre former end den
rektangulere. Hvorfor har Gold
Disk glemt det!??? En sior mangel
Hyis
ammerne ved at klikke pé Panel
Create i Tool paletten

anden.

Og s er det ellers bare op til den
kreative bruger at fi lidt action ind
i billedet. Alle paneler kan hives i
Lengden og bredden. Stregen der
udgor disse paneler, kan laves i
stregtykkelser og kan
gores helt usynlig

forskell
endog

e hele siden
0%, 100%

Derermulighed forat s
ellerbare udsnit,nem!

100% er den bedste, nr der ar-
bejdes med panelere, hvorimod
200% er fortrinelig ved pixelre-
toucheing. Der gives ogsi en mu-
lighed for at arbejde i interlace,
hvilket dog kraever en skierm med
lang efterglod (2080 eller en flic-
ker fixer, for at undgd unpdige
sjenkolaps.

Clip art baggrundene er ofte alt for
store til normale scener, hvilket
betyder at der er materiale nok til
flere paneler i bare en enkelt bag
erund,

Nirbaggrundener valgtog “Klippet
il”, skal figurene hentes frem og
formes”. Det gores fra Project/
Import Grafics menuen og nu kan
de aktuelle figurer formes. Hyis der
vaelges Male/Med_Poses_& Parts
kan der opbygges/skabes en
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Grafik og lyd

halvnggen, stiende, lobende eller
springende mand (med pistol) udfra
20 forskellige delfig:

Der er mange andre clip art skuffer
med f.eks rummiend med forskel-
lige: dragter, biler, cksplosione
mend og kvinder i action, div. an-
sigter, smil. ojne. ogler, rumskibe
interior mm. Der er simpelthen
tegninger for enhver smag. Og som
sagtderskulle viere flere undervejs.
Disse tegninger kan ogsi hives
vertikalt og horisontalt. Al for
megen hiven og trekken kan dog
pavirke proportionerne i uheld
et er ogsi muligt at lade
figurene giuden forrammen, hvilket
giver en sarlig effekt

Boble-boble

1Comic Setierer der indlagt et lille
neprogram, s det er muligt
tilfoje ekstra kolorittl sidemne. Der
er 16 farver at boltre sig i og de kan
endresefierbehov. Deter desvierre
ikke mu at have forskellige far-
vepaletier pé den enkelie side.

Der er mulighed for at lave firkan-
ter.cirklerogandre polygoner fyldic
med farverellermonstre (25 forskel-
lige). Endvidere findes sprayfarve
(airbrush) og en smear funktion
(blanding af flere farver). Jeg sogte.
udenheld, efteret forstorrelsesglas.,
som i Deluxe Paint. Endnu en af de
smiting som bor blive tilfojet i en
senere version (hvis der er planlagt
en sddan).

Eficrat personeme. dyrene og mon-
strene er blevel "
ret i de forskellige scener, skal der
tale/lyd pi. Lyditegneserier foregir
jo som bekendt med talebobler og

Et lille udsnit af de mange “special-cffekt”-bokse der folger med.

i
Det er her

Comic Setter er ingen undtagelse.
Der kan velges mellem 6 forskel-
lige talebobleformer. alt efter be-
hov

Teksterne i talebobleme  ligger
desvaerre kun i det vandrette plan.
Dethavde vieret rart hvis man kunne
skubbe dem opad el. nedad

Det er ogsh muligt at skrive tekst
direkte pi scenen, alts uden tale-
boble. Det gores ved at velge Text
10l og teksten skrives i tekst re-

se pa det ferdige resultat.

du kan lave din dromme-kvinde

dld carte!

Den lobende mand er lavet af mange forskellige dele. hvilket er umuligt at

Dine printer-options

Sidst men ikke mindst udskrivningen.

Som naevnt er det Workbench 1.3
der bruges, og det giver lidt flere
muligheder end den tidligere ver-
sion.

En almindelig 9 nils farveprinter
Kan bruges, men hvis resultatet skal
veereitop, erdetngdvendigtmeden
HP Laserjet eller lignende. Hvis
grafikken var opbygget som
struktureret grafik og der var ind-

comic hints (tips) og meget mere.
Detertydeligt, athereret firmasom
har provet sidan noget for.

Alti alt er det et meget spendende
DTP produktsom Gold Disk sender
pi markedet.

Derer som navntnogle fa mangler,
som de B sxdcr dog helt
opvejer. Hvis lade,
pubhkanoner. foldere ell:rllgn s

questeren.

fonts) ogstil

der for
(fed. italic 0.s.v.

Endelig skal det hele gemmes pa
disk til senere brug. Sider og pa-
neler kan gemmes i IFF format,
hvilket betyder at du kan bruge dit
foretrukne tegne program til videre
bearbejdning og udskrivning. @

de bedste professionelle serier. Nu
mé i tage til takke med det lidt
takkede output og det er faktisk
heller ikke s dirligt endda.

Den medfolgende manual er pé 104
sider.

Korte og precise beskrivelser/
vejledninger med bide guide, clip
art oversigl, printerinformationer,

ed bfisden. i s (e oz
er orienteret) ikke nogen dansk
importgr, men mon ikke der snarter
nogen der fir jnene op for dette
tegneserie producerende  stykke
varkig]

Af Bo Jorgensen

MIGA Interface




Leeserunderspgelse

Laeser undersggelse

AmigaInterface erjeres blad! Det er derfor npdvendigt at sporge jer lesere om, hvadigerne vil se i bladet, hvilket

vi sd vil rette os efter. Denne leese

erialles i

 Hvis du sidder med dit joystick i hdnden hele

dagen, skal du bede om spil-anmeldelser i bladet - ellers kommer der ingen af dem! Det geelder ogsd tegne-
programmer og hvad der ellers er pi markedet. Derfor hdber vi pa redaktionen at du vil deltage i leserun-
derspgelsen, for ellers er det ikke sikkert, at bladet bliver lavet pi en mdde der netop passer til dig.

Svarene skal indsendes til:
Forlaget Microtech
Norreskov Bakke 14

8600 Silkeborg

Merk kuverten “Leser-undersogelse”

Du bedes besvare spprgsmdlene pd det vedheftede
portofri kort, pd folgende made:

fk,:empel:
a 10

1) Hvor gammel er du?:

2) Er du a) Hankgn
b) Hunkgn

3) Hvor mange penge bruger du i Iobet af tre mineder pé
software/ hardware?:

a) Under 500 kr.
b) 500-1500 kr.

) 1500-3000 kr.
d) 3000-5000 kr.
€) Over 5000 kr.

4) Hvilke andre blade lzeser du normalt, ud over Amiga Inter-
face?:

a) Ingen
b) COMputer

©) Soft Today

d) Alt om Data

¢) PC Focus

) PC World

) Amiga User Int.

h) Amiga World

i) ACE

j) Computer & Video games
k) Commodore User

1) Andre

5) Hyor mange, ud over dig sely, laser dit nummer af Amiga
Interface’

a) Ingen
b1
02
a3
€) 4 eller flere

AMIGA Interface
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OSV....
4:

6) Skriv venligst hvilke fem artikler du syntes bedste om i dette
nummer:

a) Nyhedssektionen

b) Comicsetter

) Out Run

d) Lombard RAC Ralley
) Amiga Soccer

) Pacmania

g) Fish!

h) Speedball

i) Sword of Sodan

j) Basic kursus

k) Vektor grafik i Basic
1) Interview med Magnetic Scrolls
m) TV-text

) Art Gallery

0) VIVA

p) Excellence

) Public Domain

1) Abonnent tilbud

$) Tips & Tricks

7) Hvad er din profession?:

a) Skoleelev

b) Deltids-arbejder

©) Fuldtidsarbejder

d) P4 hojere lereanstalt

¢) Intet arbejde/ hjemmegdende

8) Hvilken type software bruger du mest?(Hgjst fem emner):

2) Regneark

b) Tekstbehandling

©) Desktop Publishing

d) Spil

€) Adventures/strategi/roleplaying-games




) Tegneprogrammer
) Animationsprogrammer
h) Musikprogrammer

9) Hvilken hardware agter du at kebe i lgbet af 19892(Hgjst fem
emner):

a) 1084 Monitor
b) 2080 Monitor
©) Anden monitor
d) Ekstra diskdrev
€) Modem

f) Harddisk

2) Amiga 500

h) Amiga 1000

i) Amiga 2000

j) Sampler

k) MIDI

1) Digitizer

‘m) Framegrabber
n) Interaktiv video

10) Hvad synes du om brugen af karakterer i vore tests?:

a) Kun il spil
b) Bade til spil og brugerprogrammer
©) Kun til brugerprogrammer

d) Ingen karakierer overhovedet

11) Hvilken karakter-skala kan du bedst lide?:

a) Procent skala (1-100)

b) 13-skalaen (00-13)

¢) 10 skalaen (1-10)

d) stjerne-skala (1-5 stjerner)
) Promille skala (1-1000)

12) Hvilke ting vil du gerne se i bladet? (hgjst emner):

a) Feature-artikler (Interviews, messebesgg 0.1)
b) Hardware tests (eks. printere, harddisks, joysticks 0.1.)
©) Tests af " i
d) Tests af musik programmel (sampler software o.L.)
€) Tests af Desktop publishing programmer

) Tests af Regneark

) Andet bruger orienteret software (Comicsetter, kartotekspro-
grammer o0.1.)

h) Spiltests

i) Tips & Tricks

j) Tests af “dyrt" udstyr (Udstyr der koster over 25.000 kroner)

k) Konkurrencer

1) Nyheder

m) Spil-anmeldelser

n) Kryds & tvers

Lceserunderspgelse

Pa forhand tak for din deltagelse!

Du kan enten sende spgrge-
skemaet ind anonymt, eller skrive
navn og adresse og dermed del-
tage i lodtraekningen om:

1) Handyscanner fra
Stjerne Data (Vaerdi:
4.385 Kkr. inkl. moms)

2) Comicsetter inkl. 3
art-pakker fra World
Wide Software (veerdi:
1.600 kr. inkl. moms).

Med venlig hilsen
redaktionen.

PS: Hvis du har gode rad, eller

forslag til hvad du kunne taenke

dig at se i bladet, er du velkom-
men til at skrive ind til os.

AMIGA Interface



Postbesarget blad (8600 Silkeborg)

DROMME ER GRATIS. -

HOLD OP MED AT DROMME.
MY

AT

AMIGA 500 - OMKRING 5.000;

(INCL. INDBYGGET DISKETTESTATION)

DANSK TASTATUR EGTEMULTITASKING  FLEKSIBILITET MULIGHED FOR: DESKTOP PUBLISHING >
N
BRUGERVENLIGHED ANMATION SYNTHEZISER . ot
INTuITION 4096 FARVER TE DESIGN WORD PERFECT (S
Ford fromidenforlangst
mus HOI OPLOSNING TEKSTBEHANDUING  UDVIDELSE. erbogynt

KOMIND OG POV DRDIMECOMPUTEREN HOS DIN LOKALE COMMODORE FORHANDLER

e




