


AMIGA Interface

idgiver:

laget Microtech
iprreskov Bakke 14
4600 Silkeborg

Peter Erfurt
edaktor:

Niels Lassen
Redaktion:

| Jesper K. Larsen
| Kenneth Bernholm

Dan E. Andersen (USA)
Stephen Cooke (England)
Peter Connor (England)

Flemming Kristensen
Bo .Ym‘gulsen

’orllsq Microtech

muu Misrotech
ryk:

olorprint North
Thustrationer/Layout:
strid Glahn

otline:
Mandag ki. 14-16.00
TIF. 06 800877

Abonnement:
e

|1 dette nummer:

Feature artikler

Amigaen pé intensiv afdeling .8
Du stgder oftere og oftere pé be-
grebet “virus”. Men hvordan eren
virus opbygget, og hvor mange
forskellige er der egentlig? Hans
Olsen giver dig svaret.

Contact 12

Intervi i ions.16

‘antastisk flot billedseri fra
“The Right Answers Group” i
U.S.A., om et dyr, der er fundet pi
enandenplanet. Denbedste Amiga-
demotl dato.

tager
ske software-huse under luppen.
Vorhektiske USA-korrespondent,
Dan Erland Andersen, skriver
hjem.

Grafik & Lyd

Moviesetter .. 20
En test af Gold Disks nye anima-
tionsprogram.

Er det animationsprogrammernes
svar pd Professional Pagesetter?
Jesper K. Larsen giver dig svaret
Arets grafiker .. .25
Glem Picassoog glem Rembrandi!
Vi kirer danmarks ultimativt bed-
ste Amiga grafiker der setter helt
nye granser for grafikken pd
Amiga
Aegis Draw 2000
Opfplgeren til Draw Plus, med
mange nye muligheder. Er den
pengenevierd? Vi harsetnermere
pd Aegis’ nye “husmands-CAD”.
DeLuxe Print 2 33
Electronic Arts har netop udgivet
DeLuxe Print 2 - en opdatering af
det gamle kalender/plakat-pro-
gram. Bo Jorgensen planlegger...

Moviesetter pa side 20

Nyheder

Sidste nyt

Hvorfor ngjes med at vide hvad der sker i dag,
nar du her kan se hvad der sker i morgen?

Amiga Action

og indes

bagest i bladet. Abonnement (10

numre drligy) kan bestilles pa for-
dresse:

Forlaget Microtech

Norreskov Bakke 14

8600 Silkeborg

TIf. 06 800877
Mandag il fredag Kl 9-17.00.

Bemaerk:
Tntet materiale fra Amiga Interface
mA reproduceres i nogen form. Ci-
tater med tydelige Kildeangivelser
pteres. Vi prover at undga fejl i
vore listninger og angivelser af pr-
iser mv., men forlaget kan under
ingen omstendigheder drages til
ansvar for forkert opgivne priser,
forhandleroplysninger eller fejl i ud-
listninger af programmer.

Falcon .34
Flysimulatoren, der biey opkpbt
af Pentagon, det amerikanske
forsvar, pi grund af dens
suverene realisme. Redakigren
- codename megabrain - tager pé
udflugt med Falcon.

Batman
‘The caped crusaders vender
bage! Oceans nye arcade- ad-
venture bliver checket ud.
Heroes of the Lance......... 38
Den forste Advanced Dungeons
& Dragonstitel fraU.S. Gold. Vi
gdr ph jagt i dybdemne...
Gnome Ranger 2 . .40
Ingrid er tilbage! Vor adventure
ckspert Jakob Sloth gdr i kamp
mod damptromler og dumme
gnomer.
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Know-How

Amiga Ma 29
Breve fra Amiga-cjere til Amiga-

ejere.
Lattice C version 5.0, 42
Compileren, der lanceres som
“Azteckilleren”. Hvor goderden?
Amiga Interface bringer dig en
dugfrisk benchmark-test.

AT-bridgeboard 54
Commodoresforsinkedejulegave:
Fi din Amiga il at tro, den er en
ATer....naesten ihvertfald.

Vi har igen i denne mi
‘mensat§ Public Domain disketter
‘med top PD programmer, som du
Kan kobe meget billigt.

Amiga Inside ........ .46
Endnu en omgang gode tips og
smarte forslag til hvordan du kan
£ mere ud af din Amiga.
T S ———
De danske boger “Amiga grafik &
‘musik” samt “Amiga bogen” er il
test i denne mined.

Pin-up .56
NECs nye printer, NEC P2200
Pinwriter - solid lavprisprinter til
Amiga,

Amiga Marked ...
Har du brug for billigt hardware
eller software? Hvis svaret er ja,

Traditionen tro, en oversigt over
nogle af de ting. du kan glede dig
il i neeste nummer.

Fra redaktionen

Fra redaktionen

AMIGA Interface




Sidste nyt

Database
lancerer
skoleprogram

Nu ser det ud som om det ikke lzngere er nodvendigt at binde eleverne fast
til deres stole for at fA dem til at folge med i umIcrvv\mngm Database
om kort tid lave en fortseettelse tl deres BBC program, Fun School.
Programmet hedder originalt nok Fun School 2, og det kan bruges af smd
(under seks i) sivel som de lidt storre (over § ). Ideen med Fun School
2er, at undervisningen skal blive et privilegie i stedet for at viere arbejde.
Enlerer )udialieat"

til dem, der har arbejdet flittigt i timen”.
Undervisningen i Fun School 2 foregér, for de lavere aldersirin. ved at der

méde Lerer.

on lille

ting, som ville have taget lzngere tid hvis han skulle lese det i en bog. For
dem over 8 ir er der et mini-eventyr at g i gang med

Fun School 2 kommer til at koste ca. 400,00 kroner, og lad os hibe, der er
nogen der vil oversztte det til dansk, da amtscentralerne som bekendt
skriger efter undervisnings-programmer.

Electronic Arts
hacker sig ind i
fremtiden

Interplay Productions, der bedst er kendt for deres “Bards Tale serie, vil om

kort tid udgive et spil der hedder Neuromancer.

Neuromancer er baseret over en prisvindende bog af William Gibson

Bogen er i ovrigt ved at blive filmatiseret. William Gibson grundlagde

fenomenet “Cyberpunk”, der senere har inspireret film som *

“Bladerunner” og deslige. Neuromancer er historien om en fremtid, der er

ved at blive odelagt af forfald.

Inde i spillet er der en sang der er skrevet af en gruppe der hedder DEVO,

som du kan genfinde p4 gruppens nzeste LP.

Spillet foregar i Japan, der har udviklet sig til et gradigt land hvor alle
koblet il Dueren al spare

finmaner - til noget siled

du kan komme Lengere ind i databasen.
Det hele er opbygget som et meget flot arcade-eventyr og C-64 versionen
var utrolig imponerende, s mon ikke Interplay laver en bestseller med
Neuromancer..

Ogsa fra Electronic Arts.

kommer der et spil med titel Populous, lavet af folkene b
nlightenment.

Populous eretstrategi-spil. hvor der er to nationer med hver sin gud - en god
og en ond. Spillerens mal er, at f4 befolket landet og erobre nye teritorier.
Han kan endvidere udvikle ny teknologi.

Konceptet i spillet er helt nyt - du kan selv designe landskaber, og der
mangler ingen action, da der er op til flere uhyrer der skal nedlegges.
Grafikken ser srdeles godt ud og spillet skulle ogsi indeholde samplede
lydeffekter og muligheden for at spille mod en anden Amiga eller en Atari
ST.

Fusion og

AMIGA Interface

Emanuclle fra Active sal
ser faktisk sadan u

..Det

Slipstream fra Microdeal. Det ser ikke sp

jo aldrig..

Slipstream efter morkets frem-
brud.

AZ Ssbate”

Slipstream er miske lavet af Pink
Floyd?



Sidste nyt

Nyt ray ing fra
Med Opticks fra Incognito kan du lave ray-tracings i alle oplgsninger,
importere objekter fra Videoscape 3D eller 3-Demon. Du kan endvidere
lave dine billeder pa en méde, si de fungerer sammen med X-specs (3D
briller) samt afbryde en ray-tracing der er pabegyndt.

Programmet ser ikke ud til at adskille sig meget fra de nuvzerende program-
mer, Sculpt 3D og Turbo Silver, men det kan jo viere det bliver billigere.

Express Paint 3.0
Efter kort tids brug af Express Paint V2.2, kommer Brown-Wagh med en
af deres meget tegne/ pro-

gram
Af nye features er der bl.a. en ‘undo’ funktion, der kan g flere niveauer
tilbage, flere skierme som du kan ‘copy” og *paste” imellem, 3D-perspektiv
der gordig i stand il at lav en hvilken som helst brush o fra 2D Gl 3D,
Med i pakken folger en clip-art rligger

farve-billeder.

En haj fra
Firebird

Spillemaskinen Flying Shark kommer snart piAmigacn - med nasten
samme grafik og lyd. Flying Shark er et skyd-alt-hvad-der-bevieger-sig
spil, hvor du flyver et gammelt 2. verdenskrigs-fly op gennem fem levels.
Ingen nytenkning, men det er nu meget sjovt...

En drom fra Rainbird

Spillet Weird Dreams fra Rainbird har pé forhind vundet prisen som
vierende det mest besynderlige spil der endnu er lavet pd Amigaen.

Du ligger i coma, og inde i din underbevidsthed gir du rundt et lnarcrl(IL
der er befolket med mange markelige fjender. Hvad siger du f.eks. tl a
afen grill-kylling? Spillet er ganeret med god grafik og s

Shogun fra Infocom- udkommer il apri

man ikke kan sige andet positivt om spillet er ideen da ihvertfald ny

| Den nogne
licens

Tro det eller lad vere. Det franske softwarehus Coktel Vision har opkebt
rettighederne il at lave den blode pornofilm Emanuelle om til et comput-

erspil!
Efter et trediegrads-forhor med den engelske distributor Robert Stallibrass
(chef for Active Sales & marketing) brod han nasten hulkende sammen, da
han forgaeves provede pa at forklare en MEGET tvivlende redaktion om, at
spillet ikke ville inkludere nogenscener. (Suk! - Red.)

Splieter pa gaden nir du leser dette, og hvis kvaliteten ikke er alt for darlig,
tester vi det i neste nummer.

Den kom-
plette musiker!

len lancerede mu-

Acgis Developmen, der for efter-hinden lang tid s
folger

il V2.0,
Aegis har sorget for at Audiomaster 2.0 kan sample i stereo, og du kan
sample helt op til 56 Khz. Der er endvidere real-time echo og delay effekter,

AMIGA Interface
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sami grafisk editering.
nger en fuld test i neste num-

Guld til feerre

penge
New Tek har netop lanceret
“Digiview Gold” der bestir af

Digiview V3.0software, digitiseren
er stadig den samme, men du har
ikke lengere brug for den “gender
changer” som for skulle bruges som
tilslutning.

Kontakt World Wide Software (01
501700) for yderligere info.

Guf til gylle

Actionware der lavede spillene

‘Capone™ og “P.O.W" samt “Crea-
ture” har langt om Lenge opdaget at
deres lys-pistol er alt for dyr. og de
har derfor lavet en billigere model,
der pi trods af sin mindre storrelse,
stadig kan gore det samme. Det vil
i realiteten sige at du kan blive lat-
terliggjort for ferre penge end for.
Forde penge du sparer. kan du kobe
etspilderervaerdatspille pa... sadan
et har Actionware nemlig ikke pa
programmet endnu!

Laeg maerke il bogen oppe i hjor-

Psygnosis med
voksevaerk

Det Liverpool baserede softwarchus Psygnosis har indgdet en aftale med
det firma CCS (Computer Software S drud pa, at
CCS distribuerer deres software i U.S. A, og dermed kommer til at fungere
som en amerikansk afdeling af Psygnosis.

Ifplge Dena Kareotes, tidligere Sub-Logik salgs-chef, vil denne kontrakt
indbringe Psygnosis 8-10 millioner gode amerikanske dollars om dret!
1989 ser ogsd ud il at blive et godt ar for Psygnosis. med follow-ups til bl.a.
Barbarian og Menace, samt yderligere 15 titler.

Den naste af disse titler bliver Balistix, der minder lidt om en blanding
mellem fodbold, speedball og arkanoid! Hvad bliver det neste dog?

Future med zndret fremtid

Det danske software-hus, Future Games, har netop opgivet at f afsat deres
10 budget-spil. med den begrundelse at markede er skiftet si meget, at de
ikkekan afsat budg god,
er detikke noget problem at £ dem afsat, men det ved Future Games miske
ikke...

else

Anything

he wipes

Neuromancer - Electronic Arts' syre-trip!

The Ultimate Drawing Tool

ge i kolvandet pd Moviesetter kommer et nyt tegneprogram kaldet
Professional Draw

Der er mulighed for at kombinere struktureret (vektor) og bitmap (IFF)
grafik, og programmet byder pa en riekke features, som man tidligere kun
trde dromme om. Brugeren har bl.a. mulighed for at kore sine billeder ud

Deernugleti gang med Amiga spil, men taget i 2af. atderendnu
ikke er blevet lanceret nogle spil fra deres side, skal du ikke forvente at se
noget fra dem af i meget lang tid. Gaab!

AMIGA Interface

pi PostScript-printer i op til 2470 DPL Du skulle - ifolge Gold Disk - vaere
i stand til at forstorre dit billede op, uden der kommer ller hakker pi
dine streger. Kontakt World Wide Software pi If. 01 501700 for yderligere




EEE

information.

Og det er ikke det hele...

Gold Disk lancerer ogsd et tekstbehandlingsprogram med titlen Trans-
pt, der efter sigende skulle tage kampen op mod Wordperfect. Flere
om dette spiendende produk i nieste nummer.

Afloser for PC - show!

Fra den 16. til den 18. april bliver London vendt pa den anden ende. The

Sidste nyt

European Computer Trade Show '89 lober nemlig af staben pa det
tidspunkt, og vi kan forvente at se si prominente navne som Accolade,
Cinemaware og Mediagenic.

Udstillingen er kun for forretningsmzend, samt brugere fra andre lande
(inklusiv Danmark).
Ring til Forlaget Microtech for yderligere

form:

1 pa tIf. 06 800877,

Sharp angriber pa 16-bit omradet
Om Kort tid vil dataverdenen komme til at stifte bekendskab med en
ne navnet X68000.

mas

er 10241024,
Maskinen kommer til at koste ¢
Mb harddisk. X68000 bliver

er gang i de forste spil. En

20.000 kroner og det er inkl
god all-round maskine, hvor der allerede
wrdig konkurrent til Amiga md man sige

Robocop kommer omkring piske.

Notér!
Tsidste nummer
iesetter”. Det

AMIGA Interface
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En alvorlig virusinfektion. Overdrivelse fremmer forstaelsen!

Af Hans F. Olsen

Hvad er en virus egentlig ? Ja, dette sporgsmal har mange brugere stillet sig selv, om
og om igen.

Hans Olsen har taget de forskellige virus typer pa operations-bordet

AMIGA Interface 8



En virus er et program, der kan
sprede sig fra diskette tl diskette pd
nasten samme mide som en rigtig
influenza kan sprede sig mellem os
mennesker. Der findes utrolig
mange variationer af “men-
neskevirus”, men pé Amigaen har
Vi indil nu kun oplevet en enkelt
form, nemlig BOOT BLOCK VI-
RUS.

En sidan virus er et program, der

disketien med igen
De data som operativ systemet
(DOSen) checker, nirdu indsetter
en diskette, fylder ikke begge sek-
torer fuldt ud. Derfor kan man
benytte den ledige plads til egne
rutiner. Mange software huse benyt-
ter sig af denne ledige plads, da der
her er plads noktil kopibeskyttelses
rutiner eller lignende.

Harman f.cks. et spil fra Psygnosis.

funktioner, som f.eks. slette dine
disketter i en bestemt dato eller at
slette din harddisk. hvis du trykker
pi en bestemt tast

Sidanne programmer fik navnet
virus, fordi deenten odeleggerandre
programmereller stjzeler" informa-

disketten, starter spillet op meget
hurtigt, og man ndr overovedet ikke
at se den traditionelle Int on
skarm. Psygnosis benytier sig
nemlig af den ledige sektorplads til
at fa deres spil til at kore hurtigere
ind.

tion fra andre

Envirus gor

dinskierm, bliver slettet vigtig data
eller noget der er endnu vierre
Nr Copy-Counteren nir sit slut
punk, her 16, vil den igen blive
tillettil 0, og efter endnu 16 kopier,
fremkommer beskeden endnu en-
ang

The good, the bad
and the ugly

Trojan Horses. eller pa dansk, Tro-
janske Heste, er en anden form for
virus som dog ikke er seerligt ud-

Feature

kankopiere sigsely pisamme mide
som en virus, men som ikke benyt-
tersigafen Copy-Counter. De fleste
LBOMBS’s virker pi den mide, at
de venter pa at brugeren af et be-
stemt program skal trykke en be-
stemt tast, eller en bestemt tastkom-
bination. EnLBOMB kanogsivente
til en bestemt dato eller pi at et
bestemt antal af minutier er giet.
Nir betingelsen bliver opfyldt af
brugeren (der ikke ved at der er en
LBOMB i hans/hendes computer)
vil denne LBOMB si gore hvad den

il at gore. Det

bredip: EnTrojan 1o
Horse cr et tlsyncladende godt0g ko variere lge fra sitning af ale
e

handlings program. Men program-
met har en skjult virus indbygget
Néir man starter dette “trojanske™

lige former for computervirus, og
deterkunetsporgsmalomid,forvi

isektor 0 og 1, og nir man s booter
(les indsetter) disketten, bliver

finder forvirus, der
erkendt pi f.eks. IBM eller Macln-
tosh pi Amigaen. Ud over Boot
Block virus findes ogsi de sikaldte
LOGIC BOMBS (Logiske
Bomber), BOMBS (Bomber), samt
TROJAN HORSES (Trojanske
Heste) samt en hel del flere former
foruartigheder. Jeg vil starte med at
forklare lidt om de forskellige for-
mer for virus, og derefter g over til
at fortelle lidi om de mest kendte
Amiga virus der i skrivende stund
befinder sig i landet. Men allerforst
skal vi se neermere pd hvordan en
Amiga virus spreder sig.

Not a DOS disk

En Amiga diskette er delt op i spor
og sektorer. Man kan godt sam-
‘menligne et spor med en rille pé en
Ip - plade. Pi alle disketter findes
derensikaldi Boot Block. der bestir
af 2 sektorer med data, nemlig sek-
tor 0 og sektor 1.

P4 disse scktorer ligger der infor-
‘mation, som Amigaen checker hver
eneste gang du indszetter din disk i
diskette drevet. Hvis sektoreme er i
orden (s “normale’) vil operativ
systemet fortseette med at lese fra
de pvrige spor og sektorer. Hvis
‘man derimod ved et uheld kommer
til at fjemne disketten fra diskette
drevet mens den gronne lampe sta-
dig lyser. kan man risikere at
pdelegge disse meget nodvendige
data pé sektor 0 og 1. Sker det, vil
man ofie se meddelelsen NOT A
DOS DISK eller en lignende bes-
ked. som derefier foreslir at man
bruger Disk Doctor til at reparere

envirus) lagtind i
computerens hukommelse som et
resident program.

Et resident program er et program,
der forbliveri computerens hukom-
melse - ogsh selv om du laver en
sikaldt varm start (tryk CTRL-
AMIGA-AMIGA). Med andre ord
vil dette program (virusen) blive i
din Amiga indtil du har haft den
slukket ica. 12 sekunder. Program-
met, som vi herefter kalder for VI,
checker si om der bliver sat en ny
diskette i dit diskettedrev. Nir det
sker, og den nye diskette ikke er
skrivebeskyttet, bliver VI kopieret
ned pé diskettens sektor 0 og 1. Har
man derimod skrivebeskyttet sine
disketter, kan en virus IKKE skrive
sig ned pa disketten. S4 venter VI
blot pd at en ny diskette skal blive
sat i diskette stationen, og sidan
foregar det om og om igen. P4 den
mide bliver en virus, her VI, spredt
fra diskette tl diskette.
Udoveratskrive sig ind pé sektor 0
og 1 pa en disketie, benytter de
fleste former for virus sig af en
Copy-Counter.

Taenk pa et tal

En Copy-Counter er en slags vari-
abel, der forst er 0, og nar virusen
harkopieretsigselv I gang. er Copy-
counteren 1. Nar Copy-Counteren
ndr en bestemt vardi, feks. 16,

vil man
som regel ikke opdage skaden, for
den ER sket. Mens man f.eks. sid-
der og retter et dokument, akiveres
den Trojanske Hest, og si bliver
dine data feks sletiet, eller
harddisk blivertotaltomformateret,
- med andre ord slettet. En Trojan
Horse ligger ikke og lurer i hukom-
melsen som en virus gor det. Nej.
denbliveraktiveretsd snart du starter
det smittede program, og si er det
som regel for sent.
En Trojan Horse ligger ikke i Boot
Blocken som de fleste andre virus
gor. Det er et meget lille program,
pi omkring et par kilobytes eller
lignende, som *haegter” sig bag pé
f.eks.alle programmer med bogstav-
eme A ogleller B.
Programstumpen virker pi den
méde, at den skriver sig selv ned i
din fil eller dine filer, uden at du
umiddelbart opdager det. Lad os
prove s age eksempel:

eks. har lavet et program,
deryIdcr 1000 bytes, vil en Trojan
Horse skrive sig ‘bagefter’ denne
fil, s dit program nu fylder 1400
bytes.
Dette legger man sjldent marke
il HAR startet

data, il at f din computer til at g i
baglis. Denne form for virus er
specielt sver at opdage, da den kan
ligge i et storre EDB system i
mineder eller sigar dr 1. Nir mis-
sionen er udfort eller, sagt pd en
andenméde, nirdu endelig opdager
den, har du ingen anelse om hvor
eller hvomir den kom ind i syste-
met. Jeg har endnu ikke seten sddan
virus pd Amigaen endnu, men jeg
tror stadig, atdet kuneret sporgsmil
om tid - FOR DEN KOMMER.

BOMB
EnBOMB, eller blot Bombe, virker
pi niesien samme mide og har
samme destruktive virkninger som
bide en TROJAN HORSE og en
LOGIC BOMB.

Determegetsvaertat skelne mellem
en ‘normal’ BOMB, og en LOGIC
BOMB. Eksperteme siger, at der
ikke er nogen forskel, men erfame
hackere pistdr, at BOMBS ALTID
bliveraktiveret med det samme den
er startet, uden at vente pi f.cks. en
bestemt dato. Visse varianter af
BOMBS, er BOMBS som wndre
datafilernes information. Hvis en
‘medarbejder i et firma eksempelvis
bliver sur pa sin chef, laver han en
BOMB siledes, at naste gang
chefen skal udskrive en lonseddel
via EDB,

sit program, og si ER skaden sket.
Der er dog visse former for Trojan
Horses. der ogsi fungere resident,
og derfor setter man dem ogsd i
samme kategori som Boot Block
virus. Der findes dog lige sd mange

vejretmed f.eks. 10.000Kraf syste-
met. En sadan fejl kan i storre fir-
maer mange gange veere MEGET
sveer at opdage, og for det meste,
bliver de det aldrig!!

2 for
som der findes variationer af virus,

Dette er bla. tilfeldet med SCA
virusen. Hvis afgivelse afen besked
eralt hvad der sker, er skaden ikke
enormt stor, men forestil dig. at der
istedet for at komme en besked pa

og dette vark kelt cksempel
blandt mange.

LOGIC BOMB
En LOGIC BOMB, eller pa dansk,
Logisk Bombe, er et program som

man sig?

Ja.derer egentlig ikke nogen 100%
sikker beskyttelse mod virus, da der
findes sd mange forskellige vari-
ationer af dem. P4 Amigaen kan
‘man dog relativt let beskyte sig ved

AMIGA Interface
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at skrivebeskytte ALLE sine
disketter, og aldrig gore det muligt
forenvirusatskrivesigned pi Boot
blocken.

Hvismanved,at manallerede HAR
virus, findes der et utal af Public
Domain Virus-Killer programmer,
som er lavet til at lokalisere og
udslette virus fradine kostbare data
og disketter. Man kan ogsd kobe
mange Virus Killere til Amigaen,
og har man Modem, kanman down-
loade dem fra de forskellige Bulle-
tin Boards.

Deod disk

Mange vil miske nok mene at en
virus ikke er srlig farlig, da den
KUN sletter sektor 0 og 1 pa din
diskette. Men lad os nu genoptage
eksemplet med Psygnosis spillet
Hvis dennes Boot-block bliver
overskrevetmed virusdata, vil spillet
simpelthen ikke starte op!. Soft-
warehusene er i gvrigt ogsd bange
for, at de vil miste mange penge pi
at skulle lave hele deres loadersys-
tem om, si DE ikke kan blive bes-
kyldtfor, at have spredten virus ved
et uheld

Mange eksperter er overbevist om,
at det er umuligt at odelzegge Hard-
ware med en virus. Selvom det er
umuligt pi de FLESTE mas
er der nogle FA undtagelser. Det er

Det er ikke lengere kun pirater der bliver ramt af viry

fakaisk sket, at en virus har justeret
se/skrive hovedet ind pa en be-
stemt sector af en diskette,
derefier at begynde at danse (hoppe
op og ned!). Dette vil pi nogle
computermerker medfore at man
skal til en tekniker for at fi justeret
lse/skrive hovedet pa diskettedre-
vet!

En virus har som sagt et utal af
former og virkninger, men nogle
virus er varre end andre. Nogle
former for virus ndrer pa lonnin-
ger.andre sletter dem helt, og derer
shgar virus der ikke bestiller andet
end at @ndre pd datoer pi f.cks.
udbetalinger og lignende. Disse
former for virus er utroligt svare at
opdage, da de ikke laver nogen
synlig virkning pd EDB systemet
En sidan virus kan ofte zendre data
ogfeller Ignninger over en MEGET
lang periode, inden man fir mis-
tanke om atnogeter galt, HVIS man
overhovedet opdager noget!!

Hvad kan jeg gore?

Hvis du ikke har en Virus Killer, og
du har mistanke om at du har en
virus pa dine disketter, kan du
anskaffe dig en Disk Editor, hvis du
ikke allerede er i besiddelse af en
sidan. Med en Disk Editor kan du i
udprintet din Boot Block pi
skarmeni leselige karakterer. Siden

de fleste, men IKKEalle, former for
virusleggernogle ‘afsendere’ i Boot
blocken, kan man se om der f.cks.
stir “SCA", som er tilfeldet med
SCA VIRUS. Harduhhverken Virus

i or (ogsa kaldet
Disk Monitor), er det bare med at f4
fingeren ud af roret, og anskaffe dig
det ene eller begge disse program-
mer-husk, dukanide fleste tlfzelde
Klare dig med Public Domain ver-
sioner.

Den alvorlige side

Viskal nutil atse nzermere pé ne
af de mest kendie Amiga virus. Lad
0s starte med den forste og mest
kendte Amiga virus af alle, nemlig
den, der kaldes for SCA virus.

Resident destroyer
Denne virus blev forst opdaget i
1987. Den stammer fra en Cracker
gruppe kaldet SWISS CRACKING
ASSOCIATION, som bor i
Schweiz Denne virus er resident og
kopierersigselvned i hukommelsen
ved opstartaf den smittede diskette.
Derefier forbliver den i hukom-
melsen, ogsd selv om du laver en
varm start (CTRL-AMIGA-
AMIGA).Nirenny diskette herefer
bliver satind i diskdrevet, checker
SCA om disketten er skrivebeskyt-
tet. Hvis den IKKE er det, kopierer

sten alle kender problemet.

virusen sig ned i Boot Blocken pi
disketten. Hvis disketten derimod
er skrive beskyttet, vil SCA blot
vente indtil en ny diskette bliver sat
idiskette drevetog checke om denne
er skrivebeskyttet.

Det skal tilfojes, at SCA kun kan
kopiere sig ned pa disketter der er
INSTALLET, eller pa anden méade
kan boote op af sig selv. Data
disketter, der ikke er INSTALLET
kan IKKE smities. Nar SCA har
kopieret sig selv 16 gange, kommer
der en besked frem pd skeermen,
med folgende ordlyd:
SOMETHING WONDERFUL
HASHAPPENED, YOUR AMIGA
IS ALIVE !!!

Nir denne besked er fremme pi
skaermen, laver SCA virusenOstill-
ing pa den tidligere omtalte Copy-
counter.

Du kan rimelig nemt undersoge om
din diskette er smittet med denne
virus. Hyis du holder den venstre
museknap nede samtidigt med, at
du laver en varm start, vil skermen
blive gron. Hyis skeermen bliver
gronkandu vaere 100% sikker pd. at
disketten er smitiet.

Det er nemt at udslette denne virus
fra dine disketter ved at gore
folgende.

1 - Sluk for computeren i ca. 5
sekunder

AMIGA Interface



2 - Indseet en virus fri Workbench

Indset nu den smittede diskette og
skrivdf0: Tryk demestpARETURN
tasten. Boot Blocken med SCA
VIRUSEN vil nu blive slettet, og
overskrevet med en normal Boot-
block

3 - Har du derimod har 2 diskette

drev, skal du blot intsztte
Workbench | DFO: og den smittede
diskette i DF1: Derefter skriver du
s INSTALL DFI: og trykker pd
RETURN tasten. Disketten i DF1
er nu blevet renset for SCA virus.

BYTE BANDIT virus
Denne virus kan vre lidt svaerere
atopdage end SCA VIRUSEN, men
denerikke heltumuligat finde. Den
stammer fra Canada, og ligesom
SCA VIRUSEN kopierer den sig
selvnediRAM en, og beskytter sig
selymod varm start. Ligesom SCA
VIRUS

INDEN selve crashet skete.
Da dette kun virker nogle gange, er
det ikke en 100% sikker metode til
at redde dine data, men det er da et
forsog veerd. Hyis maskinen vender
tilbage fra den sorte skeerm, skal du
hurtigst muligt gemme dine data og
slukke helt for Amigaen.

Man er npdt til at slette BYTE
BANDIT virusen med en Virus
Killer, da den automatisk bliver
immun overfor INSTALL. Ud over
disse forferdelige ting, kan BYTE
BANDIT ogsi kopiere sig selv ned
pi data disketter, der normalt ikke
kan boote. Det vil med andre ord

val, for derefter at zendre din muse
pointer.

BYTE WARRIOR
BYTE WARRIOR Virusen virker
nasten ligesom BYTE BANDIT,
og REVENGE. Den checker om
der er andre virus tlstede i hukom-
‘melsen. Finder den andre virus, vil
in skierm blinke ret meget, og din
powerlampe vil blinke, mens du
hereretlille bip. Denne virus skriver
ogsi sig selv ned pé din diskettes
Boot Block, ligesom de andre virus.
BYTE WARRIOR indeholder ogsi
en skjult besked som beder om, at

sige,at Amiga
t deres Kickstart diskette ogsi
vil blive smitiet, og dermed vil
virusen vare tilstede hver gang man
booter med denne Kickstart

Hzevneren
Denne virus gor ALT hvad BYTE
BANDIT gor, samt et antal yder-

alle disketter der bl xvclhmg( lndnl
maskinen bliver slukket. Men
modsat SCA kan man ikke se nogle
farver ved at trykke pd enkelttaster
ellerkombinationeraftaster. BYTE
BANDIT og SCA har nogle
feellestrack,men BYTE BANDIT er
en smule sverere at beskytie sig
imod. For de mere teknisk inter-
esserede Lesere kan jeg nvne at
BYTE BANDIT benyter sig af en
Copy-Counter, pé samme mdde som
SCA virus

Counteren er lokaliseret i offset
$3d4h, og som folge af dette, vil
maskinen gi i baglds efter ca. 6
minutter. Nirdette sker. vil der blive
sort skeerm, men der vil ikke
fremkomme en GURU MEDITA-
TION. Computeren virker sim-
pelthen ikke for man slukker i ca. 5
sekunder og derefter tender igen.
Herudovervil BYTE BANDITefter
den 20. varm start overskrive block
880 med defekte data. Modsat SCA
VIRUS'en nytter det ikke at bruge
INSTALL komandoen, hvis man
vil fieme virusen, da Byte Bandit
straks efter en INSTALL kopierer
sig selv ned pé disketten igen.

Der findes dog en anden losning pé
problemet med at redde sine data
nir BYTE BANDIT slirtil og liser
maskinen. Somme tider er det mu-
ligt at trykke VENSTRE-ALT,
VENSTRE-AMIGA, SPACE,
HOJRE-AMIGA, H@JRE-ALT,
hvilket undertiden kan bringe din
ellers totalt blokerede maskine til-
bage 1l den tilstand den var i,

ligere Ud over at
odelagge dine disketter, vil den 1
‘minut efter at en smittet diskette er
brugt, lave din muse pointer om til
en vis del pi den mandelige krop -
og det sker HVER gang du bruger
pigeldende disketie. Grunden il at
denne virus hedder REVENGE
virus er nok, at den checker om
enten BYTE BANDIT eller SCA
virus allerede er tilstede. Hvis dette
er tilfeldet, vil maskinen nogle
gange gi i baglds, andre gange vil
du se din skerm og powerlampe
blinke, for sd derefier at g  baglds.
Der er en mulighed for at udslette
denne virus, uden at skulle bruge en
virus Killer. Hvis du har et joystick
i port 2 skal du blot trykke pi fire
knappen, og si er denne virus
overgdettil deevige bitmap-marker.
Derefter skal du INSTALL'e
disketten,

sogikke
slette den 1!

NORTH STAR
Denne virus stammer fra en meget
kendt demo/eracker gruppe i Sver-
ige ved navn North Star. Ligesom
SCAviruskanNORTHSTARKUN
smitte disketter, der allerede kan
boote. NORTH STAR vil ogsh
kontrollere om der findes andre
former for virus i hukommelsen, og
gor der det, kommer der en Alert
box frem pé skiermen, hvor man
kan Lese hvilken virus der vartilst-

ede. Denne virus vil, ligesom de
andre, skrive sig selv ned ph
diskettens Boot Block. Vi har nu
varet igennem de mest udbredte
former for virus pA Amigaen indtil
videre, men der findes faktisk mange
flere. Variationer af f.eks. SCA
findes der mange af, bla. LSD AEK
og OBELISK SOFTWORKS
CREW virus.

KONKLUSION

Jeg erdesvaerre bange for, at viikke
har set det sidste til denne form for
destruktive programmer pd Ami-
gaen. Der vil i fremtiden hele tiden
blive udviklet nye og mere
destruktive virusformer af de utal-
lige Cracker og demo grupper rundt
omkring i verdenen. Lad os blot
prise os lykkelige for at det endnu
KUN er Boot Block virus der findes
i udbredt grad pd Amigaen. Men du
kan viere helt sikker pd at der senere
hen vil komme bide LOGIC
BOMBS og TROJAN HORSES p4
denne vidundermaskine. Lad os
hibe, at det varer lenge, og at der til
den tid er lavet en beskyttelse mod
disse udyr. °

Kom en virus i tanken

lavede en “smart” lille rutine.

Det er ikke kun Amiga-cjere der er ramt af virus-bolgen. 1 USA var der
i starten fa november en ung mand med navnet Robert T. Morris der

der er et netvierk, bestiende af 300 universiteter og forskningsinstituter
overhele USA. Robert T. Morris brod ind i det interne postsendings-sys-
tem og lagde en virus pi ca. 60K ind i systemet.

igen bliver il en standard Boot
block. Nar du trykker pi joystick
Knappen, vil skiermen blinke rodt,

REVENGE er slettet fra hukom-
melsen. HUSK, at du skal trykke
joystick knappen ned MENS du
laver en varm start pi den smittede
diskette.

Virusen bliver attilat

katastrofal udbredelse.

virus i at komme ind i systemet, og s var doren ud il verden dben.
Programmet var sierdeles godt lavet, blot med den ene fejl, at virusen
spredte sig med eksplosionsagtig hast.

Det var meningen at virusen skulle kopiere sig selv hver titusinde gang
der bley tendt op, men det blev i stedet hver 10. gang, og medforte en

Der var 6,000 computere der gik i baglds pé grund af virusen, og hvis det
ikke var fordi der blev sldet katastrofe-alarm i Sillicon Valley, ville
endnu 52.000 computere blive smittet. Arbejdet med at 4 udryddet

at denne virus forbliver i RAM'en
ved at zendre Cold Capture rutinen,
sA den peger pi Virus'en selv. S
undersoger REVENGE Dolo) ruti-
nen og checker om der bliver st
eller skrevet til Boot blocken. Der
er ogsd indbygget en interrupt. der
venter pi Vertical Blanking Inter-

Dan E. Andersen, USA

blev der brugt 12 mand o elleve timer!
Der er ikke faldet nogen dom over Robert, og der er delte meninger om
hvordan han skal straffes: nogle mener han er for dygtig til at komme i
spjieldet, mens andre mener han bor have 20 r i kashotten.
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Feature

YDRE RUM

Pa ovenstaende billeder ser vi billede, hvor vikanse hele planeten flyver derefter ned til overfladen

planeten Acl S viser hvordan det ser ud, nede fra  af planeten, idette tilfzelde Hawai.
Detbillede,derer deltopifirkanter  jorden.
viser de topografiske zoner og det  Proben, der har taget billederne,

AMIGA Interface 12



Feature

Efter at have zoomet ind pa
planetens overflade, kommer
kraniet til syne.

Amiga for fuld skrue i det
ydre rum!

- Nej. dette handler ikke om sp
invaders, men derimod om et forun-
derligt mode med viesner fra fjerne
galakser, nermere bestemt fra plane-
ten Achillesi Alpha Centauri solsys-
temet. Endelig er det lykkedes at
opspore og udforske en planet. fjernt
fra vort solsystem. hvor resterne af’
en tidligere civilisation afslorer sig i
den golde stenede overflade.

Sidan s
tusindvis af TV-kiggere. da Los
Angeles PBS TV-station. KC 8.
udsendte et 30 min. langt show/film
projekt. der modet
mellem et ubemandet rumskib og en

€ e
2

det i hvert fald ud for

simulerede

Y. 5

Forst er det meget rat tegnet op,
for derefter at komme frem som

beboet planet i Alpha Centauri solsy-
stem.

“California Stories:
CONTACT,”

var titlen pd denne udsendelse, og
redskabet var en AMIGA, ellere
rettere et helt studie fyldt med Ami-
gaer med alverdens isenkram
tilkoblet. Hovedkrefterne bag det
spiendende projekt er, ud over Ami-
gaen. en gruppe prominente forsk-
ere, sicence-fiction forfattere og
forskellige  computer-specialister.
Gruppen CONTACT. der modes en

gang om dret. besl

figer sig med
emner som “menneskets ferden i

rummet”, “intelligenviesner i andre

b

CONTACT!

13

b 3

-

wire-frame fik, der viser de
forskellige storrelsesforhold.

solsystemer™ og lign. begreber.
AMIGA Contact .

Efter TV-showet. udtalte Harv Laser
(Amiga Forum, Peoplelink) - Her er
Amigaen styrke blevet brugt. i en
grad som det ikke er set for. pa nogen
TV-station og det er dejligt at se. den

blive brugt til noget seriost og ikke
kun som legetoj i private hjem.

Public Domain

Pienaf vore PD-disketter. ligg
spaendende resultat. P disketten fir
du. gennem 24 billeder og lidt ani-
mation, det forste mode med plane-
ten. landskabet og computerbehan-
dlingen af de indkomne informa-
tioner. Joel Hagen. der er computer-

Wire-frame grafikken roterer lige
en gang, og derefter kommer der
en detalj 2 over kraniet.
Kraniet begynder atrotere, hvilket
viser alle dets sider.

Vi har nu et detaljeret omrids af
kraniet, og det nzste bliver sa at
lave en tegning, der skal illustrere,
hvordan viesenet sa ud for det dode.
Som billedet viser, er der tale om
en eller anden gron tingest.

AMIGA Interface



Feature

preTure |
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Her ser vi de sidste animationer i
demoen, der forestiller den feerdige
alien sadan som vi tror, den ser ud.
Forskerne havde et billede over
muskulaturen, samt et teoretisk

indtryk af, hvordan halsen ville se
ud.

Hvorvidt der kommer flere
lignende demoer fra Joel Hagen
vides endnu ikke, men som serien

grafiker, er en af
bag dette “slideshow”.

Til mgdet i 87 medbragte han sin
Amiga, med det ene formdl at bruge
den som en slags notesbog under
selve mgdet. Ret hurtigt indsd han
dog, at der her var en enestiende
mulighed for bruge denne “person-
lige computer” som grundliggende
redskab for space-projektet.

Deluxe Paint 11, Digi-View, Aegis
Draw Plus og etamatgr-videokamera
(sort/hvidt) blev hurtigt hovedindi-
gredienserne, og “Uhyret fra Achil-
les™ blev bygget op “in real” og

AMIGA Interface

derefter ogdigi

Amiga pa Hawai

Billeder fra Hawai blev grundlaget
for de grken- lignende omrider pa
planeten, hvorefter alle billederne
blev bearbejdet med DPaint II, pro-
grammetderhar veeret (og stadigvaek
er noget af det bedste der findes til
Amiga. [ ]

viser, er Amigaen ideel til den slags
formal. Only the Amiga makes it
possible!

Laes mere om
Public Domain

side 52

her i bladet.




VELKOMMEN TIL HOLLYWOOD!

Lav dine egne comput-
ertegnefilm og anima-
tioner, seet stereolyd til
handlingen og ansgg
om en Oscar.

Med Moviesetter kan
du virkelig udnytte
de utrolige grafiske
muligheder i din
Amiga.

Tilalle Amiga 500, 1000,
sller 2000 med min. 512
Kbhukommelse. (1Mb an-
befales)

1195,-

(incl.22% moms)

MOVIECLIPS

Nu kan du fa ekstra fig-
urer. lyde, og baggrunde
til brug i dine animationer
i Moviesetter.

* Nem at bruge, alt styres med mus og vinduer.

* Brug IFF grafik fra Deluxe Paint, Digi View, m.fl.
* Indseet samplet lyd i dine animationer.

* Op til 60 billeder pr. sekund animation.

* Udferlig instruktionsbog og to disketter 449 5 -

(incl. 22% moms.)

Din Amiga forhandler:
JiD, Dansk Importor:
engros. Jens Juulsvej 18, 8260 V, 06 28 73 44
El FI Helmdalsve] 16, 7000 Frederecia, 05 93 32 00
Memom Data, Silkeborgvej 323, 8230 Lbyhﬂ] 06 25 8688

Fyns Amiga Center, PG Line, Munkebjergvej 89, 5230 Odense M, 09 1163 45
SJELLAND:
JM Data, Borgrgade 2, 4672 Kippingo, 09 67 82 00

ro Computer, Strandmarksvej 21, 2650 Hvidovre, 01 78 55 43
Beu;lan Radio, Istedgade 79, 1650 Kabenhavn V, 01 3102 73

rcom Data, Jernbanegade 7, 4700 Naastved, 03 72 68 88

Blslykke Fote & Computer, Frederiksborgvej 7, 3650 Distykke, 02 17 94 94
Widcad, Kitvej 1, 2690 Karlslunde, 02 15 24 50 Englandsvej 358 2770 Kastrup




Feature

Til kamp mod det
modbydelige baest

Microlllusions skrzller menneskekroppe og propper dem ind i

aegge-skaller.
Af Dan E. Andersen

Amiga Interface - Los Angeles:
1 den sidste time har det boblet og
sydeti det gronne slim. Giftige tiger
damperop fra det forriederiske slam
og blander sig i den gru og uhygge,
der hienger som et tungt teppe over
det forbandede landskab. Her feerdes

ingeneftersolnedgang. Ogitigerne
lurer uhyggen, i skikkelse af det
frygtelig BAST. Og bastet skal
bekempes! Den  afgrundsdybe
rumlen brager gennem tusmorket
og stiger i takt med de vide
stovleafiryk, som ridder Hemsath
swtter i det fugtige mos. Ridderen
retter pa de stalindfattede solbriller,
hanker op i khaki-bukserne, ruller
med skuldrene i den kongebl poly-
ester skjorte og hiever svierdet mod
den truende fare, der bplger under
jordskorpen.

AAAEEEEE-IIITHHHHHHHH - i
etoredovendeudbrud og bliendende
lys dukker og ruller vor @edle ridder

Stedet hedder Granada Hills, og vi
befinderos enlille times korsel nord
for Los Angeles

Lige i hjertet
Navnet Microillusions klinger ogsi
imange Amiga-brugeres hjerte, med
programtitler som “The Fearytale
Adventure™ og “Photon Paint”, der
blev sendt pid markedet sidste ar. |
denne mined lancerer firmaet

ovrigl den opdaterede version
“Photon Paint V2.0". Foruden
“Paint” - som firmaet hiber vil

sparkeserien*Photon Video” endnu
etstykke op af salgslisten - har man
ogsi“Cell animator” og “Transport
Controller™ pa programmet. Inden
vi gir nermere ind pa disse pro-
grammer, tilbage il Greg.

Uden Greg - ingen
programmer:

sigvaek
detidspyende b, Tre hurige g
oghantraekker detblodige svaerd ud
af det dodsrallende uhyre. Ridder
Hemsath har endnu en gang be-
sejret det modbydelige bast, men
han har ikke tid til at hvile pd lau-
erbarene:

- Hvorndr er programmet feerdigt?
~Oh, faerdigt?

Etsvagt ekko af en nom
henter Hemsath tilbage
tidlose computeralder og de uende-

samtale
a den

- Det der med foles
fakiisk ligesom at jonglere med for
mange . Dutror, du er ferdig, o
si kommer der altid et problem il -

og endnu et. Du nir aldrig noget
endegyldigt mal, og kan risikere at
tabe hele omeletten pi gulvet, siges
Hemsath i en samtale med Ami
Interface.

Gregstir forsikkerhedskontrollen i
det tre dr gamle firma. Han tester
alle de nye programmer inden de
sittes i produktion: - Tommel

lige kampe mod
dens grusomme uhyrer, indkodetpa
rad og rkke i ridderens Amiga
1000, der stér i udviklingslaborato-
riet hos firmaet Microlllusions, i
solrige Californicn.
Ridder Hemsath er knapt s meget
ridder i sit virkelige liv. Han er

gerreglen i
hedder, at ingen progra
100% fejlfri. Jeg skal skeere proble-
merne ned til et acceptabelt niveau,

nmer er

og den proces kan viere langsom-
melig. Processen \Llhn\ af miden

Microillusions har siledes “blot” et
dusin ansatte i sit kontor, men
mellem 50 og 100 free-

nce pro-
grammorer er tilknytet firmact.

Mellem et halvt og
to ar

Udviklingen a

f et nyt program
dr pa den mide, at Microillu-
sions enten fir tilbudt et proy

eller henvender sig med s
en programmer. Denne stter si
programmet sammen, hvilket kan
vare mellem 6 mineder og 2 dr.
Herefter sendes “riprogrammet”til
Microlllusions, hvor manualen
ender pi Hemsaths skrivebord og
programmet i hans Amiga:

- Jeg checker om de to ting passer
Det gor de aldrig. Jeg
sender programmet tilbage til pro-
‘grammren. Han endrer det. og jeg
fir det retur igen - og sidan gir det
frem og tilbage i en uendelighed.
de vaerste problemer er pudset
af smider Greg manualen vak,
vender sin computer pi hovedet o
banker ukontrolleret pa alle taster.
Ikke for at aflaste nervesystemet,

sammen,

men for at mile om programmet
kan modstd uforudsete komman-
doet

- Det sker hele tiden. Kundeme
kommer til at trykke pd 1o taster
\lmlldu\tuhnk maskineriethyler,

we er derfor at g
crash-proof™

re pro-
som det

grammet

hedider i industri-jargon

Det kan lyde enkelt: Program ind,

testes, retes, sendes tilbage, rettes,

crash-proof. produkt. Men i virke-
il

hvorpd ar-

bejder. Modsat Hcm’) Ford, der

for
Men svaerdet - det er autentisk.
Ridder Hemsaths fornavn er Greg.
Og tidspunktet er midt i janua

AMIGA Interface

opfandt i
1903, foregir udviklingen af pro-
grammer verden og
uafhangigt af en central fabrik

overalt i

- Retier vi et sted i programmet,
odelegger det ganske sikkert en
Kommandoetandetsted, siger Greg.




Her gaettes

Men det er jo ikke nok at skubbe
programmet frem og tilbage mellem
firma og programmor. Herudover
skal produktel ogsd ud til
forbrugeren, “Og hererviiengetie-
situation hele tiden”, forteller
Hemsath.

Microillusions skal maneder i for-

vejen reservere annonce-plads
computer-magasiner verden over,
og programmet skal derfor viere
feerdigt il den fastsatte dato.

Gtteriet holdistik med udgivelsen
af “Cell Animator” (den ser vi
niermere pd i nwste nummer) fr
programmor James Donaldson. Med
Cell Anima-
tor” har Mi-
croillusions
skabt  det
naturlige bin-
deled mellem

“paint”  og

“transport
program-
meme.

Photon Paint Il
er, som navnet

antyder. et

udnytte Ami-
aens HAM-
(4096

Pro-

mode

farver).
grammet
udvikletafden
israclske pro-
rammor
Gazbo. Al
afhengig af
brugere

er

kreativitet, kan man med program-
met skabe illusioner som for i ir
siden var forbeholdt filmindustrien
og deres computere i millionklas.

grammet kan mere end blot
inger af mennesker
og skremmende fremtidsuhyrer.
Photon Paint II kan “skralle’
tegning, som var det en appe
ngeenkropindien wmmunu
-skal, forstorre illusioner
eller rotere dem. Programmet kan
arbejde pd en Amiga 500 standar-
dudgaven, men det arbejder bedst
med 1 megabyte.

en

en g

Naturtro kunst

Programmet anvendes hyppigt af
professionelle  kunstnere. |
ojeblikket arbejder designeren
Richard Pain p& en Amiga 2000

Photon Paint er et godt eksempel pi Microlllu:

med tilhgrende Commodore 1084
monitor - til en samlet pris pi ca
13.000 kroner (i USA). Maskineriet
rummer | megabyte. sé kapaciteter
intet problem. Hvis det bliver et
problem, koster en 6MB
udvidelse i USA 4550 kroner
Richard Pain er professionel de-
signer og har benytiet Amigaen
igennem et par ir. Han har bl.a.
skabt slide-shows, brochurer
forsidertil computer-blade. Richard
tegner pden 2100 kroners Summas-
ketch Plus “tegneblok
af alt ligner et skarebret il
kokkenet. I sit illustrationsarbejde

en ram-

og

som mest

Men vi befinder os i en video-
tidsalder, si grafikken skal helst
springe til live. Og det trick sorger
“Cell Animator” for. Nede i test-
laboratoriet hos Microillusions
fodrer Greg Hemsath sin Amiga

medendiskette. Vi folger nedtzllin
gen piskaermen, indil der kommer
liv i maskinen

- Vikanjota
og henter en tegning af en musiker
frem, fuldt ifort guitar og ledertoj.
“Lad os sige seks skiermbilleder”.
Sidan. Og flip.

Bam! Musikeren med guitar og
leedertoj bliver til en leddelos per-
son, derel ballonien

ze ham her, siger Greg

benytier del
Paint 2 fra Electronic Arts (fies

herhjemme gennem World Wide
Software, 01-501700) og il de mere
avancerede effekter Photon Paint.
“Programmet (Photon Paint) giver
en mere naturlig folelse af at ar-
bejde pa et maleri, i stedet for for
nemmelsen af computer grafik”,
siger Richard Pain, der helt Klart
foretraekker Amiga frem for Macin-
tosh:

- Amiga har multitasking (dvs.
mulighed for at afvikle flere jobs
samtidigy), og den funktion bruger
2. nir jeg arbejder med DeLuxe
Paint og Photon Paint. Begge pro-
grammer er pi den mide
tilgangelige. Hvis jeg har brug for
det,traekker jeg skzermbilledet halvt
ned og arbejder samtidigt pa be;
programmer

Ballon-zeltning

languafbrudt bevaegelse. Detersom

jons kundskaber.

at rulle en twhe tandpasta pa
badeverelset - blop! fra bunden op
il toppen.

- Og rewr, siger Greg. Og nu
fortszetter animationen i et loop - et
uafbrudt forlgb. Tager man en bal-
lon med vand og rykker den op og
ned forckommer den samme
svulpende fornemmelse, som
foregdr pd skeermen med “Cell Ani-
mator”.

Dette program henter tegningerne
fra “Paint” og kieder dem ind i et
tegnefilms-format. Kunstneren
henter det onskede billede frem,
laser det fast og kalder denne illu-
sionen nummer et. Herefier eendrer
han i tegningen, hvilket giver den
nastolgende Sadan
fortszttes, indtil kunstneren har sat

sekvens,

nok billeder sammen til en animeret
seri.

Feature

ell Animator” tillader og
brugerenatsette musik. lydeffekter
eller ord til animationen. Hvert
billede ernummereret, si detkraever
hverken den store eller lille
kadestrammereksamen at gé ind pé
det gnskede billede og ndre eller
synkronisere den medfolgende lyd.
Hele sekvensen, med billede oglyd,
heldes derefier over i RAM og
overfores eventuelt til video-band,
sd selv moster Gerda kan bevidne
hvilket geni, der gemmer sig foran

kwrmen.

Anders And og
Lucky Luke

Eller bruge-
ren kan g en
anden
Tage et vid-
eokamera,
koble det til
Amigaen
overfore et
billede,
digitaliseres
oghentesover

der

Ani-
Her
man si

mator”
kan
*snyde’ ved at
tegne af efter
det overforte
billede ~ af
Anders £
Lucky Luke
eller moster
Gerda.

Peggy Wal-
ker behover
ikke at snyde.

Hunerprofessionel tegner med spe-
ciale i born fra baby-stadiet il 5-rs
alderen. Peggy er glet over til
computer grafik

- Jeg fandi ud af. at jeg havde flere
muligheder i tangenterne, end jeg
‘normalt har, ndr jeg tegner med papir
og blyant.

Richard Pain giver Peggy ret

kan producere 10 - 12 designs
pi groft sagt den samme tid, det
ville tage mig at skabe et i handen.
il privat brug er “Paint ni-
‘mator” mere end nok. Men Microll-
Iu\mm har ogsd skabt programmet
“Transport Controller” til den pro-
fessionelle industri. Med “Control
kan brugeren programmere

og

ler”

Amigaentil at optage indtil 300.000
enkelt billeder pr
hvilket

skaermbillede,
giver den flotte, glidende
ms effekt a la Walt Disney

AMIGA Interface



Feature

Programmet krever - ligesom Cell
Animator - | megabyte hukommelse

lettet op - markedsforingen ser
forelgbig ud til at vaere en succes.
ser detikke ud for

film Kan overfores il videobnd.

Serien “Photon Video™ har fiet en
hel del presscomtale i USA og
England, si Microlllusionskan ande

hele software industrien, forklar
Greg Hemsath: - Det er virkeligt

svaert at finde gode programmerer

mennesker der tror,de kan lave et
godtprogram men dethorertil sjzeld-
enhedemeat vi kan finde en person,
der passer ind p vort niveau.

Men med disse nye programmer til
Amigaen holder Microlllusions de
fremstormende 90ere -og denuvisse

fremtid - lidt pa afstand. Der er
ingen tvivl om, at Microlllusions
med den nye serie grafikverkigjer
vil danne standard for Amiga - grafik
et par dr frem i tiden.

og nye talenter. Der er en masse

Her er poduktions-afdeli
nogle personer, der ved hvor

. Selv om de fleste p
og mangler normalt skal findes.

bliver lavet ude ved free-]

ce programmore, er det alligevel nodvendigt med

Microlllusions - Fortid og fremtid

Hvad er det egentlig Microlllusions er blevet kendt for? En hurtig gen-
nemgang af deres produkt-liste vil vise, at det hele startede med “The
Fearytale Adventure” - et spil, hvor rolespil og almindelig arcade-adven-
wre var blandet sammen. Faerytale foregiri fortiden, hvor ens missioner,
atfinde en prinsesse, demnest finde en talisman, som man kan uddrive den
onde magt med, og ellers have det sjovt.

Man ser jo tit at et firma kommer med en engangs-succes, men Microll-
lusions fulgte succesen op, med lanceringen af klassikeren “Fire Power”,
hvor man for frste gang i et Amiga-spil havde muligheden for at spille
via modem.

Fire Power blev starten pé en serie under navnet “One-on-One”, hvor der
sidenhen kom det srdeles laterlige spil “Galactic Invasion”,
nyeste skud pa stammen er “Turbo’
at ribe hurra for

og det
e heller ikke var noget

som desvaer

2 se. gik udvikling

af serigst software. Photon-serien blev startet ved denne lejlighed, og

deres forste Photon program blev, som de fleste ved, Photon Paint version
0,

Deter forst nu der kommer et Photon program mere, med navnet Photon

Video: Cel Animator, som vi vender tilbage med i nieste nummer

Detnaste vikommer il at se fra deres side bliver Photon Paint version 2.0,

som vi ligeledes hiber at kunne bringe en anmeldelse af i nzeste nummer.
Pé spillefronten er “Tracers™ den nyeste titel, efterfuldt af Land of

Legends, som skulle vare lige

pi trapperne.
Land of Legends er et rollespil, meget i stil med “The Bards Tale”, blot
med den forskel at Land of Legends er mere avanceret, og der skulle veere
bedre grafik. Vi vender tilb

Fri som fuglen?

For ca. 1 ir siden blev Microlllusions overt;
Activision). Der gik mange rygter om, at
Microlllusions var ved at g fallit, og de derfor lod sig opkebe. De havde
brugt mange penge pé at annon
ikke tjent ind igen fordi deres produkter ble

e med en test nr den kommer.

af Mediagenic (tidligere

ere i blade.

nannonce-udgifterne blev
forsinket gang pd gang. De
forste annoncer der blev vist fra Land of Legends, kunne vi se for over et
i siden!

Hvorvidt der er hold i ryg
dager, at Mediagenic har fet

e er der ingen garanti for, men en realitet i
endnu et datter-firma il en samling som
i forvejen teller bl.a. Electric Dreams og Infocom.

d Cousens, europerisk chef for Mediagenic, udtalte at han var meget
cjstret for aftalen med Microlllusions, og han s frem til et fortsat
bejde.
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DEN BEDSTE FARVEPRINTER
TIL UNDER 10.000.- KOSTER

cn oKT“-BUD

,_995%

\nl. MO

Den originale
COMMODORE
MPS 1500 C

Normalpris 4495 .-
Du sparer altsa skattefrit
1500 kr.

MPS 1500 C er alletiders til farvegrafik og laver
flotte tekstudskrifter bade i farver og sort/hvid

M Her er de klare facts:

® Lynhurtig: 120 tegn/sek. ved draft og 60
tegn/sek ved NLQ.

* 12 forskellige skrifttyper, alle med danske
karakterer (&, @, A, e, o, 8)

* Kan blande flere end 50 forskellige farvenuan-
cer, hvilket giver en uovertruffen flot udskrift
af Amigagrafik.

* 5 Kb buffer, printeren skriver de sidste sider
selv, mens du arbejder videre.

* Ingen DIP-switche! Printer-set-up foregar via
frontpanelet og lagres i internt RAM-lager
med batteribackup.

* Traktorfremfering er inkluderet i prisen, s& du
kan bruge bade almindeligt A4-papir og trak-
torpapir i baner.

* Dansk manual og 1 ars garanti.

B »SOFTTODAY« nr. 1-89 skrev:

»Den har egentlig kun 3 farver, men de kan blan-

des s& der bliver 50 farver eller mere ud af det.

Blandingen geres en hel del paenere end Stars

[ Skriftpraver og information | Nav

__ stk.MPS 1500 C. Gade:
x  Efterkrav O Check er vedlagt | By:

+portokr. 4.+ porto kr. 19, Postn

farveprinter, sd det er sveert at se, at deri virkelig-
heden kun er tre grundfarver.

1500 C er den bedste til farver, hvis du da vil have
en printer til under 10.000 kr.«

B IC-RUN nr. 12-87 skrev:
»En virkelig alsidig printer, der er god til bade far-
vegrafik og tekstbehandling.«

POSTORDRE ¢ BESTILLINGSKUPON

Send kuponen i lukket kuvert tl nedenstaende adresse eller ring pa vor
ordretelefon 02 27 8100, hvor ogsé yderligere information gives.

Ja tak, send straks

[
Min adresse er
n:

Tt
°EmF~DﬂTF\|I Lystrupve 3, 3330 Gerlose, tif. 02 27 8100 5




MovieSetter

Dette henger sammen med, at ikke
alle med (o ben og 9] pa kroppen
har mere end 512K i maskinen -
‘men mere herom senere, Ydermere
befinder der sig ogsd en
“MovicPlayer”  pi  pro-
gramdisketen, som bruges il at
afspille de tegnefilm, man har lavet.
Dette program har forfatteme valgt
atgore il PD, s man kan sende si

animationer rundt 1il venner og
bekendte  sammen  med

der er
nodvendighed for afspilningen

zode gamle
abolden - den rod-
og hvidternede) hoppe hen ad
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nger. hyi
din Ami

: iga.
anden diskette, “General-

Clip-Art”, befinder dersig enrwkke
“Sets”, “Backg: rmmds" og

ounds”. Disse er goda at loade
ind,hvi duoml.erenhlldmd!ﬂnng
i begrebet “MovieSetting”, da det
trodsalt krever ldt ovelse at kunne
laveenhel tegnefilm. “Brug dem og
ler fra dem”. hedder parolen altsd.
Jegbrugerdem forgvrigtstadigveek.

For folk med

hukommelsestab -
Og for dem uden

i tenk
MovieSetter ikke kun skal bruge
hukommelse til skermene, men
ogsa til abjekter og informationer
‘om denfilm, du har lavet. Og da 32
farver immervaek tager tager over
40K til hver af skermene, samt en
bunke il alle lydene og objekterne,
sd far man hurtigt en “Memory
W'lrmng requester pi en IMB

All dette har forfatene, James
lorehead og lan “Wazoo™

Dunen, naturligvis tenkt pa.

derfor har de

154 delt MovieSetter

op i flere separate dele. De

amt at
how

hente den naste

buferen. vil der g idt lengere hd
for man kan se den neste, hvis man
Kun har 512K og derfor “hopper”
animationen. “MoviePlayer”  har
derimod plads nok.

Det skal afslutningsvis siy

“MovieSetter” prog

mankun har brug forat kore etaf de

andre ad ganger

anbefale kunatbruge programmerne
keltvis, hvis man kan pd nogen

n ngjes med d

n nemlig ikke editere et

er ecksempelvis kun

ngdvendig eller
iver samtidig
til de enkelt

omvendt. Dette
hurtigere adg
funktioner




352 punkter brede og 240 punkter
hoje. Detmed de 240 punkter skulle
naturligyis efterproves, for en egte
PAL-freak vil have PAL hojde og
gudhjelpemig... MovieSetter wder
PAL-billeder rit og uden proble-
mer, dvs. en max hojde pd 288
punkter er en dejlig realitet.

Hverken HAM- eller Extra
Halfbrite-billeder kan hentes ind,
da det er de farreste, der bruger

EEERENEN
g o teesig

ExtraHalfbrite og HAM ersjeeldent,
efilm, da det

meste kan klares her i 32

Udmeerkede  produktior

nefilmsgrafik, hvis blot man
planlegger sit farveva

grafik ordentligt

sat sammen af flere forskellige
“Faces”, en for hver positur, hen-
holdsvis hojre og venstre ben
fremme ete.
“Tracks” er ganske enkelt en fuld
animation, sat sammen af “Faces”
fra et “Set”. Et ubegrenset antal
“Tracks kan overlappe hinanden i en
hvilken som del af animationen,
blotmed den begrensning, at kun et
enkeltelement fra hvert Track vises

an endvidere Iz
hvilkensom helstorden b
foran hinanden. Et eksempel pi et
Track kunne f.eks. viere personen
fra for, igen et glimrende cksempel
(forhibentlig det
siille i

fra manualen

sidste), som  stdr flere

“frames” (frames er enkeltbilleder

In the beginning
was nothing
Nu kommer det store gjeblik, der

st kan beskrives med ftlenafen
Dire Straits LP: “Making Movies”.
Efterforstathave ridsethele anima-
tionen op pd et stykke papir,
makker vi DPaintl i det ene
diskettedrev og en datadiskette det
andet. S laver vi en passende bag-

PAL, da vi jo har fundet ud

MovieSetter”
den for at udnytte dette excellente
skermformat. Det skal her lige
naevnes, at du har muligheden for

af, at har mulighe-

se produktionen, “step by st
nederstphdissesider, davi her viser
enkeltbillederne frastarttil slut. Det
er kunen lille animation, men der er
mulighed for en lengde, der siger

hllmgl et

al figurer,
Siet Faee e sl
danne vort “Set”. Efter at vinu har
skabt bide baggrunden og figur-
eme til vort “Set”, gir vi ud af
DPaintll og boot‘eri stedet“Movie-
Setter”.
Her gér viind i “SetEditor”, hvor vi
tager vore Facy etier dem
mmen Gl Sets igen. Nar denne
proces er overstdet, vi gir videre til
“SceneEditor”, hvor vi begynder at

arbejde med den egentlige anima-
tion. Men omgangen med “SetEdi-
tor” shutter ikke her. Vi skal nemlig
lige have en lille beskrivelse af de
enkelte muligheder i programmet

Set- og matchpoint

SetEditor” har sine helt egne mu-

eder, naturligvis. Disse be-
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ok

L for vi skaljoogsa have lavet vor
“Set” for vi bliver gamle. Du starter
med at rense “SetEditor” for hvad
der miltte vaere inde.

Herefier sporger “SetEditor” efter
etnavn pidet Set. vi skal lave. og si
Kan vi fi lov at arbejde. Enkelt nok
foregdr det ved at hente vor forste
brush ind, placere den et passende
sted, eventuelt vielge et centrum og
derefter lave et “snapshot”, dvs.
afmaerke den. Sdan fortsieties med
denstebrushes indtil maner ferdig
med sit Set.
Nir ma

lidt med g
‘manlaveen*FlipSet Horizontally”,
hvorefier det pigieldende Set bliver
vendt om, dvs. bliver lagt sida
animationen  foreg modsat
retning, saledes at e der for

. kan man lege

gik frahgjre mod venstre, nui stedet

fra venstre mod hojre.
Nogenlunde samme effekt fis med
Flip Set Vertically”, blot vil fig
uren nu bare “g péloftet” og sadan
er der mange mder lynhurtigt at
skabe sine animationer pi.

“Lad der blive liv”...

Vi skal ogsh have sat vore Sets
sammen i en pen raekkefolge, for
derefter at legge dem ind som een

AMIGA Interface

.|
vg andre Events er lagret/defineret.
For at fa den frem, skal man op i
‘Event” menuen, “Select Back-
‘eround” og herefter kommer endnu
en requester frem, der indeholder
ordet “Wipes”.

Denne baggrund er hentet fra et andet Gold [

Setter. Se test i sidste nummer.

“Wipes”- Hvaderdog det fornoget?
ja, “Wipes”
méder at skifte til denne skerm fra
enanden. Bla. findes en Wipe, som
iver samme effekt, som nar man
4 kom-

er bare forskellige

traekker et gardin til side.

mer den nye and til syne
Siledes findes der alle

mer for Wipes - hver

bagved.

yt commer der en lille:

Trackrequester frem, hvori der

befinder sig en stribe gadgets. som
ke

sk program: Comic

‘Stamp-funktion, som egentlig
betyder mierke. Nr denne er akiv,
kan du flytte rundt med forste brush
i dit Set, hvorefter der skiftes til
e frame (billede). Samidig
skiftes til neste brush i dit Set
Pi den made kan du lave en anima-
tion af en giende mand, blot ved at
trykke venstre knap helt vildt og

””’ff»‘{é’;f

ishorn
ndr man Kigger i retning af Can:
diske Gold Disk og deres “Mo
Setter™.

Harduigvrigtset vesttysk TV? Nir
de sender reklamer, har de ind i
mellem nogle korte tegnefilm
Kprende med nogle sma sketches
med nogle smi tegnescriefigurer
(navnet pi dem kan jeg ikke umid-
delbart huske).
Grafikken i disse tegnefilm er for-
oldsvis simpel, men alligevel ville
det veere oplagt for “MovieSetter”,
da disse tegnefilm ellers skal Iz
andetsteds, hvilket koster tusindvis
ftyske marl

Sadan Er Der Jo Sa
Meget

og vi skal ogsd il at have en ende,
en konklusion pi programmet
“MovieSetter”, ogentingersikkert
Programmet kan bruges il noget!
fovieSetter" har sin force i, at det
er nemt at gd til - meget nemmere
nd f.eks. Aegis Animator, samtid;
med det faktum, at det er udviklet
med professionel brug for gje. Gold
Disker jo heller ikke et hvilket som
helst firma. Det var dem, der bragi
0s “Professional Pagesetter”,
et brugt Desktop Publish-

som
eret me;




Der ertidemes Igb blevet udgivet

Amiga’en lever hojest pd. Senere
kommer ‘an-

il Amiga’en, men det er dog de
femeste der virkelig har kunnet
bruges til noget serigst. Nu er det
heldigvis ved at g op forsoftware

taVision, som med
sionsteknikker gordetmuligtathave
hidtil uanede méngder af anima-
tionsgrafik i hukommelsen pd cen
gang. Ei

og narmest selyforklarende
menuer, er det nu muligt at stte.
sig ned og lave en animation pa 10
minutter, uden at skulle kunne
genkende en masse underlige
symboler, og huske en masse tas-

hvad Ami-
gaen egentlig kan bruges til og
flere og flerc offentlige instutioner
er begyndt at udnytie maskinens
mange muligheder.

Ikkebare TV-stationer landet over
erbegyndt at benytte Amiga’en il

sprogrammer opstér, da titler som
Sculpt 3D ogandre 3-dimensionelle
vektorgrafikprogrammer begynder
at gore knap si defaljerede, men
Komplekse mulige,

Der er nok ingen tvivl om, at ani-
‘mationsprogrammeraltid vil blive
opgraderet til Amiga’en. Det er
svaert at definere det ultimative

specielt med

fieks. Text-TV, o
sl erecr ogad radiona-

er
for amatoren. Guf f

sionelle. Guf foralle.

er maske nok lidt pebret, og til en
pris pd 1200 kroner, er det simpelt
hen fundet 111

“MovieSetter” kan altsé konklud-
eres at veere et Easy-To-Use pro-
gram, der Kan srge for at holde
produktionsomkostningerne nede
hos firmaer, TV-stationer, film-
selskaberetc.. og -ikraftaf denlave
pris - kan det ogsA bruges tl at dit
barn, ndrdet bliver storre, kan fdlov

tilatse sig selv somlille, kravlende
rundt blandt Anders And og O
Joakim eller Roger Rabbit.

amdre hnr e

| grafiske mulighederderliggerien

Amiga.

Detstartedealtsammenmed Acgis
Animator og Deluxe Video Con-
struction Set, hvor den enkelte

Amigacjere.
Adskille public domain program-
mer er det ogsh blevet til i drenes
Iob, og kendt navne, sisom Eric
Graham, Blair & Sullivan samt
andre har produceret utrolige ani-
mationer, som enhver Amigafana-
tiker vil savle over, specielt fordi at
&

sekvenser, uden at have noget-
sombelst kendskab til program-
mering, men blot ved mglp af
rimeligt simple

enhver, gratis ...
De nyeste muligheder inden for
animation pi Amiga’en er alisd

som ComicSetter og

T bl e Sileen
disse 2 banebrydende animation-
sprogrammer ikke var blandt de
mestavancerede, s lagde de alli-
gevel grundstenen i den genre,
som nok efterhanden er den som

MovieSetter. Deterikke fordi at der
med dem er sat nye greenser inden
for animeringshastighed cller ra-
mudnyttelse, men brugervenlighe-
den har flet sig et ordentligt tryk
opad. Med overskuelige manualer

finder pA nye smarte teknikker og
rutiner, der kan optimere deres
programmer lidt mere.
'Vikommer nok aldrig til at se ani-
mationsprogrammermed realtime
digitialiseret grafik, men kunne
‘man bare fa lov til at animere sine
figurer ligesd godt som Dragon’s
Lair, ville vi Amigacjere nok
begynde at viere tilfredse.
Endelig er der nok ikke andet at
gore, end at vente pd at laservideo
bliver et udbrdt fanomen her i
Danmark. Til den tid vil vi
selvfolgelig ovsh vende tilbage
med en fyldig reportage om en
Amiga, et Genlock og en laser-
video.

Kenneth Bernholm
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GRATIS nasten...

AMIGA FARVEMONITOR

MODEL | PHILIPSCME833 | COMMODORE 1084
Oplosning | 600x285 6007285

Lyd | Stereo Mono

Gronknap [l Nej

TILBUD 1995, 2450,

Philips CM 8852 med ekstra hoj oplosning + fod .. 2450,~

3,5” drev til Amiga

med afbryder og super slim-line. Fuldstendig lydiost.
Omskifter mellem 40 og 80 spor.

TILBUD 1061,'

5,25” drev til Amiga + PC-1

med afbryder og super slim-line. Fuldsteendig lydiost.
Omskifter mellem 40 og 80 spor.

TILBUD 1390, R

512 KB-Ram

il Amiga 500. Orig. Commodore m. batteribackup og ur.

Pa lager 1635 1

Amiga 500 + CM8833

Philips stereo farve-monitor.

K/EMPETILBUD 5880, |

BANZHAF
datamedier

Kratkrogen 9 - 2920 Charlotteniund
Levering over hele landet, giro 7 52 51 33

TLF. 01645511

Fax: 0164 5501

PRINTERE

STAR LC-10, 144 tegn pr. sekund

STAR LC-10 Colour ...

STARLC24-10, 24 ndle, utal af fonte (NY)
STAR NB24-10, 24 nale, 216 tegn pr. sek.
Arkfoder til alle LC printere fra

Parallelt interface til NL-10 .

Farveband til alle STAR modeller (God pris) .

DISKETI'ER

panske og europziske fabrikker.
Kuvaliteten er garanteret hoj, derfor giver vi 100% garanti.

Varenavn Pris v. 100
525" box, uden garanti
5,25" DSDD i box
5,25" DSDD Certified Neutral 48 tpi i box .
5,25" DSDD Certified Neutral, 5 farver i box
5,25" SSDD Xidex i plastbox 48 tpi
5,25" DSDD KAO fra Japan 48 tpi
5,25" DSDD KAO fra Japan 96 tpi
5,25" DSHD High Density 96 tpi ATHANA
3,5" MF2DD 135 tpi uden garant
3,5" MF2DD 135 tpi fra Japan ..
" MF2DD 135 tpi box org. labels JAPAN KAO .
3,5” MF2DD 135 tpi KAO fra Japan
Diskbox m. Ias til 100 stk.
Originale Amiga-labels i 5 farver

Alcotini
Stereo Soundsampler

med dansk manual. 2 &rs garanti.

TILBUD 651 -

PC-1 + KVIK tekst .. 3495,
PC-1:

med monitor, KVIK tekst, 20 MB harddisk, STAR LC10
og udvidelsesbox.

KAMPETILBUD 9750,'

Levering inden 48 timer i DK.
Vi leverer til hala Nordsn.

Priser er excl. me

Forbehold for pnsaandrlngerl
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aringen af:

Arets grafiker

'S4 harvi endelig fundet vinderen af vor konkurrence, der blev afholdt i Vinderen blev Per Olsen fra Slagelse, som med sit F-18 billede, lavet i hi-
Amiga Club magazine nummer 6 1988. res med 16 farver, gengiver selv den mindste detalje pé flyet.
Dethartaget lang tid at finde et billede, som man med god roi stemmenkan  Per Olsen fir et styk Photon Paint V1.0 for sit vinderbillede. Tillykke med
udnzvne som det bedste det!

e 1oy

(REARSAET

Trolddom og smukke kvinder fra Finn Hansen. Commodore bobler fra Peter Westerman
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-« )

I N bed Mk
1o 74

Landskab fra Poul Jorgensen. Bord med fyld fra Finn Hansen

Send ind til Art Gallery i
Amiga Interface.

Billedet bliver bragt i
bladet.

Du kan vinde Photon Paint
(vaerdi 1.995,- kr)

hvis dit billede bliver
manedens bedste.
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o ¢ 2 1
“ 1=\ |5°Ac
o
( ) HELP'
[ 1
o8
z RETURN 4
5 ’
2 [swrr <« [>
v
A ALT &
Tastatur fra Peter Westerman Sump-landskab fra Poul Jorgensen.

Finn Hansens hav-billede.
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Arhundredets
pille-maskine!

Det er, hvad man har kaldt Commo-
dores Amiga,
og ikke uden grund.
Med sin formidable grafik og sin
fantastiske stereo-lyd,
er Amiga’en skabt til at underholde.

tif: 06 80 08 77.

VZER MED FRA STARTEN - ABONNER IDAG.




Leveres over hele landet —
incl. moms og 12 mdr.s garanti

(1) DISCOVERY 2400E, Bell 103/212A,
CCITT,V.22, V.22 bis. tale/data-switch,
auto opkald/svar, i aluminiumshus

@Amigos 3,5’ Amiga drev, super slimline,

beige metalhus, afbryder og bus ... . 1.125,-
Amigos 5,25” Amiga drev, beige metalhus,
afbryder og bus, MS-DOS kompatibel,

40/80 spor-switch ..

. 2.205,-

.1.595,-

(3) Amigos harddisk, leveres med alle kabler,
formateret og klar til brug!
20MB

DATA

NEC P2200, 24 nals super-printer 3.995,-
PHILIPS CM 8833, stereo farvemonitor .... 2.495,-
PHILIPS AV7300, tv-tuner — 12 kanaler

DATA

Anderupvaenget 84
5270 Odense Nord
TIf. 09 18 85 05 og 09 18 98 17

pa din monitor! .. 925,
STARLC10, matrixprinter ... 2.495,
STARLC 10 COLOR, matrixprinter 3.195,-
1,8 MB RAM - udvidelse,
til iseetning i Amiga 500 . .. 6.495,-
DOS/CLI manual .. .. 120,-
med Ias, til 100 stk. 3,5” disks ... 120,
3,5” MF2DD disketter, bld no name ... RING

Fax 09 18 73 03
Abent: mandag til fredag: 11.30-17.30
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CAD’en i sa2kken

Aegis har netop opgraderet deres CAD-program, Aegis
Draw Plus, der i anledningen har taget navneskift fra
“Draw Plus” til “Draw 2000”.

Af Niels Lassen

Lad det veere sagt med det
samme: Der er ikke lavet de
helt store nye ting i Draw
2000, som ikke allerede vari

Her er billedet i fuld storrelse.

Draw Plus. De eneste der er
hver at n&evne er muligheden
for at beytte 68020 kort samt
6888 1-2matematisk co-proc-
essor.

Grunden til at vi har anmeldt
Draw 2000 som et
selvstendigt program er, at
Draw Plus kom frem i 1986,
og pé det tidspunkt var der
ikke halvt sd mange Amigaer
som i dag. Det var ogs sveert
at lave en retferdig test af
Draw Plus da den kom frem
fordi der ikke var noget

grafiske programmer, som
beviste hvorledes Amigaens
potentiale bedst kunne udnyt-
tes. Derfor tester vi Draw

2000 nu, hvor der kommer
en stadig strom af nye pro-
grammer. Mange af dem med
swerdeles stor ydeevne.

Formalet CAD
CAD er en af

produktion var Lockheed og
McDonnell-Douglas - to af
USAs ledende fly-udviklere.
General Motors, bedre kendt

som Ford, gik ligeledes ind i
CAD-produktion.

Det egentlige formdl med
CAD er, at hjzlpe design-
eren eller arkitekten, siledes
at  vedk de ikke

bruger 68000eren til at
udregne lengder og bredder.

Draw 2000

Opbygnings-massigt minder
Draw 2000 meget om alle
andre professionelle CAD
programmer pi markedet:
Det er dog mere brugerven-
ligti formaf sin brug af intui-
tion - Amigaens menu sys-
tem - som bevirker alle op-
erationer foregdr via musen.
Med i pakken folger der tre
disketter - en til selve pro-
grammet, en data-diskette,
hvorpd der er frerdige tegnin-
ger, samten diskette der ogsd
er en program-diskette, blot
med den forskel, at denne
diskette kraever en matema-

Og her er det samme billede
forstorret op mange gange.

tisk co-p - 68881-2.

begrebet Computer Aided
Design, eller pi dansk: De-
sign hvor computer er til
assistence.

CAD kom forst frem i
1960crne, hvor IBM intro-
ducerede deres 360 com-
puter-serie, CAD blev
i igt. De forste fir-

undlag.
Og der var ikke lavet nogle

AMIGA Interface -

macr, der optog CAD i deres

behgves mils pelvis et
vaerelse op pa papir-skitser,
hvor en enkelt fejl ofte bety-
derathan skal begynde forfra
med sit arbejde. Med CAD
undgir han dels at skulle
begynde forfra hvis han laver
en kikser, og dels at skulle
bruge linial og kompas.

- Alle disse opgaver klarer
CAD, somistedet foren linial

Der er ogsd en fyldig manual
pi ca. 150 sider, som pa en
meget fyldest gorende made
beskriver alle de bestandele
der er i Draw 2000.

Programmet korer som stan-
dard i high-resolution
(640X400), men ved hielp
af utillity-programmet “over-
scan”, som ligger pa Fred Fish
disk nummer 133, kan pro-



grammet kgre den eu-
roperiske standard, PAL,
som giver en oplgsning pi
640X512.
Der skulle, ifglge World
Wide Software, komme en
europeerisk version, som
korer PAL som standard.
Draw 2000 bliver, som
nasten alle andre Amiga
programmer, betjent fra
menuer - i dette tilfelde er
der syv hovedmenuer, der
igen giveradgangtilenstribe
nye menuer.
Selv om programmet er
meget avanceret, foler man
alligevel sjeldent, at man
 ikke har kontrol over ens ar-
bejde.

Sla en streg

Der er mange forskellige
tegneredskaber, bla. poly-
goner og rektangler, som du
kan manipulere med vha.
“Dimension” og “Explode”
funktionerne.

Du kan arbejde med 16 far-
ver pa skarmen, hvilket
desvaerre gir meget kraftigt

Grafik og musik

ud over som i
forvejden er meget langsom,
med mindre du bruger et
hurricane-kort.

Nu hvor vi er ved system-
kravene, skal du have mini-
mum 1 Mb ram og to disk-
ette-stationer (med mindre du
bruger Harddisk), men efter
at have afprgvet Draw 2000,
er et Hurricane-kort nasten
af samme vigtighed. Det
anbefales at bruge harddisk.
Der er ikke meget at fortzelle
om Draw 2000, ud over de
ting vi har veeret inde pé: det
kan de ting, et CAD program

s o S W=

burdek dog med meget
lav hastighed - og prisen er
meget kraftigtunder det, man
normalt skal betale for et
tilsvarende program til
PC’en.

Deterselvfglgelig begraenset
hvor mange der har brug for
et CAD program, og hvis det
man skal bruge det til er at
lave cirkler og firkanter er
DeLuxe Paint II lige si god.
Man kan med fordel benytte
Draw 2000, og CAD pro-
grammer generelt, hvis man
skaltilatindrette it hus, lave
et hus, eller andre bygn-

TP PRIBERODDN

konstruktioner,
somellers vil tage meget lang
tid.

Der er ikke meget at udsztte
pi Draw 2000 af direkte pro-
grammeringsmassige fejl. ej
heller fejl som gér ud over
det daglige arbejde med
CAD, og det er derfor et
program som kan anbefales
til dem, der har behov for et
sadant.

Produkt: Aegis Draw 2000
Import: World Wide Software
TIf: 01 50 17 00

Pris: 2595,00 kr.

Med CAD kan man lave meget detaljerede tegninger.

GRAFFITIDATA

CHR. 8. VEJ 58 - 8600 SILKEBORG - TLF. 06 82 18 55

TRYGHED | CENTRUM

Bemeerk:
Kabelincl.
Afhentningspriser
excl. moms

Commodore
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Vi har fundet frem
til vinderen af
Photon Paint V1.0
fra vores Art
Gallery
konkurrence, samt|
de to heldige
vindere fra vores
laeser-
undersogelse i
sidste nummer.

Vinderen af Photon
Paint:

Per Olsen
Gormsvej 42
4200 Slagelse

Tillykke med det!

Vinderen af Handy
Scanneren:
Ulrich Madsen
Emiliehgj 2, veer. 26
8270 Hojbjerg

God fornojelse!

Vinderen af
Comicsetter og 3 art
disks:

Jesper Boel
Industrivej Nord 22
7490 Aulum

‘Tak for deltagelsen!

Vinderne vil
automatisk fa
tilsendt deres

pramie.

Vi onsker -
Vejle bredhéand

med valget af COMMODORE AMIGA 2000 til projekt
IVER TEKNIKER.

Vifejrer projektets start med et friskt tilbud pa
demomodellerfro prqekfets forste fase: =

]
Som nYe " del (\’\S‘%an afhentes:

Ring og hor ncermere - Ring hurtig

Alle priser er netto kontant excl. moms, ab lager

Ved kob af komplet AMIGA 2000 szet scelges
folgende software med 15% rabat:

Normalpris incl. moms

Der er kun 3 stk.

TV-TEKST / TV-SHOW saet kr. 2.495,-
Deluxe Paint Il kr. 1.695,-
DigiView gold kr. 2.395,-
SUPERBase Personal ... kr. 1.549,-
GRAFFITIDATA ‘ —4
CHR. 8. VEJ 58 - 8600 SILKEBORG - TLF. 06 82 18 55

Commodore

TRYGHED | CENTRUM




Desktop Kalender!

Electronics Arts (dem med
Interceptor, Deluxe paint I og IT
og mange andre kvalitets-
produkter), har begiet endnu et
program i Deluxe-serien, nemlig
Deluxe Print II. Sporgsmilet er
s, om firmaet holder Deluxe -
stilen...

af Bo Jorgensen

Software-branchen h: retinde i
enrivende udvikling og deter efter-
hinden blevet klart for de fleste, at
computere kan br
varkigjer.

Og denne udvikling giver nasten
automatisk flere og flere kreative
brugere! Derfor er interessen stor,
hver gang der lanceres et nyt pro-
dukt, der kegger endnu en brik i det
store kreativitets-puslespi
For kun kr. 995.- har du nu mu-
lighed forataflaste din samvittighed,
ogsende svigermoret takkebrev for
Konfirmationen, eller fi indtegnet
naste mineds fodselsdage pa en
-flot kalender.

Deluxe Print 11 giver dig nemlig
mulighed for, let og elega

es som kreative

sikaldie Sign's (bannere), labels,
Kalendere, takkekort, iconer og
lignende. Alle ovennevnte ar-

bejdsopgaver (pi ner labels) kan
pyntes med diverse rammer. P4
disketten er der hele 36 forskellige
rammemmuligheder al vielge
imellem.

Programmet ligger pi to disketter
og disse er ubeskyttede, d.v.s., du
har mulighed for at lave arbejdsko-
pier! Detenstorlettelse at slippe for
de mere eller mindre fikse kopibe:
kytelser,

Sammen med programmet fir duen
98 siders vejledning, derkan bruges
som opslagsbog. Vejledningen er
yderst grundig og virker nok lidt
lang. Det virker som om manualen
er opbygget efter princippet:
“Hellere een forklaring for meg
end een for lidt

Gamle drivere

Deluxe Print I kan bruges pi Ami-
gaer med * kun” 512 K , men ved
mereavancerede projekier (f.eks ved
brug af mange skrifttyper) vil der

hurtig opsti RAM - problemer
Yderligere er det nodvendigt med
en god printer - og da programmet

giver mulighed for i lege” med
hele 32 farver vil en farveprinter

helt klart veere at foretraekke.

ange af de nye programmer derer
dukket op pi det sidste, har veret
udstyret med de nye printerdrivere,

billeder). Det bedste resultat opnis
medbilleder, der er gemt som brush
i storrelsen, 132 x 156 pixels. Midt
imellem de to menuer, ligger ar-
bejdsfeliet. Det er her, de forskel-
lige projekter skal opbygges. Far-
verne vaelges ved at klikke pa dem,
grafikken hentes ind og teksterne
skrives. Det er faktisk lige sd let

Frinter Test

Menuen i DeLuxe Print 2. Masser af valgmuligheder.

der liggeri Workbench v. 1.3 (f.eks
Comic Setter, anmeldt i sidste nr.)
Derfor kan det undre, at de printer-
pé Deluxe Paint 11,

type, altsd v.1.2.

eraf den
Det havde unzegteligt vaeret laekkert

“gamle

ectronics Arts havde imple-

‘menteret de nye drivers, da der jo er
taleom etstykke udprintnings-soft-
ware, hvor driverne er det helt cen-
trale

Vedopstarten finder du, i skermens
venstre side. paletien med de 32
ve muligheder, og i hejre side
kanman vaelge mellem small graph-
ics, - background graphics samt tek:
og borders (rammen).

Til tekst kan man anvende Ami-
gaens almindelige fonte men pa
disketten ligge yderlige 4 store
skrifutyper med de ret specielle
navne Carmela, Iva, Deborah og
Patricia. Disse fonte kan wndres i
storrelsen alt efter behov. Alt for
store endringer kan dog skade den
endelige kvalitet.
Forudendisse fonte er der ogsdilagt
nogle ferdiglavet illustrationer
(graphics), som kan bruges til bag-
grund for teksteme eller som sma
illustration:

Hyis der onskes andre tegninger/
illustrationer, kan andre TIF-bille-
der hentes ind - f.eks. fra Deluxe
PaintI1. Dette geelder IKKE HAM-

som det lyder.
Deluxe Print Il bestdr som sagt af
forskellige moduler, der kaldes

Grafik og musik

som man nu onsker det.
LETTERH|
Giver mulighed for at designe og
opbygge helt personlige brevehove-

CALENDAR
Deluxe print 11 har en indbygget
Kalender. Indtast et drstal, og pro-
‘grammet opbygger en kalender for
det akiuelle 4r. Ogsd her kan der
pyntes med diverse grafiske udtryk.
GREETING CARD

Her er siden delt op 4 sektioner, der
Kaldes for panels. Hver el opbygges
som om det var en side, og ndr det
faerdige produkt foldes, ligner det
(nsten) en rigtig kobt invitation.
4-TEGN SIGN

Er opbygget som Greeting Card,
men her bliver de forskellige pan-
cler udprintet pi samme made
(produktet skal altsé ikke foldes).
Udover skrift og de ferdiglavet
grafiske udiryk erder ogsdmul
for selv at tegne lidt med de ind-
byggede tegneredskaber. Teksterne
mé hojest fylde 81 Karakterer,
hvilket for det meste er nok.

Det sidste, der her skal nevnes, er

projects”. Lad os prove at  PREVIEW-muligheden. Nir et
gennemga de enkelte | produkier ferdig tiludskift,
menter kanman lige se hvordan det ferdige
SIGN resultat kommer til at sc ud, ved

Det forste projekt man prasenteres
for er SIGN. Deluxe Print Il starter
altid op med detie projekt. Si
vises som et ark (lidt mindre end
A4) hvor tekst og
des. som det nu gnskes. Kanten
udenom er forbeholdt  selvvalgt
border. Sign kan bruges til mange
ting, f.cks til opsatning af nye reg-
lerilokalforeningen, opslag om kob/
salg/bytte - eller maske et menukort
il sonnens konfirmation. Der er

mange muligheder.
LABEL
Her er arbejdsfeltet noget mindre,

typisk il meerkater af enhver slags,
- disklabels, til sy tetojsglasset eller
méske til det helt personlige vi-
sitkort

BANNER

Med Banner har du mulighed for at
lave store vg-til-veg plakater,
indeholdende diverse mere eller
mindre serigse udtalelser. Disse
bannere bliver udskrevet sidelans,
for at £ dem s lange som muligt.

fik

hjielp af ordren “preview” fra file-
skuffen. Herefter vises det pisamme
méde som pa printeren. En slags
“What You Sce Is What You Get -
funktion™.

Slutresultatet afhenger naturligvis
i hoj grad af hilken printer der
bruges. En farveprinter er helt klart
at foretrekke, her undgdr man
(nsten 11) de takkede bogstaver.

Konklusion

Deluxe Print Il er et godt program
Det giver brugeren et redskab,
hvormed han hurtig og nemt kan
producere ret pane og brugbare
udprintninger. Hvorvidt DeLuxe
Print 2 er en god investering er
svaertatsvare pa. Programmet kan i
realiteten ikke noget, som man lige
s godt kunne lave i DeLuxe Paint 2
~ lige bortset fra, at du automatisk
kan siette datoer pd din kalendergy

Produkt: Deluxe Print
Import: Supersoft Aps.
Pris: 995,00 kr.

Ogsiher kangrafik og tekst blandes

AMIGA Interface



Amiga Action

Nar falken jager

At der blev skrevet
historie, da
Electronic Arts i
midten af 1988
kom med den

stilles. Det er ogsd via denne menu
specielle mangvrer oves, men mere
herom senere.

1 forste omgang vil vi koncentrerer
os om “Duty Roster” listen, plac-
eret i midien af opstartsskermen.
Herp skriver vi navn og rang, samt

flysimulator
Interceptor til
Amiga’en, kan der
vist ikke herske
nogen tvivl om. Nu
er der kommet en
konkurrent fra
Spectrum Holobyte
med navnet Falcon.

Af Flemming Kristensen

Interceplor reprasenterer nok i
hpjere grad etavanceretarcade-spil,
end en egentlig simulator. Det er et
utrolig flot spil E.A. har banket op,

med, og girsi videretil selve arme-
ringen af flyet.
Skaermen skifter nu_til

ige
isenkram du kan bestykke din jern-
fugl med i skermens venstre
halvdel, og “Sarge”, en venlig
udseende fyr med solbriller og kas-
ket i skeermens anden halvdel
Pludselig hores der en buldrende
torden, og et fly drgner ud af
startbanen bag Sarge. Man kan
neesten marke heden fra Pratt &
Whitney motoren i det flyet pas-
serer.

Sarge er mandskabschef og det er
hans job, atradsla dig mht. den mest

jeg
mig, at det skulle vere s relativ
nemt at flyve et avanceret kampfly
som F-18 Honet!

Synes du ikke om denne afvejning
mellem realisme og spilbarhed, er
F-16 flysimulatoren Falcon fra det
amerikanske Spectrum Holobyte
helt sikkert noget for dig.

% o

bevaebning til en
given mission. Bedst at holde sig
gode venner med ham; nar du
haenger med en MIG i halen og er
Igbet tor for “Sidewinder's” er det
for sent at fortryde, du ikke lyttede
til den gamle raev! Til vores forste
mission er Sarge nu ikke til megen
nytic, for under trening har man
il

karakteriserer Interceptor, byder
Falcon nemlig pa en “proff” simu-
lator, der er integreret som et helt
seperat program i programme.

The Electric Jet

F-16A Fighting Falcon er et all-
round kampfly, egnettil sivel “luft-
0 som“luft-til-jord” opgaver.
DaGeneral Dynamics introducerede:
flyet i midien af 1970°emne, fik det
ret hurtigt tilnavnet “The Electric
Jet”, fordi det billedlig talt bygger
pi et “fly-by-wire” princip, i
modsetning til de konventionelle
hydrauliske systemer. Den  ind-

ridighed. “Milk-Run” som den
forste mission hedder gir i al sin
enkelthed ud pd, at uskadeliggore
nogle fiendtlige installationer 5 mil
ost for basen. I alt 12 pvrige mis-
sionerkan veelges viahovedmenuen.
Der er bide “luft- til-luft” og “luft-
til-jord” operationer og kombina-
tioner mellem dem.

Alle ner krever specielt
udstyr, og er af forskellig
svaerhedsgrad, hvor “Milk-Run” er
den nemmeste. Handlingen ud-
spilles i et grkenlignende bjerg-
landskab hvor et par veje og nogle
enkelte opdyrkede omrader er de
eneste clementer i

fungerer som en
slags tolk mellem selve flyet og
piloten, og det er rent faktisk ikke
muligtatstyre flyet uden computer-
ens hjelp!

Ready to take-off!

Efter load prasenteres du for en
hovedmenu, hvorfra forskellige
parametre for lyd, grafik osv. ind-

AMIGA I nterface

landskabet. Der er 3 niveauer for
hvor mange detaljer der skal viere
synlige; des fere detaljer desto
hurtigere skierm- opdatering.

Vi siger pent farvel til Sarge, og
trykker pa “Take-Off” ikonen i
skaermens nederste hojre hjome. Fi
sekunder senere sidder du endelig i
cockpitet med maskinens instru-
mentbraet foran dig. Du kan

naturligvis it vielge synsretning
fremad, til sidene, eller bagud.
Det er desuden muligt, ligesom i
Interceptor, at kaste et blik pé flyet
udefra, dels fra tmet og dels umid-
delbart bag flyet. Sidstnavnte er en
god hjelp ved indgvning af
mangvrer, hvor manellersnemt kan
miste orienteringen indefra cock-
piCet. I skiermens overste halvdel
ses det sikaldte HUD - “Head-Up
Display”. HUD" mucislykkcg s,
som via en speciel optik spejler de
mest vitale informationer om flyets
hastighed, hojde g-pévirkning osv.
op pi selve cockpit-glasset, si man
kan overskue dem uden, at skulle
tage gjnene viek den forba(*#<!”)
“Ivanowich” der danser rundt foran
dig, og gor alt for, at komme ud af
dit “Lock”.

Umiddelbart under HUD'en finder
du et kombineret kort og en radar
“COMED". Bide for HUD’en og
COMED'en er der flere forskellige
modes beregnet pé forskellige op-
gaver: Ettil brugmed “Sidewind
missiler, ettil brug med maskinkan-
onen, et til “luft-til-jord” angreb
osv.

Et tryk pi <+>-knappen og Pratt &
Whitney motoren begynder at
nde kelent. Et blik pd NWS
“Nose-Wheel-Steeringsystem” for-
visser os om, at vi da selvfolgelig
har husket, julbremserne.
JFS - “Jet-Fuel systemet” sorger
automatisk for, at motorkrafien
indstilles til 60% af maksimum.
Den fir lige en tand mere op il 63%
for vi begynder, at taxie ud til
startbanen. Du traekker forsigtigt
tilbage i pinden, og langsomt hiever
nasehjulet sig fra jorden - “CAU-
TION” ups hva’ er nu det for en
stemme, milde mammut, under-
stellet skal op! Har man bare et par
hir pi maven, laver du naturligvis
ikke den slags brolere. Si irriterer
man Sarge bare en lille smule ved,
atkrplle hans fine asfalt ved at fyre
et par hundrede liter braendstof af
medefterbrenderenien“flyvende”
start! Nd men det var jo de grumme
grimme russere vi kom fra.

Kiar til kam,

S mil er faktisk en mikroskopisk
lille afstand, ndr man flyver F-16.
Inden lenge erméletisigte pikortet
i COMED’en. Ved tryk pi back-
space fles et specielt “luft-til-jord”
HUD, beregnettil brug sammenmed
AGM-65B missilerne, som vi ska




bruge til, at legge de sovjetiske
installationer i ruiner med.
AGM-65 Maverick missilet er de-
signet til “visuelt lock-on” hvilket
vilsige,atpilotenselv skal “lock e
det fast pi malet, og styre det frem
via et indbygget kamer: et;
og det gor vi si.
Efter at have givet “Ivan Den
Grusomme” noget at tienke over. er
det vores egen tur, vi skal nemlig
returnere til basen for at lande. Det
er altid er bedre at tage en ekstra
omgang, for som Sarge siger: “It's
bettertobe aliiecmbamassed than
ture on the wall on an

sig til “lufttil-luft” missioneme.
Traening i luftkamp foregr ikke
mindst ved, at indove sig nogle
bestemte mangvrer. lalt 14
mangvrer er pradefinerede:
“Tonderulninger”, “loops”, “split-
S, med flere.

Helt konkret bestir traeningen i, at
du skal Lere at gore et andet fly
mangvren efter, og det kan veere
ganske sveertat hienge ved. Istarten
er det en stor fordel, at betragte
mangvren udefra. Desuden er det
muligt,atfa“afspillet” hele flyvnin-
gen fra flyets “sorte boks”. Alle

a|rﬁeldcamma Forellersidenskal
man jo ned, og jeg kan forsikre, at
deter svart de forst

der efier endt flyvning (med mere
eller mindre heldig udgang) kan

fagttages. Smart nok.

harlagtnavntil disse tingester. Han
st dem helt sikkert helst henligge
som skrot. Det specielle ved disse
missiler er, at de for en stor dels
vedkommende kan affyres direkte
fra skulderen af en soldat, og det er
derforumuligt, at forudsige seerlige
risiko-zoner. Et godt husrdd er, at
holde sig over 10,000 fod, men man
kan aldrig vide sig helt sikker. Med
en hastighed af march 3.0 (3 gange
Iydens!) er de der bare lige pludse-
lig, og si sent som i 1974 blev en
Skyhawk skudt ned i en hojde af
11,500 fod!

“Til alt held havde ingenigrere bag
F-16 faktisk tenkt pA atnogen kunne
finde pd. at lave ridser i lakken pi
derfor

Ihvertfald er jeg sikker pa at* Sncle
Sam” er lykkelig for, at det ikke er
ham der skal betale de 100 mill
amerikanske dollars, hver gang det
gir galt!

Naturligvis har F-16’eren da ind-
byggetet ILS “Instrument Landi
System”, som gor livet en hel del
nemmere for os mindre erfame;
problemet er bare, at systemet
kreever en bunke dyrt elektronik,
som kun de ferreste baser rider
over, og si er man jo lige vidt!
Efter “luft-til-jord” missioneme er
det ved at veere tiden, at kvalificere

EEEEEw == ;
Bare rolig. Der er absolut ingen kontrol med flyet!

Der er ligesom  Enlerceptor, mulighed fo at zoonve ind p et

kraver tilstedeverelsen af denne
ekstra feature mindst | Mb RAM!

Play it again SAM
Undervejs gennem spillet vil du
der setter

udstyret med det mest avancerede
forsvars-system, kaldet ECM -
“Electronic-Counter-Measures”
Systemeter sammensat af“Flares”,
lysbomber til forvirring af
missiler, “Chaff”

Kolorit p hverdagen. Bedst som du
Kommer flyvende afsted med smd
800 kn/t, dukker der lige pludselig
et missil ud af ingenting, hva'ba

SLAM, og si er det for sent! Iser
uft- tl-jord” angreb er man

ved

b

solvpapirsstrimler og andre godter
til forvirring af radarstyrede mis-
siler, samtet sikaldt ALQ-131 super
avanceret system til forvirring af
jordbaserede radaranleg. Men
hvordanholdermansd rede pahvilke
missiler der er radarstyrede, og
hvilke der er varmespgende? Nemt
nok, for varmesggende missiler
Kan, pga. deres folsomhed, normalt
ikke affyres pé lengere hold end 7
mil, sa det skal man bare holde
regnskab med, alt imens man
kaemper for at fi den anden MIG-
jager i “lock”, suk! Og nu vi er ved
det, si skylder jeg vist at sige, at de
fjendtlige fly naturligvis kan bruge
ALQentil atlokalisere dig efter, si
derslutter sig som regel et par ekstra
MIG's 1l selskabet, hvis du har
brugt ALQ'en lidt for flittigt - og si
skulle jeg hilse og sige, at det ikke
var“Glastnost”de kom forat diskut-
ere!

De rode og de dode

Hvad enten udgangen af din mis-
sion blev lykkelig eller ej, s3 afslut-
tesenhvermissionmednogle “snap-
shots” somerenlille tegnefilm, der
viser hvad der sker efter missionen.
Er du heldig kommer der en lille
helikopter tilsyne, og meddelsen
“Rescued” toner frem pé skarmen;
ingen grund til panik du er reddet!
Er du mindre heldig tjah, s ser du
det ligesom fra en anden synsvin-
kel, naermere betegnet fra 7 alen
under jordoverfladen! Er du rigtig
heldig ryger der kun en arm eller et
ben, og sé tildeles du skam en zgte
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medalje “Purple Heart”, og du kan
fornpjet rulle vaek fra tastaturet og
mindes de glade dage ved rorpinden
ak ja. Hyis du absolut vil gh Battler
Brittoni bedene og hoste denhojeste:
haderspris “Medal of Honor”, skal
duhave skudt mindste 3 MIG's ned
p4 cen mission, samt have bombet
ctsekundertog etprimeert mal uden
brug af ALQ-131 Pod, og ind-
rommet, ham Batler var faktisk ret
go’!

1 forste omgang skulle du miske
satse pd. at holde pladsen blandt
“The Top Gun” - de 10 bedst
scorende piloter pa din egen disk-
ctte!

Alti alt

Electronic Arts fir det svart i den
kommende tid med deres aldrende
Interceptor. Falcon rummer nemlig
stort set hele Interceptor samt en
god portion mere. Lydsiden lever
efter vores mening ikke helt op til,
hvad vi er vant til fra Interceptor.
Grafikken er ogsi mere udetaljeret,
og desvaerre ikke lige sé hurtig som
hos forgiengeren.

Programmets force ligger s afgjort
i, atman kan blive ved med at vokse
med programmet hen ad vejen. Du
Kan starte pd et simulations-niveau,
dertil forveksling ligner det laveste
dufinder i Interceptor, og langsomt
arbejde dig opad il det mest real
tiske niveau, hvor simulatoren,
inden for rammeme af hvad der
trodsaltermuligt selv pé en Amiga,
opforer sig ligesom den wgte vare.
En ting er i hvert tilfelde sikkert:
Inden du speener ned til din lokale
forhandler, s4 fi lige en social snak
med familien, for har du forst fiet
“hul” p programmet, er det ikke il
at slippe igen, og si vil de lange
vinteraftenersikkertblive forlenget
ikke s lidt i den kommende tid. @

AMIGA Interface
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Af Niels Lassen
Den kutteklzedte
havner, der hver
sondag harger de
danske TV-skzrme,
faldt for ca. 8
maneder siden i
kloerne pa Ocean
software, beromt
og berygtet for
deres
konverteringer. Vi
har taendt for

Der bliver i ojeblikket filmet til en
nyindspilning af den gamle Klas-
siker, der (utroligt nok) hedder
Batman.

Denne nyindspilning bryder med
de gamle traditioner om at latter-
liggore forbrydere og gore Batman
il moralens vogter - det er i stedet
blevetenspeendingsfilm, helttilpas-
set vor egen tidsalder.

Michael Keaton spiller Batman, og

“The Joker” - kommer vi til at se

ingen ringere end Jack Nicholson.

Batman bliver i filmen  pikant

forelsket, og den kvindelige
B

og
kigget naermere ...

Det erikke forste gang Ocean laver
Den gang

bedstkend fra 9 12 uge og “En
hot date™, si der er ingen tvivl om,
at Batman noks skal f sin sag for.

8- hllmmpmcmc varsagen. fandtes

et spil, der solgtes under navnet
Batman. Dette spil var ogsi et bam
af Ocean. Den gang var spilletet 3D
arcade-adventure. og for ikke at
bryde med traditioneme er der lige-
ledes tale om et arcade-adventure i
den nye version.

Historien om
Batman

offe otham City

Comp (il denne
film er opkobt af - Ocean!!

Back to pixels...

1 spillet Batman genfinder du dine
tozrkefjender*The Joker” og “The
Penguin”.

Du kan selv bestemme hvilken af
disse to personer du vil mode, da
spillet er delt op i to seperate dele.
som kan spilles enkeltvis. Batman
er som sagt bygeet op som et ar-
. hvor dusserdin helt

og pi verdensplan) stiftede forste
gang bekendiskab med Batman i
1939, hvor han fik sin egen sektion

Der gik lang tid for vor oldemors
helt begyndie at vise sig p TV -
fakisk heltinduil 1943, hvor supe
helten forste gang delto
Kansk serie.

1 de serier, der i ojeblikket vises i
dansk . finder vi en yngre version
af Batman skikkelsen, spillet af
Adam West. Batmans trofaste - og
swrdeles latierlige folgesvend -
Robin, varikkemed i starten. hvilket
ogsi gielderkommiszer Gordon. der
blev fodt som 50-drig i den seric,
der nu bliver vist i dansk tv.

Selv om det er over 20 ir siden der
sidst blev lavet film over Batman
figuren, erheltetemaet langt fradod.
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ameri-

fra siden. Scenerne har varierende
storrelse, hvorved der opnies en
tegneserie-effektnir Batman entrer
ennyscene. Forlader han en skierm,
forsvinder den ikke. men bliver
istedet “ghostet” (ligesom det sker
med de menuer, du ikke kan bruge
i din Workbench).

Hvis vi vender tilbage il handlin-
gen. skal dui bedste eventyr stil gi
rundt og samle ting op. hvor du kan
bruge nogle af tingene som viben,
mens der erandre ting du skal bruge
til diverse gider inde i spillet

For at det hele ikke skal blive ens-
formigt og nemt, er der selvfolgelig
ogsi fjender i spillet. Fiendeme er

ogsi pé pingviner og andre mere
eller mindre latterlige karakterer.

Tk

Efter lidt tids sogen, finder man sin boomerang.

Hver gang Batman gir ind i et nyt rum, bliver det forrige rum
"ghostet"
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Batman’s Ut yvhmlle,hvorallehnnsllngknnses.ngv!lgesh

vil bruge dem.

Animationer der vil
frem!

Nér man konfronteres med et spil
som  Batman, vaekker det
uundgdeligt en hoj grad af skepsi
for hvad kan man efterhdnden finde
péat skrive overen sidan serie? Og
hvis Ocean endelig finder en pas-
sende handling, kan de s ogsi fore
den ud i livet pé en ordentlig mide?
Svaret pisporgsmilet erJAL Deter
nemlig ikke Ocean selv, der har
udviklet Batman. men alt
udviklingsarbejdeerlagti henderne
pi softwarehuset Special FX. derer
sluppet ret si heldigt fra opgaven.
Det er firmaets forste 16-bit pro-
jekt, og der har deliaget mange
personer i udviklingen af Batman.
Selve plottet er taget direkie fra

serien, med de to rkefjender som
de ideelle ofre i et spil. Handlingen
er blevet krydret med noget even-
tyr, som er lykkedes sierdeles godt.
Spillet starter op pd en fortrieffelig
mide med den originale Batman
melodi - samplet i en kvalitet, der
sjeldent hores. og musikken folges
op af et ttelbillede af samme kva-
litet som det billede der er uden pi
wesken - hvilket vil sige mere end
flot! Musikken korer ogsi under
selve spillet. og selv om det umid-
delbart lyder som om, det kunne
blive ensformigt, var dette ikke
tilfeldet.

Grafikken erommuligtendnu bedre
end lyden. med animationer, der ser
ud som om det er tegnefilm og ikke
spil. der ruller over skiermen! Bat-
mans beviegelser er den mest im-
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ponerende detalje i hele spillet, og
det skaber en utrolig god stemning.

Konklusion

Batmaneret uhyggeligt spendende
og imponerende spil med mange
gider og et stort spilleomride,
hvilket giverdigactionnok il meget
lang tid.

Hvisdukan lide arcade-adventures,
erBatmanetaf de bedste af slagsen,
du kan finde netop nu. Hvis du ikke
kan lide eventyr, bor du alligevel
Kigge p Batman, da det absolut
ikke er action der mangler. Godt
shet Ocean - 1ka’ io sodt !!

ens to kill the game
Ocean er efterhinden blevet berygtet for kun at lave licens-spil, som
ikke altid er af lige hoj kvalitet. Tidligere projekter pi Amigaen teeller
bl.a. Daley Thomsons Olympic Challenge og Victory Road, som var
for darlig til at vi kunne finde en anmelder!
urgte Anthony Emmett, eksport salgs-chef for Ocean, om hvorfor
de altid kober licenser og laver meget fA originale spil, som jo oftest
varede, at salgstallene er cirka det dobbelte pd et
licens-spil, i modsatning til originale som ikke altid szlger lige
godt.
Et spil som Nebulus fra Hewson, som var meget originalt og velpro-
duceret, har solgt lidt over 3000 eksemplarer, mens Batman givetvis
salger over 30000 eksemplarer.
Man kan sa sporge sig selv om, hvorfor det ikke er alle software-huse
som laver licenser nu hvor det er et fact at de giver flere penge. Svaret
ifglge ubekreftede rygter har Ocean givet
ion Wolf. Dette belgb er endda eksklusiv

Alti alt en pris der ligger pA 150-
- Alligevel siges det, at Ocean og U.S. Gold er dem der tjener mest for
pjeblikket, s3 der mé jo viere nogle gode salgstal.

Folkene bag Batman.

Batman er lavet af et software-hu

med navnet Special FX. Special
FX har tidligere holdt sig il 8-bit spil, mest kendt er Firefly, som
Ocean distribuerede.
Special FX blev dannetfornsten to ir siden af Paul Finnegan og John
Smith, og dervari starten kun fem folk ansat, hvilket senere steg il 14.
Det bliver givetvis ikke det sidste spil, der k¢rer efter det koncept som
ligger bag Batman. Der er nemlig blevet lavet et specielt udviklings-

tem. som muligggr andre lignende spil. Grafikken er i gvrigt lavet
pé Deluxe Paint 2.
Spc ial FX's naeste spil bliver miske den foromtalte

Ining af Batman, Batman - The Movie, som Ocean har kgbt

reluohedeme . Holy bat license!

AMIGA Interface
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Heroes of the Lance

U.S. Gold og SSI lavede for ca. 6
minedersidenenkontraktmed TSR
Hobbies, der gik ud pa, at U.S. Gold
og SSI mi lave Advanced Dun-
geons & Dragons spil de naste fem
ar.

Prisen for denne licens havdes af

hvor der er uendelige muligheder,
men man kan komme tettere og
ettere pd med de maskinerhvorder
Kan vaere flot grafik og meget pi
disketterne; Amigaen er en sidan
maskine.

of the

athavekostet U.S.
Gold I million gode engelske pund!
Heroes og the Lance er den anden
titel med navnet Advanced Dun-
geons & Dragons. Den forste titel,
“Pool of Radience” er endnu ikke
udkommet til Amiga, men den for-
ventes at dukke op i Iobet af april.

Advanced
Dungeons &
Dragons

Advanced Dungeons & Dragons
(forkortet AD&D) er et rollespil,
hvilket er et spil hvor der er flere
personer med, der hver iseer har
deres egenskaber. Disse egenskaber
kan veere muligheden for at bruge
magi, stor styrke eller hurtighed.
Essensen i AD&D koncepet er, at
de forskellige personer skal samar-
bejde; hvis der er brug for magi, er
derenaf spillerne der kan bruge det,
‘mens enandenkan redde enmagiker
for han har en stor styrke. Fordelen
ved dette koncepter, at detikke kan
lade sig gore at vinde over ens
modspillere, da du ikke vil f4 noget
udbytte ud af at myrde en af dine
Kammerater - du vil tveertimod fi
problemer fordi dit hold ikke er s
rkt bag efter. Din eneste fiende |
AD&D, og rollespil generelt, er
Dungeonmasteren, der styrer alle
de modstandere der er i spillet og
bestemmer hvilke mi: ner i skal
ud pi.

AD&D er sjovestat spille hvis man
er4-8 personer om det, hvilket er et
problem pi en computer hvor det
hovedsagligt er en person  der
betjener keyboardet.

Problemet bliver gerne lpst ved, at
duselv styrer flere personer, hvilket
ogsi kan vaere meget sjovt. Hvis du
kender “The Bards Tale” kender du
ogsi konceptet i AD&D blot med
den forskel at der i AD&D er et
uendeligtantal muligheder, idet det
er Dungconm.mclcn der besvarer
lernes sporgsmél og der derfor
il nogle begraensninger i hvad
spillemne kan gore. Det kan ikke
lade sig gore at lave et computerspil
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Lance - bogerne.

Handlingen i Heroes of the Lance er
hentet lavetaf Tracy

bind.
TSR hobbies fattede hurtigt inter-
esse for bog-serien, der pd det
tidspunkt solgte utroligt godt, og de
opkobte derfor rettighedere til at
inkludere Dragonlance-verdenen
(kaldet Krynn) og lavede forskel-
lige eventyr der foregdr i Krynn.
Krynn er ikke den eneste *verden”
der er AD&D, der er ogsé “Forgot-
ten Realms”,

Hickman og Margeret, kaldet “The
Dragonlance Cronicles™. Den serie
bestar af tre bind pa hver ca. 380
sider. Bogerne er fornyligt blevet
oversattil dansk hvilket har betydet
enlidthgjere pris, men deter stadigt
overkommeligt (59.50 kr.).

“The Dragonlance Cronicles” blev
hurtigt en succes, og de solgte over

ence”fore, y
ligeledes er en verden for sig selv.
Dererogsalavetromanerder foregdr
i “Forgotten Realm:
“Greyhawk” - dog ikke pd samme
hoje niveau som Dragonlance.

)
®

Heroes of the
Lance - spillet.
5

1 million Med indtje-
ningen fra en million eksemplarer
gik Tracy og Margeret videre med
en ny serie, bygget over de samme

som ikke er kopi-beskyttet, og det
anbefales i manualen, at man laver
en back-up kopi ide spillet ke
kore med skrive-bx

keempe. Ud over dem erderen gejst-
lig (cleric) samt en magiker og en
tyv. Spillet er opbygget som et ar-
cade-adventure, men man opdager
hurtigt at spillet er taget efter et
rollespil, i kraft af at der er otte
personer. Du kan kun angribe med
en person, men hvis du vil bruge
troldformularer (spells). kan du gore
det hvis din magiker eller praest er
mellem de fire forste personer i
partiet. Hver gang du skal kiempe
mod nogle af de talsterke fjender,
skal du trykke pa ‘space’ forat fien
kampmenu frem hvor du kan valge
hvad du vil gore. Kampmenuen kan
du far frem hele tiden da det ogsi er
der hvor du skal tage de ting op du
finder samt at velge hvilken kar-
akter du vil kontrollere.

Det kan varmt anbefales at styre
Caramon, da han har mest styrke og
han derfor ikke behoves at gd ind i
leengere kampe.

personer, kaldet “The Dragonla
Legends”, ogsi
pitrebind, derer
knap i gode
som“Cronicles™
men stadigt pen-
gene vierd. Ph et
senere tidspunkt
kom “The Dra-
‘gon-lance Tales”
der er sm histo-
rier fra deres
“verden' af, igen
i tre bind. Det
sidste skud pa
stammener*The
Dragonlance
Heroes”, der be-
skriver de helte

¥ w0
Overst: Mag-kmn Raistlin.
Neden under ses priesten Goldmoon, parat til kamp.

38

Manualen for-
teller hvordan
man styrer sine
karakterer og der
erenlille forhi:
torie, der for-
Klarer hvad ens
mission er. Ud
over de normale

instruktioner er
der en kort be-
skrivelseafhvad
de forskellige
karakterer kan
og hvor gode de
er . Dit ‘party’
bestir af 8 pe
soner hvoraf
fem af dem kan

Din mission i Heroes of the Lance
erat finde “The disks of Mishakal”
samt at myrde den drage der
bevogter dem, Khisanth. Alt dette
foregdr inde i et tempel ved navn
Xak Tsaroth der i sin tid styrtede
ned under jorden. The disks of
Mishakal er nogle plader, ikke at
forveksle med disketter, der skal
hielpe med at tilbagevinde landet
Krynn mod nogle onde viesner ka
det*“Dragon Highlords™, dererans
af doden himself.

Ligesom i AD&D er der noget der
hedder ‘experience points’
(forkortet til XP) hvilket er en slags
score du fir ndr du myrder et mon-
ster eller lpser en mission. Jo flere
XP du har, jo bedre er din karakter
til at kzempe. Meningen med disse
XP er et lofter fra SSI og US.
Goldom at der kommer flere titler i
samme genre hvor man vil f mu-
heden for at overfore sine kar-
terer fra Heroes of the Lance. Det
ser vi frem til.

Middelalder tekni

Som det ofte er tilfieldet, er Heroes
of the Lance overfort direkte fra en
Atari ST, hvilket gor at grafikken er
i 16-farver og lydprocessoren far
sig en fridag. Der er en meget at-
mosferisk titelmelodi  der
overikobet er godt lavet, men inde i




spillet er lyden
begraenset  til
nogle fi spot-ef-
fekter nir du
rammer et mon-
ster eller falder
ned i en af de
mange afgrunde.
Grafikken

ikke
overforslen
Atari ST
godt
ner, du styrer, er

overlevet
fra
serlig
De perso-

representeret. af
et lille digitalis-
eret billede for-
neden pi skier-

QOO

men. Detsermeget
godt ud pi Atari
ST, dens potentiale
taget i betragtning,
men pi en Ami
erdet under alt kri-
tik. Man  kan
faktisk ikke se
hvem der hvem pi
billederne. En an-

den uheldig detalje
i grafikarbejdet er
sprite-detektionen.
(Rut
trerer sammenstod

en der regis-

mellem cksempel-
vis svierd og mon-
ster). Dukan sk pi

Det overste billede forestiller Ridderen Sturm, og billedet nedenunder
er Sturm i hulen.

et monster med et to-hdndssverd i
flere minutter uden spillet regis-
trerer det, mens det udmerket kan
opfatte det ndr det er monsteret der
sldr igen. Det er si darligt lavet at
deter denne sprite-detektion der er
skyld i to ud af tre dodsfald i dit
“party”.

Animationerne er der gjort et stort

r
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set dagens lys i meget lang tid. Jeg
skal faktisk helt tilbage til “Ports of
Call” for jeg kan finde noget lige sé
fengslende

Grunden til dens autraktivitet? For
det forste er det et nyt koncept, man
bruger i Heroes of the Lance . Ar

cade-adventures er ikke noget nyt,
men blandi

n mellem rollespil
og action er en srdeles underhold-

ser meget naturtro ud nér de lober,
deres

under kampene er
-gelser med deres vaben ligele-

desiserklasse. Dine fiender erogsi
meget livligt animeret og hver af
dem har deres specielle kendetegn,
som f.eks. dviergene som sparker,

ende blanding - bide for hjerne-
cellerne og for joystick-hinden.

USS. Gold kunne godt have gjort
nogetmere udaf grafikken og lyden.
men det forhindrer ikke spillet i at
vaere en stor fornojelse at spille. Vi

ser frem til den naste titel i denne

spogelserne der nermest sejler af-  Serie.
sted og meget mere - det er bare for
smit! Sammenlignet med “Sword
of Sodan” kunne alle dine karakterer
veere nede i Sodans ene stovie! Import:
Baggrundsgrafikken er meget flot, | PCS Software
omend meget ensformig: gri mure
og nedstyrtede mur-sten beseter | U11-02117711
storsiedelen af spillet med undiag- | PIiSE 398.00 kr.
else af de fd dere
‘gang imellem dukker op. Det har
dog sin charme og det er med il Graflk' 55%
at opbygge en at-mosferisk 15%!
semiing, hvilket mi viere hove- Prasentatlon. 75%]
dopgaven.

Faengslende: 80%
Konklusion 85 0/
Heroes of the Lance er afgiortetaf | Overal 0|
de mere spil der har

Vi er jo lige her
Noglesigeratviharlevetettidligere
liv, og prinsesserien

‘ermiske nok ikke mange der ligger
meerke tl os i vores daglige gang, i

det som flertallet nok si nydeligt
ot e

fier dimension, uden nogen form
for men hvormagi eren

er man opmarksom pd sine

ndr feerdesiof-

samt fjendtlige egne er mere ud-

te, end nogen normal dodelig
kan forestille sig. Andre mener at
vi blot er mentalt afsporede indi-
vider, uden nogen form for opfat-
telse af hvad der foregdr omkring
0s, ikke bare i vore hjemlige omgi-
velser, men ogsi mere internation-
alt set. Endelig er der dem der er
fuldstendig overbevist om at vi
slet ikke eksisterer rigtigt, og at vi
blot bygger pi gamle sagn og
mundilige overleveringer, der
‘gennemuendeligtid har faetmanip-
uleretde svageste i vort pulserende
samfund, til at tro at vi virkelig
bevaeger os blandt almindelige
mennesker. Jeg vil hermed gerne
mane enhver tvivl til jorden, ved at

si vil man engang
imellem bemzerke at nogle skiller
sig drastisk ud fra andre, ved for det

esvaerdigt for sig selv, eller ogsi
ved at neladende uinter-
esseret forbi selv de mest ophid-
sende arkadehaller.

Nu er der jo nok mange der sidder
og undrer sig over, hvem det egent-
lig er der skrives om, og det er en
meget forstelig forundring, for det

og fordrejcde ndokirineringer fra
dig. ind og lader alle
e an plads i dit
ellers s overfyldt hjerte. Vi har
ikke noget specielt navn, men alli-
gevel foretrakker nogle at putte os
alle i samme bis, hvilket miske
ikke er si uforstieligt endda, ndr
man tenker pé den forskel der lig-
gertil baggrund, foropbyggelsenaf
henholdsvis jeres og vores helt spe-
cielle sindelag.

Derfor vil det alligevel veere pé sin
plads, at fortelle lidt om vor
teme forskelle, der miske synes
underlige, men i det lange forlob
alligevel kan opfattes pi flere utve-
tydige mider af dem som betragter

os phen fem psykisk

er
0s selv, der rent faktisk vil lade
deres tankegang blive forstyrret at
noget, som de egentlig ikke finder
saerligtrelativt og faktisk temmeligt
malplaceret i den strom af informa-
tioner der normalt suser gennem de
minder og associationer, en artikel

afstand. De mest kendte af os er
dem som foretreekker at kunne se
hvaddelaver,og helstuden atskulle
bruge deres forestillingsevne mere

en gruppe mennesker der fore-
traekkerat vandre i andre planer og
opleve ting, som de egentlig selv
forestiller sig, og hvor de kan
optrede som hovedpersoner lige-
meget hvor deres gnsker og fantasi
endbringerdem. Dadisse personer,
horer til de wldste blandt os, er de
ogsimeget respekterede, bl.a. fordi
flere og flere er ved at bevaege sig
lengere og lengere over mod det
tredie sammenhold. Her er alle
opsatte pé at have stor bevaegels-
esfrihed, samt mulighed for kon-
taktmedandreindividerpaetnogen
gange futuri lan, og andre
gangei fjeme fortiderhvoraltkunne!
lade sig gore. Jo mere realisme de
kan f4 implementeret i deres ver-
den, desto mere fir de opbygget
deres tigede grenser mod jeres
verden.

Kort sagt, kan man ogsé opdele os

end hgjstngdvendigt. D
minder foruroligende meget om
jeres, men alligevel har de deres

d spiller
tures, dem der spiller almindelige
adventures og endelig dem der

sth frem og tale p mange ukendte rodder og blandtos.  spiller . Husk,
personers vegne, og de Bloter af  Ivort i keere . Ter ikke
fastsld at vivis i i derogsd alene !
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Amiga Action

Ingrids bagdel!

Gnome Ranger Il -
historien om
opfelgeren
flop!

Af Jakob Sloth

I et

Der var engang, hvor Level 9 stod
forkvalitet. Hvem huskerikke Lords
of Time og Dungeon Adventure,
der godt nok var teknisk primitive,
men alligevel uhyre fiengslende.

Si gik, tiden og Level 9 udsendte
Knight Orc og Gnome Ranger, 2
programmormassige  mester-
vaerker, der dog var nasien  us-
pillelige. Nu er Austindrengene
kommet med endnu et eventyr,
Ingrids Back!, der fortseter, hvor
Gnome Ranger slap.
Jeg tor godt indromme, at jeg var
fyldt med bange anelser, da jeg
stoppede disketteni drevet, men jeg
blev gladeligt overrasket - faktisk
harLevel 9med Ingrid's Back! lavet
deres forstespillelige eventyrilange
tider! Handlingen finder sted i og
omkringlandsbyen Little Moaning,
der udelukkende er befolket af
gnomer. Gnomer har visse ligheds-
punktermed mennesker, selvom de
dog bide er uhyre grimme og ret
smd - men vigtigst af alt: De er
dgddovne! Det er nok derfor even-
tyrets hovedperson, Ingrid  Bot-
tomlow, ikke er synderlig populeer i
Little Moaning. Ingrid
bide foretagsom og
hvilket udmonter sig i
underlige projekter, der alle seetter
iendes i

Grafikken er blevet bety

teret om Jaspers planer, men som
ventet gider ingen gore noget ved
problemet - undtagen Ingrid! Hun
besluter sig straks il en under-

piprove. Indil nueralt giet ganske

og begiver sig ud
i byen. Desvaerre er det ikke alle,

g forbedret siden sidst.

fodegird, Netlefield Farm, star til-
bage, men nu er turen ogsd kommet
til den. Det er vel ungdvendigt at

gods for at skaffe bevismateriale
mod ham. Dette afsnit virker mest
af alt som en gammeldags “find
skattene”-variant, og er absolut en
skuffelse efter de 2 forste. Tkke
ing den overraskende slutning
akkels Jasper fir sandelig sin
straf!) kan retferdiggore en si or-
diner sidstedel.

Som Level 9 har for vane, inde-
holder eventyret et hav af individu-
elle personer, hvoraf nogen kan
hizelpe Ingrid med hendes proble-
mer. Men hvor der i Knight Ore var
dusinvis af uintelligente

Faktisk kan man f3 lang tid i
med at iagttage de stakk
Little Moaning uden at prove at
lose eventyret overhovedet. For
overskuelighedens skyld er det
desuden langt fra alle personer, der
gor, hvad Ingrid forlanger.

Detie kunne godt lyde lidt fladt,
men i praksis virker det langt mere
behageligt end muligheden  for
kontrol af 117 underlige individer.
Grafikken er egentlig ganske
udmaerket, selvomdet ikke lykkedes
grafikeren at imponere mit kresne
blik synderligt. Parseren lever ab-
solut op til Level 9 hgje standard
med bide RAM SAVE, OOPS,
RUN TO og alle de andre kom-
fortkommandoer.

Ingrid's Back!'s sterke side md
bestemt viere humoren, der virkelig
er lidt ud over det sedvanlige. In-
gridmisforstirkategorisk ALLE de
udi, hvilket

ituati

sige, at del 2 handler

Her

om strategisk
og troldemord!

kiere gnomer, men det har den onde
Lord Jasper Quickbuck tenkt sig at
gore il fortid. Jasper har sat sig for
atrive Little Moaning ned til grun-
denogsielge jorden som timeshare-
lejligheder til rige yuppier!

Dette er hovedplotiet i Ingrid's
Back!, der traditionen tro er delt op
i3separateafsnit. Delene kanspilles
i tilfeeldig reekkefolge, selvom det
doganbefalesattackle dem fraende
til anden. Jeg valgte duksemetoden
og trykkede mig ind i spil 1, der
foregir i Litile Moaning.

dererlige Ingrid
eller indsamlingen, si det kan vaere
nodvendigt med vold og smé tricks
for at fi folk il at skrive under.
Denne del er ret let (hvis du altsi
husker at skrive under selv), og jeg
kom ret hurtigt frem til afsnit 2,
“Damptromle ved Daggry”!

Douglas Adams ved
daggry

Her har Jasper skamlost ignoreret
protestskrivelsen og tilkaldt sin
lakaj, Silas Crawley og en horde
stinkende trolde, der med en

Little Moani

Gnomeme er netop blevet orien-

AMIGA }nte;face

seret Little Moan-
ing pi det groveste. Kun Ingrid's

40

hvilket foregdr efter en nasten
Douglas Adam'sk recept. Hvis du
har st “Handbog for vakse galak-
seblaffere” ved du, hvad du skal
gore for at redde dit hus fra ned-
rivning (ellers: Les bogen?). Derefier
skal troldene skaffes af vejen een
efter een. En skal skubbes i et dybt
hul, en anden hejses op i mollen og
en tredie MASES under faldende
murbrokker!

Denne del er s absolut spillets
bedste og morsomste, selvom nogle

er historien med den hemmelige
elsker absolut en perle, men af
hensyn il bladets yngre kesere, vil
jeg ikke referere den.

Nu er der kun tilbage at slippe af
med Jasper Quickbuck, og til det
formil sniger Ingrid sig ind pi hans

Prov hellere selv spillet! [ ]
Przesentation: 70%
Grafik: 70%
Parser: 70%
F 80%
Overall: 7 5 %




GOLEM:

Alt GOLEM udstyr er monteret i et
solit amigabeige metalkabinet
Desuden er isiutningsbussen/stikket
viderefort og der er seiviolgelig
afbryder. Vesttysk kvalitet med
dansk vefledning

35" diskdrev:

1)3 mm. hoft med diplay. Med NEC
1037 A dev.Fuldstaondig st
Dispiayet vise hele icen ket spor
pa disktton dor eses/sives ph

= 1495,-
21 oo omemsarts it can iy
= 1345,-

3) Med 1036 A drev. Restpartitil

tibudsprs
245,-
4)Ti Amiga 2000 il ntern monterng.
1225,-
mellem

« AMIGA

Kickstart 1.3/clock modul.

71 Til Amiga 1000. Med dette modul
starter Amigaen effer ca. 5 sek. med

L/ at bede om Workvencn. Desuden ur

med batteribackup. Modulet virker bade

med Workbench 12013 1498,-

"HURRICANE' turboboard

En 14 MHz 68020 0g en 16 MHz 68681
forager Amigaens hastighed, specielt ved

Harddiske m.m.
Vihar netop et GOLEM' nye harcdiske i Amiga. De leveres med al ot
vencig sotware 0g dansk vefledning. De ef megst hurigs og benytier NEC
harddiske. Der findes flerefoskellge starelser, bade ti Amiga 500, 1000 09
2000. Kvaliteten er som sadvanlig i top. Priseks: 20 Mbyte 5250,

31 Mbyte 5900,
H1abetaf ars mne regner i med at f4 C 1's nye SCS! cortrolers e
sk et oritcn e g, o

bit RAM il de fleste programmer kare op
1il 45 gange hurtigere end normatt

Rekvirer hastighedstest.
il Amiga 2000: 9800,-
il Amiga 1000: 7900,-
RAMboard 32 bit O/K: 5850,-

Programmer som f. eks Sculpanimate,
X-CAD m. fiee findes i specielle versioner
der udnytter dette board optimat
Matematikbibliotekerne | Workbench 1.3
bruger automatisk FPU'en, og endvidere
understotter bade Aztec C samt den nye
Lattice C 5.0 disse processorer, for ot
mal udnytelse. Boardet er kompatibelt
med 99 % af alt hard- og software,

40,09 80 spor. Kan bade bruges f
AmigabOS og MS-DOS. Med display
Koster drevet 1945,

1795,-

2 Mbyte Ram:
2 S a:, 6400,

Uden display

C 2 Mbyte ram.
CBM 2052 2 Moyte ramudvidelse f
Amiga 2000 4900,-
512 Kbyte ram.

Ramudvidelse til Amiga 500.

M Aso! 1845,-

at boote fra harddisken. Udover harddiske kan controlieren
styre s forskeig ting som tapebackup, aserpiter 0g meget andet.

Aztec C v.as Quarterback vzo
[ — Virkelig godt hardciskbackup program
Kode, og med mulighed fo at tune’ | Meget hurtigt og mec en del avance:
Komplerens ouput | assemble. rede features. Det r ogsa meget nemt

Understetter ogsa 68020 og 68881 at bruge. -

Prisen er kun: 1595,- 475,

Source debugger: Power windows
5,= | Ved imip af Power windows kan man

designe brugerfladen for sine egne
programmer (dvs. screens, windows,
DOS-2-DOS gadgets m.m). og programmet vil
generere sourcekoden i enten C,
Overforer filer mellem Amiga- og Modula-2, basic eller assembler.

ws.008 475,- 5,-

Kompiler + sdb

1795,

data

2960 Rungsted kyst
TIf: 02 76 64 62

Tirsdag-Fredag mellem 16¥0g 199
Der ydes 1 ars garanti pa alle varer.
Priserne er incl. 22 % moms

Alle varer vil som regel vaere pa
lager. og kan sendes efter aftale.

32 MB harddisk A2000 intern

Alle varer leveres med 12 maneders garanti og utilitiesdisk

LAFAYETTE

AMIGOS diskdrive 3,5"
NEC 1037A. Slimline. gennemfort bus. afbryder

AMIGOS diskdrive 5,25
TEAC FD S5FR. gennemfort bus. afbryder. 40/80 spor omskifter .............

AMIGOS 20 MB harddisk

il AS00/A 1000

1245,-

1495,-
4095,

5195,

ved 1stk
ved 10 stk
ved 30 stk
ved 50 stk

Musematte ......

Disketteboks til 100 stk

Public domaine software til AMIGA med ca. 1000 disketter

incl. 3.3

Katalogdiskette 20.-

KAO disketter FARVER 12.-

10,
70,-

Alle disketter kopieres med verify

incl “disk uden disk
18- 5.
16.- 13
14.- 1

12 10-

Traffes bedst k1. 12.00 - 19.00
Alle priser er incl. moms.

01 57 99 10




Lattice er kommet med en st3
eller er de

Lattice har veeret pa banen i mange dr, selvom deres C-6
solgt under navnene Commodore og Metacomco. Forst kol
sidenhen er disse lavet om til 3.03 og 3.04 under Lattice navnet, o
og nu ogsé 5.0, stadigvaek under Lattice’s egen label




ndr man har get og sukket efter
muligheden for at have et
“Development Environment”,
hvormankancompilere inde fra
editoren og teste programmet.

Noget om...
hastighed
Deterdejligt, ja, ligefrem skont
at sidde og tenke pd, at Lattice
haroptimeret deni forvejen gode
og gennemprovede version 4.0.

C V5.0 hedder den lige pludse-
lig V5.02 og alle fejlene er
rettede (med forbehold for evt.
godt skjulte ting og hojere
magters indflydelse)!

Flere og nye ting
Dererikke kun kommeten edi-
torer til, men ogsien sourcekode

Cog assembler. eller kore en af
delene rent, ndr man skal se pi
sourcetekst.

En make utility horer ogsd med
il det nye. ganske som Aztec

Know-How

hvorefter den udnyter dem for
dig. Bla. skal det her nivnes, at
IEEE floating pointoperationer.
som for var MEGET  lang-
sommere end FFP, Fast Float-
ing Pointnu, meden 68881 eller

har med i d il

Har du f.eks. et program, der
bestar af mange forskellige dele
der skal compileres hver for sig.

68882 cop . bliver
speedet gevaldigt op. S4 meget.
at FEP-operationer nu_ synes

debugger. someren
fra Lattice’s side. Det er et Klart
skridifremad. da Manx joselger

En af optimerer i
allerhojeste grad, nemlig GO.

GO stér for Global Optimizer.
og hvilken “optimizer”. Op til
58% hastighedsforggelse far vi.
Tak skabne! Nir man si
samtidig tager i betragtning. at
dendannedekode gennemsnitlig
er 10% hurtigere end den tilsva-
rende fra version 4.0, begynder
det at snerpe mod en vis over-

bevisning om, at Lattice C V5.0
faktisk er det man har glet og
ventet pd.

Samtidig er der mulighed for at
lave andre fikse ting ved sin
kode, 53 mon ikke man, hvis
man virkelig vil. kan overbevise
sig selv om at kr. 2.600.- er det
hele veerd - fejlene il trods.
Fejlenetil trods! Hvorfornu det,
taenker du sikkert. Det hnger
sammen med, at Latti

separat til Aztec
C og tilmed for en uhyre sum
penge."Sourcekode debugger”
er betegnelsen for et program,
der lader dig kore dit program
under kontrollerede forhold.
mens du kigger pa hvilken linie
(iC-teksten), der samtidig bliver
udfort.

CPR er navnet og det virker...
neesten! Nir du debugger et
multitasking program. gdr
task'en nemlig ned, hvis navnet

k. du angiver. ikke
Samtidig kan du ikke
een task ordentligt, hvis
den har veret afbrudt med
CTRL-C. men dette er dog ogsi
rettet i version 5.02. sa der er

intet at vzere urolig for.

CPR giver utrolige muligheder
for at rette dit program for fejl
og det er brugt meget fra min
side til udvikling af software.
Det er nemt at have med at gore,
og har et omf: set facili-

i januar maned kendte til disse
fejl, sd ndr du keber din Lattice

teter at g i gang med. CPR har
endvidere mulighed for at mixe

og derefter at linkes sammen.
kan dethurtigtvirke frustrerende
at skulle rette, compilere dem
hver for sig, og derefter at linke,
kore og til sidst finde ud af, at
skidtet ikke virker!!!

LMK, som make utilityen hed-
der virker pi samme made som
Manx’s Make. Du har en
scriptfil, hvori der er angivet
navne pi de enkelte moduler.
samt compileroptions, linkop-
tions og alt det andet. Problemet
er nu ikke vaerre end at skrive
LMK <navn>, hvor <navn> er
navnet i din scriptfil. LMK vil
sa klare hele balladen for dig.

Processer og
processorer

Somen nyskabelse understatier
version 5.0/5.02 nu ogs4 andre
processorer end din gamle
68000%er. Har du f.eks. flet sat
en Motorola 68010, 68020 eller
680301, sammen med en 68881
eller 68882 matematisk
coprocessor, er det blot at
fortaelle compileren at de findes.

Flere utilities

“Lattice Profiler” ernavnet pdet
program, der kan optimere en i
forvejen meget optimeret kode
yderligere og “Traceback” er
endnu en utility til at debugge
programmer med.

Skulle du fa brug for at sgge i en
reekke filer efter en tekststreng,
Kan det oplyses, at Lattice har
proppet de 5 medfolgende
disketter med “Grep”, som
Klarer dette job glimrende.

Andre utilities folger med ver-
sion5.0/5.02. Deter “Buil
“Extract”, som er to kraftige
vaerktgjer til at bearbejde batch-
filer med. dvs. filer, som kan
udfore fl
fastlagt rackkefolge. Sammen
med disse to hprer ogsa “Diff”,
der fastlzgger forskelle mellem
to filer, dvs. en sammen-
ligningsutility, som er swerdeles
effektiv. nér man skal fas
hvilken af to

jobs i en nzrmere

flere
sourcetekster, der er den nyeste.

eller

CXREF”, som
ss reference”-

Sidste utility er *
kan lave en *
liste ud n samling af source-
tekster. Forskellen fra denne, i
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Know-How

faciliteter klart er blevet
forbedret i forhold til version

forhold til compilerens -gx op-
tion er, at compileren kun kan

dhry.c

halfbrite.c  gridovly3.c

SoUECRibyte b3

gore det pé en enkelt fil, hvori- :"(‘J"\‘; :’"?'“ “0_‘-"7“‘ i 17009 4.0, kan man ogsA sl Aztec C,

mod CXREF kan gore det pd 1Ci 3 7 V3.6. Si pi trods af den prof-
A i Kodestorrelse V4.0 2 20772 : s

mangelll “Cross reference” er | | 511" e e mindede manual vil detalligevel

by f >4 Sl 2 were klogt at kobe d -

det uduyk man bruger for | OV gt iy vere Klogt at kobe denne com

fastleggelse  af  hvilke
funktioner, variable og .h-filer
et program bruger, samt hyor de
bruges og hvor de kommer fra.
Virkelig brugbart og serdeles
effektivi!!!

Lattice og Lattice
og Aztec

Eller nasten. I hvert fald havde
jeg ikke adgang til en Aztec C
V3.6.sdetharikke vretmuligt
at teste Lattice op mod Manx/
Aztec, men version 4.0 fra Lat-
tice Kan vi roligt gd i gang med.

For ikke at spilde for meget tid,
vil jeg kort nmvne. at det er
dhrystone-testen, jeg har fat i
(Fish-disk #1) ogat jeg harkaldt
compiler og linker pa en og
samme linie nemligmed “LC -L
dhry”. Dette skulle dog. uanset
detikke giver den stgrste optim-
ering afkoden, giveetindiryk af
hvorledes version 4.0 forholder
sig til version 5.0 og hvis der er
nogen, der skulle veere i tvivl,
betyder et hgjt dhrystone-tal en
hoj udforelseshastighed.
Dhry-stone skal dog tages med
etvistforbehold, somalle bench-
marks jo skal, og for at fi en
mere omfattende test, har jeg
samtidig skrevet kodestgrrelse
ned for de ferdige programmer
samt hvor lang tid det tog, at
compilere dem. Nar jeg siger
programmer, som er i flertal,
hanger det sammen med, at de
to andre halfbrite.c og
gridovly3.c, er henholdsvis det
program, jeg brugte i Extra
Halfbrite-artiklen i nummer 1/
89 samt et overlay fra et pro-
gram, jeg er i gang med at skrive
for en kunde. Men her er de:

AMIGA Interface

Dhrystones V4.0: 819/50000 gennemlgb

Dhrystones

943/50000 gennemlgh

Det ses tydeligt, at koden bliver
‘merekompakt og jo lengere pro-
gram, des Kortere tid tager det at
udfore compilering for version
5.0 i forhold til version 4.0.

Flere dhrystones fir version 5.0
ogsd i forhold til version 4.0,
hvilket altsi ogsa betyder storre
udforelseshastighed, si mon
ikke 5.0’eren alligevel har vun-
det en del hjerter hos dem, der

harinvestereti den nye version?

Til sidst

ce har scoret mange points!
jlene (bla. ogsd en med
multiplikation med 255) nu
engang ER blevet rettet, er det
en smal sag at afgorehvad man
skal kobe af C-compiler. Forde-
lene ligger helt klart hos Lattice
og i version 5.02, som med de
medleverede utilities og andre

piler-pakke. da den giver store
muligheder. nér forstman kender
den - og en C-compiler er nu
engang ikke bare noget man
anskaffer sig for en uges tid -
trods alt!!!

Kort sagt: Lattice har haft det
svart, men har svaret igen pa en
god méde med denne version af
deres gamle, gennemskede
compiler il C-programmering,
og det ville for mig ikke veere
noget storre problem at skulle
smide kr. 2600,- over disken,
nérman egentlig tenker pd., hvor
meget man fir igen... °

Send din progra

8600 Silke
Merk kuverten "1

udlistning il :
Forlaget Micro tech, Norreskov Bakke 14,

Vind Lattice C

Lav et program (hojst 50 linier) i C og vaer med i
konkurrencen omlLattice C version 5,02

Vinderprogrammet vil blive bragt i bladet.

C who's winning the race.

Lattice C for Amiga.
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°L US SIKKERHEDSRESERVER

BASE

10 Diskettes Extra
5.25"-25/2D

BASF

10 Diskettes Extra
3.5"20D.

JASF Maxima®
00% plus sikkerhedsreserver.
an nye BASF diskette-generation giver dig en sikkerhed og kvali-

1, der aldrig for er set
2n nye BASF Maxima® giver ikke bare 100% sikkerhed. Den ryk-

r desuden normerne for sikkerhedsreserverne med 50 til over @ BAsF
)0% i de 5 afgarende parametre. &2




nliuhnvunsuret,«aad-lkkenmmln
overhovedet bruge den, men jo ...

‘Hvad nu hvis du i dit program bestemmer dig for at
w.mg Amiga'ens inttrrnptxlildineememliner’.’

h,ogsihnrdnmpmnslnnm Programmet
skrevet i SEKA men skulle meget et

‘or : Amiga Interface
M/[III/II//IIﬂlII/IIIII![IIIIII/II/I//IIIII/I/I/II]f
[ Tocations 111}

~ progstart = screen
5 [T program 1111}
org progstart
load progstart
start: jsr init_screen
3 == -~ main loop —
test_left_mouse:

bst #6,3b1e001

beq.s exit_to_dos
vertical_blanking:

cmp.b #0,411006

bnes vertical_blanking

s mouse_control

bras test_left_mouse

5 —— return to system —
exit_to_dos:

st restore_screen
crl a0
s

 ##HfHsubprogram : init_screen #####

init_screen:
s —— fill screen
leal screen,al
move. #1999,d0
init_screen2:
movell HSOPOPIEE,(a0)+
dbf d0,init_screen2
5—— set bitplane-pointer for screen
leal bpl_pointer,a0
movell #sereen,d)
movew 0,6(a0)
swap a0
move.w d0.2(a0)
;—— set sprite-pointer
leal sprite_pointers,a0
movel #mouse_sprited0
move.w d0,6(a0)
swap a0
move.w d0,2(a0)
5 start my copper_list
movel 426
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scall : init_screen

is left button pressed
sif yes, jump

scall : mouse_control
sjump

seall : restore_screen
sclear exit-vector
sreturn to dos

;a0=adr. of screen
:d0=no. of longwords

3fill longword
loop until d0=0

r. of bpl_pointers
r. of screen

iset low word

sswap high/low words in d0.
sset high word

;a0=adr. of sprite_pointer
;d0=adr. of mouse_sprite
sstore low word

sswap words in d0

sstore high word

sa6=adr. of exec-library



mouse_control3:

bpls
add.w

mouse_controld:
add.w
tst.w
bpls
clr.w

‘mouse_controlS:

o

#127,d0

mouse_controll
1

do,d1
d1,do
mouse_control2

#127,d0
mouse_control2
#255,d0

d0,mouse_x
a2,d0

#8,d0

dod1
old_y_counter.d0
dl,0ld_y_counter
do

#127,40
‘mouse_control3

d0,d1
d1,do
mouse_control4

#127,40
mouse_controld
#255,d0

d0;mouse_y
mouse_x
mouse_control$
mouse_x

;demask x_counter
sd1=x_counter
5d0=x_ _counter-hpos

sstore x_counter in hpos
sextend x_counter-hpos
scompare d0 with 127

5if negative, jump

selse d1=255

ssub x_counter-hpos from 255

scompare d0 with -127
5if positive, jump
selse add 255 to d0.

:add d0 to x-position
;d0=joy0dat

sscroll y_counter back
sdl=y_counter

ssub vstart from y_counter
istore y_counter in vstart
sextend y_counter-vstart
scompare d0 with 127

if negative, jump

selse d1=255

isub y_counter-vstart from 255
scopy result to d

sjump

scompare d0 with -127
Sif positive, jump
selse add 255 to d0

:add 0 to y-position

H it
selse clear x-position

47 AMIGA Interface



my copper.

SR, SFFF
SOTIT,SOTAT
SAFE.SOFF
SR, SAFT
SAESOT
SAESOT
SOESOFF
SAESOT
SAESOF
SOESOT
SAFESEOT
SOFESEAEF
$0000,50000

$0100,$1200
$0104,50024
$0102,50000
$0108,50000
$010a,50000

48

sadr. of system copper
sadr. of system stack

slast x-coordinate
slast y-coordinate

smouse x-coordinate
smouse y-coordinate

itplane control
priority
itplane scroll-value
itplane modulo odd
sbitplane modulo even




dew  $008¢,52¢81 swindow upper-left corner

dew  $0090,3f4cl swindow bottom-right corner

dew  $0092,50038 3| ine horizontal start

dew  $0094,500d0 ;bitplane horizontal stop
sprite_pointers:  dew  $0120,50000 ssprite 0 high

dew  $0122,50000 sprite 0 low

dew  $0124,50000 ssprite 1 high

dew  $0126,50000 ssprite 1 low

dew  $0128,50000 ssprite 2 high

dew  $0122,50000 ssprite 2 low

dew  $012¢,$0000 ssprite 3 high

dew  $012¢,$0000 ssprite 3 low

dew  $0130,50000 ;sprite 4 high

dew  $0132,50000 ssprite 4 low

dew  $0134,50000 isprite 5 high

dew  $0136,50000 sprite 5 low

dew  $0138,50000 ;sprite 6 high

dew  $013a,50000 ssprite 6 low

dew  $013¢,$0000 isprite 7 high

dew  $013¢,50000 ssprite 7 low
bpl_pointer: dew  $000,50000 3 i

dew  $00e2,$0000
dew  $0180,$0000
dew  $0182,50ffF

dew  $01a0,50000
dew  $01a2,80100
dew  $01a4,50000
dew  $01a6,5000f

dew  SASife swait for vbi
theend: deb  ‘theend’,0
end

Send dine egne tips ind
til denne sektion, og
vind et spi

De tips vi benytter i bladet, skal helst omhandi

ing
@C-programmering
®Basic-programmering
®spil

AMIGA Interface



Bogormen

Book me in!

Af Jesper Kehlet

“Programmers guide to the Amiga”, der
er skrevet af mesteren Rob Peck, er
netop blevet oversat til dansk.

Herhj er bogen til at hedde
“Amigabogen”.

Nirjegnusigermesteren, sahardet ~ vigtigste i hele computeren, er
noget at gore med ikapitel 3. Dett
af Amigaen. DeternemligRobPeck  omhandler alt, hvad der har med

tasks, lister. signales

der har skrevet den
bog. “Amiga ROM Kemel Refer-
ence Manual: Libraries and De-
vices”.

Peck havde ogsd god fat i “Amiga
ROM Kernel Reference Manual
Exec” og “Amiga Hardware Refer-
ence Manual”, samtidig med at han
har lavet utallige programmer, der
har veeret til hjelp for enhver Ami-
gacjer.

Hvorom alti

g er. har han nu alish
ogsh skrevet “Programmer’s guide
tothe Amiga”.derpadansk erblevet
til “Amigabogen”. Men helt ny er
bogen nu ikke. 1987 er faktisk det
magiske drstal, hvor da originalver-
sionen kom pd hylderne. Bogen er
dog ikke foreldet, selvom anno
domino 1987 egentlig er helt til-
1000°erens tidsalder og
lanceringen af Kickstart 1.2.

At starte et sted...

Grunden til denne bogs mulige
gennembrud skal findes i over-
setielsen, hvor oversetieren har
udfort et stykke pant arbejde. Bo-
n starter med en oversigt over

at gore, og ndr du har tesket (I«.llc
udmzerkede afsnit igennem, kon
merdutilkapitel 4, derudelukkende
afik pa
Amigaen. Kapitlet kommeromkring
ge fra vinduer og skierme over
farver og fonts il enkelte events fra
intuition, der behandles i bogens
Kapitel 5.
Ikapitlet hjzelpes man ganske godt
pévej af et eksempel i form af kon-
struktionaf et maleprogram, trin for
trin

Enhederne devices,
sprites og bobs

De devices, der bliver omtalt i ka-
pitel 6 er folgende: Timer device,
console device, input, keyboard og
gameport devices. Ud over stys
af disse omtales ogsd tastatur en-
‘hancere (tastatur udvidere). Senere
i bogen far vi under introduktionen
af lyd ogsd audio devicen omtalt,
Dette er gjort i et separat kapitel, da
det trods alt kraver rigtig en rigtig
fyldestgorende information. 1 ka-
pitel 7 findes der eksempler pd,

og demzst et underafsnit om hvad
man skal vide, for at kunne pro-
grammere Amigaen. Dette er holdt
pé absolut begynder-niveau
Kapitel 2 handler om AmigaDOS,
som man ellers kun har mulighed
for at hente fyldestgorende infor-
‘mation om i “AmigaDOS Manua
fra Bantam Books.

ive 68000

der maske er det

Den intui
Exec biblioteke!

=

hvordan man seetter sprites og bobs
(blitter objects) op, samt hvorda
disse styres. Detie omfatier bide
simple sprites og virtuelle sprites,
som er det system, der sorger for en
eventuel genbrugaf sprites ned over
skaermen

68000’eren og exec
endnu engang

Blandt Amiga’s mange features
findes ogsi muligheden for at kore
flere opgaver p en gang. Disse

Robert A. Peck: AMIGA BOGEN

Kaldes tasks og styres pé den mide,
at processoren_ behandler et lille
stykkeafhverenkelttask ad gangen.
Detie kontrolleres af exee bibliote-
ket og er (med mindre man er
VIRKELIG dygiig

libraries.
Men bogen har sine begransninger
pi flere steder. For det forste er det
Lat i noget at vide om f.cks.
sk device eller, for at tage et
andet eksempel,

at fi adgang til dette omride pd.
Tkapitel 9 finder du alt, hvad du har

rug for at vide om konstruktion af
tasks og proc amt oplysnin-

er,

tekeme. Hardwaren er ogsi kun
nodiorfiigt beskrevet og i det hele
taget er bogen kun for begyndere.
Den kan absolut IKKE erstatte
nogen af

mellem tasks, hvordan man finder
dem, hvordan man finder processer
og hvordan man finder porte.
Bogens to sidste kapitler omhand-
ler teksteditoren ED og Amiga C
compileren. Dette stof mener jeg er
foreeldet, da vi nu skriver 1989 og
Latiice C V5.02 og Lattice C++,
samt (for de mindre seripse.
UUPS!!!) Aztec C V3.6, Men alli-
gevel: Deter jotrodsalten punkilig
oversettelse og intet andet

Skal jeg kobe - eller
lade vaere ?

En ting skal siges: Amigabogen er
kun en bog for grafik og lydpro-
‘grammorer-og sd muligvis fordem,
der vil vide lidt om multitasking og

hvilke dog vist nok heller ikke er
meningen. Desuden er det hiblost
‘gamle begreber der bruges i forbin-
delse med C compileren og ma-
kroassembleren, da disse henviser
til version 1.1, som Commodore
dengang (i 1985/86) udgav p Lat-
7 vrigtsamtidig med
K Udover at_ bogen
udforligt omhandler grafik  og
lydsiden, er det kun en bog for
begyndere udi the art of Amiga
Er du derimod en sadan, er bogen
absolut anbefalelsesveerdig, da den
er velskrevet, godt oversat og til-
med pi dansk, men for ovede i
Amigaen, er den ikke til megen
nytte - miske lige bortset fra pro-
‘grameksemplerne.
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& Lattice C vs.o

Nu er den nye version af Lattce's C kompiler kommet, og denne gang
har Lattce virkelig taget sig sammen. Samlet | en pakke er bade

kompiler, assembler, optimizer, source debugger samt en editor

Hertl kommer en raskke utiities som MAKE, GREP, CXREF og BUILD, kend fra
bla. UNIX. Den nye kompiler understotter ogsa 68020, 68030 0g 63881 proces:
sorerne. Kompilerens meddelelser kan, hvis onsket. gives pa dansk.

2545,-

En opgradering fra version 4.0 koster 850 kr. 0g, hvis den er kobt efter den
30, Juli 88, endda kun 275 k.

Prisen for hele programssstet er

Lattice C+ +

G++ sproget, der er lavet som en overbygning pa C, giver mulighed for sa.
Kkaldt ‘objekt orienteret programmering'. Dette vil bot sige at man ved program
meringen ikke behover bruge sa meget tid p4 detafer, men kan koncentrere sig
‘om hyad man vil have programmet tl at gore. Ring og f flere oplysninger om
dete forholdsis nye programmeringssprog.

AMCO datu

2960 Rungsted kyst
TIf: 02 76 64 62

Tirsdag-Fredag mellem 16% 0g 19%
1 4rs garanti pa alle varer.

Priseme er incl. 22 % moms.

Alle varer vil som regel vaere pa
lager, og kan sendes efter aftale.

uro-Trade

Skift din gamle kiketart 1.2 ud med den nye
dores originale ps 285,

FE3 e batdasn:bces'valon: 52k ks Ften Kikstare

omskifter med plads til ialt 3 kikstarter. 59, -

Fi din kikstart 1.3 eller din egen helt

rreciells vereion brandi od wprms. 520, -
on nye Workbench / Extras / Kikstact 1.3 pd

Ghtkatier oy an hert ay Dos’ meseas med a2t mm

ae"nye kommandoer 0g arivers. 238, -

FOR 0S ER DET EN
SPORT AT VARE BILLIGST

VINTERTILBUD - VINTERTILBUD

diskpriser ved 100 stk

5,25” Markevarer excl.moms incl. moms
Athana 48 tpldsdd .......... 5,95 7,26
Athana 96 tpl dshd 11,95 | 1458
Kao 48 tpl dsdd 5,95 7,26
Kao 96tpldshd.......... 13,00 | 1586
3,5” Maerkevarer

Kao 20D . 9,95 | 1214

Kao 2HD . 28,50 | 3477

5,25” No Name |

dsdd 48 tpi 2,20 | 279
dsdd 48 tpi farvede . 3,25 | 3,97
3,50” No Name

2DD-135 Tpi . 695 | 848
2DD-135 Tpi 8,25 | 1007
Disketterens

1i135" +525" ... 39,95 | 4874

e epronbrunderen folger Lakkert styre softuare
Sison ind ~udlasning, "verily, “hurtige algoritmer,
09 prg. til brandning af kikstarte i00s, -

tw kan du bruge din amiga som oscilloscope,
funktlonsgenerator, varmestyring osv. - Analog/
digital og digita/anaiog kenvertaring 8 iy
ind/ud-ga 450, -

Viser hvilket drev. hvilken side af disken
dor Tases fra. Digitel wilesning 395

Disketteboxe m/las
5,25"/3,5" 100 st
5,25" 120 stk.
3,50"
Western Digital Filecard
med 32 Mb, controller

& kabeler....

84,18
108,58
69,00\ 84,18

2695,00| 3287,90

Brug en almindelig PC harddisk sammen med
Vory Interface ka siyee flere forshellige pe- mraank—
controllere. F.eks OMTI eller STIIR .

Thave o e

e 4295, -

FINLANDSGADE 25
DK 8200 ARHUS N
TLF. 06 16 61 11

\TALOG TILSENDES GRATIS
L I ANNONCEN

ABENT DAGLIGT FRA 9-17

ALLE PRISER ER INCL. MOMS

Starre antal Ring og fa en pris

V - TIf.01310017




Public Domain

PD Special -

Manedens Public Dom: programmer er

valgt fra sa kendte serier som Fred Fish,

C.C., Faug og Tbag. Flere af
ne er

starkt forbedrede versioner.

, men i

Den forste diskette er ret speciel. Den
viser nemlig hvordan Amigaen i 1987 fik
kontakt med vaesner fra det ydre rum.
Lzaes nzrmere herom andetsteds i bladet.

AMIGA Interface

Disk...45

“Probe”
- 1 det ydre rum med Amig:

dgtsteds i bladet.

Disk...46

Conman
En yderst

erstatning for den almindelige Console Handler. Du fir
and Line histories. K.

program der bruger CON: windows.
cp

Endnu en CP/M emulator. Emulerer en CPM-computer med en Z-80,
opbygget over en ADM3A terminal
Parsnag
F1|v«.\c|)cmlmn ph en JX-80 printer!
PlotVi
Flere pmgmmmcr. Plotview og Plot2Am, til brug ved gennemgang af
UNIX-plot filer.
RamCopy.
Et copy program til maskiner med min. | Mb. og kun et drev. Kan kopiere
ette pi een gang.
K

simpelt program, hvor Amigaen FORT/ELLER hvad Klokken er
pi forskellige intervaller. Med mange ordre-muligheder.
Disk...47

AutoGraf.
mler og opbygger grafiske oversigter over Auto-Mileage.

ds-refe Udprinter koden med
komplet “Key-word” oversigt.

MultiCal
Endnu en grafisk regnemaskine. Utrolig nojagtighed. Kan vise 48 deci-
‘maler, er mus-styret og med mange funktioner.

gmeden

En slags UNIX-vi editor. Med window-starrelse, mus og “help-key”

Disk...48

CDecl.

Engelsk til C og omvendt. Dette lille program overstter setninger som
“declare foo as pointer to function returning pointer to array 10 of pointer
10 long” til ‘long*(*(*100)) 10]" og lign.

CLicon.

Gor det muligt at kore Cli-programmer fra Workbenchen i stil med
TeonExec, men bare bedre

DSM.

Dynamic Sound Machine. En demo-version uden save-funktionen. Giver
mulighed for at ta et IFF-lyd/stykke og lave det om til et selvkorende
program, dvs. “runable”.

CloseMe.

Et sereen-hack som bare skal ses.

MRPrint.

En CLI-baseret tekst-fil udprintnings program med en masse forskellige
funktioner.

SMUS
En ny version af smus-player.
Sounddemos.




Public Domain

anedens bedste

Bor bruges sammen med et stereo-anleg

Disk...49

En diskette med fonte (skrifttyper) til brug sammen med Deluxe Pa
11 Nye typer i mange storrelser og former.

Disk...50

Indeholder en rekke forskellige spil. ToLander - Klondike - Flipper -
Othello-TTT-SB- Thingies - Stone-Age - FivelnLine. Til flere af spillene
er der vejl./doc.

Disk...51

Crunch?.

Et program der “presser” filerne sammen sd de fylder mindre.

Hermit.

Et program som Grabbit. Gemmer skeermbilleder som IFF-billeder.
IconLabl.1.

Dette program giver mulighed for nemt a
mange valgmuligheder

Pointer Animator.

Lav din mus om til en animeret figur. Mange eksempler.
RogerRabbit
Et billede af superaktuelle Roger-Rabbit

reenX2.2.

Giver en slags info pd de skierme der er dbnet. Viser konstant ur og
hukommelse. Med et let tryk pi menu-baren kommer Info’erne frem.
VirusX1.7

Endnu en viruskiller

WeatherMan.

Hvordan mon vejret bliver imorgen. Prov WeatherMan og se om
far ret.

ave personlige iconer. Har

pic.

Disk...52

nctions.

En gruppe pi fire smi C-funktioner som kan gore C-progammering lidt
nemmere. Med en lille demo, der viser heftige resultater

kSaly
“redde” filer fra en adelagt Amiga DOS disk. Kan ogsd “undelet
hvis de ikke er blevet skrevet over.

Hed.

En meget brugbar editor til erstatn
brugervenlig.

Newton.

Bruger “Newlons metode™ til at udregne en polynomial med vinkel 20 eller
mindre.

NewZAP.

Fin tredie generations sector-editerings redskab. Viser hele 512-K sector’s
Kier bred font. Har indbygget find-funktion.

“filer,

. Er meget mere

¢ for den alm. ™

Kan vise Amiga pics. - IBM-PC Deluxe Pai
Paint pi
PrtDrivers.

Nogle nye printerdrivere - Digital Equipment's LNO3+ laser printer og
Mannesmann Tally's MT420d matrix

Zoo.

Et program naesten som “Arc”,

t pics. - Apple I1-GS Deluxe
amt andre standard IFF-formater.

AMIGA Interface



Hardware

Kort og godt ?

Efter megen venten har Commodore netop lanceret sit AT-bridgeboard, der laver

Amiga om til en Spectrum.

Af Niels Lassen

Commodore har lenge haft et XT-
kort ph markedet, som energisk har
taget den pd forhdnd tabte kamp
mod PC-kompabiliteten op. XT-
kortet korer i CGA-grafik mode,
som XT’ere normalt gor det, og
hastigheden i maskinen var fuldt ud
pi hojde med det forventede (4,77
Mhz - hvilket er |- §-0-m-t).
Desvaerre var der ikke gjort noget
ved skarm-opdateringen, hvilket
igen medforte, at det hele si meget
slovt ud.

Et angreb mod
brugeren

For vi gir i gang med selve testen,
skal detlige sigesat AT-kortetkoster
10.900 kroner eksl. moms (13.300
inkl. moms), og det sticr en meget

AMIGA Interface

kraftig stopper for de fleste, inklu
sive undertegnede.
Bridgeboardet bestir af en 80286
standard AT-processor, der korer
med en clockfrekvens pa § Mhz - et
stykke under de 10-16 Mhz man
normalt ser i AT’ere. Der er 1 Mb
intern ram og en 12Mb 525"
diskettestation.
I modseetning til XT-kortet, hvor
Commodore medleverede DOS
20, folger der med AT-kortet en
version 3.30 der fylder 3 disketter,
samt Gwbasic og manualer til
samme. P4 trods af den afsindige
pris folger derikke en harddisk med
i kobet.

Det dyre kort

Den grafik-mode. der undersiattes

fra starter CGA - hvilket i praksis er
ensbetydende med fire farver pd
skarmen. Det md nok siges at viere
lidt af en skuffelse. da praktisk talt
alle ATere har indbygget EGA-
kort (16 farver).

Det er muligt at kobe et EGA-kort,
men alting i denne verden har sin
pris, og EGA-kortet koster mellem
1500 og 2000 kroner, og hvis du
skal have en EGA-skarm med i
kobetbliverdeten total-pris pimere
end 5000 inflationsramte kroner.
At bruge bridgeboardet uden
harddisk er nogenlunde det samme
n Amiga:
Den indbyggede diskette-station er
af samme kvalitet som Commodores
berygtede 1541-station til 64°eren -
langsom ad h...... til.
Ladosantageatdukoberenharddisk

som at fierne musen f

pd 20 Mb. Det koster ca. 2500
kroner, og bringer os op pé et total-
belob, inklusive de tidligere naevnte
ting, pé ca. 18.000 kroner.

Dod skarm

Effer at have brugt ca. 3 timer pi
installeringen, sat preferencerne og
installeret dyret som det skal, kan vi
endelig g4 i gang med at bruge det.
Det er forst nu det egentlige chock
kommer: Skiermopdateringen er si
langsom at man tror det er logn!
Commodore skrev i sin presse-
‘meddelelse for kortet, at du nu er i
stand il at kore de kendte bruger.
programmer fra PC'en pa din
Amiga.

Viprovede Wordperfect (Wordper
fect Corp.) og Sprint (Borland Int.)



pi AmigaenogderefterpienXT'er

bliver lost nir Commodore lancerer

Kortet til et internt netvaerk, hvor

Hardware

vil du viere langt bedre hjulpet ved
o

med samme Resul-
tatet var Klart: AT-kortet var si
langsomt at den_professionelle
bruger ville falde dod om af grin,

det mé man gd ud fra. 2024-moni-
toren kan desvaerre kun operere i 4
grinuancer, si muligheden for at

si ville han falde dod om af grid!
Men alt er selvfolgelig ikke nega-
tivt. Du fir med dette AT-kortet
mulighed for at bruge netvaerk,
videokort og benytteram-udvidelse
pidin Amiga, men guld kan jo som
bekendt kobes for dyrt!

Af de mere positive ting der er at
sige om bridgeboardet, skal musen
nievnes. Du kan bruge din Amiga-
mus, selvom du korer i PC-mode,
menigen...det kunne man ogsa med
XT-kortet.

Dod

EGA-kortryger
desverre ad de evige bit-marker il
P4 grund af ovenstdende ting, samt
problemet med DMA-kanalen, der
er beskrevet i andetsteds pi siden,
er AT-Kortet meget sviert at anbe-
fale- specilt ford jeg kke rgtit
kan finde et formal med det.
AT-kortet har ingen egenskaber,
som man kan sige retfeerdiggor den
‘meget hoje pris - ud over man slip-
per for at have kassen fra en AT-er
til at fylde op. Kortet - og dermed
processoren - fungerer udmarket
med en hastighed, der er Konkur-

Amigaer
er koblet sammen og det fungerer
saerdeles godt.

Det sidste stik
Med mindre du vil bruge AT-kortet

tilnetvaerk erderegentligikkenogle
ting, som retfierdiggor prisen og
den alt for langsomme opdatering
af skeermen. langtde fleste tilfelde

mmodores “rigtige”
AT’er, hvis dit behov gir i den
retning. Lad os i denne omgang
nojes med at betragte fenomenet
“en Amiga-AT” som et kuriosum. I
nste nummer ser vi nermere ph
Commodores A2620 accelerator-
Kort, som der uden tvivl er mere kod
pi.

“ere, men T i interak
Installationen af AT-kortet e et det hele bliver odelagt fordi | ANAF@ fra e
kapitel for sig. Generelt skal der forlang 2 e R e
vare of 1 visse A2024-monitoren A209 ’
mother-board revisioner skal der ingen bliver lost i form af 2024 | gy s EERER om kan lave
fjenes et par skruer i computeren,  monitoren og du geme vil bruge S i i

for kortet vl fungere. Detmed skru-
eme har Commodore vieret s
betenkelige at glemme at skrive

noget om i den man-

(DIP, regneark o.1.) bliver kobet at
AT-Kortetnogenlunde retfeerdig-

op til 1008x1024. Monitoren vil
udnytie de programmerdererlavet
efter Commodores remmgslmm

ual.

Det er meget nemt at komme galt af
sted med installeringen - un-
dertegnede briendte endisk-control-
leraf forste gang - og det kan derfor
kraftigt anbefales at f4 en autoris-
eret forhandlertil atinstallere kortet

Hastigheds-massigter AT-kortet 3-
5 gange hurtigere end XT-kortet, s
indeimaskinen sker deraltsd noget.
Problemet er igen at skiermen ikke
kan folge med. Om dette problem

gjort-
slov il storre opgaver, og du vil
derfor nesten blive nodt til at in-
vestere i en 12 Mhz eller storre.

Dererdoget formal hvor AT-Kortet
kommer il sin ret, og det er mu-
ligheden Derer

for
Wmﬂperfect vaere i standtil dme

Cmnmodnms modtraek til Hurri-
cane boardet. Kortet bestdr af en
5

du ‘har en kickstart 1.3).

Am a 500 RAM-udvidelse og
Iluddlsk kombineret i en kasse.
Harddisken bliver et 20 Mbyte
autoboot-drev med en access-tid
pA 80 ms. (gaab).

A2058

ikke de helt store udfoldelsesmu-
ligheder pi Amiga-siden for at kore
netvaerk, og derfor kommer AT-
ortet som regn i orkenen for stgrre
virksomheder der bruger Amiga.

%

81 . Hold udkig
effer testen i neste nummer.
A2300
Commodores eget genlock sys-
tem kommer snart pé det danske
marked. En genlock er et stykke

En 2 Mbyte RAM-
sokler til yderligere 6 * 1 MByte
kredse, si du kan f4 maksimum
RAM.

Vi vender selvfplgelig tilbage til
disse ting, ndr de bliver lanceret.

faktisk AT-

AT for 20.000

Hvis man bruger lidt tid pé at find
kvalitetsudstyr, kan man sagtens i
enPC-AT tilunder 20.000.- kr. Brug
en halv time, og du har haren PC’er
til netop dit behov.

Nir man siger AT, snakker man
ogsiiom80286 processorer. Og hvis
crpieng da

storre programmer. For det meste
skulle 512KB vare nok, men det
anbefales at f 640KB eller IMB
Grundversion indeholder kun 256
KByte, sd her ma man udvide. Det
betyder man ka e 1.500.- kr.
oven i de 11.000.-, og et
640KBye.

rent prismassigt, vil den koste ca.
11.000.-kr. Det skalikke udelukkes,
at man kan f4 en grundversion bil-
ligere, afhengig af hvilken forhan-
dler man henvender sig tl.

Og hvad far man s for pengene? Et
12 Mbyte floppydrev er en
nodvendighed, RS232C sericl port,
shmankankommunikere med andet
udstyr, og Centronics parallel port
tilevt. printer. Et 101 tasterstastatur
filger selvfolgelig ogsd med.
Hukommelsen er ogsd en
nodvendighed for at kunne kore

korer denne grundversion pi 10
Mz, hvor de fleste AT'er kore 12

MHz,
Det skulle ikke vieret noget prob-
lem at £ en hardisk pa 20 Mbyte til
3.000.-kr. med controller. Hvis man
har en AT’er burde man ogsé have
en EGA-skaerm, og sidan kan man
fa til 4.500,- kr. med EGA-kort.
Altialt kommer en PC-AT er tl at
Koste ca. 20.000.- kr.

Kristian Jeppesen, Red. for PC

ocus
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Hardware

NEC Corporation
der jo ellers er
mest kendt sine
dyre kvalitets-
printere “P6”, “P7”
og “P8”, har ogsa
en lavpris 24 nals
matrix-printer pa
programmet.

Af Flemming Kristensen

Nyt marked for NEC
NEC Pinwiter P2200 som vidun-
derethedder, girmeden vejledende
udsalgspris pa 3500, kroner excl.
moms direkie ind og konkur- rerer
‘med blandt andre Star’s nye LC-24.
‘matrix-printer der ogsd er placeret
den absolut laveste ende af pris-

AMIGA Interface

skalaen. Traditionen tro er P2200

hentet fr de langt dyrere modeller
i serien, og den byder derfor pi
mange usedvanlige kvaliteter in-
denfor sin prisklasse.

Forstehandsindtryk

Atdesignog funktionalitetkan viere
tosvaert forenelige storrelser. synes
ogsh at gelde for P2200. Det alt
andet end kompakte design med
“papirfodningsbronden” foran
udstriler umiddelbart rubmlhul
i

Pin-up ell

atfa

Genial i

En tur rundt om printeren giver det
overraskende resultat, at P2200 er
Konstrueret helt uden brug af
switch'es”

Sagen er, at al installation i stedet
foregr via et indbygget setup-pro-
gram i printeren, der betjenes
knapperne pé fronpanclet. Forde:
len ved det nye princip er
selvfolgelig dels at man  ikke
behoverat vende bunden i vejret pi
prinieren hver gang en option skal
aendres og dels. at den obligatori:

nu kan spares viek.

jorden ved betjening. vorvi Lmr.ll.
at knoppen til manuel pa-
pirfremforing havde en irriterende

gang. ligesom afskermningen af
“bronden” virker noget “slasket”
dfont!

Men herudover er opseining en
akkurat ligesd omstendig affiere
om for,

udskrevet en komplet oversigt over
printerens aktuelle set-up.

s|is

T.V. ses et bogstav i Draft Mode
T.H.er det i NLQ

Fin komfort

Det er forst ved intens daglig brug.
at P2200 rigtig kommer til sin ret.
En speciel papirfremforingsteknik

og tendes hver gang en @ndring er
foretaget. Detie princip har dog
banet vej for en anden ny sterk

og printerpapir eller labels konti-
nuert. Ingen irriterende papirskift
her. Papiret “parkeres” simpelthen



via et par tryk pd frontpanelet, og
for finjustering kan papiret “feed
es” bide frem og tilbage. Samme
smarte parpirfremforingstek
giver desvierre ogsd anledning il at
ind- og udgdende papir ofte kom-
merikonfliktmed hinanden - faktisk
alt for ofte, og det er uacceptabelt!

Ooohh...Quit knap?

Bortset fra dette irritationsmoment
er betjeningskomforten i toj
Touch- panelet pé printerens front
indeholder foruden en
“Feed”, og en “Print-Style knap”
ogsien Fabrikanten
loveren diempning af den akustiske
57 dBA, som er printerens
jniveau, il 54 dBA ved
aktivering af denne knap. Selvom
decibel-skalaen er exponentiel, er
stojreduktionen minimal. Det sub-
jektive indtryk af testen var, at
dempningen er helt uden prakisk
betydning.

Hed ring

forskel fra den overflodige
uiet-knap” virker denindbyggede
overophedningssensor i printer-
hovedet til gengeld reel nok.
Deter fakisk sidan, at billige prin-
tere i bogstaveligste forstand

r Pin

braender sammen, hvis de sieites pi
virkelig krevende opgaver, sisom
at udskrive et par hundrede sider i

Overophednings-sikringen i P2200
virker pi den made, at hvis prinier-
hovedets temperatur overstiger
75°C, skiftes automatisk il “uni-di
rektional” skrivning og printeren
venter | sekund mellem hvert lin-

Fornemt billede

NEC Pinwriter P2200°s maksimale
oplosning pé 360 x 360 dpi er fuldt
pa hojde med hvad de fleste laser-
printere kan preestere. Det har iswer
betydning i DTP-sammenhwng,
hvor printeren kan hindtere endog

serdeles kravende fonts.Den kan
legende let handtere 20 tegn per
tomme, uden at det gir ud over
laseligheden.

Laseren mangler
Man mé dog gore sig klart, at der er
tale om en konventionel dot-matrix

printer, som virker efter “impact-
princippet”. 1 praksis indeberer
fetie.

kift. Skulle denne

vise sig at vaere si
temperaturen stiger yderligere til
95°C. vil printeren vente 6 sekun-
der mellem hvert linieskift, indtil
printerhovedet er kolnet af.

Sensoren er miske nok en pi pa-

at “nalenc” uundgieligt perforerer
papiret, hvilket er udpreget ved
udskrift af storre ensfarvede raste-
omrader.

Udover de p figur 2 viste fonts og
heraf, kan hele 12

piret mendeneren
blandt mange, der vidner om at
P2200 er andet og mere end blot et
stykke smart legetoj!

cartridge-baserede fonts rekvireres
seperat.
Font'ene der leveres som indstiks

moduler. er lige il at stikke i et slot

bagph printeren, og de omfatier
specielle fonts som “Ghotic” skift,
Helvetica”, “Courier” osv.
Endelig kan man udnytie 4 KB af
printer-bufferen til at download’e
. Man kan mod

Hardware

meget for pengene. Klart nok er
printeren et prisbilligt produkt, og
hvad dette indebeerer for afvejning
mellem pris og kvalitet. Printerens
“feel"erikke heltitop. Blandtandet
virker det  specielle pa-
ikke helt gen-

eller defi

ere sit helt eget tegnsiet, men kors
hvor er det mojsommeligt, at
opbygge tegn i en 24 dots matrix!

Omkring manualen

Den medfolgende dokumentation
omfatier en “Users Gy selv-
folgelig pé engelsk. Sproget er dog
let tilgaengeligt, og folges op af en
udmarket gloseliste over tekniske
udiryk. Manualen fortjener isier ros
for de meget flotte illustrationer,
samt et meget veldokumenteret
afisnitom interface-specifikationer.
Eneste ankepunkter formig atseen
noget rodet disposition - hvorfor
har man f.eks. anbragt “Quick Ref-
erence” over kontrolkoder og -
sekvenser midt inde i manualen?

Skriften pa vaeggen
Med P2200 fir man helt sikkert

ball-

nemtenkt! Men udbudetaf features
opvejer dog disse skonhedsfejl til-
fulde, og vi er her pé redaktionen
ikke et ojeblik i tviv om at ug

P2200 til uden sammenlign;
“Best- Buy-For-The-Mone;

AMIGA I;iérf'a;e



Amiga Marked

Amiga marked

Traditionen tro har vi i denne maned skaffet nogle af de mest hotte programmer, som
du kan kebe til priser, der ligger et pant stykke under normalen.

00%

PRESS SPACE TO RESTART GAME

wre, hvor du sk
Batman wrkefjender. Se anmel-
delsen side 36,

Normalpris:
449,00 kr.
Abonnentpris:
399,00 kr.

er et af de bedste kar
ammer pi markedet
er det for kun:

Normalpris:
795,00 kr.
Abonnentpris:
495,00 kr.

Sword of Sodan

Det bedste arcade-spil til Ami-
inde. Las den for-
deanmeldelse i Amiga Inter-

aen no

face nummer |

Normalpris:
549,00 kr.
Abonnentpris:
349,00 kr.

| Vi beklager
forsinkelsen af

| dette nummer.Det
skyldes tekniske
vanskeligheder.
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I nceste nummer

I naeste nummer

Amiga Interface nr.3 udkommer den 25. marts og i her vil vi bl.a. se pa:

Pa besog hos Psygnosis

Englands forende software-hus under luppen.

Photon Video: Cel Animator-
animation der vil frem

Photon Video: Cell Animator

Bedre end Moviesetter?

Audiomaster 2
Aegis Development tager kampen op!

Dungeon Master

Det ultimative rollespil!

Der er selvfolgelig ogsa:
* & icks
* Spiltests
* Grafik & lyd
* Hardware
* og meget, meget mere!

-] =sl =]

(N

Audiomaster II- fuld test i naste

HUSK!
NUMMER 3 PA GADEN
DEN 25 MARTS!

Oops!
Vi glemte i sidste nummer at skrive, at det er Leo Heuser der skrev
“Strejftog i Amiga-basic” og at han ligeledes har copyright pé artiklen.
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