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Club
blade, vil sikkert have undret og
bcklag:l ug over vore til tider

regelm udgivelser og
iirae rasktgratin Do
blad du nu holder i handen har
igenundergletstore omvzzltnin-
ger, i form af ny redaktor og
stofmassige endringer - dog
udenatendrenzevnevardigtved
den mélsetning, som vi til dels
gennem leserunderspgelsen har
fundet frem .

Jegvil

og Iyd programmer samt hardware
og f.eks. Desktop Publishing.
Selvfolgelig vi dekke alle
omrader bedst muligt, og
anmeldelser af professionelle pro-
grammer som f.eks. tekstbehan-
dling, CAD programmer og udvik-
lingssoftware, vil i stprre grad veere
at finde i de fremtidige blade. Det
skal dog lige nmvnes at vi
selvfolgelig ikke vil glemme at
Amiga’en ER en sterk under-
u vil altid

fremtiden bringe et redaktionelt
foto under alle vores ledere for
atvise leseme lidt om hvordan
bladet egentlig bliver
hyilke mennesker og ar-
bejdsgange der faktisk er
pikrevel.

Endelig finder jeg det pd sin
plads at fortelle idtom hvorfor
Amiga Interface #4 ser ud som
det gor. Jeg har i dette fgrste
nummer lagt tonen an til et lidt
mere nationalt (dansk) blad,
derfor bla. interviewet med
Commodore.

Selvfplgelig er det spiendende,
hvad der lorcgar i USA, men
deternu ogsd meget rartat vide

tidligere IC-RUN skribent og,
siden det sene efterdr 88, Ami-
gaclub/Amigalnterface skribent
her pa forlaget. Jeg er assem-
bler-programmgr og har bl.a.
stiet for samilige maskinkode
udlistninger, der har vzeret bragt
ibladet,ligesom jeg hararbejdet
med spil/udvikling. Efter ca. 6
méneder hos Microtech er jeg
nu blevet redakipr for Amiga
Interface, hvor jeg ser frem il at

kunne finde en 3-4 dybdeglende
anmeldelser af de nyeste og bedste
spil.

Mange har d

I det hele taget vil du nok
opdage, at de fremtidige numre
vil blive lidt mere koncentreret
om det. blandet

tid, og spurgt efter det nye nummer
som skulle have vaeret pé gaden for
omkring en uge siden, hvilket det
beklageligvis ikke kom. Grunden
til denne uheldige forsinkelser har
bide veeretal den nye teknik som vi
har flet ind i huset, for at kunne
levere de tore farvestrdlende blade,

information om Danmarks vel
nok mest kreative computer.
Nar man kigger tilbage pa de 3
forste numre af bladet, er det
ikke svaert at gennemskue, at
spil nok har vaeret hovedemnet,
selvom det rent fakti e har
varet den oprindelige ide med
bladet.

behandler emner som grafisk com-
putertcknik- og selvfylgelig re-
daktgrskiftet.

Somduméske kan fornemme ud fra
nedenstiende foto, er det ikke no-
gen lille proces at lave et blad som
Amiga Interface, og du kan miske
ogsé f et indtryk af hvor storalene
vores repro-afdeling er. Vi vil for

med de mest spendende uden-
landske nyheder.

Har du ideer til nye spendende
ting il bladet, kritik til de
fremtidige emne-ideer cller
kenderdunogettiletspandende
Amiga-projekt som skulle
vierer undgdet vores opmierk-
somhed, skal du viere meget
velkommen til under hvilket
som helst piskud, at skrive et
laserbrev til redaktionen. Jeg
‘garanterer personligt at de alle
vil blive lest og overvejet med
storste interesse.

Kenneth Bernholm
Redaktor
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1 dette nummer

I dette nummer

Buyers guide
side 42.

4. Nyhedssiderne - Alt om alle
ogalting

9. Virksomhedsbesgghos Com-
‘modore Danmark

- Amiga Interface i de hellige
haller

12. Frame Grabber og Video
Floppy Disk

~eller historien om hvordan man
propper en diskette i et kamera

14. Amiga i Las Vegas
- har Amiga’en en fremtid som
‘mediecomputer ?

18. Not so B.AD. - gor dine
disketter 500% hurtigere !

Al Las Vegas - Medieshow ud
over alle graenser pi side 14.

19. Verdens storste Amiga - Vi
Kigger indefor

20 Photon Paint 2.0 er kommet
-Kampen om det bedstetegnepro-
gram er giet ind, og vi introduc-
erer endnu en deltager

22. Lillespejl pa skarmen der ...
Hvad sker der inden for
raytracing i disse dage ?

25. War in MiddleEarth
~Ringenes Herrer ..nu pi Amigal

26. Populous - Det forste spil

hvor du tager hovedrollen som

gud, p den ene eller den anden
o

28. Battlehawks 1942 -
Stillehavskrigen raser, hor mere
fra vor udsendte medarbejder

30. Balance of Power - De nieste
8ar..

32. Art Gallery - Priemien for-
dobles, men hvad skal der til for
at vinde ?

33. Lattice C Konkurrence - Vi
viser her det ultimative C-pro-
gram pA 50 linier ... hvem vandt ?

36. Notepad - Danmarks forste,
enesteogbedste Amiga brevkasse,
hvor alle spargsmil besvares !

37. Trashean - Det er her det
sner, hvisduhar brug for en ekstra
Amiga

38. Frakkereend Amiga tillader
- Vi spiller op med Axel F ... Tast
ind og Iyt

39. Pagestream - Desktop Pub-
lishing nir det er bedst

42. Diskdrev & Harddisk buy-
ers guide - Hvilke lagermedier
skal man kobe, hvor meget koster
de og hvor kan man fi dem ?

46. Creative Sound Systems -
Sampler og MIDI udstyr i im-

Populous - spillet der lader dig vere gud for en dag side 26.

ponerende kvalitet

48. PD Special - Igen masser
af gratis programmer !

50. Amiga Marked - Forde-
Iagtige tilbud til DIN Amiga

51. 1 neeste nummer - Hvad
vil sommeren bringe ?
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Nyheder

I den nermeste fremtid vil du
kunne opleve en farvestrilende
nyhed pdde danske TV-kanaler

Commodore sender nemlig en
Amiga-reklame, produceret af

Tore Bahnson pi Amiga med

Et kig indenfor i Commodores TV - reklame.

Deluxe Paint, hvorde bl.a. forteller
om hvordan man kan lere tekstbe-
handling p 15 minutter. Reklamen
derviseseranimeret direkie pd Ami-

et pivideobind
et billede af gangen, som ellers

mange gange gores for bedre resul
tat. Vikansd glade os over. atingen
anden dansk computerreklame vil
Kunne overhale den tekniske og
kreative kvalitet, ligemeget hvilken
personlig computer der bruges

Am
reklamer der sig:

kan nemlig
r spar to il

ave

mange andre,

ASDG
lancererinden for kort tid deres
nye 4-farve

Det  amerikanske

seperationspro-
gram, der kan konvertere bille
der fra deres Prof. ScanLab til
4 farvefilm, som man sd bare
kan kaste sig over og trykke.
Det skulle lige vare sagen til
dem der onsker at lave deres
egenrepro-arbejdei deres blade.
Hardware skal der ikke til, men

det holder nu ikke ASDG fra at
i. Bt
3-kanals serielkort har de udviklet,
fordi de er af den opfatielse at det er
etproblem, kunathave | serielport!

fors.

sig lidt pa den front

Maske har de ret, men sd er det nu
bare synd for dem at Commodore
selv gir og pusler med et 8-kanals
serielkort
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Fortabt i Las Vegas

Foralle adventure-freaks er der
nu udsigter Gl mange timers
underholdning fra Mindscape.
Hvem kender ikke deres gamle
Klassiker Deja Vu. hvor du
spiller privatdetektiven Ace
Harding, som lider af hukom-
melsestab og derformé kzempe
sig igennem en hird gang-
sterverden, ledet af den
berygiede forbryder Joey Sie-
gel. Nu har Ace endelig fiet en

follow-up.historie, hvor han
denne gang er blevet sendt til
Las Vegas forat skaffe 112000
stjdlne dollars. Hvis de ikke
bliverafleverettil Tony Malone
inden en uge. ja si ser det bare
sort ud for vores ven. Re-
daktionen har spillet pi GP's
Atari i detsidste stykketid, men
nuskulle Ami
e pi trapperme.

ga-versionenviere

European Computer
Trade Show

Laprilblev derafholdtdet forste
afennyslags show. Det foregik
i Business Design Centre i
London, hvor alle firmaer in-
den for computerspil var re-
preesenterede.

I modsatning til PC-show’et,
hyor alle kan 4 adgang, kunne
man her kun fA adgang som
enten international gast,
udstiller, forhandler eller
presse. Grunden til dette var, at
Database Exhibitions satsede
pi at de rigtige mennesker
kunne komietil at snakke med
hinanden, udenat 17000 spille-
freaksdronede rundtog indsam-
lede reklamer.

Show’et var meget profes-
sionelt bygget op. oguden tvivl
en stor succes, som vil blive
‘gentaget til naeste dr. Vi glaeder
0s. bl.a. fordi vi som presse var
til fest hos bide Accolade og
Electronic Arts ... skont !

Wy -
Euro Trade Show - Roligere end PC Show.

AMIGA Interface




hed,
NJ

label

Microprose er begyndt at
udvikle sig kraftigt. Det storste
nyhed er nok at de har kobt
TelecomSoft samt alle deres
labels. spil og programmorer.
Hvad derpreecist skal ske er der
ingen der ved, men Firebird og
Rainbird skal under en fast
hand, mens Silverbird ligger
og svaever i det uvisse. Der-
udover har de oprettet to nye
labels, kaldet Microstyle og
Microstatus.

Microstyle vil vaere meget ar-
cadeorienteret, mens Mi-
crostatus vil g mere i retning
atstrategi og tenkespil. Micro-
fee= vil stadig sté for
joner, hvilket ogsd vil
i e sliet temmelig hardt fast,
med den snart kommende

MicroProse med budget-

Martin Moth fra Microprose viser stolt deres udgivelses - skema frem.
Gunship. udgivelseret karatespil kaldet“The  det for Magic Bytes, men nu
Endelig har Microprose ogsd fun-  Way OF The Little Dragon”. Som  skal vi altsi “trackkes” med det
det pé at udgive lidt budgetspil, g mange nok husker er det danskeren igen .. Ak ja !

pudsigt nok er en af deres forste  Kevin Mikkelsen somi sintid skrev

Firmaet  Eurotrade der
hovedsageligt har slet sig p!
tekniske udvidelser til Ami-
ga’en, som ingen andre havde
fundet p at importere, kan nu
endelig glaede sig tl storre for-
hold. I Arhus dbner de nemlig

Amiga’en i centrum. Al er
selvfolgelig blevet inviteret
medtil den officielle reception,
s vi vender frygteligt tilbage i
de kommende nyhedsektioner.
For at give en smag pi Euro-
trade s tekniske vidundere, kan
vinzvne at redaktionens Ami-
ga'er, det sidste stykke tid har
vaeretudsat for adskillige Kick-
starter og trackdisplays. Ved
hizlpafenlillesmartomskifer
kan man nemlig veelge mellem
diverse kickstartversioner, samt
andre hjemmebraende eprom-
mer. Eurotrade tilbyder desuden
ogsi at breende eprommer for
dig,hvisduikkeselv haradgang
tilen

Nyt jydsk Commodore-
center i Arhus

erbare nogle af de ting som Eurotrade importerer
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_Nyheder

Sensible Software
Hvem ville ikke geme lave spil
pi sin Amiga, hvis det ikke
bare var fordi at man partout
skulle sette sig ind i en h

bunke materiale om compu-
teren, bare for at bevaege et lille
rumskib rundt pa skeermen. Det

‘camet bag S.

LUCK.
problem har Palace Software nulost,
med det fra 64°cren kendte

CK. (Shoot’Em Up Con
struction Kit), der tillader dig at
designe helt dit eget lodret scrol-
lende Amigaspil. uden at dbne en
bog (det skulle da lige vaere manu-

alen). Det er Sensible Software
som har stdet for udviklingen af
det originale 64’cr program, og
under et lille interview i England
robede de at det var Steve Brown
fra Barbarian der havde program-
meret Amiga versionen, der ogsi

indeholder adskillige ckstra
features. Fremtidige projekter
fra Sensible vil
sandsynligt blive prog
meret forst pi en PC'er, da det
eri USA atde unge mennesker
vil tjene deres penge.

hojst
am-

en

Iykkedesdetosat msuomlen
af det famose

Vi kan glede
med at der her er tale om en hojst

Project X, fra e “Starglider
142" San’s firma, Argonaut.

100 per skal flyve rund pé forskel-
Tige missioner.

har desuden aldrig
vaeret si detaljeret som pi HAWK
(Argonaut’s nuveerende fitel pa
spillet), men det har desvaerre ogsd.
resulteret i en ikke ligefrem ophid-

sende hastighed. Alligevel si
det imponerende (men sviert)
ud, sA der er altsA noget at se
frem til.

Endelig vil

landet over. Nu skal

favoritcomputer f3 mulighed
for at sl igennem pé skolerne

at vi ikke snakker om COMALS0,
som blot er en afart af COMAL,

men altsd den rigtige vare, |
Skullemvminmmssuahnyda«
ligere oplysninger indhentes hos: -

id begynde a

distribuere ReadySoft’s Macin-
toshsimuator A-MAX, hvor du
pi din Amiga fir mulighed for

Simu-
latoren vil ogsd vaere diskettekom-
patibel med Macintosh, hvilket her
pa redaktionen vil viere ekstremt

da det meste af bladet
laves pa Macintosh og Amiga.

T ovrigt findes der en lang rkke
PD programmer, der kan bringe
harmoni mellem Mac og Amiga.

- Vi gir en spendende tid i
mode.

- AMIGA Interface



Feature

MED Al RUNDT | FADRELANDET:

Hvad ligger til grund for at
Commodoreidagkanbetragtesig
selv som den mest succesrige

hjemmecomputer-distributor i

af Kenneth Bernholm & Peter Erfurt

Danmark, og hvad foregir der
egentlig bag murene i Commo-
dores domicil - Amiga’ens hjem -
i Arhus ?

ipéredaktionen pi Amiga Inter-
face er glade at kunne bringe dig
historienom Commodore-og det
er vi, fordi det er forste gang

Commodore har givet pressen
adgang til de “indre linier”, s
har mulighed for at give leserne
et indblik i:

Deter nok de feerreste, der egentlig
ved hvad der foregar hos Commo-
dore Danmark, i hvilke omgivelser
det foregdr og hvem der egentlig
gor noget for at vi danske Ami
ejere kan fi adgang til det nyeste
nye inden for databranchen. Som
aktivt Amiga-medie aftalte vi med
Commodore, at vi mitte kigge in-
denfor pé en “guided tour” rundt pa
selvde heu.gm steder,hvoradgang
norm,

sidder i alle Amiga computere.
Den oprindelige version blev
navngivet 6800. Om den kun var i
besiddelse af en tiendedel af den
processorstyrke, som vi Amiga-
ejere normalter vanttil, skal vi ikke
ghi detaljer med, men deter sikkert
ikke helt galt bedomt.

Chuck Peddle valgte imidiertid selv
at videreudvikle pd 6800 proces-
soren og startede eget firma, MO§
Technology.

iy pcr<cm:r og ansatte.

Kender du PET ?
Forat finde tilbage til rodderne, mi
vihelt tilbage til e tidlige 70°ere, -
til firmaet Motorola i USA. Den
kvike leser vil straks bemerke, at
det er selvsamme firma, der har
udviklet Amiga’ens velkendie
6800X processor.

Hos Motorola udviklede en enkelt
ingenigr, Chuck Peddle, forgaen-
geren til den MC68000, der idag

Iobet af relativt kort 1 barslede
med den gode, gedigne processor
6502, som du sikkert kender fra
VIC20,

Vibevaeger os nu til Danmark, hvor
Horsens firmaet Instrutek, nzermest
ved et tilfelde, fik agenturet - forst
til Motorolaprodukterne, og siden-
hen til MOS Technology’s pro-
dukter, og da det amerikanske
Commaodore sencre opkober den
idealistiske Chuck Peddle, forsaetter
Instrutek med import og forhan-

dling af disse nye hojteknologiske
produkter.

Commodore USA var pa dette
tidspunkt udelukkende gearet pi
ing af skrive og regne-
maskiner samt diverse andre el-
ektroniske indretninger, men var
blevet interesset i EDB-udviklin-
gen, og man si hurtigt mulighe-
deme i 6502"eren, der udgjorde en
relativ nem platform for udviklin-
en af en computer - en udvikling,
der kunne foretages sidelobende
med udviklingsarbejdet p Com-
modores ovrige

Instrutek, - hovedsaglig som
avancerede styringer til maleinstru-
menter, hvor IEEE interfacet gjorde
PET'en til en fremragende styr-
ingscomputer, men ret hurtigt fandt
et par kloge hoveder ud af at disse
“vidundere” mitte kunne selges
som_kontomaskiner, hvilket da
heller ikke viste sig at vaere helt
forkert.

1 Igbet af de naste 3 ir tog EDB-
udviklingen (og markedsforingen)
s& megen tid, at Instruteks andre
interesser led under presset !ra den

Med specifikationerne: 8Kb RAM,
6502 processor, BASIC samt et
IEEE-interface og et bindoptager-
interface, lancerede Commodore i
november 77 den forste PET (Per-
sonal Electronic Transactor) com-

succesfulde et
nyt firma blev startet. Halvt qc! af
henholdsvis Instrutek og halvt ejet
af Commodore USA, s Commo-
dore Danmark ddg:lh lys.

Tiden gik hurtigtog i 1982 overtager
Commaodore USA hele den danske

; o

puter gennem
magasin BYTE.
TDanmark gik der ikke lenge forde

orste PET maskiner blev leveret til

n
med at lanceringen af VIC20 er en
realitet, og samiidig med at rygteme
svirrer om den fabelagtige Commo-
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Feature

dore 64. om Commaodores fortid og fremtid.
Forst flytter Commodore Danmark ~ Senere gir turen ind pd bossens
udpi menvaekst  kontor, hvor:

krver plads, og 17. februar 1987
flytter Commodore s til det
nuveerende domicil i Arhus, hvor
man endelig har fiet mulighed for
alt det, man gerne vil med
maskinerne, under behagelige og
praktiske

John Zinch, men vi fir da et kig
indenfor i det liekre kontor hvor
beslutningerne tages og hilser pi
direktionssekretier

Information og

Disse mand og
deres maskiner !

Torsdag den 13. april moder vi op
pa Jens Juulsvej i Arhus, hvor vi
bliver modt af udviklingschef Jan
Nymand, som velvilligt leder os ud
pi en stprre rundvisning i de afde-
linger, der viser sig tilsammen at
fremstd som det mest komplekse
Amig: forvent
computercjer kan forestille sig.

De fleste har nok deres egen fores-
ing om hvordan der ser ud hos
Commodore, og Commodore er
sandelig ogsd andet og mere end
blot et vaerksted og nogle seelgere.

Og vi mi bedrove leseme: Com-
modores hovedkvarter er “lukket
land” for alle andre end ansatte og
specielt indbudte. Grunden til dette
kommer vi ind pa senere.

Vi starter med at kigge indenfor i
‘museet” hvor derdu finder de fleste
af de Commodore-modeller der er
kommet til Danmark i tidens lgb.

Her er der mulighed for at spille
PAC-MAN pi VIC20 og se flotte
grafiske prastationer pd Amiga,
ligesom vi fik et glimt ind under
coveret pi en vaskewgte PET.

Det kan selvfolgelig siges, at sidan
et lokale ikke rigtig kan bruges til
noget fornuftigt, men det er nu alli-
gevel en hygsom ide, Commodore
der har flet - og da museet er plac-

enter enellers

Kursuslokaler findes i huset, og vi
fir forklaret, hvordan der afholdes
informationskurser for alle landets
forhandlere. Lokalerne er pakket
med alskens former for dat
maskiner og udvidelser, samt god
plads il stprre forsamlinger, ndr der
skal forklares om nyt udstyr.
Deter gennem disse kurser. forhan-
dlemefirbesvaretalle de sporgsmal
der opstar, nir produkicme skal
sielgesi forretningerne udei feedre-
landet
Commodore Danmark har nemlig
en helt grundleggende - og ganske
enkel - filosofi:
Aldirekte kontakt medslutbrugeren
eret forhandleranliggende. Forhan-
dleren har solgt varen, han bor ner
Kundens bopeel, og ved stadig delt-
agelse i kurser, arrangeret af Com-
‘modore, er forhandlerens viden helt
up-to-date. Derfor nytier det ikke,
at du prover at ringe direkte til
Commodore, hvis du har et prob-
I eller en reset-knap.
Du bliver venligt, men bestemt,
henvist til at sporge din forhandler.
SKULLE han ikke kunne svare, har
han mulighed for at trkke pd
eksperterne hos Commodore, men
JanNymand oplyser, at selv forhan-
dlersporgsmil e der meget faaf. En
ndikation af, at strategien med de
mange kurser er effektiv!

Direkte for

om baggrunden og teknikken bag
systemet, menaltialt betyder disse
smarte indretninger at man f.eks.
kansendeet sporgsmdl til USA
sin terminal, for derefter at finde
svaret dagen effer pi computeren.
Man pusler iovrigt lige s stille

Commodores museum

dretninger gor livet usikert for de
arbejdende teknikere.

Vi stifter ogsh xxkcndhkmb med
hvad der nok mé siges at vare
Danmiks mest eskede 2000r
Kassen er vaek, og stromforsyning,
motherboard samt diskdrev og

receptionen, fir alle besogende rig
lejlighed for at kigge og “pille”

Efter museumsbesoget gir vi op pa
Jan Nymands kontor, hvor vi bliver
en smule overraskede over den
meget tekniske atmosfzere der her-
sker her. Godt nok er det her Com-
modores udviklingschef bor, men
at det ligefrem velter med lekre
(hidtil usete) udvidelseskort og
uofficielle UNIX-maskiner samt
teknisk dokumentation og software,
der kan fi selv den mest hierdede
Amigaredakior til at gh amok, var
nu ikke lige hvad man havde for-

med USA

Ten afsides liggende del af bygnin-
‘gen finder vi et dyrt udstyret lokale,
med adskillige computere med
tilhgrende lysende monitorer. Det
hele giverumiddelbart et indtryk af,
at det er herfra NASA sender is-
enkram afsted.

Alle disse computere stdr kun i
lokalet med et formdl for gje, nem-
lig KOMMUNIKATION. Det er
‘gennem dette lokale, at alle inteme
terminaler hos Commodore er for-
bundet gennem et internt netvaerk,

ventet. Vi firvi
(les: chefredaktoren fir flere baljer),
mens snakken gir frem og tilbage

rigener ‘om-
modore, USA.
Vifaren lengere teknisk forklaring

Danmarks mest freakede 2000'er

med tanken om ogs4 at lade forhan-
dleme komme med pé nettet, s
foresporgsler om  produkter kan
afsendes direkte via computer og
modem fra forhandlerens disk...

harddisk er altsammen blevet mon-
teret pd en stor spanplade, sd det er
nemt at komme til at eksperimen-
tere. Uden tvivl et af de mest
spiendende - og udviklende - omrd-
der i bygningen.

Somovenfornzvat, findes derogsi
tekniske vaerksteder hos Commo-
dore, og det er ikke bare et par
computere og en mand med en lod-
dekolbe, men nzermest et elektron-
isk paradis for computerfreaks.

Der er bogstaveligt talt nedstyrt-
ningsfare i form af printkort og re-
servedele. samtidig med at utallige
mekaniske og elektroniske in-

ling fir vi ogsd et lille kig ind ph
reservedelslageret.  Stilreoleme
fylder fra gulv til loft, og der er i
hundredevis af sm skuffer, fyldt
med reservedele til hele Commo-

restlageret af stumper til VIC20 i

Vislutierafmedetlille klg denfor
pé ferdigvarelageret, hvor comput-
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Feature

ere og diverse udstyr stdr stablet i

det slvfolgeli ke sidan at man

Dererganske
enkelt produkter for millioner af
kroner og umiddelbart si det ud
som om Commodore var lever-
ingsdygtige m(lcn for nasten alle
deres produkter -selvom man
desvaerre lige var udgau for den
spde lille harddisk til AS00.

64’eren pa museum
Commodore fylder 31 i 4r, og
selvom den danske afdeling ikke
har nier s mange dr pé bagen, har
man nu alligevel formdet at fa s
bletenimponerende virksomhed pd

benene.

Menhvordanbetragter Commodore
selv sin rolle i det dans
tasamfund ?

Som ovenfor navnt gir markeds-
strategienistore treek ud phatstyrke
forhandlemetet. Detunderstregesaf
at man hos Commodore betragter
forhandlerkurser som e meget
vigtig ting, da kunden som vil in-
vestere i dataudstyr skal have kor-
rektog professionel behandling, nir
han kgber ind hos en autoriseret
Commodore forhandle
Skulle der senere hen blive sporgs-
mal eller problemer er det ogsi hos
forhandleren kunden henvender sig
og ikke, som nogen miske ville tro,
hos Commodore sely.

Bade hovedkvarteret i Arhus og fil-
lialen i Kobenhavn legger sterk
vaegtphatleve en tilbagetrukket og
anonym tilveerelse, hvor udvikling.

ke da-

Den enkelte slutbruger bliver
selviplgelig heller ikke glemt, men
det overlades til forhandleren at

opretholde bide kontaki ogserv
niveau i henhold til de krav Com-
modore stiller il sit forhandlemet,
da man hos Commodore ikke selv
har tid og mandskab til at bekymre
sig om ethvert lille problem, der
kunne tznkes at opstd hos den indi-
viduelle computer-ejer.

Efter at Amiga’en har vist sig som
en salgssucces uden lige, er det
blevet beslutiet at koncentrere al
support p henholdsvis Amiga og
PC. Det betyder i realiteten at C64
lige s stille er blevet historie.
Denne tendens har det sidste irs tid
ogsi kunnet falge i de forende dan-
skedatablade, hvor 64 crener blevet
droppet til fordel for Amiga’en, og
man har ved selvsyn kunnet kon-

epareretsin 64’er mere,
‘men man skal nok ikke forvente at
se nye udvidelser og guf fra Com-
modores side til denne computer.
Hvad PCeren derimod angdr, er
det officielt kendt at det bare er
“maskinen” indenfor kontorsek-
toren. Derfor er Commodore ogsé
med fremme pd PC-markedet. Jan
Nymann erkender, at det ikke er
‘Commodore, der kommer med de
seneste nye innovationer pi PC-
fronten. Man holder it med konkur-
renterne, og benytter gedigen.
nemprovet teknik i Commodore
PC’erne

gen-

n stdr til gengald som en
ener nir det gelder kreativ
udfoldelse - bide pa hjemmefron-
ten, men ogsd mere professionelt
set. Den gamle Amiga 1000 bliver
jo som bekendt ikke produceret
lengere, men hvor ligger grensen
mellem den hobbypraegede Amiga
500 og den professionelle Amiga
2000 egentlig? Med andre ord, hvor
meget vil Commdore satse pd at
gore AS00 til en A2000 i for smd
bukser?.

Jan Nymand definerer meget tyde-
ligt, at gransen ligger ved den nye
AS90, der er en 20Mb autoboot
harddisk med plads til 2Mb ra-
‘mudvidelse. Dette modul er lige il
at haefte pd siden af en AS00, uden
nogen former for kabler og inter-
faces. Med den nye udvidelse er
grensenligesom sat, da en AS00,
Kan komme op pé siden af A2000,
dog stadig uden at udkonkurrere
den, da interne expansions-slots og
et kabinet der tillader en kraftigere
Konfiguration, stadig mé siges at
vaere A2000s styrke.

Fremtidige planer
Den storste og nok ogsh mest
spendende nyhed lige nu, ma nok
vaere UNIX maskinen A2500.
temet,der nestener ferdigudviklet,
korte pi en udvidet A2000 pa br.
Nymands kontor. Og AI's medar-
bejdere varde forste i Danmark, der
ik lov til at aktivere Amiga UNIX
Mens vi var der, blev systemet
nemlig installeret af en tekniker fra
Commodores Vestyske afdeling.
Hele herligheden - dvs. al softwar-
e'n leveres ph et tape il tape-
streamer. Denne smigrynter
hyggeli 0minutter, hvorefer
et koreklart UNIX system var in-
stallere.

stir tilbage som en spillekonsol, pd
linie med Sega og Nintendo. Nu er

UNIX korer umiddelbart hurtigt og
sikkert, medet potentiale der overgir

e fleste:

tasi. O]

allerede udviklet et

har hidtil veret forbeholdt mini-
computere (sma mainframes) op til
en hvis graense, men nu er det alisi
muligt at bruge dette hgjniveau
operativsystem hjemme i daglig-
stuen. Fordi Amiga’en nu er sidan
en dejlig grafisk computer dbner
systemet ogsd helt nye muligheder
ndenforkommunikation, hvilketer

transputerkort, som de fremviste pa
CeBit-showet i Tyskland for et drs
tid siden -dvs. pre-Atari transputer-
tid men, som vi far forklaret, er det
ikke bare et sporgsmél om at udvikle
kortet, men ogsd om tilhgrende
software.

il gengeeld har vi jo féet accelera-
torkort og et 68030-kort er ogsi

Amigaer s langt gjet riekker

enaf UNIX s er styrker. Hvem kan
Feks. ikke forestille sig et grafisk

blevet udviklet, dog ikke af Com-
modore selv.

netvierk, med felles
eller miske lyd-database, der styres
af UNIX og med en prasentation
der kun er mulig via Amiga ...
Joh, der er nok at gi i gang med,
hvilket ogsd bekreefies af at Com-
modore planegger at koncentrere
al sin forskning og udvikling pi
Amiga-siden. Der er jo ikke meget
nyt i en PC, og udvidelser er der
ogsd nok af uden at Commodore
blander sig, s ndr der for fremtiden
kommernye udvidelseskort og CD-
(du dremmer

Endelig skal det ogs4
famgse Amiga 3000, som alle
sikkert geme ville lese om ikke er
54 hojaktuel som I gdr og haber pi.
Derforefindes godtnok nogle meget
upracise tekniske detaljer
Commodore, men intet er endnu
fastlagt og der vil nok ga et godt
stykke tid, for vi kan praesentere jer
for den farste dybdegdende test af
denne maskine.

hos

Det danske Amiga-

endnu....red!), vil det udelukkende
waere udviklet til Amiga.

Og mens vi snakker om fremtiden,
md vi lige nevne en anden ny og
spendende udvidelse som Commo-
dore “disker” op med indenfor en
rum tid. Detdrejer sig om en sakaldt
PVA (“Personal Video Adapter
der tillader en masse spendende
videoredigering samt en re:
framegrabber.

De helt praecise tekniske specifika-
tioner kender vi desvarre ikke
endnu, men en ting er helt sikkert
den fagre nye verden vil blive testet
i Amiga Interface.

Er du interesseret i transputerkort,
md vi nok bedrove dig med at det
ikkeerpadeticomride, atkreefterne
bliver lagt. Commodore har i al

me

Som du har kunnet lese pd disse
siderom Commaodore, sker deraltsa
enheldelindenfor Amiga-markedet.
Men det er ikke kun i Arhus det
sner. Ogsi rundt omkring i landet
korer der adskillige spiendende
projekter, og de kommende 4r vil
nok afslore  Amiga’en
hovedperson i flere nye spendende
projekter. Kender du en spendende
virksomhed, hvor Amiga’en bliver
brugt (eller misbrugt) til et utradi-
tionelt formal, horer vi gerne fradig
da artikel-ideer generelt altid er en
velkommen ting fra leserne.
(KB/PE)

som

AMIGA Interface
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Deluxe Paint Il

Nu er Deluxe Paint Il klar
til salg.

Med den nye AnimPaint
mulighed kan du lave
animationer pa ingen tid.
Med et tryk pa een tast
optager du dine
bevaegelser, og et tryk pa
en anden tast afspiller
dem. Du kan ogsa
benytte ethvert af dine
genererede billeder som
brush, og tegne med
den, selv i fuld 3D.

o Extra-halfbrite feature med e Bedre font understottelse

64 farver o Forbedret compression
e Direkte overscan tegning til e Hurtigere perspective

videobrug o Generelle forbedringer i
e Wrap og tint brushes til lange baner

specielle effekter e Kraever min. 1Mb RAM

pd

Nu kan du fa din gamle Paint manual, hvorefter
Deluxe Paint opdateret til vi tilsender dig den nye
den nye Deluxe Paint lll.  komplette programpakke
Du skal bare sende os pr. efterkrav.

forsiden pa din Deluxe

el R R L e et e L e B e B e i 2 e Kl

Ja tak, jeg vil gerne have folgende Firmanavn:
tilsendt fra nzermeste forhandler:

D stk. Deluxe Paint Ill

stk. Deluxe Paint Ill update og har ~ Computertype:
vedlagt forsiden pa min manual Interesseomrade:

REBEKKAVEJ 41, DK-2900 HELLERUP, TELEFON. 31 611 633, TELEFAX. 31610995

Alle priser er incl. 22% moms.
Varer bestilt pa kortet sendes pr. efterkrav.



Hardware

Laeg svi

- og hab pa en read error...

af Kenneth Bernholm og Peter Erfurt

Her forteller vi historien om
hyordan du ved hjelp af din
Amiga, en videomonitor og for
ca.50.000kr. avanceret hardware
pludseligfir mulighed for at spise
kirsebzer med DR, TV2 og Steven

meget passende kunne kaldes for
Canon Ananlog Picture Processing.
(CAPP) er opbygget som et helt
system, der bestdraf et kamera, som
optager pd de sodeste smd 2
disketter istedet for pa film, en

Spielberg. S
profPerne til profferne - nu
venter vi andre bare pi, at pris-
erne falder.

Pryv at forestille dig, at du tager dit
fotokamera, skyder en diskette ind i
den ene side, og begynder at knipse
los. Nirbillederne er taget, stopper
dudiskettenindien

speciel ser, en
billedprinter (ja, du lste rigtigt) og
en framegrabber.

Der er plads til ca. 50 billeder pd
hver diskette, og billederne kan
slettes, hvis resultatet ikke er faldet
heldigtud. Herudover kan man have
forskellige disketter til forskellige

hvorefter duiro og magkan studere
dine 26" store feriefotos. Lyder det
som “fagre nye verden”? Det er det
ikke. Systemet er ferdigudviklet,
ogeralleredeidagi brugherhjemme.

Det er Canon, der har udviklet det
spandende nye udstyr, der bla. blev
vistpidennyligtafholdie AmiExpo
udstilling i New York. Vi har pa
redaktionen haft lejlighed til at lege
lidt med systemet, der horer il den
meget spendende (og dyre) ende af
Amiga verdenen

Canon har altid hort til blandt de
forende, nirdet geelder nyudvikling
og firmaet har aldrig veeret ban
for at sase pa sakaldte nichepro-
dukter. Tenk blot pi farvekopi-
maskiner og infrargd kommunika-
tion mellem computere.

Det seneste skud pi stammen, der

billedserier,

fylde disketten, for der skal skiftes
“ilm”

Alti alt er det en sand forngjelse at
tage billeder med et disk- kamera -
ogsial den stund at vegt og dimen-
sioner ikke overstiger hvad vi er

vant til at se, nir det drejer sig om
avancerede spejlrefleks kameraer
Nir systemet for alvor kommer il
landet, kunne det meget vel blive
aktuelt med noget nyt redaktionelt
fotoudstyr!

Disketterne “afspilles” pi en spe-
ciel videomaskine, der desveerre
ikke har ret meget at gore med de

videomaskiner der idag star rundt
omkring i de smd hjem
Videomaskinen fyldeg heller ikke
ret meget, og der er direkte udgang
til video (NTSC).

Der er i sagens natur ikke tale om
nogen form for fremkaldelseafbille-

der, da disse ligger som analoge
“images”, og hermed kommer vi

or pa disk

Video Still Recorder samt
Kamera - alt foregir pr. diskette

mange andre brancher vil kunne
bruge Canon systemet - arkitekter,

ispekter ved Canon - systemet.
Har du nemlig anskaffet
tilhgrende Video Printer, ki
kore perfekte papirkopier
derme, inden du kan nd at
“ckstra-lang-fe i

den

enigrer, advokater - ja, selv poli-
tiet ville kunne have gleede af syste-
met i forbindelse med fartkontrol
(stop si med de gode ideer, -red.).
Menselv om systemetnok vil kunne
finde pladsindenformangeerhverv.

Printeren arbejder ved hieelp af en
speciel termo-teknik, der - i mindre
avanceret form - ogs4 kendes fra
visseprintere, f.cks. OKIMATE 20.
Billedet overfores - for farvebill
dernes vedkommende - til et stykke
voksbehandlet papir, hvorefter det
kan bruges som ethvert andet foto.
Ved sor/hvide fotos benyttes ter-
moteknikken derimod.

En af de brancher, der umiddelbart
vil kunne have stor gleede af Canon
systemet erejendomsmegl

johar brug formassevisaf fotos - og
helst s hurtigt som mulig
des vil en huspraesentation pi en

arbejdslgshedaf den grund. Canon'’s
markedsstrategi gdr nemlig pd at
det er fotohandleren der har Video
printeren stdende pA disken, s slut-
brugereni princippetkanngjes med
at anskaffe kameraet (hvis man da
kan styre sig)

Men hvor kommer
Amiga ind i billedet?
Inditil nu har vi ikke beskieftiget os
si meget med Canon systemets
muligheder sammen med Amiga,
men les videre - forklaring folger
TUSA benyttes Amiga i langt storre

rimeligstor skerm glerenjo
kunne give de potentielle kgbere en
god mulighed for at vurdere, om
man vil tage ud og se pi huset. Men

videoarbejde, ogetaf de firmaer der
har specialiseret sig i denne gren af
Amiga-wonderland er Progressive

AMIGA Interface



PP & §'s fremragende Frame Grabber.

McCormic har ogsd udviklet soft-
ware’n il framegrabberen, og han
har gjensynlig brugt alle sine erfa-
ringer fra PIXmate i dette nye pro-

Konverteres til alle Amigas
oplgsninger

Printeren, der udskriver strilende farve fotos

et vid-
ki det

interlace, hvis det gnskes. Det er
kun ds

er dyrt. Ikke at Canon sysiemet

- den Ipber op i
kr. 27.900. Dette er da ogsa den
dyreste enkeltkomponent i syste-
met. Video Printeren koster kr.

gram, der rummer et hav af mu- afgor, hvor Kan deter sd hurtigt letat  18.900,
ligheder igermeget  animere. Ani bliver gemt  arbejde med. prissat tl kr. 8.100.
brugervenligt. under VSKIP formatet, der er spe- Vi koblede video, Frame Grabber ~ Alt i alt priser, der nok ikke vil

For de, der ikke ved hvad en Frame
Grabber er, en kort forklaring:

Forestil dig, at du ser en Jaques
Custeau film i fjemsynet, med

cielteffektivti grafiksammenheng.

og Amiga sammen med et hav af
Kabler, af

tiltrekke hobbybrugeren, men

Iost er, at lade Amiga f adgang til
billedsignalet, mens det endnu lig-

Dem kunne du da god lide at lege
lidt med i din Photon Paint, ikk'?
Dukoblerblot din

geri Sakan man
nemlig redigere billedet allerede
indenkonverteringen. Pivort besog

Frame Grabber til videoen eller
fiemsynet, hvis dette har en pas-
sende udgang - og snupper de bille-
der,d MENS FILMEN

‘omputer Trade Show
i London besggte vi dog en stand,
hvorman viste en knap si avanceret
Frame Grabber, men hvor pro-
rbejder hrdt pd

KORER, vel at marke.

Ideen er nemlig den, at en Frame
Grabber arbejder i real-time, si du
ikke behover forst at optage pro-
grammet pé video, setie denne i
pause-stilling (med deraf folgende
kvalitetsforringelse) for at fa dine
digitaliseringer i kassen.

Nu ligger billedet i Frame Grab-
beren og venter ph, at du skal

netop denne spendende detalje.

Ogvilegede og lege-
de...

Hyis dette nummer af Al bliver en
smule forsinket, kan du skyde
skylden pa Canon. Det var endog
MEGET sveert at slippe pixel-Ca-
nonen, da den forst var installeret.

hinanden, som vi indenfor 5 minut-
ter kunne redigere med vores Pho-
ton paint. Og ovenikgbet i en
luksuskvalitet, der normalt kun kan
opnis ved brug af de mest
avancerede digitizere.
Man kan nemt forestille sig, at de
kendie former for digitalisering
inden foren ganske kortdrraekke vil
blive aflpstaf dette fantastiske sys-
tem, hvorspecielle projekier-f.cks
Nicolex systemet, som vi omtalte i
sidste nummer - vil kunne drage
nytte af de mange muligheder i
Canon systemet.

Final facts

Som du sikkert har kunnet lese dig
frem til, er vi p redaktionen oven-
ud begejstrede for Canon systemet,

brugers

en investering pi omkring 50000
kr. ikke specielt afskraekkende.
Skulle du pd baggrund af artiklen
have lyst il at opleve Canon syste-
met “live and in action”, kan du
kontakte redaktionen pi telefon-
nummeret foran i bladet. Vi ved
nemlig tilfeldigvis hvor der stir et
enkelt demoanlieg og korer.... @

HOTLINE TID

mandag

14 - 16
tif. 86 80 08 77
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Amiga Video

Amerika Amiga

Af Flemming Lerbek

Video-revolution

Desk top Video er ved at vaere en realitet. PCerne er ved at

blive

med helt fremme som pi
dskab. NAB i Las Vegas betod

pa at blive

P! Og er
nes foretrukne arbej
uddet for dore i

et som p

partner i

video. Branchen taler om en revolutionerende udvikling.
Det var en af de neeter, der bare gik
helt ind i sjeelen. Manden i stolen
merkede

det som en lille
. der bredte sig ud i
alle lemmer, helt ud i fingerspid-
serne. Manden var ikke ét sekund i
tvivlom, at noget var helt galt. Riv,
ravende, ruskende galt. Han kunne
bare ikke finde ud af hvad. Derfor

Smarte folk havde flokkedes om
ham. Tilbudt for millioner af dol-
lars udstyr: - “Min maskine lgser
alle dine problemer”, havde de alle
Igjet. Nu sad han her i skeeret fra de
mange skerme og editorens
halvdunkle arbejdslys. Han kunne
skimte det overfyldte askebager,
der talte sit tydelige sprog om ar-
bejdspres og stress. Og pé en af de
12 skarme vidnede en editer-

ingsliste af anseelig lengde om
problemets omfang. Her i den
komfortable stol, omgivet af de
selvsamme apparater, de smarte
salgere endnu engang ville selge
ham, provede han at fi styr pé sine
tanker. Han havde provet det for.
Haftdenne folelse. Var faldet for de
smarte folks argumenter om nye
generationer af isenkram, og deres
velsignede evne til at lpse netop
hansproblemer. Hanhavde forbrugt
millioner af dollars pd deres gre].
Det var den pitrangende lyd af
maskinernes blesere, der endnu
engang fik ham til at tenke pd de
penge firmaet havde brugt til is-
enkram. Var de givetrigtigtud? Var
derikke en billigere Ipsning? Hvor-
for denne nagende tvivl? Hvad var
det han havde oplevet i de seneste
fem dage, som gav ham
kuldegysninger?

NEWTEK var som swdvanlig
repriesenteret af denne unge
dame

AMIGA Interface



Dilemma

a, sidan er der nok mere end een
teknisk direktor
efter besoget pd NAB i Las Vey
for nylig. National Association of
NAB) er ud over at

vaere en sammenslutning af

der har folt det

Broadcasters
nord
amerikanske

radio og v-stationer

ogsi navnet pi en konference, hvor
der diskuteres alt fra sendenormer
til programpolitik

Etaf emneme i dr var behandling
af AIDS i ¢ ikanske r
Men det, som fir lokket deltagere

ande til Las V

framere end 35

er - nej ikke spillet og de mar
verdens storste udstilli
Mere end 700 udstillere o

tv-gre
etmangedobbeltantal medudstillere

viser alt, hvad der er inn. €

mindre interessant: Al det som er

420,000 kvadratfod udstil-

danske kroner. Fancy

for mil-

flotte og fejende presentationer af

maskiner til mange millioner -

stykket. Men der var o

s de mere
ydmyge praesentationer. De stille
ternativer: PC bas.
erede produkter. Og i den forbin
den PCer, der

delse, varderingena

som Amigaen varrepresenteret over
alt.Tkke mindst, hvis prestige varen
sekundeer tir

En anden Genlock,

alle sammenhange inden:
for CAV (Computer Aided Video).
Ogsd pa lydsiden blev der vist
eksempler pa maskinens formden.
men her
beskrive billedbehandli

skal jeg nojes med at

Arets tema for udstillingen var “On
the Air: Proud tradition - Dynamic
Future”, og helt i den dnd blev det

dret hvor digitaliseringen for alvor

slog i gennem hos de store leve
som SONY

randgrer eller Pana

sonic. €

hvor der

rafik og anden billedbe-
handling i form af billige alterna

iver i en hidtil ubort grad. De store

computeranleg er pa vej ud og
PCeme pi vej ind. Kun de aller
marker er tilbage. Til
geld er det MS DOS og
ammer, der sammen

med 68000-generationens comput
ere nasten helt har
billedbehandlingen.

Apple racn er beg

overtaget
Amigaen og
ndt

Med danske ojne
En ting omkrir
skal jeg sld helt

ensdan udstilling
ast: Meget af det
grej jeg vil omuale, findes endnu
kun i NTSC Alisd i
enringere kvalitet end vort europie-
iske system PAL
ojne. Men jeg har all
omtale Ami

billedsysteme

set med danske
evel lysttil at

nyhedeme allerede

_ Amiga Video

Denne Amiga kan det sai

nu, fordi der er helt sikkert der vi
komme PAL-versioner af grejet og
 hurtigt. Alene af
Amigaen er endnu
mere populier i Europa end | USA
Commodore USA havde i dr g
t ud af NAB

aen tre til fire steder, men

softwaren meg

den grund, at

ekstra meg

man Ami

i dr var det omkring 20 stande som
havde den med. Der blev f.cks. vist
kompletie vejr-arbejdsstationer, ed
itering, Digitale Video Effekter
(DVE), karakte
paintsystemer, telepromere, gen

lockere, plana

generatorer

ningsveerkiojer

L

ra Spectrum Studios

ne som en maskine il 300.000 kr.

N 4

bibliotekssystemer og meget mere
Samtid
forst

havde Commodore for

deres egen stand. Jeg vil

prove at nzvne nogle af de pro-
dukter, som jeg fandt mest interes

ndt. Og herunder flere firmaer
som tilbod hele systemer. Men der
4 plads til at nvne enkelte
produkter, som du selv kan prove at

er

A fat i
Genlockere

Forudsatningen for at blande (o ty

aler med hinanden er en absolut

synkroniseri
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Amiga Video

sddan opn t fe i Ar knikken, idet  frames pr. sekund. som er
! af ekstra hardwar or at et smukt blodt
jerne op m " par arer at kunne arbejde med en sultat
v ! Enafd o P 2160 x 1440 punkter.  Det er Klart, at Amigaens relativt
enn, « 1 det svar 1 oplosning ni gas begraensede regnehastighed giver
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sanleg, hvor det er

atarbejde med tokildertilen
og et direkie D2 inter

Video Toasteren vil fi samme

recorder
face
betydning for den professionelle
videoindustri, som laser printeren

har fact det for typografien, sagde

en stolt preesident for selskabet

NewTek, Tim Jenison, pd

Photon

Firmact Photon var sterki med pa
NAB. Dette
distributorer | Danmark, o
Wold Wide Software pi Amager og
Starlite software i Hellerup. Ny

firma har allerede 10

produkter var der ogsi med: En

version 2 af Photon Paint med bl.a
en3Df

wrap omkr ur, streek af

brush i alle fire hjomer, ny airbrus
meddefinerbarstrile og megetmere
Med garanti det mest avancerede
stykke standard grafik-software pé
Amigamarkedet netop nu

En Edit De
(EDLP) blev ogsi vist. For postpro-

ision List Processor

duktioner det et must, med en sidan

software. Den muliggor at man via

edigerer i udsendelsen, ¢
spat

2000-3000 kr i timen) edite

der © utallige timer i de
dyre (

ringsrum. - Denne
allerede i EBL

software s
normen, alts PAL
USA pa bare 500
dollars. Blotenlille oplysni

nere

ammet udlister i bide Ami
format og i MS DOS. SONYs nye

avancerede 9000 editor kan s tage

diskene ind direkte og arbejde med
dem. Jo, der er virkelig penge at

spare he

sikan lydfolk gliede sig overen
ny Music X software, der kan alt
e af en soft
ware i dag pd lydomridet og dertil
evnen il at

cgnet til

mere, som F.eks.

leese tidskode og derfor er

brug med video!

Selvfolgelig v

r Commodore ogsa med

Sony Mavica - lwgger billederne
De rigtige forbin-
delser

Den store fordel ved Amigacn er
dens uhort store fleksibilitet.

betyder ogs. at mange underleve.

Amigaen, ndr de udvikler et nyt

produkt. F.cks. de mellemled. som

muliggor, at der kan ske kontrol at
video-playerne (VTR
BCD Videolink-232 viste enmode

som muliggor A-B-roll. Man skal

dog nok vere indstillet pi selv at

skulle skriveensoftware, der udnyt

ter Amigacns gode grafik til at gore

gen lettere. Her er penge at
tjene for en god programmor

AmiLink er endnu et produk. som
tillader kontrol over VTR mask
eller

lignende. Det kan via smi

mellemstationer og en modtager

styre op 1l askiner uder

ud pa diskette til videre behandling

udvidelser i systemet. Her fir man
softwaren med, og det e

avanceret arbejdsstation som styre
bade lyd og billeder. Det er firmaet

RGB Computer & Video Creatic
som stir bag AmiLink

De rigtige
Klart ogsi kunne

systemer, som blev vist pi forsta
diet: V-Machine.der rummeral fr
enlock til tekstgenerator, Comp
Animate, som tilbyder 2 og 3D

billedmanipulation pa basis a

68030 CPU og matematisk co-proc
essor 68882 samt en lang rekk
andre features f.eks. hardeard

erafisk tablet osv
Og som det tredie bud pa vejen er
der Studio
tion, som kan klare alt fra animer
tilmusik. Ve ienkval

Spectrums arbejdssta

somkankaldes professionel. oplyser
firmaet

0Og nu til vejret
Selvomnogetaf det vanskeligste er

komet karriere vil fortsette. Det
kan ikke stoppe nu. Vi har kun set
begyndelsen. her i Europa
kun hibe, at der kommer lige si
mange PAL-versioner

NAB, som der blev vist i NTSC
Var det noget med en komplet
vejrstation, som via satellit henter
vejret ned og omformer det til

Amiga Video

oplysninge
Pri

pi en Amiga-skeerm.
s 10.000 dollars elleri en storrel

for nsten enhver ty-station verden
r. Firmaet Fleis|
USA hent

atellit-centre. Detblivernok

man-Hillard star

s data ned fra
ivat
1t svaerere | Danmark, selv om v

har set vejrudsigter sendt direkte pd

PC-basis.

driver sved fra panden af de tek
ske direktorer

Nyt udstyr til din
Amiga ?

Hvor finder
du varerne,
Ame??

I Amiga
Marked
side 50!!

AMIGA Interface



Know-how

Not so B.A.D. !!

AfBo Jorgensen

(Blitz a Disk)

Alle der kender AmigaDos’en ved
at den er mangelfuld og il rider
direkte uhensigismassig at arbejde
med.

Tag nu bare den mdde der bliver
skrevet pddisketterne. Efter korttid
ligger programstumper spreds ud
over disketten, uden nogen form for
organisering. Det kantydeligt hores
padrevetndren *gammel diskette

sates i - der lases og soges. lases
0g soges, lases og 50000908

gab, i en uendelighed !! Og sely

folgelig er der softwarehuse, som
medfede typer opreklamerer atmed
deres program, er problemet lost.

Detseneste udspil kunne manseien
nydelig lille i febru
arudgaven af det amerikanske blad
Amiga World. BA.D. var den lidet
smigrendetitel. Detbetyder hverken
darlig eller har noget at gore med
en vis Mr. Jacksons's kassesucces
af samme navn. “Blitz a Disk" er
undertitlen, hvilket pd godt dansk
bliver nogeti reting af “Organiser
din disk
nasten som harddiskens

Dader pdnuvarendetidspunkt ikke
er nogle danske forhandlere af
programmet, fik vi vor USA-korre

spondentilat skaffe os et testeksem:
plar. Firmaet bag BAD. hedder
M.V. Micro og er et ret lille fore
tagende og sd vidt vi har fiet oplyst
er dette deres forste egentlige pro
dukt

annonce

0g opnd hastigheder

Hvad kan program-
met sa?

Nar B.A.D. er loadet og vinduet
dbnet, er der flere valgmuligheder
Al er i bedsie Amigastil 100%
musestyret, s det er bare med at
Klikke sig ind pd de forskellige

hyis m
en.eller diskdrevet. Derefter vaelges
hvilken disk der skal veere hen-
holdsvis source og/eller dest (desti-
nation) og BLITZ'en kan startes.
ig ogsi mulighed
for at fortryde, med ordren quit

For at kunne kore med to drev skal
der vaere mindst 370K til radighed i
hukommelsen. Medtodrev og 512K
er det Klart, at multitasking er
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ersi heldig at have sidan

Der er selvfo

I'm Bad...

umulig. Jeg provede at kore forskel
lige task s samtidig. men uden held.
Pi min 2000'er med 3Mb korte alt
uden problemer (DPaint 11 +
Textcraft Plus + B.A.D. samtidig).
ikke darligt !!

E sidste spor
CLI’en eller Workbenchen det dre-
om. Hvis brugeren fortrinsvis
es CLI'en
og hvis det er Workbench'en det
drejer sig om. sd klikkes der pi
WBench. Nir alle disse parametre

gsmil er si, om det er

ersat, kan processen starte. Efter 5
6 min. (med 2 diskdrev) er
afsluttet og det var med en vis
atdenne “nye" disk blev
afprovet. Ville hastigheden vaere
foroget med de 500% (maksimalt)
den amerikanske

bejdet

spanding

som annonce
lovede

Den testede disk var en gammel
Workbench 1
gange var blevet slettet og sa
filer, altsd en disk hvor filere var
rigtig godt rodet rundt. En “DIR” pa
original-disken tog 13.23 sek.,
hvorimod den nye BLITZede disk
kun skulle bruge 3.88 sck. En

hvor der utall

forogelse af hastigheden pa ikke
mindre end 340 % LIST"
viste samme tendens. Skufferne pi
Workbenchen blitzede frem sa det
var en fryd.

Ogsi

ker ogsa pa nye

Detskalhernievnes, atnyedisketter,
hvor dos’en ikke har vaeret inde og
rode rundi, ikke giver samme

utrolige resultat - desvaerre. Jeg

kunne dog ikke dy mig for at prove
atkoreenheltsplinterny Workbench
1.3 igennem

B.AD. Selv her

Hyis der vielges harddisk, tilrides

lave en back up. da en “read/write
kade. Her

er der jo ikke nogen “source

harddisk / med andre ord,

n

1. forhvis uheldet

erude, i form af stromsvigt eller en
anden form for afbrydelse, er det
sket

Men hyis alt g ger det

r godt, tag

omkri mes tid. (alt afhzen
af*“skadens og hardiskens omfang
at opbygge hele fil-hierakiet pany
Ogsd her er det en fornpjelse at se,
hvilken hasi;
opndet. B.AD. er et virkelig

hedsforpgelse der er
godt

Commodore burde

program
skifie deres Diskcopy ud og erstatte
det med dette lille program (52108
bytes) .

Der findes som nzevnt ikke
no

B.A.D. version 3.1
M.V. Micro
PO Box 1112
Wheatridge,
CO 80034-1112
303/367-1718
$40.00




Know-how

Har du et professionelt reklamebureau eller er du miske bare traet af

tonsvi bler og mystiske
Ipsningen pi alle

Kasser hen over skrivebordet, kunne
¢ problemer med hensyn til udstyr hedde Tower

Amiga.
Ned it Amiga kan dit kontor nemlig vaere godt veere enormt

ogsimed forlengede kabler til mide
‘mus og tastatur, hvilket alt i alt gor,
at man for den sags vedkommende
lige s godt kunne sidde ved en
terminal,og ikke ved en ultrakraftig

1. Tower Amiga 2000B med 103 1/
2 tomme drev til installering af nye
programmer samt backup.

2. 80 Mb harddisk til data og pro-
i

tidig med at det er en kreati Laes her
o

du kunne drgmme om, uden at nogen egentlig bemzerker den.

Tower Amiga med sin multisync-skarm

Tower Amiga er fra
Arhus

Mange vil sikkert sporge sig selv
om, hvorfor man egentlig ikke har
hort om verdens stgrste Amiga for
nu, specielt nir systemet monteres
heri Danmark med lige preecis det
udstyr du gnsker i den.

Detkan der vaere mange firsager til,
men her kan du ihvertfald lese
nemere om denne imponerende
maskine, der nok kan fA mundvan-
det frem hos selv de mest forvaente
brugere. sig.

Tower Amiga er opbygget over det
i PC verdenen efterhinden kendte
Koncept, nemlig et stort kabinet,
hvor PC, kort masser af diskdrev/
harddiske/tapestreamers osv. er
samlet, sisystemet-udoveratviere
stort - ogsh kan en hel masse. Den
eneste forskel ph Amiga Tower og
PC Tower er naturligyis indholdet.
Deter det drhusianske firma Euro-
Trade, der monterer Amiga Tower

ponerende, eller hva'?

efter brugerspecifikation, og alle
specialbeslag til et standard Tower
Kabinet der anvendes, er ogsé nogle:
EuroTrade producerer. Som man
Kan se p billedet, er det alisd her-
med muligtat fA installeret stort set
alt mellem himmel og jord, uden
derfor at skulle se pd en hel masse
kabler og_interfaces. Rent de-
signmassigt er der ogsd mange
umiddelbare fortrin, sdsom hoved-
afbryder pé fronten, alle diskdrey

Altieen

Ideen bag Tower Amiga er, at man
med dette system kan arbejde med

il brug il di-
verse raytracing og animations-

sekvens opgaver.
AT-kort til modtagelse af
manuskripter, bide fra firmaer og
PCer. Derudover

uden
at 4 sin arbejdsplads til at ligne et
hgjteknologisk forskningscenter,
hilket helt givet vil tltale mange -
iseer professionelle brugere.

Giirvi pi e indre linier, er vel bide
Flickerfixer kort og MultiSync
skarm pikrevet, hvis man skal
arbejde seripst med grafik. Yder-
ligere bruger flere og flere netvaerk.
modem, genlock, acceleratorkort,
AT Kort samt meget andet ekstra-
udstyr.

En samling af det mest populeere
udstyrkan erstatte andre computere
eller udstyr i en langt hojere pr-
isklasse, men gnskerman en kraftigt
udstyret Amiga, render man ofte
indi det problem, at der simpelthen
ikke er plads nok i Amiga 2000's
ellers rimeligt store kabinet. Her
har man i Tower Amiga mulighed
forat lzgge det hele ind i een kasse,
og yderligere fA systemet til at se
fuldt professionel ud, uden at have
betalt en formue for udstyret

Nu er det naturligvis primart
brugere indenfor de grafiske
omrider,-dvs. video-

til evt. netveerk eller modemforbin-
delse, samt regnskab og tekstbe-
handling.

5.5 1/4 tomme drev til AT-kortet.
6.4 Mb RAM til fantastiske ef-
fekter og billeder.

7. Videodigitizertil bearbejdningaf
billedmateriale.

8. Genlock til mixning af videosig-
naler.

9. Stereosampler + MIDI-udstyr til
optagelse og synkronisering af Iyd.
10. Flickerfixer-kort tl udbedring
af interlace-effekter.

Allerede nu kan man se, at det ville
forarsage et uoverskueligt led-
ningsrod, at have alt dette udstyr
stablet op pé et bord, samtidig med
at man geme skulle have plads
bide videobindoptager, video-
kamera, bindoptagere og mixere i
samme lokale. Her er man ikke er i
tviviom Towerkabinettets mulighe-

Nu er det jo geme sidan, at en
Ipsning af dem\c smmm koslcr
kroner, mange

sig bare, at det |kkc er mracldu i

reklamer og DTP - der er faldet for
Tower Amiga, men ogsa “alminde-
lige” mennesker kober idag Tower
Amiga. Det sker dog oftest pé den
mide, at de fir deres egen Amiga
installeret i det nye kabinet, og
dermed fir priserne ned petmeget
overskueligt niveau.

Tower

g hojde,
trackdisplayogalle formerforafbry-
lere og special omskiftere inden
for rekkevidde, samt mulighed for
at kunne gemme hele systemet af
vejen under bordet.

Herudover kan man eventuelt in-
vestere i en speciel teleskop-arm,
dertill

Ser vi pa den rent tekniske side, er

rbejder
Amiga,vilnedenstlende priscksen-
pler ikke virke afskrekkende.

Eurotrade kan f.eks. tilbyde Flic-
kerfizerkort samt MicroVitec
multisyne skerm il til ca. kr.
14.000,- ex. moms. Diverse
udvidelser afviger ikke fra
Commdores egne priser, og skulle
man endelig vaere interesseret i et
nyt kabinet il sin maskine, kan din
egen Amiga 2000 monteres i et

motherboard, Tower kabinet samt
flickerfixer kort og MultiSync
skierm. Derudover bestemmer kun-

for smd 5000 kr. ex.
moms. Som det ses, erher alts ogsi
muligheder for en privatperson,
selvom man nok kunne f3 mange

alt afhengigt af hvad arbejdsop-
F

] ok abaenoril o i
lengere er generet af 12" skaerm,

orestillermansiget
reklamebueau der gnskerat forspge
ig inden for videoreklamer, kunne:

Selvfolgelig leveres Tower Amiga

sadan ud:

n ttige udvidelser for de kab-
inetpenge.

EuroTrade kan fanges pi telefon 86
1661 11, og ud over Amiga Tower
ogsi forhandler man ogsa mange
andre former for Amigaudstyr. @
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Grafik & musik

Af Bo Jgrgensen

Kan du fa "gje" pi detaljerne?

lledet til V2.0

Opstarts!
I sidste udgave af Al testede vi
Deluxe Paint 11, et supergodttegne/
animations program som selv pro-
fessionelle computergrafikere ha

taget tl sig.
Vi kan rolig slA fast, Deluxe Paint
Tl er et godt program og mange vil
udentvivl setteskyklapperpihove-
det og ikke erkende, at der findes
andre programmer med
tyngde og dybde.

Vi modtager daglig disketter,

AMIGA Interface

samme

yldt

med mange forskellige billeder
(gode og dirlige). Mange har brugt
Deluxe Paint i en eller anden ver
sion, men et ikke ringe antal har
brugt andre programmer. Et af dem
er PHOTON PAINT, et program
der pi mange mdder er fuldt pé
hojde med Deluxe Paint. Nu er
programmet (fra Microillusions) pa
markedet i en ny og forbedret ver-

sion og med det geniale navn, Pho-
ton Paint 11

20

Da Tore Bahnson testede Photon
Paint (i Amiga Club2) for godt et r
siden, skrev han, atnu er der endelig
kommet et tegneprogram med klar

forhold il DPaint.

ret tung sag som udmierker sig ved
ikkeat indeholde en eneste illustra-

tion.
Ikke en eneste skermdump eller
Deterfakiisk utroligt

Mon ikke den forlgbige status
mellem DPaint og Photon Paint er
noget i retning af dodt lgb. Nu.
igen sket noget i forholdet. Deluxe
Paint har udsendt 3'er versionen og

erder

at man i disse icon-tider sender en
tor (suveren godnat-lesning, pi
engelsk)vejledning ud, sammen
med et yderst kreativt stykke v
ktgj. Det kunne de have gjort meget

straks er teamet hos
klar med et modspil i form af Pho-
ton Paint version 2.0 Denne artikel
har ikke til formdl at kire vinderen
indenfor Det
ville vaere det samme som en duel
mellem BMW og
vil vinde pi deres specielle
enskaber

tegneprogrammer

Mercedes Benz,

be

dividuelle

Tour de Photon
Paint
Photon Paint Il fylder 2 disketter, en
amdiskette og en art/wtorial

pr
diskette. Med i pakken er der
selvi n manual, i bvrigt en

bedre.

mageren.

Narprogrammet startes op kommer
den velkendte menubjelke frem

med de forskellige iconer til hojre

eme viser de tegne/male redskaber
der umiddelbart kan velges. Her er
frihandstegning, c
rkel, box, linier osv. Dobbeltklikkes
der pa nogle af iconeme vil nye
funktioner fremkomme.
Paletten il venstre er et sandt orgie
i farver. @verst er der fire rackker

med de egentlige farvedser, 16 i
hver reekke og nederst ligger den
store farveblanderhvor enhver farve

Kanopbyggesudfradiverse skydere.




Hvad er der pa me-
nuen

Under PROJECT er der tre vaesent-
lige @ndringer i forhold il forste-
udgaven, nemlig FONT, VIDEO og
SAVE ANIM. Font henter en
fontskuffe fra et valgt drev, og her
kan velges mellem, italic, bold,
underline m.m. Noget helt nyt er
‘muligheden for at bruge colorfont.
Deter specialdesignede skrifityper.
Disse kan manipuleres pd et utal
méder. I video mode vil pointeren i
menuoversigten (fastmenu) og.

ubjelken pverst forsvinde sd et

‘eooptager. Skzermen kan @ndres til

interlace (tryk 1) hvilket er
ngdvendigt hvis en animation skal
overfores. Save anim giver som
navnet antyder mulighed for at
‘gemme de forskellige animationer i
pakket ilstand (gemt en form sd de
fyldermindst) pa floppy el. harddisk.
ALTERNATE er ikke en ny
tilfgjelse men bor nok lige nevnes i
forbifarten. Med 2 Mb ram kan der
arbejdes pA op il 30 billeder (lo-res/
320X200) ad gangen og i alternate
mode kan der blades rundt mellem
sidernebillederne, der kan settes
nyeind, en/flere kanslettes, billeder
kan blandres og der kan animeres.
Vedanimationen veelgeshvilkesider
derskal animeres samt reekkefolgen.
At Photon Paint nu byder pa en
animations-feature er noget helt nyt
og jeg md indromme at nu er der
ikke nogen undskyldning, - for ikke
at prove at animere!!

Desvaerre kan dette billede ikke vise den fantastiske "color - cycle" - animation

for at manipulere med den valgte
brush. SOLID produceres (udfra
brush'en) en silhuette, Resize giver
mulighed for at ®ndre storrelsen,
ROTATE drejer den i en onskede
vinkel, WRAP ON folder brush’en
rundt om diverse former, det vere
sig kugler, elipser, cylindre, ternin-
ger trekanter og ikke mindst free.
Free betyder at man kan

folde brushen rundt om egne for-
mer. Ja, der er oceancr af mulighe-
der, kun fantasien der satter
grensen. Af andre interessante op-

I

Under
derogsiflerenyheder nemlig FAS
BRUSHog CLEAR TOFIRST. Der
erogsd sketlidt omrokeri
de forskellige options og hastighe-
deme er blevet foraget vaesentlig
(det geelder iovrigt stort set for alle
funktionerne i Photon Paint).

Fast Brush betyder markeligt nok
(1) at der er sat turbo pd brush’en,
nr den skal paste skiermen. Fast
Brusn krever dog noget ekstra
hukommelse og virker kun i normal
mode og med Transparency sldet
fra. Deterigvrigti PREFERENCES
der velges screen mode (NTSC,
PAL, INTERLACE, OVERSCAN).
Nir de forskellige parametre er sat,
kan de gemmes med save prefs.
Naste gang Photon Paint IT startes

ES menuen er

nellem

op, vil den lede efter en fil i S-

skuffen med navnet
“PP.Preferences” og starte op med
valgte parametre. 1 BRUSH
menuen er der et hav af muligheder

de

STRECT.
TWIST som vrider, strakker og
laver 3-D spiraler. Med LUM kan
belysning, kontrast, intensitet, full

scale og baggrundsbelysning m.m.
indstilles, s4 de valgte 3-D figurer
kanses i uendelig mange opb
ger/belysninger. 1 SPE
menuen ses CYCLE DRAW
STENCIL, GRID og SHADOW.
Her er det Shadow der er den mest
interessante. Denne option laver en
skygge bagved ethvert tegnet ob-
jekt. Her kan veelges hvor sky

skal placeres samt hvor stor den
skal veere. Med Stencil kanomrider
fastlises sd der ikke kan tegnes her
En meget nyttig ordre.

De sidste to menupunkter er hen
holdsvis FGMOD

MAXIMUM, MINIMUM.
USE H & S, AND/OR/XOR og
SOURCE.

Alti alt

Photon Paint II skal opleves. Det er
fuldt pi hojde med de bedste
tegneprogrammer, ogsierdetnemt
at bruge. Hvis man er vant il at
arbejde med Deluxe Paint, vil man
opleve at tingene gir lidt langsom-
mere, men ndr man teenker pa det

Mulighederne er uendelige!

farvevalg der ligger i programmet,
s bor det ikke betyde noget.

Photon Paint Il er et stort og
avanceret redskab, og hvis man
“kun” har 512 kilo il ridighed, s
gem sparepengene. Der skal mini-
mum 1Mb til, for at kunne udnytte
de krefter, der ligger og lurer i
programmet .

skal kort nevnes de

BGMODE (background). Her kan Microill

alle “tegne setup’s” defineres. Her ~ [MIMPOFEES ..StarlitSoftware
forskellige SRS 01611633

menupunkter: NORMAL, BLEND, B £

ADD, SUBTRACT, SUBTRACT P 1195.
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Al har set n@rmere
pa nogle af tidens
hotteste raytracing
programmer, og vi
forklarer lidt om de
principper, der gor
denne effektfulde
teknik mulig.

Hvad er raytracing?

Hinden pé hiertet: Hyor mange ved
egentlig hvad raytracing er, og er
der nogen der har check pd, hvor
man inder udaf nogetom det . Det

Et eksempel pi tekst i raytracing
3D-rutiner, men her skal vi alli-

var d il v stillede 0s selv
her pi redaktionen, da vi planlagde
artiklen om dette spendende emne.
Der findes ingen andre billige per-
sonlige computere, der kan frem-
stlle raytracing lige si godt som
Amiga’en, bortset maske fra
Archimedes, men den er jo som
bekendtikke saudbredtherhjemme.
Begrebet raytracing kan ikke
beskrives pé fa ord, men grundprin-
cipperne er bygget op over at man
kan definere nogle figurer indenfor
etomrde, stille nogle lamper samt
nogle specielle effekier op, og
derefter lade computeren beregne
hele det grafiske billede, med alle

le skygger og afspejlninger, der nu
mitte fremkomme. Men hvordan
defineres figurer og tekster, og
hvordan bestemmer man egentlig
over effekterne, vil mange sikkert

sporge.
For at starte med defineringen, s
foregdr det hele i vektorgrafik. Nu
vedvijo, at Al's Lesere efterhdnden
er rimeligt bekendte med vek-
torgrafik efter at  har indtastet vore
megastore udlistninger af diverse

menes. Men
pas pA, for nu bliver det teknisk:

Selve billedet skal farst betragtes
somet3-dimensionelt rumperspek-
tiv, hvor du kan placere en figur i
henhold il bide X, Y og Z aksen
ved hjielp af musen. Relativi set har
man et uendeligt stort koordinat-
system, men der er selvfolgelig
ingen ide i at placere et object si
langt vk, at man alligevel ikke
ville kunne se det, ndr billedet ge-

nereres.
Hele billedet, inklusive tekster og
horisonter, opbygges altsd forst pi
et meget CAD-lignende niveau,
hvor alle punkter og figurer kan
manipuleres rundt, som det passer
brugeren. Hvert enkelt object biver
altid opbygget af trekanter, hvilket
méskenokkan synes upraktisk, men
faktisk ikke er tl storre gene, ndr
‘man forst begynder at venne sig til

1
Nuerdetselvfolgelig ikke sidan, at
man absolut skal sidde og tegne alle
de trekanter, en kugle eksempelvis
miltte bestd af, for her har de fleste
programmer indbyggede automa-

tiske funktioner, der kun opbygge

dog ikke helt uden bistand fra

mange forskellige
figurer. Desuden kan der ogsh
allerede pi dette niveau bruges
diverse effekter, sisom magneter,
der kan boje figurer i underlige
former.

Hvad horisonten, eller nzrmere
betegnet grundfladen angdr, er der
ikke s mange muligheder, daselve
raytracing teknikken kun tillader
enten en ensfarvet eller skotsternet
grundflade. Selvom det méske nok
lyderlidt svagt, kan der nu alligevel
opnis fremragende resultater, hvis
‘man forstdr at vare lidt kreativ.
Nir man s har faet opstillet hele it
billede, med alle de figurer og per-
spektiverman gnsker, vil manméske
ogsi have ldt tekst med. Nu kunne
man selvfolgelig begynde at defin-
ere det ene bogstav efter det andet,
men skal man skrive mere end blot
etparenkelte bogstaver, bliver dette.
hurtigt en langsom dod for bade
‘mus og bruger.
1 denne forbindelse kan man bruge
et smart program, der hedder Inter-
Fonts, som kan lave en almindelig
3D i

man kan definere et fontseet pi ca. |

Det nieste trin er sd at fa lagt de
rigtige farver og effekter ind pd de
rigtige figurer, og det er egen
forsther, at raytracing virkelig
begynderatkreve nogetaf comput-
eren. Fornu skal selve beregningen
nemlig swttes i gang.
Foratstarte fra en endeaf, kanhvert
object have forskellige overflader,
sdsom metal, spejl, almindelig og
gennemsigtig. Herudover kan
spejlingsstyrke og intensitet
naturligvis @ndres efter behov,
hvilket ogs kan give nogle enormt
pudsige effekter. Endelig kan der
definerestige, forskellige lysstyrker
forbide rod, gron og bl farve, samt
muligheder for f.ks. silhouet-be-
Iysninger.

Sherdet pitide at opstille belysnin-
gen, hilket Klares ved hjelp af et
par “lamper”, som ikke kan ses pi
skazrmen, men som kan defineres til
at give en helt bestemt lysstyrke, i
en helt bestemt retning og med en
hel Efterindstil-
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Grafik & musik

ling af, hvor meget vektorgrafik
figuremne skal udglattes, plus andre
valgfrie features, er man klar il at
lade computeren begynde pd selve:
raytracingen.

Soft- og hardware

En sen aften sidder vi ved en
hardtpumpet Amiga og afprover
diverse teknikker og programmer.
Erman nteressereti raytracing, bor
man nok have udvidet sin Amiga
med diverse kort og vi kananbefale,
atman enten har en 68020 eller
68030 processor, adskillige mega-

samtidig med at

de bliver udpak-

ket nesten real-
ime.

De2ovennzvate
programmer

ogsd lave anima-
tioner og gemme.
dem (geethvorfor
det er smart at
have harddisk),
men da der gir
lang tid mellem
hvertbillede, kan
man altsh godt

Selvfolgeligkan man klare sig med
mindre, men det er en pine og cn
plage at vente flere dage pd beregn-
ingen af sit billede. Maskinen vi
brugte har installeret 68030 kort, 3

animation gene-
reres.

Nir computeren
er ferdig, kan

atden
manvlge.aiden o

g ALF harddisk
samt en 2080 monitor, da HIRES-
billeder absolut er den foretrukne
oplgsning at arbejde .

een stor anima. f Jan Gravesen

tionsfil, eller at alle billederne skal
gemmes hver for sig. Detsidste er
marteste, daman

vi benytter til
raytracing er Turbo Silver 4.0 og
Sculpt Animate 4D, som nok ma
betegnes som vierende det stierk-

derefterkan lave en sakaldt “script-
fil” og bruge billederne i et andet
pmgmm der hedder PageFlipper.

i skrivende stund. Sculpt Animate

modsetning
m hyad der er tilfeldet med egent-
velge

figur-editor, med mulighed for
nastenalle former for pivirkningaf
punkterne, samtidigmedat mankan
beholde overblikket over hvad der
sker - en detalje, der il gengeld ma
siges at vare Turbo Silver's
svaghed. Dette program er derimod
fenomenalt il effekter og
raytracing, hvor Sculpt'en s er lidt
bagefter.
Programmerne kan naturligvis ogsd
benyttes hver for sig, men er altsd
uovertrufne hvis de brugesien form
for “teamwork”. Méske burde fir-
‘maeme sl sig sammen, og dermed
4 det ultimative produkt, men s&
vlle de selvfolgelig ikke tjene s&
mange penge, som de gor med 2
programme:
Erman ikke sé vildmed at punge ud
d disse nermest professionelle
programmer, kan man heldigvis fa
adgang til adskillge Public Domain
programmer, der naturligvis ikke

har samme imponerende mulighe-
der, men alligevel kan give et godt
indtryk af hvad det hele drejer sig
om, indenman begynderatinvestere
i det professionelle software.

set den imponerende animation, det
er muligt at lave, ndr man bruger

afspilles hurtigt efter hinanden

ommanvil afspille animation forfra
eller bagfra eller miske gentage
visse sekvenser flere gange. Altsi
endnu et strkt program il samlin-
gen, hvis man virkelig begynder at
interessere sig for det her med ani-
mationer.

Har du penge, sa
kan du fa ...

De nyeste forspg inden for
raytracing viser, at programmerne
umiddelbart kan give s overbevis-
ende resultater, at man kunne fores-
tille sig musikvideoer og video-
reklamer udfort ved hjlp af en
Amiga. Amiga'ens force ligger
nemlig i dens fantastiske billedo-
plosning, som fakisk ikke kan
skelnes fra professionelle
grafikmaskiner, hvis man bruger de
rigtige ort og de rigtige skierme.
Men som det er tlfzeldet med stort
set alle andre grafiske computere,
kan Amiga'en ikke regne billederne
udshurtigtsom vimenneskergerne
vilhave det, men deterder heldigvis
Ipsninger pé.

Enmide atklare skierene pd, er ved
al designe alle figurer og
tioner pi en Ami
de alle beregningerne over til en
stprre mainframe. Herved vil et

ses

raytracet_ billede
bliver udregnet i
Iobet af et par
sekunder, og det
Kan derefter
sendes tilbage til
Amiga'en og
vises ph skar-
men. Der findes
rent faktisk en
raytracing com-

teri USA, som
efter forlydende
skulle  kunne
udregne cthvert
billede pamellem
4 0g 5 sekunder,

Endelig har endnu et amerikansk
firma opfundet en helt ny
raytracingteknik, der kaldes PUN.
Hvordan det virker i detaljer vides
ikke med sikkerhed, men ved at
forsimple teknikkene kan det med
dette software lade sig gore at
udregne et temmelig avanceret
billede p4 under en haly time. Vi
venderselvfolgelig frygteligttilbage
senere, ndr vi far mere information
om denne spandende nyskabelse.

Tak for hjalpen

Til slut skal der lige siges, at hvis
man er interesseret i at vide mere
i det

siges, at kune
valte selv en
68030 af pinden.
En anden - og
mere_overkom-
melig - Igsning pa problemet er at
beregne de billeder man har brug
for, for derefter at indspille dem pa
et videobénd et ad gangen.

For omkring 20000 kr. kan man f
interfaces,der gor Amiga’eni stand
at styre en af

kun anbefales at prove at opstave
noget Public Domain information.
Om der findes boger om emnet pi
diverse tekniske biblioteker, har vi
desvaerre ikke haft mulighed for at
undersoge, men det ville da nok
vare ulejligheden vaerd. Udstyr og
ekspertise er “udldnt” af Jan
Gravesen Grafitti Data, og pro-
grammeme er venligst udlant af
Starlite Software, som ogsd forhan-

rimelig professionel standard. Det
er naturligvis ikke noget man lige
rezser ud og kgber, men overvejer
man at starte en lokal TV-station,
kan man pé en rimelig
sely designe enormt flotte vid-
cojingles.

Harduselvarbejdet med raytracing,
Kan vi lige minde dig om vores nye
Art Gallery, hvor alle former for
animationer eller grafiske preesta-
tionermodtages og - hvis de er gode
nok - preemieres.

Overste kugle er af metal og nederste er af "spejl"
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DEN BEDSTE FARVEPRINTER
TIL UNDER 10.000.- KOSTER

MPS 1500C/
Olivetti DM105

Normalpris 4495 -
Du sparer altsa skattefrit
1500 kr.

MPS 1500 C er alletiders til farvegrafik og laver
flotte tekstudskrifter bade i farver og sort/hvid

W Her er de klare facts:

® Lynhurtig: 120 tegn/sek. ved draft og 60
tegn/sek ved NLQ.

* 12 forskellige skrifttyper, alle med danske
karakterer (&, @, A, e, o, 8)

* Kan blande flere end 50 forskellige farvenuan-
cer, hvilket giver en uovertruffen flot udskrift
af Amigagrafik.

* 5 Kb buffer, printeren skriver de sidste sider
selv, mens du arbejder videre.

* Ingen DIP-switche! Printer-set-up foregar via
frontpanelet og lagres i internt RAM-lager
med batteribackup.

* Traktorfremfering er inkluderet i prisen, s& du
kan bruge bade almindeligt A4-papir og trak-
torpapir i baner.

* Dansk manual og 1 &rs garanti.

W »SOFTTODAY« nr. 1-89 skrev:

»Den har egentlig kun 3 farver, men de kan blan-

des s& der bliver 50 farver eller mere ud af det.

Blandingen geres en hel del paenere end Stars

farveprinter, sd det er sveert at se, atderi virkelig-
heden kun er tre grundfarver.

1500 C erden bedste il farver, hvis du da vil have
en printer til under 10.000 kr.«

W IC-RUN nr. 12-87 skrev:
»En virkelig alsidig printer, der er god til bade far-
vegrafik og tekstbehandling.«

POSTORDRE ¢ BESTILLINGSKUPON .

Send kuponen i Iukket kuvert til nedenstéende adresse ellr ring pa vor
ordretelefon 02 27 8100, hvor ogs3 yderigere information gives.

Ja tak, send straks

Min adresse er

O Skriftpraver og information Navn:
(sendes GRATIS) Gade:
stk MPS 1500 C. By

0 Efterkrav
+ porto kr. 44,

OEmr-uRA ll

3 Check er vedlagt
+ portok. 19, Post

it

Forbehold for trykfejl og prisndringe

Lystrupvej 3, 3330 Gerlese, tif. 02 27 8100

Jsrare varoma

et o rog:



Amiga Action

af Soren Bang Hansen
Tolkien’s krig fort-
satter

Hvis du kender Tolkiens even-
tyrlige beretning om hobitterne,

Hyis navnene ikke siger
dig noget, si er du gt glip af en
stor oplevelse (ls pi denne side
om Tolkien - NUY).

Det skete i de dage

‘Warin Middle Eartheren“comput-
erisering” af det berpmte tre-
bindsveerk om Ringen. Det mA der-
for vaere pi sin plads med en kort
opsummerering af historien bag
spillet:

Ved et tilfelde er hobitten Bilbo
Swkker kommet i besiddelse af en
magisk ring, der har den
maerkverdige egenskab, at den gor
sin beerer usynlig. Det kan jo umid-
delbart lyde meget sjovt, men derer
desverre nogle ret si ubehagelige
ivirkninger” ved denne ring. Den
har nemlig en tendens tl - langsomt
snigende - at overtage magten
over sin cjer ..

Ringen er smedét af morkets fyrste
Sauron, der lagde en stor del af sin
‘magtned i den. Senere mistede han
Ringen, hvilket begrensede hans
dominerende akiviteter mere end
han umiddelbart syntes om. Ringen
er havnet i Bilbo's heender - og
Bilbo er en af vore helte...

Hyis Ringen falder i Saurons
hander, vil han bruge den til at
undertrykke hele “Middle Earth”
(denverden hyor historien foregdr),
hvilket for enhver pris md
forhindres.

Efierendel d

Kan kun ske ved at smide den i

o

per (orker, ulve, sorte ryttere osv.)
og de gode (mennesker, elverfolk,
dvaerge, hobitter my.) intensiveres.

Al derfor at

lide ensformigt, og selvom der
gudskelov er en funktion, der fir
tiden til at g hurtigere, sd kan det
alligevel godi vere en noget lang-
Der skal desuden

War in Middle Earth nermest mi
jassificeres som et RPG (rollesy
med strategiske overtoner. Spil de-
signet,dererudvikletaf Mike Sing-
Teton (kendt fra gamle C64-klassik-
ere som “Lords of Midnight” og
*“Doomdarks Revenge”),erretorigi-
nalt, og som spiller foler man sig
virkelig hensat il Tolkiens “Middle

Earth” univers.

- den vul-
Kanske Klippespalte, hvori Sauron i
sintid smedede ringen.
Nu sidder de onde krxfter som
sedvanlig ikke med hendeme i
skodet, hvilket denne gang har re-
sulteret i at Sauron har sendt sine
“sorte ryttere” ud, og det forste
problemiispillet r fakisk, hvordan
manundgiret fatalt mpde med disse
skygge-skabninger ...

Forste etape

Spillet starter med, at man ser et
brev,som Frodo har fiet af Gandalf.
Den grétroldmand skriver, at Frodo
og hans hobbit- venner Sam og
Pippin, skal mode ham ved
“Rivendell” (Klgvedal), hvor resten
af ekspeditionen vil vente. Brevet
indeholder ogsd en advarsel om, at
der er observeret sorte ryttere i
omridet, og hvis man kaster et blik
phoverbliks-kortet,sermandaogsi
hvordan nogle sorte symboler fare-
truende afkredser omrddet, hvor
‘man befinder sig.

Hemmeligheden i starten ligger i at
lade viere med at folge vejene. P4
den mide nir man hurtigt til
Rivendell,hvor Gandalfogenrackke
andre gieve gutter venter. Underv-
cjs stodermanind i iverse monstre
sisomulve, orker, rovere, edderkop-
per og andet kryb. Skiermen skifter
nutilnrbilledet, hvorman preesen-
teres for et “kamp-diagram”. Her
Kan man, for hvert enkelt medlem i
sit folge veelge, om han skal an-
gribe, trekke sig tilbage, flygteosv.,
samtidig med at kampen udspiller
sig for gjnene af spilleren. Nér man
fﬂNthﬁmdﬂGnndalf bliverdi

troldmand Gandalf, gér Bilbo med
il at overlade Ringen til sin unge
nevg Frodo, der nu fir betroet den
store opgave at odeliegge Ringen,
for den falderi Sauronskiger. Dette

ren
uden at blinke kan eliminere en hel
bande orkermed en enkeltiryllefor-
mular.

Senerei spillet firman kontrol over
hele heerstyrker, efterhdnden som

Sher o PR PR o

en storindsats tl fra spillerens side,
for han fir rigtig fod pa de strate-
giske aspekter i spillet.

Grafikken er rimelig flot, og mu-
sikken er meget stemningsfuld,
selvom der ikke er den helt store
variation. Spillet leveres pi to
disketter, og hvis du kun har eet
drev, kan det godt gd hen og blive
ret langsomt og irriterende.
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Amiga Action

Af Klaus H. Sorensen

Min udvalgte folkeforer er pa vej mod fiendens lejr med resten af
mit folki haelene. Jeg fikser et par jordskzelv og rejser et bjerg eller
to blandt de forhadte, for at gore det lidt nemmere for mine

udvalgte. Sa er tiden inde til at sla folkeforen til

afbraende og harge de par bosazettelser

idder, s& han kan
nderne stadig har

ilbage efter mine . Det omr ig og jo,
ige kan b ogsa vaere underh

Spillet Populous, der erskrevetaf  almindelige folk. Riddere render  Miirakler koster ...

Bullfrog og di af Elec- forsoger

tronic Arts, er det tzetteste de fleste
af os vil komme pi det guddom-
el

Forsti dig, at du er en gud. Du
har har en hindfuld tro
folgesvende, som efterhinden
gerne skulle blive til flere.
Problemet er, at der findes en
anden gud, oghansvenner erikke
specielt glade for dine, og da den
verden i bebor knapt nok er stor
nok til dig og dit folk er der slet
ikke pladsnok til to guder. Derfor
skal de andre Kangfles. Det er
faktisk Populous beskrevet i fi
ord - og det lyder jo nesten li-
gesom ude i samfundet.

«.. som kaniner

Nirdu starter spillet, vil bide du og.
fienden typisk kun have to eller tre
folgere. Det gelder sd om at gore
livet for dine egne folk s let som
muligt, og atirritere fjenden ud over
allegreenser foratditegetfolk hurtigt
kan “mangfoldiggore” sig, og
fienden kan komme i undertal

Dette stadium i spillet er meget
vigtigt fordi en befolkning bade i
teorien, ogi Populous, vokser ekpo-
nentielt, dvs. over et vist tidsrun vil

er 3 eller 3 millioner indbyggere.
Det er jo surt hvis du har 1000
‘mand, der bliver til 2000 og han har
4 millioner, der bliver til 8 mil-
lioner, s& det er specielt i starten du
skal prove at sorge for, at den slags
ikke sker.

Som for nvat har bide du og
“fienden” folk, og i Populous er der
tre slags folk : Riddere, ledere og

at skabe si meget ravage som de
kan (de kan gdelegge huse og

Som guddom har du selvfolgelig et

mirakel eller to i baghanden, som

afbreende jord) og k
ikke kontrolleres af dig (gnddom-
men). Ledere er der kun | af pi hver
side, og det er ham, de almindelige
folk kan bringes til at folge, og

eller bremse de vantro. Helt preecist
har du otte mirakler il ridighed,
men deter naturligyis ikke “gratis’
sely guder rammes af brugerbeta-
lin

nir der er en leder i narheden.
Ydermere er det kun ledere der kan
sldes til ridder.

Nir du starter spillet, har du en

Vinter i Guds eget land.

leder, men hvis, eller rettere ndr,
han dor, kan du fd en ny, ved at
sende dit folk ud til din helligdom
(som for den ene gud er et kors og
forden anden et kranie), og den som
forstrprer helligdommenbliver den
nye leder.

Denne helligdom spiller en meget
central rolle i Populous, da man
som sagt kan sende sig folk ud til
den, og pA den méde f.eks. kan fa
befolket nyt land eller sende folket
over til fjenden og i kamp.

stortellerille deter, manna. Manna
tildeles gudeme efter hvor mange
folgere de har, endnu et godt argu-
mentforikkeatintroducere preeven-

tioni folgeskaren. De otte mirakler,
i riekkefglge med det mindste (og
billigste) forst -

Haev/saenk jorden:

Dette mirakel er helt essentielt for
spillet. Det bruges, som navnet
miske svagtantyder, til at haeve og
seenke jorden. Det er meget vigtigt
for at skabe de bedste livsbeting-
elser for dine tro folgere. Det er
nemlig sidan, at de bygger bedst
hvis jorden er flad, og det er den

bestemt ikke ndr du starter spillet.
Det skal bemzrkes, at man kun kan
bruge dette mirakel hvis man er i
neerheden af et af sine egne huse
eller en af sine egne folgere, siman
kan ikke uden videre bruge det tl at
skabe ravage i fjendens lejr, men
det er det da ogsA godt til.

Placer helligdom:

Med dette mirakel kan du flytte din
helligdom, og det kan viere en god
ting hvis den f.cks. afen elleranden
‘grund er placeret midt ude i vandet
eller du geme vil have dit folk flyt-
tet til et andet omréde af “verden”,
‘men mere herom senere. Man kan
kun bruge dette mirakel, hvis man
har en leder.

Jordskzelv:

Det er et af de bedre mirakler til at
skabe panik blandt de vantro. Giv
dem et lille kvikt jordskeely og s
dem fare rundt som forvildede hgns.
Dette mirakel kan altid bruges, s
der er frit slag. Miraklet virker kun
inden for forstorrelsen (se pa bille-
det, verdenen er det lille billede i
“bogen”, og forstprrelsenerdetstore
ca. midt pA skiermen)

Sump:

Etsedt lille mirakel, der laver sump
alle flade steder pé forstgrrelsen af
den verden som ikke er opdyrket.
Nir en mand gdr i sumpen dor han,
men det gelder ogsA for dine egne
mend, s det her er et lille mirakel
man ikke skal bruge med hovedet
under armen.

Dette mirakel gor din leder til rid-
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der. Riddere skynder sig hen til
fjendtlig bebyggelse og slagter si
mange fjender, odeleggersimange
huse og afbrender si meget fladt
jord som de overhovedet kan inden
de sely falder for kniven.

Bjerg:

Placereretbjergi forstorrelsen. Efter
min erfaring ser disse bjerge
“konnest” ud lige midt i fiendens
lejr. De ermeget effektive fordi den
fiendtlige guddomerngdtilatbryde
bierget HELT ned og bygge landet
op igen for at fi godt fladt land
(ellers er der masser af Klipper og
sten rundt omkring, sd hans folk
ikke kan bygger s store huse), og
det kreever bide tid og manna.

&

Oversvommelse:

Dettemirakelvirker, somdeteneste,
pi hele “verden”. Det bevirker at
vandniveauet hves, si de lavest
liggende bebyggelser oversvom-
mes, og det er ikke sund for folket
Hyis man har tenkt sig at bruge
dette mirakel skal man selvfolgelig
fra starten kun bygge i sikker af-
stand over havet, cllers drzber man
joogsisitegetfolk,og determindre
smart.

Apocalypse:
Den krever meget manna, og fir
bade dit folk og fienden til at gd ind
til midten af verden og slis her
indtil der kun er en vinder tilbage.
Man skal selvfolgelig kun bruge
dette mirakel hvis man er sikker pi
man er talmessigt overlegen eller
har placeret godt med sump mellem
verdens midte og fjenden (he! hel)
Deter de mirakler man kan udfore,
ien man har ogsé lidt kontrol over
hvordanfolketskal opfare sig. Fordi
man er gud, har man ikke kontrol
over hvad en enkelt mand gor, men
man har kontrol over hvad folket
som helhed er ude pd, og det gor
man med fire kommandoer :

Ga til helligdom:

Denne kommandobruges f.eks. h
man vil have en ny leder eller hvis
manvil flytee it folk tilen anden del
af verdenen (feks. midt ind i
fiendens lejr).

Bosaet:

Denne kommando far folket til at
finde et fladt stykke land og si
bostte sig her. Det er nok den
kommando som bruges det meste af

tiden, da befolkningen vokser
hurtigst nar man bruger den.

Sla
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eller over med et

Der er to mAder man kan spille
Populous pé. Man kan spille i Cu-
tom mod arepl

Det fir folkene il at finde andre
folk at sld sig sammen med, si de
bliver steerkere og har storre chance
for at banke en eventuel fiende nir
de skal ud at

alle variable, som f.cks. hvor hurtigt
fienden og en sely formerer sig, om
vand er fatalt, hvilket mirakler man

modem, men det er rart at kunne
spille tomenneskersammeniistedet
for kun at skulle spille med maski
nen. Den facilitet dukker op i flere
og flere spil, og jeg syntes det eren
god udviklin

Ensidste finesse derskal naevneser,

man kan spille i den sakaldte Con-

in
Amiga Interface var il stede.
Kazmpe:

Dit folk stormer afsted for at finde
nogen at sl ihjel. Hvis de ikke kan
det, boszetter de s
Nr dit folk hn\:\‘ler sig, kan de.
forega pA flere méder, alt efter hvor
meget fladt land der er i neerheden.
Hvis der kun er et felt med fladt
land, rejser de et telt. Telte har den
fordel, at de meget hurtigt udsender
en ny mand, men han er s til
gengald utrolig svag og bukker
under for selv de mindste strabad-
ser. Hyis der er lidt mere plads,
byggerde et rzhus, eller et stenhus
osv. op til en stor borg. Borg er
meget lang tid om at producere en
ny mand, men han er sd tl gangeeld
meget steerk, og kan selv lave 4 - 5
af de simple huse. Borge produc-
erer, altialt, folk hurtigst, men man
fir ikke glaede af dem ret hurtigt.
Telte producere ikke folk si hurtigt,

ph at kolonisere et stykke land i
rasende fart, skal man gore det med
simple bygninger, men hyis man vil
have mange folk, skal man lave
borge.

Populous - Kage", preesenteret pa Electronic Arts fest, hvor

quest (erobring) mode, hvor man
gér igennem alle de omkring 500
indbyggede verdener, den letteste
forst, og si gradvist de sviere. Man
behover dog ikke g igennem alle
verdeneme en for en. Hvis man har
Klaret sig godt i en verden, hopper
man méske 5 verdener frem. Popu-

atder erindbygget et
kit i Populous, si du selv kan lave
dine egne uindbydende verdener
som dukanspilleimod computeren
eller en ven, rar lile detalje.

Konklusion

Populous er et underholdende spil
‘med god grafik, selv om det ikke er
det veesentligste.

Jeg mener dog, at Bullfrog har tabt
lidt pa strategiindholdet i spillet.
Jeg har set deciderede strategi
somslarPopulous med flere lengder
pé dette punkt, men spillet skal dog
ikke spilles p4 rygmarven af den
‘grund. Det hjielper faktisk en del at
tenke sig lidt om.

Etminus ved spilleter, at derer lige:
lovligt meget jordgraveri
indvolveret, og at man i lengden
blivertretafkun atskulle flade jord
udfor folket. Etandet ankepunkter,
at spillet ghr meget langsomt i star-
ten, hvor man ikke har ret meget
manna, og den samlede folkepro-
duktion er lille. Dette opvejes dog
til dels af, at der bliver rigelig “ac-
tion” senere i spillet, ndr man fir
nogle mennesker at vaere noget for.
Som et lille PS kan navnes, at re-
daktionen modiog 5 siders fax fra
Electronic Arts om strategiaspektet
i Populous lige for deadline. Hvis

54 det ikke er for nemt. En rar fi-
nesse, som specielt telefonselska-
beme er glade for, er muligheden
foratspille to sammen overRS-232
porten. Godt nok skal man have to
maskiner forbundet med et kabel

detkommer i den endelige manual,
og det tyder meget pi det gor, vil
Praesentations karakteren blive en

hgjere .

759%
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Af Klaus H. Sorensen

Myt
st
cormas
P
o i
rough s avendplece.
anopy.

udfylder

ve. ! followeg ”""*dme Vars,
nd my Wildca:
Suddenly pe
Moments jate

puu
el xpton

net. Syv millimeter sporpro-

Ar
jektllerne fyger som sne fra mine vinger, og jeg kan se, at de flar fuselagen pa hans fly

til 20 mm

g for

op. Jeg trykker pa

og dens

varsler g

fijenden. Hans fly forsvinder ned i bolgerne med en rogfane efter sig, mens han selv dmgler
fra sin faldskzerm. Endnu en luftsejr for mig og min Zero...

Dette var virkelighed i 1942,
Stillehavskrigen rasede mellem
Japan og USA. Nu kan det ogsi
blive “virkelighed” pa computer-
skermen, takket vare Lucasfilm
Games (ja, det er en og samme
Lucas), der har lavet spillet/simula-
toren Battlehawks 1942. Spillet er
en mellemting mellem en flysimu-
latorogetarcadespil, og deterblevet
til en meget vellykket blanding.
Inden spillet starter, skal man have
lavet sin egen “Pilots” diskette kal-
let “BHPilots”, hvor oplysninger
omde forskellige piloter lagres. Det
betyder, at man kan forlade spillet
uden at man mister sine optjente
medaljer og sine forfremmel
Hvis man ikke laver sidan en data-
diskette, kan man kun spille med
den indbyggede “Trainee” pilot, og
deter der ikke meget sjov ved, bl.a.
fordi man kun kan spille halvdelen
af spillet med denne pilot.
The mission
Battlehawks er opbygget omkring
16 scenerier, hvor man kan “spille™

bide amerikaner eller japaner, si
der er faktisk 32 missioner i alt.

Battlehawks - fra samme koncern, som bragte os Star - Wars.

Hvis man er amerikaner, kunne et
sceneri f.eks. vare: Veer med i
dykbombeangrebet Shoho, et let
japansk hangarskib. Senk det, for
st forhindrer du maske invasion pa
NyGuinea. His duderimod velger
atvaere japaner, erscenennaturligyis
en anden: Beskyt det lette hangar-
skib Shoho mod de angribende
amerikanske dykbombefly. Shoho
SKAL overleve for at lede og bes
kytte Port Moresby
sionsstyrken. Det smukke ved det

inva-

er naturligyis, at erde

‘mangvredygtige maskiner, der kan
have til opgave at skyde fjendtlige
bombefly ned, eller man kan
ekskortere egne bombefly, s de
kan aflevere deres dgdbringende
Jast.

Hyis du velger at flyve dyk-
bombefly, der er lidt mindre
mangvredygtige, men til gengeld
har maskinkanoner béde for og bag,
fr du opgivet et bombeml, eller
ogsd skal du folge en leder og sk
bombe det mal han velger. Du
bomber et mdl ved at dykke ned
mod det fra stor hojde (heraf navnet
dykbombefly) og sdi sidste gjeblik,
dvs. mindre end 2000 fod overmilet,

s

samme, man ser blot begivenhe-
derne gennem forskellige “briller”
ogdeting, dererlette at gennemfgre
for amerikaneme, er naturligvis
svaere at handtere for japaneme.

fly man kan flyve er torpedo-
bombefly, som beerer en torpedo i
stedet for en bombe. Disse fly skal
flyve MEGET langsomt MEGET
lavt over havoverfladen, inden tor-
pedoenslippes, dadenellervil blive
De

flyver hojt
I de 32 missioner er der rig mu-
lighed for at flyve i de tre forskel-
lige flytyper. Man kan flyve
Kampfly, som er smd, hurtige og

form for flyvning gor naturligyis
flyene meget sirbare overfor an-
greb, og derfor er der ogsd monteret
maskinkanoner i flyets haleparti.
Den amerikanske version har ogsh
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enmaskinkanon foran, - ethar den
japanske ikke!

Realismeni spillet forsteerkes yder-
ligere af. at der er stor forskel pi de
amerikanske og de japanske fly.
Generelt kan man sige, at de ameri-
kanske flyer tunge langsomme, men
solide klumpe-dumper, derkan vaere
i krydsild mellem 4 japanere uden
detafden grund ridserlakken, mens
de japanske er hurtige, lette og
vanvittig mangvredygtige. Til
‘gengelderde pd detnrmeste lavet
af papmache (japansk papirklip?)
og holder ikke til mange treffere.
Der ud over er der andre forskelle,
fieks. har de japanske torpedo-
bombefly fast understel og kun en
maskinkanon (der vender bagud),
mens de tilsvarende amerikanske
fly som sagt er udstyret med kan-
oner bide for og bag. De japanske
torpedoer er i gvrigt ogsh meget
bedre end de amerikanske, et his-
torisk faktum, der er indbygget i
spillet pd den méde, at et japansk
torpedobombefly skal smide torpe-
doeni en hpjde pé under 500 fod og
flyvemindre end 150 MPH, menset
amerikansk fly skal smide torpe-
doenimindre end 100 fods hojde og
flyve mindre end 100 MPH. Det
bliveraltsiendel sveerere i etameri-
kansk torpedobombefly.

Nir man har valgt side og mission,
starter spillet for alvor i “briefing”
rummet pé dit hangarskib, hvor en
officer orienterer dig nermere om

Amiga Interface flyver endnu hgjere.

Klare opgaven mere eller mindre pd
egen hind, men et fentligt fly
mindre kan gore stor forskel, si
“venneme” er rare at have. Under
flyvningen er der ikke sA meget at
holdestyrpA. De vigtigstetingklares
med musen, der virker som styre-
pinden i et fly. Museknapperne
(bAde hojre o venste) bruges il at

torgrafik. Battlehawks bryder med
polygonerne og introducerer
“rigtig” bitmapgrafik med diverse
detajler tl flysimulator publikum-

Amiga Action

sider, tjener for en gangs skyld et
andet formal end at virke som kopi-
beskyttelse (hvilket den dog ogsi
200)

Den er for det forste en lysende
eksempel pd, hvordan et godt lay-
out kan forbedre en bog utroligt
‘meget og virkelig gore den sjovere
at lese, men ikke blot det, for
manualen er faktisk interessant
lesning, godt krydret med billeder
fra Stillehayskrigen samt citater og
anekdoter. Selve den sektion af
manualen der omhandler spillet
fylder kun knap 40 sider, men det
gor ikke spor, for resten af bag-
‘grundsmaterialet er som sagt inter-
essant og velskrevet.

Al anbefaler

met.L aslup-

pet rigtig godt fra det, grafikken er

tvirkelig godt spil,
som viser at Lucasfilm Games er et
fiwarchus, der vil frem. Spillet er

noget flysimulatorer ellers tradi-
m)ncll altid har problemer med.

varierende nok til at det ikke bliver
kedeligt, og nogen af missionerne
er s svaere, at de vil holde selv de
skrappeste i gang i et stykke tid.

affyre og smide
“lasten’’. Med det numeriske tas- amuermranranmgmdemve;re:
taturveelger: der Kk fra skibene,

faktisk kun gassen, flaps, understel
og fartbremser tilbage, som alle
styres fra tastaturet. Nu er det sd op
til dig at udfore den mission du fik
tildelt i

fraskadede ly, vragdele frasonder-
skudste fly, der flyver til hojre og
venstre, plask nir et fly rammer
vandet, eksplosioner, ild og rog fra

Nir du mener du er ferdig, vil et
tryk pA Q bringe dig tilbage i
fingrummet til en evaluering af d
preestation. Du fir at vide, hvor

hvad du skal gore. P&
har man ogsé mulighed forat ndre
paforskelligeting, somf.eks. hvilket
fly man flyver i (hvis man eksem-
pelvis starter i et amerikansk
kampfly, kan man dog kun veelge
‘mellem amerikanske kampfly), om
man er ushrlig eller cj, om man har
uendelig ammunition eller  ikke,
hvilken hgjde man starter i og hvor
“skrappe” modstanderne er. Vil du
ndre pi nogle af disse parametre,
vil missionen dog ikke blive taget i
betragtning ndr du skal forfremmes
eller have medaljer.

Danger Zone

S4 bliver du smidt p4 hovedet i
kamp. Du starter spillet i luften,
ikkenogetmedkedeligestartereller
landinger i Battlehawks, det er ren
og skier action.

Imangeaf dine missionererdu ikke
alene om opgave. Du har som regel

mange fly, der
egne og fiendens) og hvor mange
skibe der blev ramt og sunket, samt

hiipelpst
hangerfra deres faldskaerme, deter
der det hele. Lyd er der ikke meget
af, men det der er, virker meget
realistisk. Der er selvflgelig kon-
stant en summen fra motoren (som
kan sles fra), men der ud over er
der'spot” effekter, f.cks. niret skib

at man har glemt nummer et nir
man er feerdig med nummer 32, st
pA den vis bliver spillet ikke sd let
ensformigt. Grafikken er god uden
at vaere fremragende og lydeffekter
er gode og velplaceret. Det eneste
jeg kunne savne var mulighed forat
seetteto Amiga’ersammen og spille
overtelefonmodem ellernulmodem,
da det ville have veere oplagt med
den mAde som spillet er bygget op
pé. Ja man kunne endda ogsa spille

hyor ansvarlig

for. Du kan altid s pa flyveoffic-
eren om du har udfgrt missionen
tilfredsstillende eller ej. Han kan
ek stf og juble,eller skjule hove-

har gennemfrt en mission til UG
kandurisikere”atblive forfremmet
eller fA et medalje. Disse haders-
bevisninger bliver s gemt pa din
datadiskette sammenmed oplysnin-
‘ger om hvor mange fly du har skudt
ned og hvor mange skibe du har
sunket, Hvis duerrigtig god, kandu
komme ph “top-10” over de 10
bedste missioner eller de 10 bedste
piloter. Nardu starter, er de hieder-
fulde pladser i galleriet optaget af
autentiske pilotr fra2. verdenskig,

torpedo)
eller nir du benytter maskinkanon-
‘eme. Den mest forhadte lyd af dem
alle, er den karakteristiske “piften”
nir fiendens kugler rammer gen-
standene om greme pa dig. Si ved
du, at du er ramt. Den medfolgende
manual til spillet, der er pa 150

sammen, shens L
nen og en anden den bageste ma-
skinkanon, men alt i alt er Battle-
hawks et anbefalelsesveerdigt spil,
ogsé selv om du ikke normalt bry-
der dig om flysimulatorer. @

bide japanske og
Teknisk

beskieftiget. Du kan ikke selv styre
de andre venligsindede piloter, og

Grafikken i Battlehawks er et ka-
pitel for sig selv. Mange forbinder

med kedelig vek-

80%

AMIGA Interface



Amiga Action

Aret er 1992. Vier i USA. Byen hedder Washington DC. Stedet er The
i \pitol Hill i

(‘cm‘ge Bush.

paskrivebor-

de( i The Oval Office. Indenfor de nrmeste par minutter skal vigtige

sml USA som landets alierede... Prasident Bush trykker pi et par

fraen

ver

Nu

af verdens magtigste S0 Bt e T ER tags oriren afgifei
mi det -ord P

hindringer og til A-viben. Nirman
4 samtidigt kan g i dialog med 80
lande verden over, mister man ret
hurtigt overblikket.

HVOR REALISTISK?
Under spillet bliver man gang pi
gang_begejstret over Chris
Crawfords dbenlyse begavelse.
Crawford bruger forskellige mod-
eller over forl

dpb i relationerne
mellem de forskellige lande. Mod-
eller, der er hentet fm dybdeghende

ter
e B e ) Rl e vestlige verdens fremtid pa

af Peter Erfurt
Realismen er sat i hojssedet i Mind-
scape’s nyreviderede udgave af
Balance of Power - The 1990 Edi-

Forgengeren, Balance of Power,
blev af mange udenlandske
tidsskrifter udnvnt til at veere det
ultimative bud pa politisk simula-
tion, o disse dage lancerer Mind-
scape en helt ny, ajourfort udgave,
hvor nestenalt spilleter strammet
op mod 90%emes politiske ver-
densbillede. Herud over byder BOP
1990 pi endnu flere avancerede
featres og lpsningsmodeller end
e TR

former for missiler og raketter med
véde karklude og dansk brun sovs i
stedet for al den torden og lynild.
Hvormeget skieg havde d"herrersi
ud af at slas? Tkke ret meget. Det er
nok kun vi andre, der ville komme
til at grine i den situation

Men bortset fra det, si er Balance of
Power slet ikke si ringe, som vi
siger her i Jylland. Og vi er nodt il
at bevare vor nationale egenart, for
i BOP har Chris Crawford allerede
taget forskud pd festlighedeme i
1992. Danmark eksisterer nemlig
slet ikke pd verdenskortet i BOP
(desvarre, Uffe, duma holde dig il

wiiee formielse den nye Bal:
ance of Power. BOP er resultatet af
en enkelt mands visioner, research
og rige evner. Chris Crawford hed-
der han, og i de seneste 3-4 4r har
han Kunnet leve af royalty-
indegterne pd BOP. Programmet
blev oprindeligtudviklet pd Macin-
tosh, og bide den originale udgave
og 1990 Edition fls til sivel Mac
som Amiga.

DET ER IKKE LET
Horer du tl dem, der kan lide mas-
ser af action pA skiermen, krydret
medkampscenerog miskeen enkelt
paddehattesky, shhold diglangtviek
fra Balance of Power.

Spillet er ganske enkelt kemisk
renset for den form for effeker.
Med velberadet hu, endda. For som
Mindscape sely skriver, nir du
(naturligyis ved et uheld) far udlgst
et nukleart ragnarok: “We do NOT
e T
picture of atomic ", Og det
s

Prov at erstatte indholdet i diverse

rigtig Istedet
straekker Vesttyskland sig op pd den
lille sngvs pa kortet, der - for den
curopiske drpm blev virkeliggjort
- udgjorde vor fiedrende jord. Men
sidan er der jo sh meget.

BOP rakker 8 dr frem i tiden, fra
1989 til 1997, og kort fortalt gir
plottet ud pa a styrke sine venner
mest muligt, samtidig med at
fiendeme sviekkes mest muligt
(lissom ude i samfundet). Lykkes
det, vindermanpolitisk prestige, og
prestige er - politisk set - ligesh
veerdifuldt som et nok s stort over-
skud pé betalingsbalancen.

Men let er det ikke. Der findes
ganske vist en “Beginners level” i
BOP (hvilket igvrigt ikke er serlig
betryggende - men miske nok
sandt). Men selv pi dette niveau er
der masser af faldgruber, der kan
bringe stormagterne i totteme p
hinanden.

Realismen bliver dog forst egte,
ndr du velger “Multipolar level”,
hvor du rider over hele arsenalet af
pressionsmidler -lige fra mildt dip-
lomatisk pres over

leterhentetfrabogen*“World hand-
book of Political and Social Indica-
tors”, udgivet af Yale University i
1983, men andet materi
og skert tankespind fra Crawfords
side. Der er lagt megen vaegt ph
Vsl i
i gl

.d Chri rawlord i vagtningen
S e e
men konklusionen md vare, at
Balance of Power er realistisk nok.
BRI e e
blot en lille af d

rikansk lit-
teratur om Arsager i krig, interna-

Kafter,der et med tl at syre vor
fielles jord

Resultatet af denne rescarch er for-
muleret som en rakke algoritmer,
der af computeren bruges som re-
e Kinsiglmelligens

P4 basis af disse regler dmger

ogsé sd realistisk, at man Ivmges il
- ikke at overveje om realismen er
tilstede - men at overveje stor real-
ismen er.

Balance of Power - The 1990 Edi-
i i llet

i e
dier i overensstemmelse hermed.
Og alt dette er bundet sammen i et
program, der pé én gang betjenes
enkeltogdogersd utroligtkomplic-
eret

Hvor realistisk er Balance of Power
A7 Ja, det er et meget sverl
sporgsmil at besvare. Man bor en
gang foralle gore sig klart, at der er
tale om en simulation - altsh en
teoretisk, tzenkt verden. En form for
syntese. Men syntesen har sine
rgdder i den virkelighed, der findes
omkringos. Detmeste af talmateria-

er fantastisk fascinerende, og pA de
hgjere undervisningstrin (gymna-
siu/HFy burdc BOP kunne bruges i

lervisningen. Man tvinges til at
lagc mnm - og laerer kon-
e RS
gelder om at lade st til, og nir de
tunge beslutninger skal tages.
Balance of Powereret bide lererigt
og stimulerende bekendiskab.

i’mgum‘n'-t er endnu ikke hjemtaget af
de forende danske software huse.

Grafik:
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AMIGA FARVEMONITOR

PHILIPSCM8833 |

MODEL
Oplosning 600285

Stereo Mono.
K
TILBUD

2450

Philips CM 8852 med ekstra hoj oplosning + fod .. 2450,

[ Nej
1995,-
)

3,5" drev til Amiga + PC-1

med afbryder og super slim-line. Fuldsteendig lydios.
-SENATOR- Det bedste pa markedet

5,25” drev til Amiga + PC-1

med atbryder og super slim-line. Fuldsteendig lydiost.
Omskifter mellem 40 og 80 spor.

TILBUD 1390,'

512 KB-Ram

il Amiga 500. Orig. Gomiiodore m. batteribackup og ur.

Pa lager 1471 'R

Amiga 500 + CM8833 /

Philips stereo farve-monitor.

K/AMPETILBUD 5733 y

BANZHAF
datamedier

Kratkrogen 9 - 2920 Charlottenlund
Levering over hele landet, giro 7 52 51 33

TLF. 01645511

Fax: 01 64 55 01

PRINTERE

STARLC-10, 144 tegn pr. sekund

STAR LC-10 Colour ...

STAR LG24-10, 24 néle, utal af fonte (NY) .
STAR NB24-10, 24 ndle, 216 tegn pr. sek.
Arkfoder til alle LC printere fra

Parallelt interface til NL-10 .

Farveband tilalle STAR modeller (God pris) -

DISKETTER

panske og europziske fabrikker.
Kvaliteten er garanteret hoj, derfor giver vi 100% garanti.

Varenavn

5,25 DSDD i box

5,25" DSDE Certified Neutral 48 tpi i box .
5,25" DSDD Certified Neutral, 5 farver i box ..
5,25" SSDD Xidex i plastbox 48 tpi

5,25” DSDD KAO fra Japan 48 tpi

5,25" DSDD KAO fra Japan 96 tpi

Pris v. 100
. 2,65

Biakborcm 148 11 100 1k,
Originale Amiga-labels i 5 farver

Alcotini eller
Creative Sound Systems SP 8
Stereo Soundsampler

med dansk manual. 2 ars garanti.

Fra 691 -

PC-1 + KVIK tekst .. 3495,-
PC-1

med monitor, KVIK tekst, 20 MB harddisk, STAR LC10
og udvidelsesbox.

K/AMPETILBUD 9750, =

Levering inden 48 timer i DK.
Vi leverer til hele Norden.

Priser er excl. moms.

Forbehold for prisaendringer!




Grafik & musik

Art
Gallery

til siden, hvor billeder bliver vist
frem og belgnnet. Vi har gennem hele bladets historie haft en meget positiv
respons pé dette opslag, og derfor udvider vi nu med et helt nyt emne. Vi er
blevet overbevist om at der efterhdnden sidder mange mennesker rundt i
kringi [ i stedet laver

berg & !
ting og sager pA deres Amilga, Dt Vi vi-eme have kontakt med b der Ik SN G Rt

£9r vi ved at udvalge den flotteste demo hver méned. Det vil ikke
viere den teknisk bedste, men som sagt den mest imponer-

Minedens vinder vil si modtage 500 kronertl fest og fornojelse, hvilket jo
nok kan bruges hos de fleste, Husk derfor at indsende bde billeder og
demo'er, da vi for fremtiden i hver omgang af Art Gallery vil sate ialt
1000,- kr. pa hojkant il de kreative Amigaejere i Danmark. Gnsker du at
indsende en demo, s& husk altid at den skal kunne “freezes”, d.v.s. stoppes
pé skiermen, s vi har en mulighed for at tage et anstendigt billede. Husk

freeze”™funktion
aktiveres, f.cks. pi <RETURN>-tasten eller pi joystickket. Det er endelig
heller ikke pakravet at man ligefrem programmerer en demo ... Vi ser ogsk
meget geme ani lavet v.h.a. eller
‘méske raytracingprogrammer. Kort sagt, indsend alle former for grafiske
preestationer, og vi skal finde ud af at belgnne dem, p4 den ene eller den
anden méde ! F18 - HORNET fra Martin Frosig.

1. Praemien pa 500 kr.
“Til Poul Jgrgensen for sin
Kiwi Drink.
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Konkurrence

Towers of Lattice

Amiga Interface
karer nu og her vin-
deren af vores Lat-
tice-C konkurrence,

og ringer det ulti
mative C-program pa
50 linier.

Mange talentfulde Lesere har sendt
‘mere eller mindre sammenpressede
programmer ind il redaktionen i

den sidste mineds tid. Alle haber
selviplgeligpéatvinde detudlovede
Lattice-C udviklerset i konkur-
rencen om det bedste Lattice C
program pA maximalt 5O linier.
Det vindende program er “Towers
Of Hanoi” og det er skrevet af Per
Henrik Hofler fra Alborg. Progam-
‘metlgserdetklassiske problemmed
de 3 tame, hvor man skal flytte
nogle ringe fra et tam til et andet,
uden nogensinde at legge en stor
ring ovenpd en lille ring.

Per’s program klarer denne lille sag
for gjnene af dig, og benytter
samtidig _intuitionssystemet med
vinduer og closegadget. Man kan

tice C med kommandoen:
1>l -L hanoi

og startes med:
1>Run Hanoi 13
hvor 13 ek Ivi

er antallet af

1l 25 ringe, og dette antal skulle
desuden kunne forges inde i pro-
‘grammet, men -som Per selv skrive
i sit brev - det nok tvivisom, hvor
interessant det er at se 100 ringe
hoppe frem og tilbage mellem 3
time,

Programmet compileres under Lat-

ringe.
Vi sender en Lattice-C til Per Hen-
rik Hofler fra Alborg, og ensker
tillykke med at han nu enten har 2
C-compilere, eller at han kan skifte
sin piratkopi ud med denne origi-
nale luksuspakke.

#include “proto/intuition.h”
#include “graphics/gfxmacros.
short

ringe[3](26].dxdy.hojde,bredde,top.trin,nrmg=9, Tring[3] ring- pos[4];
struct NewWindow MitVindue = { 100, 50,200,70,0,1, CLOSEWINDOW |NEWSIZE|REFRESHWINDOW | SIZEVERIFY. WINDOWDEPTHI WIN-
DOWSIZING | SIMPLE_REFRESH | WINDOWCLOSE |

WINDOWDRAG NULL NULL NULL,NULLNULL.0,0,65535,

65535, WBENCHSCREEN };

struct Window *HanoiV: struct RastPort *
struct Library *GfxBase, *IntuitionB:
void TegnPaa (ring,taam,pos,col) short

if (col==0)  i=0; u=0: } if (ring) [ SetAPen(rp.i): SetOPen(rp.u);
Rcc!FvI\(rp ringpos{taarn]+(nrmg-ring+1)*dx.hojde-(pos+1)*dy, ringpos{taarn+1 |-1-(nrmg-ring+1)*dx hoide-(pos*dy)-2 ): | | void Beregn() { intxs. ;

HanoiV->Height; bredde=HanoiV->Width;

dx (brcddc 4)/(3*trin); dy=(hojde-6)/(nrmg+2);

xs=(bredde-dx*3*trin
ringpos[il=xs+i*trintdx; |

void TegnAlleRinge() { short taan, pos; for (taarm = 0; taam < 3; taam++)

for (pos=0; pos<nrmg; pos++)

for(i=0; i<4; i++)

‘TegnPaa(ringe(taam](pos],taarn,pos); |
void CheckBesked() { struct ImmMeuage *message;

while 2
switch (message->Class) (
case NEWSIZE ~ : Beregn();

case REFRESHWINDOW: SetOPen(rp,0); SetAPen(1p,0); RectFill(rp,3,10,bredde-6,hojde-12); TegnAlleRinge(); break:
EVERIFY : Wait (1L << HanoiV->UserPort->mp_SigBit); break:

case SIZ

defaul
case CLOSEWINDOW: CloseWindow(HanoiV); CloseLibrary(GfxBase); CloseLibrary(IntuitionBase): exit(0); |

->UserPort)) {

ReplyMsg((struct Message *)message); | |
void FlytEnRing(fra,til) short fra,til; (short

ring=ringe{fral[ Tringlfra)-1];
TegnPaalring, fra, Tringlfra}-1,0);

Tringlfral—; ringelfral[ Tringlral}=0;

TegnPaa(ringtil, Tring[til], 1);

taarn,pos.col; { short i=3,u=2

i)

til over, til.overnrin;

ringe[til][ Ty
else

FlytRinge(fra,over,til.nringe-1); FlytEnRing (fra,ti
void main(arge,argv) int arge; char *argv(J; { short
: trin=(nrmg*2)+4;
MitVindue MinHeight=nrmg*2+20;

SetTaskPri(FindTask(NULL),-2

Tringltil]+4+;

); } Void Fl

“Y0penibraryCintuition.ibrary” 0L

Libr

(“graphics.libr

FlytRinge(over,il, fra,nringe-1); } |
if (arge==2) nrmg=atoi(argv(1]); if (nrmg<1)li(nrmg>25)) nrmg=9;

GfxBase *)Oy

ror ; i<nrmg; i++)

7 0L); HauonV=Op

ge; ( g

: rp=HanoiV->RPort; SetBPen(rp.0); Be.cgn();

ringe{0](i}=nrrmg-i; ringe{1](i}=0; ringe[2](i}=0; ) Tring[0}=nrmg; Tring[1]=0; Tring[2}=0; TegnAlleRinge(); while(1) for (i=0; i<3; i++) (

FlytRinge(i,(i+1)%3,(+2)%3,nrmg);

TegnAlleRinge(); Delay (10L); TegnAlleRinge(); for(f=0; f<nrmg*3; f++) [ CheckBesked(); Delay(20L); ) } |

3
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FINLANDSGADE 25

N KATALOG TILSENDES GRATIS
4 BRI oo BOKS 1059
M\uro-Trade "o ws DX 8200 ARuUS N

TLF. 06 16 61 11

NU SKER DER NOGET!!

VIHAR NETOP ABNET ARHUS NYE COMMODORE CENTER.
HER VIL DU KUNNE SE HELE COMMODORES STORE UDVALG
AF PC OG AMIGA COMPUTERE.

VORT SPECIALE ER PROFFESSIONEL GRAFIK,

DTP, LYD OG VIDEOL@SNINGER PA AMIGA.

SUPER TILBUD!!

ER DU | LERE, STUDERER ELLER UNDERVISER KAN DU K@BE
EN AMIGA 2000 MED MONITOR, 3,5" DREV, OG 1 Mb RAM TIL

1/2 PRIS!!

LAFAYETTE

AMIGOS diskdrive 3,5
NEC 1037A. Slimline.

AMIGOS diskdrive
TEAC FD SSFR. gennemfort bus. afbryder. 40/80 spor omskifte 1495,-

nnemfort bus. afbryder

AMIGOS 20 MB harddisk til AS00/A1000
32 MB harddisk A2000 intern

Alle varer leveres m maneders garanti og utilitiesdisk

F;ublic d()[]]uiinc;dt'lx\ are til AMIGA med ca. 1000 disketter

incl. 3.5" disk incl. 525" disk uden disk
ved 1stk 21 I8, N
ved 10 stk 19.- 16, 13
ved 30 stk 17 14 1
ved 50 stk 15 12 10
Katalogdiskette 20.-.  Alle disketter kopieres med verif
35" KAO disketter FARVER 12.- Traeffes bedst kl. 12.00 - 19.00

Alle priser er incl. moms.

semitte 70,-
st < w01 87 99 10 |
4




Trashcan

Velkommen til den forste danske Ami
Kkomme med deres meni

-brevkasse hvor alle kan
pi sporgsmal inden for alle
ide bestricbe 0s pi en s bred

Hej Amiga Interface!
Skont at se, at der endelig er kommet et dansk blad. der udelukkende
handier om vores allesammens favorit-computer oz KUN om den! Men

2 som muligt, samt pa at besvare alle de sporgsmal vi
ktorens og lesernes hjielp kan overkomme.
K og ideer er ligeledes velkomne i disse spalter, blot man ikke
ager detsa tungt hvis ens breve
bliver forkortet og sam-
mensyltet for at £ plads til lids
flere leser-skrivelser. Husk

med chel
K

gger ud med den forste
ng brey b
modtage
spaendende
nummer.

breve il naste

Kaere Amiga Interface.
Vi er tre sonderjydske gutter der med megen ildhu gér op i vor Amiga,
men vi savner nu lid Kontakt med andre Amiga cjere der ligesom os,

Tkunne godt viere lidt mindre " Deteri

essant at Lese om avanceret hardware 1l titusindvis af kroner. Brug
noget mere plads pd begynderstof. I m jo heller ikke glemme, at A500
er betydelig mere udbredt end den KEDELIGE Amiga 2000

Michael Poulsen, Fredericia.

Til Amiga Interface,
Alletiders med et godt “all round” blad til Amigaen. Der er masser af

selvom Inok skal passe pé ikke at overdrive. Een ting irrterer mig dog:
Hyorfor handler hele nyheds-sektionen niesten kun om spil? Deter helt

layout,

og stilfuldt (men IKKE kedeligt) end XXXxxxxxx. Fortsiet det gode
arbejde!

Niels Andersen. Aalborg
Hej Amiga Interface

-F10, 1-0. HELP
og ESCAPE i SEK, Kunne i ikke ine der kan
Klare det.
myh.
Laurits S. Nielsen
Las og forsta
Okay, Laurits. Det kan klares meget nemt, nemlig enten ved at du henter
tastatur-koder fra adresse SBFECO1, eller leser Amiga Interface #3
hvor du kan finde en korrekt tastatur-rutine der kan af

boardet,
KB

AMIGA Interface o

i for interaktiv video og andre speendende ting. Hyorfor
spilndrnu
phatvii

udstyrtil Amiga‘en.
Kunne
anmeldelser og programmering. Ellers tak for et gndl blad !
“Senderjyderne”

Noooo Problem ...

Leg i dette nummer merke til Frame Grabber, Video Floppy Disk,

Amiga Tower, Diskdrev + Harddisk buyers guide samt lydudstyr pa side
46.

Tilfreds eller hva’ 11! °
Til Amiga Interface

Her er nogle kommentarer til bladet:

Speciclt interessant vir det at kese om jeres test af AT-bridgeboardet,
Lattice C. Aegis Draw 2000 samt artiklerne “Bog-ormen" og “Pin-Up”
(og virus). Spilanmeldelserne var ogsd gode, med uden for mit inter-
essefelt s for min skyld mi i gere skiere ned pé det omrade. Endelig
var “Contact” da ogsd lesevaerdig, men havde for mig at se mere
Karakier af at viere en salgsannonce for jeres PD-disk. Projektet var
igvrigt at lese om i et amerikansk blad for adskillige maneder siden.
MEN alt i alt synes jeg. Amiga Interface er det bedste danske comput-

i il Iseeri i il

XXXxxxxxx, barer praeg af at vere “luderjournalistik”. Hvad der for
mlgwl!c sz ends e eaevently i ver 6o i iEaRIEY

nf STAR LC 24-10.

FORTSAT HELD OG LYKKE!
Venlig hilsen

Mikkel Rudbeck, Arhus



Hej Amiga Interface !
“Tak for et godt Amiga blad. I sporger tit os Lesere om hyad der skal til

i vil folge. Forst og fremmest, syntes jeg i skal spare lidt p spil-sidemne

Trashcan

Hej Al

Jegeren almindelig Amigacjer der er ghet fra 64 og op tl en Amiga. Tit

og ofe har jeg problemer med den og vl geme have noget hilp. Her
rer 22772 Jeg kunne

kommer et ind. b

ger megetplads

XXXXXX, men nu :\lxmnemr jeg altsi ph det

erde
fordi jeg ikke

pi spillene. bedste Amiga blad (jeres) og synes at det er en stor mangel ved jeres

Jeg savner mere stof omkring tekniske oplysninger om s o blad, Hvis det var at i skulle oprette en brevkasse. har jeg lige nogle
tilslutter man sporgsmal.

bruge Paralel porten lle expansions porten ?, og hvordan :dmsuzr 1 i i samler pi

man eneller ner jeg. ? Jegtor

(og sikkert mange andre hiemmeby; agere). st kan i ikke udvn‘k bladet kan forsth hvad det er programmerne layer.

“roder” med elektronik. Hvad med at bringe en artikel om benforbin-
delser i portene, samt expansions porten og om hvad de forskellige
signaler bruges til, samtidig med at vise nogle eksempler pa interfaces,
s man ikke briender Amigaen af, som jeg har gjort (5 stk 8520 kredse
P2 doge). Jog o termers | of interface bygget med OPTO-

1kk= skader Amigaen, og si ilsluttede HARDW ARE. i o e st

sker noget. Her
eretpar somje
i bladet:
Tyvetalamerfiksheds-syseme,temperaur syriog e og varme
vs), /A A/

D kovwew& mwm knmumkanm\, dobbelte P.\rallcl og Seric ort,
for det er irriterende, altid at skifte stik til sampler. printer, digitizer,
MIDI interface, modem o.s.v. 0.s.v. Og hvad med Eprom kort, som man
Kan f bide til Commodore 64 og Amstrad CPC computerne. kan man
ogsi fidet til Amiga’en samt Eprom-braender?. Nu hiber jeg at mit brev
kommer i bladet og ikke i skraldespanden, si vi kan f en teknisk
afdeling i Amiga-Tnterface. Der er sikkert mange kesere som kan
bidrage med teknisk oplysninger og

konstruktioner.

M.vh

Palle Gade Jensen

Hoje Tgpholm 24,3 th.

3390 Hundested.

Hallojsa Palle
Derkanallerede fis meget udstyr til Amiga. inklusive eprombraender og
romkort med autoboot. dig at du ringer til f.eks.
Eurotrade pi 1£. 061661

(niesten). Med hensyn til en teknisk afdeli

selv eller andre skulle have lyst til at kontaktc os. Jeg vil desuden tro at
naeste nummer vil falde specielt meget i din smag

2. Har i en BBS ?

B e et e e
artikler, migheller i

i sent, for det er vcm:udcn vaerd

Med venlig hilsen

Kim Hanmark

Nowevang 53

2670 Greve

Er oprettet !

Tillykke Kim. som du kan se har vi just oprettet en Amigabrevkasse. si

det er alisi her al Amiga-kommunikation vil foregd for fremtiden
dende vores medlemsdiskette, vil vi geme hore fra lesere hvis
rammemne ikke er lige i deres smag, og m:

ger som vi har fundet det rimeligt, men hvis |
0. 54 mi vi jo lave det om. Ja. vi har cn BBS. son

Amiga-fikseret, men hvis vi fir henvendelser nok, vil vi oprette et
Amiga omride pi harddisken. Du kan kontakie basen pd telefon
86802700 der bruger folgende protokol: 1200/2400-8-n-1. (1200 baud.
8 databits, ingen paritet g | stopbit)

AMIGA Interface



Fraekkere end Amiga
tillader !

sog tricks gteligt tilbage... Vi brings musik-rutine, derkanspille et ekkere end politiet tillader™
med Eddie Murphy. Det ige i i ‘musikalsk genialitet, men derimod Klarleggelse af Amiga’ens audio-
interrupt. Nar man afspiller en samplet lyd, ved du jo nok at den fortsietter i een ighed, hvis man i pper den nir det
er blevet brugt af DMA’en. Det tekniske problem ved DVIA"en er s bare at den ikke sender sit level  interrupt nir en lyd er fier
mod nir der startes en lvd. Det kriever si at man teller interrupts, og ikke stopper sin DMA-kanal for det man har modtaget 2 aud
dvs.niir DMAen skal til at starte Iyden for anden gang. Husk

instrument for at viere speendende. Adressen og lengden pi

men tvzerti-

nstrumentet du vaelger at bruge, kan wendres i de 2 variabler <

Ha det rigtig GRRRRR indtil nste gang !
Kenneth Bernholm

mpb s audo) sto s dew 0 vstems in
Title peq:s if yes. jump
By audo reservations
F sop audd
deh 5 vhi's to count
lenght = $5000  lenght (in words) movew  #S0080Sd09a interrupt atus: de.b
5 1 b #0.speed_counter reset speed._counte o
ad  $60000 audo_table

auio_control_exit jump audt

3 2876271425

aud)_stanus —aud) is running
@

4

dsabe af merrpts mliply tone wi M.0570,0538,008 479,045,042

tore system level3 lial al=adr.of eriod._I

tore system lev 1. 5dff0a6 et period dew

a0)0 d0=instrument mumber dew
set my leveld 30 multiply instrument with § tone. instrument

enable viinterrup f sampl aud0_ta

dew $400000005700000540

wait for left mouse button st volume 00.540.59.0.00.540.0.0.52.00.0

move #SS001SAU96  start auck 5400000006100000.540
wait_mous mavew #S8080.SdfK9a  start audo-inte 0.0.54.0,6200061.00057000
it #0.SHe00! s eft buton 2 moveh  #2.aud0_int_crl  sound starts 540.006100.0.6600.0.540.52

bnes  wait_mouse i o, jump

restore system interrupts heend: e ‘the end 0
audo_controt2. end
movew #STTSA9C kil all requests a #4.aud)_table_pointer move to
oy Aill al interrupts moved  audo_table_pointer.ad ‘a0=audo._table._pointer
cmpw  #2551a) is this the end
bnes audio_control_exit ifnor, jump

movel  #aud0_table aud)_table g

movew sys_intena.Sdff0%

movesw #SO00,SdO90

suba.b

f yes. jump

moveh  speed.spee

eyl

table_pointe
cmpw #0.a0) 15 position=
begl  aud_c f yes. jump

heck if we muststarta new sound i this vbi
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Know-how

PageStream
- en DTP toolbox

af Peter Erfurt

Ameril Soft-
Logik Publishing har
begaet et helt nyt
Desktop Publishing
program til den
hojpotente Amiga.
Har du “kun” en stan-
dard Amiga 500 ber
du glemme alt om
denne anmeldelse -
PageStream kraever
nemlig masser af
muskler.

Soft-Logik Publishing Corporation,
der tidligere har udgivet program-
met Publishing Partner, hgrer
hjemme i St. Louis, USA, og fir-
maet horer idag til blandt de stgrre
indenfor udviklingen af DTP til
Amiga.

PageStream er en videreudvikling
af Publishing Partner, der i USA
iseer er blevet fremhavet for den
ekstreme grad af brugervenlighed -
en detalie, der er forsogt overfort il
PageStream.

Men PageStream er ubetinget
svaerereat bruge end sdmange andre
DTP programmer til Amiga. Tkke
fordi Soft-Logik pa et eneste punkt
har skiret ned pi brugervenlighe-
den, men fordi programmet inde-
holder simange muligheder. Og det
kan jo som bekendt veere bide en
styrke og en svaghed.

Kan bruges som e«
tor

Imodsztning til de fleste DTP pro-
‘grammer (ogsé til PC og Mac) kan
PageStream ogsé med held bruges
som en avanceret tekstbehandling.
Detteer, iscer for den bruger der kun
lejlighedsvist harbehov for DTP,en
stor fordel, idet man kan ngjes med
at venne sig til en enkelt bruger-
flade.

Programmet indeholder de hyppigst
anvendtetekstbehandlings-features

PageStream - er det nu det bedste?

halvfed og kursiv skrift ogsi vil
fremst korrekt efter import i Page-
Stream.

Udover muligheden for  direkte
indskrivning af ek du ogsh
anvende PageStream’s indbyggede
tegnefaciliteter. Der er mulighed
for at lave polygoner, ellipser,
firkantede bokse, cirkler og linier.
Daalle elementer kan “bindes fast”
til et net pé skazrmen (Snap to grid -
funktion) er det endog serdeles let
at lave formularer pd PageStream -
noget, deri de fleste DTP program-
‘merkraever hirdtarbejde og sved pi
panden.

PageStream understotter nasten
samtlige billedformater pamarkedet
~uanset om det geelder indscannede
billeder, eller billeder der er hentet
fira et tegneprogram, og da Page-

Ja, muligheder er der jo nok af...

som f.cks. word-wrap, insertfover-

gjeblikket understottes import af

DTP er mul.mden for at lave
makroer - dvs. muligheden for at

“optage” sekvenser af hyppigt
anvendte tasttryk. Herefter kan selv
lange tekstpassager klippes ind i
dokumentet med et enkel tastryk.
Man naturligvis kan du ogsi im-
portere tekster i PageStream. For

ckster  og
WordPerfect, men meget snart vil
ogsh andre formater blive under-
stottede.

De fleste tekstbehandlinger til
Amiga er i forvejen istand til at
‘generere ASCII filer, s reelt vil de
0 valgmuligheder kunne daekke de
flestes behov. Nardet drejer sig om
importaftekster fra WP, vil tekstat-
tributter blive bibeholdt, s f.cks.

farve
pa skeermen, har man en fomem
mulighed for at checke sin feerdige
tryksag, inden den sendes til videre-
behandling.

Et hav af muligheder
Man behgver ikke at viere typograf
for at kunne bruge PageStream -
men det hjzlper unzgteligt. Pro-
grammet indeholder mange ty-
pografiske finesser, men faktisk alle
kan settes til at foregd automatisk.
Det er en af programmets store
styrker, at man kan “ngjes” med at
lade programmet selv klare para-
grafferne omkring f.eks. keming,
em og leading (sagde de ord dig ret
meget?) - men den store styrke li
ger i at tingene ogsé kan foretages
‘manuelt - hvis man da ellers har det
forngdne overblik.

PageStream byder pd automatisk
orddeling, men denne feature har
sine begransninger herhjemme.
Alle orddelinger sker nemlig pi
amerikansk, og det betyder, at
teksten under alle omstzndigheder
skal gennemgas manuelt, hvis man
vil sikre sig 100%.

Dette er et problem, som Page-
Stream i pvrigt deler med selv et s
anerkendt program som PageMaker

39
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Know-how

il Maclniosh og PC, der dagligt
bruges pé utallige setterier!

Ud over toolbox-ikonerne i
skrmsiden findes i alt 9 intuition-
menuer.

Viharaf) ikke

Sammen med PagerStream leveres
seks fonts, hvilket nok er lige i
underkanten, hvis programmet skal
bruges til annonceopstning. Til
gengeeld deekker de “indbyggede”
fonts fint behovet, hvis du arbejder
med teknisk dokumentation eller
magasinlayout.

Ud over valg af skriftstorrelse og
“normale” tekstattributter som fed,
Kursiv og underlinieret har du mu-
lighed for at vielge outline, shadow
og mirroreffekter. Iszerkan shadow
og Uulllnc - anvendt med mide -

mulighed for at g i dvbden med
samilige PageStreams muligheder,
men et par menu-cksempler skulle
ogsé nok kunne give dig en ide om
HVOR kraftigt et stykke veerktoj vi
taler om.

FILE - menuen giver mulighed for
at oprette nye dokumenter, hente
tidligere creationer, flette tekst ind,
importog eksport af sivel tekst som
billeder samt et par nyttige utilities
som feks. “Open Workbench
Sereen” og “New CLI”. Det er i
ovrigt ogsd via FILE menuen du fir

Registermzerker bruges, nir repro-
folkene skal arbejde med siden -
dem veelger du bare at udskrive
sammen med dokumentet i Page-
Stream.

En anden lekker detalje er ogsd
WRITE WHITE, der udskriver

ph skeermen, som du selvfolgelig
ogsd selv kan definere finheden af
Den sidste menu, vi skal se pd er
GLOBAL-menuen.

Her angives alle Pagestreams stan-
dardparametre. Ting som sti (path)
ud til dokument, font og program

hvad der er hvidt bliver sort og
omvendt
Sidste mulighed i PRINT er
TRANSPARENCY, der udskriver
en pd en transparant - men i
spejlvendt udgave. Det har den
praktiske betydning, at udprintet
placeres pd transparantens bagside
(men det vil blive vist retvend),
samidig med at du har en hel

. som du kan tegne

Deter ogsdi GLOBAL, du angiver
hilken printer der er tilsluttet, fi-
gesom du har mulighed for at
“printe” til en disk-fil

Opsetning af makroer og milesys-
tem sker fra GLOBAL menuer, og
iseerndrdet geelder milesystemerer
PageStream flot kprende. Maleen-
hederne omfatter bide tommer,
ero, em., didot points, mm., metri
points, pica, absolut og punkt.

give det ekstra lille
pm dervakker leserens opmierk-
il

Endvidere har du i FILE mnhghed
forat

pA under
LAYOUT-menuen bruges bide ndr
du skal opret

fonts med PageStream, hvis dette
onskes - og bruger du Postscript, er
det som bekendt kun udprint-
ningsmediet (printereller foto-
seetter) der setier begransningen
pA udskrifissiden.

Netop muligheden for generering
af Postscript filer vil ganske givet
tiltale mange brugere. Flere og flere
setterier er nemlig idag istand til
(omend med sméaproblemer) at
konvertere Amiga disketter til
Macintosh format, hvorefter du i
princippet kan sidde hjemme ved
din Amiga, lave den ferdige side og
13 denne kort ud p en Linotronic
100 eller 300 i oplgsninger pd hhy.
1200 eller 2400 dpi - en hel del
bedre end i 300 dpi.

T - dvs. _ oplysninger om hvor

ridighed il dok

tets generelle sidestruktur og hvis
du gnsker at tilfje, slette eller om-

templads, dokumentstprrelse, antal
objekter der indgdr i dokumentet
mm. En meget handy feature, spe-

i 3
Med CREATE COLUMNS
fastsietter du, hvor mange spalter
der skal vtz p g ske. En

phenAmiga
med (kun) | MB RAM

Udprint a la carte
Nirdet geelderudprint, ligger Page-
Stream ganske enkelt pi linie med
de bedste DTP-programmer til
Macintosh. Og det siger slet ke s
lidt.

lavet f.eks. en 3 -spaltet side, vil et
fornyet valg af spalter kun geide
nye sider. Det er altsd muligt at
bruge forskelligt spalteantal i en og
samme publikation. Yderligere kan
du angive, hvor mange sider dit
valg af spalteantal skal gelde for
(op til 254 sider).

Du starter na datvelge
hyor mange ckscmplam’ det skal
5.

du om tekst skal ROUTES eller
Kk

printes ud - op til

Men selv med en matrix-printer er
durimelig godthjulpet. PageStream
arbejderefter vektorgrafik-princip-

zlge
omhele dokumentet skal udskrives,
eller om der kun skal skrives et
angivet antal sider ud.
U

pet.ogs
printerfonts efter brugerens pnske.
Det giver rimelige udskrifter, uden
de helt store “takker” i bogstaverne.
@nsker du imidlertid at benytte
PageStreamprofessionelt, erdernok
ingen vej udenom en laserprinter,
men matrix’en er fin til eksempel-
vis korrekturarbejdet.

Mulighederne ligger
i menuerne

PageStreams  brugerinterface er
opbygget helt traditionel med en
menulinie foroven og en skare
ikoner i siden af skrmbilledet -
intet nyt her. Men begynder du at
hive de forskellige menuer ned,
velter der et sandt over-

Kan frit skaleres
mellem 15 og 10.000% ndr det
geelder non-Postscript printere og
mellem 150265.000% nérdetdrejer
sig om Postscript. Du fir med ga-
ranti ikke problemer med at lave
tekster tl plakater herefterdags.
THUMBNAILS setter op til 16
smi-bitte sider op pé et enkelt Ad
ark - en meget handy ting, nir man
har brug for et overblik over den
publikation, man netop sidder og
arbejder med.

Gir vi til COLOR menupunktet,
har du mulighed for at angive om

der skal ske mekanisk farvesepara- Corp. USA L
tion, hvor hvert enkelt objektien | IMpoOrt: arl
e 01611633

farve bliver

at teksten automatisk flyder fra
spalte til spalte, indil der ikke er
‘mere. Routing mellem to spalter
kan afbrydes pA ethvert tidspunkt
(nytigtiforbindelscmed“Forsates

Nar spalter og Routing er valgt,
bestemmer du om teksten skal
SNAP TO GUIDES eller ej.
GUIDES er en slags hjelpelinier,
der virker ligesom en magnet, der
traekker tekst og/eller grafik tl sig.
Som et eksira_hjelpeverkioj il
placeringen findes et usynligt “net

ndres permanent via en farvepal-
ette - der igen kan editeres - det er
nok et af de mere eksotiske punkter
i programmet, som de fereste
brugere vil have brug for.
GLOBAL styrer ogsi parametrene
omkring orddeling og stavning. Da
dette nzmest kun har akademisk
interesse for os danskere, vil vi g
let hen ovér dette punkt.

Vi har i denne artikel rent faktisk
Kun skrabt PageStreams overflade.
Allede smarte detaljeri Toolbox’en
har vi slet kke vieret omkring, men
forhabentlig har denne artikel givet
dig et lille indtryk af programmet
formden. Jeg vil ikke tove med at
udnzevne PageStream til det bedste
Amiga DTP program i gjeblikket,
og har du behov for at udirykke dig
lidt kreativt pé skrift, kan jeg trygt
‘anbefale digatanskaffe PageStream
- ogsd selvom vores pre-release
havde et par sméfejl, der dog vil
blive rettet i den endelige version.

Soft - Logic Publishing

film, eller om det skal véere reproklar
4-farve separation. Yderligere har

af
frem.

til Farveprinter.

Kendes endnu ikke.

Pris: ....i USA 200,- dol. - Pris herhjemme

AMIGA Interface



Har du en Amiga ..?

Kan du formulere dig pa godt dansk ..?

Har du lyst til at skrive spaendende artikler til verdens bedste lzsere,
har du hermed chancen !

Amiga Interfacesoger skribenter med
erfaringer inden for alle Amiga’ens
sa fat pennen eller
tastaturet og skriv til os pa neden-
staende adresse, og vi vil lzese og vur-
dere dit brev med stor ildhu.

Amiga Interface

Norreskov Bakke 14, 8600 Silkeborg

mangfoldige sider,

GOLEM:

AL GOLEM udstyr e montret et
soldt, amigabeige metakabinet.
Desuden

v AMIGA

Lattice C vso2
+ Compler, optmizer, assembles,soutce
dobuggersamiactor én pakie

fort, g der er selvolgelig afbryder.
512 kbyte RAMM. ur (A500):1750,-

2 mbyte RAM (A 500, 1
5800,-

(09w 8mb.i2000vers)
3%" diskdrev:

1) 33 mm. hot med display. Med NEC

1037 A drev. Fuldstaendi lydlost.

Displayet viser hele tiden hvilket spor

a disketten der leses/skives p.

E—) 1495,-
2) Som ovensiende, biot uden display.
) 1345,-

ued weAde. 1145,

tibudspris
@ TiAms 0o 1225,-

5 %" diskdrev:

% Understatter ogsé 68020,
Ring 0g hor nzermere. 2395,
dee il programmering p Amigaen
Golem harddiske:

Vihar s taet Golems nye harddiske
hjem, i storeiser pa 20, 31,40 09 60
Moyte. De leverest alletre Amigamo
dollor. Do fungerer problemiost med det
nye FastFieSystom, 0g er meget hurlige
20 Mbyte: 4950, 40 Moyte: 7995,
Hurricaneboard til Amiga 1000

Cowtesmad Suprinat 01on
Spocia oaso verbon. 5800,

Software:

Aztec C 3.6 prof. e« 1395,
G omper, assambler, debugager mm
Power windows 745,
IBAD Optimerer foppy-og harcdisk. 475,=

GRATIS

SUPERBASE PERSONAL!

ATLANTIS AMIGA BRUKERKLUBB ¢ en stor Skandinavisk brukerklubb for Amiga.
Vi bar o rundt 1000 medlemmer, men vil gjeme ha flere! Derfo g vi en gralis
Superbase Personal med manual tl alle som melder seg inn far 1. juli! Dette r hva du fir
som mediem:

/ Medlemsbladet EXEC (50-70 sder) 6 ganger pr. ir

7 Ydiskeler med grats programvare

7/ Telefondatabase

o Gode medlemstilbud

/ Tilgang il over 2000 Public Domain-diskelter!

$4 hva vener du d? Bl medlem o, o riskrr du ingen ting! Pyl o kupongen
nedeafo, send deni s, o el i NKr 295 pstiakonto, 4574679, S bl
du egistertsom medle, o i tsendtdin Soprtese, Hvis duhar spgtsmd] annde

TIf: 02 76 64 62

40 0g 80 spor. Kan e a75, Klubben, i -63040 i Norge. Velkommen som medlem!
AmigaDOS og MS-DOS. Med display| 29 i
koster drevet 945,- - i
dondispiay 1795, ‘Amiga- g MS-DOS. 475,- JAUeg il bl rmdhn. Nam
AMCO datn 7 eces motem tssog1os Adresse
1 &rs garanti pa all varer.
2960 Rungsted kyst Priserne er incl. 22 % morms. Pnﬁm/sted
Alle varer vi som regel vasre pa

lager, og kan sendes eftr aftale.

Sendes fil ATLANTIS, Parﬂllollm 12,8012 Jensvoll, NORGE Al




Hardware

BUYERS GUIDE

Hvad findes der egentlig af

i pa lige for tiden, hvor

meget koster de og hvem forhandler dem. Al har set nermere pa de 15 mest popula-

re produkter.

Gennem vor
harddis det mest

fandt vi ud af, at

il Amiga’en lige for

tiden. ige om,

med
og priser om Kan ikke
tage ansvaret for eventuelle prlsudsvmg eler leveringsstop pi wldre

, hvor du kan

PP
af at man er triet af kun at have 1 diskettesta
harddisken bide er hurtigere og nemmere. Amiga Interface har altid

lagtstor vaegt pi at

. eller ogsi fordi at

Hvad handler det
om ?

Har du ikke lige planlagt de helt
store indkgb i form af ekstra lager-
medier, eller er du mske nybagt
Amigacjer, vil det nok vaere pi sin
plads at fortelle lidt om iser
harddiske. Du kender jo nok
diskettestationen, da den fplgermed
alle Amiga’er. Eneksterndiskettes-
tation, eller diskettedrev om man
vil, virker i nojagtig samme bide
som den interne, blot uden at vere i
stand til at “boote” en diskette, dvs.
autostarte en diskete efter reset.

Harddiske er derimod specielle pd
denmide, at de bide er hurtigere og
nemmere at arbejde med, i kraft af
deres store lagerkapacitet. Visse
harddiske kan ogsdautoboote,

Vi folges

meste nok til hobbybrugeren. For
nogle irtilbage var det helt uhort at
have harddisk il sin personlige
computer, med mindre det var en
PC, men med de nye 16 bits
‘maskiner, sisom Amiga og Atari,er
harddiske efterhanden blevetligesi
udbredie som ekstradiskettesta-
tioner var det dengang. Husk, at der
godt kan komme virus pd en
harddisk. Dog ikke de almindelige
bootblock-virusser, men derimod
trojanske heste og bomber. Vi
Kenderf.eks. IRQ virus, som meget
let ville kunne legge sig pd en
harddisk. Det bor dog alligevel ikke
afskrekke eventuelle kgbere, dader
findes adskillige virusdrebere der
kan gore det af med denne onde
skabning. Vi kan anbefale VirusX
320 der findes pd vores

udbredt
i Amiga-sammenhang. Som detkan
sesaf skemaet fés harddiske  adskil-
lige stgrrelser, men 20Mb e for det

som man som
bekendt fir gratis nir man tegner
abonnement pa Amiga Interface.

produkter
54 langt op med deadlin som mullgt. For at hjelpe idt ph vej

ar vii ethvad
de enkelte punkter str for:

Diskettestatione

Navn :
Hvad hedder drevet og hvor stort er det ?
On/Off funktion (On/off)
Kan det afbrydes pd en indb
40/80 spor omskifter (40/
an der omskifies mellem 40
ennemfort bus (Bus
an koble flere drev b
(TD)
t trackdisplay ?

et kontakt ?
80 spor til PC brug ?

pé denne enhed ?

eller importor
Andet

Eventuelle bemerkninger

Harddiske

ved overscan (DMA) :
Lider den af problemer med DMA-kanalerne ?
/100012000 :

Mere er der vel ikke at sige om den sag. Vi siger duudcn tak til de

AMIGA Interface




Hardware

Nr.6

Diskettestationer

Navn og nummer onvoff | 4080 | Bus | TD Pris Leverander Andet

1 Senator (3.5) Ja Nej Ja Nej 1195,- Alcofini

2 NEC (5.25) Ja Ja Ja Nej 1695,- Alcotini -

3 Cumana (3.5) Ja Nej Nej Nej 2495,- Starlite Software |  Dyr og darlig

4 Cumana (5.25) Ja Ja Nej Nej 1695,- Starlite Software -

5 Commodore 1010 (35) | Nej Nej Ja Nej Ca. 2000,- Commodore x:gg;‘;:’j'esge

6 Golem (3.5) Ja Nej Ja Ja 1395:4%",}5[,,“ Amco Data -

7 Golem (5.25) Ja Ja Ja Ja ,795‘,9“4'5&;5““ Amco Data Dyr, men laekker
3 AMIGA Interface



Hardware

Nr.2

Harddiske

Navn ognummer | AB | AT |FFS [DMA| MF Kapacitet Pris  |Leverandor Andet
Kan ogsa udbygges med
1 A590 Ja [soms| Ja | Nej 500 20 Mb 7995 | Commodore | RAM-udvidelse, samt udvides
med storre SCS! harddiske.
Kompakt lille sag, med meget
Kabel. Meget stojende
2 Skyline Nej [40ms| Ja | Ja 500 20 Mb 4500,- Alcotini | blzeser. Udgar tl fordel for ny
autoboot model, men kan sta-
dig kabes.
Fylder meget. Autoboot under
udvikling. Eurotrade leverer
3 Golem Nej [65ms| Ja | Ja Alletre |208&40Mb | 4950-& | Amco Data |30, 40 og 60 Mb versioner.
7995, Kan specialformatteres til hur-
tigere access.
4 GVP Hardcard Ja [19ms| Ja | Nej 2000 [20.30,4045, | 9754.- ved |worq - Wide
80&100Mb| 20 Mb
Kontrolleren koster alene
3200,-ogdennekanstyre CD-
5 C Ltd. Ja [18ms| Ja | Nej Alle tre Alle str. | 7300.-ved | Amco Data | Rom,laserprinter,netvaerk og
20 Mb meget andet. M.fl. 10 Mb PD.
Kan leveres ultimo juli.
6 A2094 Ja [25ms| Ja | Ja 2000 40Mp | 9995-ex. |Commodore
moms
7 Vortex Ja [30ms| Ja | 2 [500&1000 | 20,3040 [ 5500.-ti | Ajcotin
&60 Mb 9000,-
AMIGA Interface 44




NU er den her

Photon Paint 2.0

Photon Paint 2.0 er en ny di-
mension i tegning pa Amiga.
Indeholder alle de stan-
dardfunktioner man finder i
andre programmer, og sa
selvfolgelig en raekke unikke
Photon Paint funktioner
sasom:

© Avancerede brush operationer som Twist,
adjustable transparency til, resize. fip.
rotatate, bend og mange mange flere.

o Lys med definerbar kildeplacering og
intensitet,

® Forskellige fil typer som blandt andet flood
0g baggrunds fll

 Bland, adder og fiemn farver samt fuld
dithering

© Surtace mapping: fyld 3D-objekter sasom
cones, speres, cubes og frihands-tegninger
med din egen grafik eller digitaliserede
billeder

® Contour mapping; krzeng en brush rundt om
et 3D-landskab

© Skyggevirkning med justerbar storrelse og
iybde

® Straek dine brushes

© Multiple Page Swapping med en speciel
animerings rutine

Nye features i Photon Paint 2.0:

 Alternative tegne-kider sasom rub-through
Pantograph og brush-monstre

« Komplet szt kolorerings feature:
 Air brush med definerbart spray omrade

 Fyld polygon og polygonal brush *klipper

skytier definerede

® Gradueret farve-spread

°0gs
stors

er Photon Paint 2.0 kompatibel med
1 af den tegne-hardware de
findes pa markedet

Har du den forste version af
Photon Paint kan vi nu
tilbyde dig en opdatering til

Ja tak; jeg vil gerne have folgende
tilsendt fra naermeste forhandler:

D stk. Photon Paint 2.0

stk. Photon Paint 2.0 update og har
vedlagt mine originaldisketter

D Brochuremateriale pa Photon Paint
20

Opdatering!!!
en meget favorabel pris.

Send os en check pa 695,- og
vedlzeg din originaldiskette,

Firmanavn:

Computertype:
Interesseomrade:

og du vil fa den nye Photon
Paint 2.0 ind af deren i lobet
af 1 uge.

REBEKKAVEJ 41, DK-2900 HELLERUP , TELEFON. 31 611 633, TELEFAX. 31 6109 95

Alle priser er incl. 22% moms.
Varer bestilt pa kortet sendas pr. efterkrav.
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Hardware

Et kreativt lydsystem

af Jesper Kyd Jacobsen

pelhen ikke kan spille si hurtigt,
eller fordi man ikke kan lave noget
spontant pd et keyboard. I Sonix
kan man sette et hav af noder o

‘melse, og sé kan man ellers arbejde
medden. Mankanf.cks. lzggeekko
i lyden, pitche den ned, sa lyden
bliver dyb i stedet for hgj, eller

andre helt udenfor
normeme, og alligevel kommer det
til at lyde rigtig syret. Der er ikke
tvivl om, at deter et lekkert stykke
hardware, men man md jo ikke
glemme, at alle MIDI-interfaces
niesten er ens, da det er samme
princip der anvendes. Det gode ved
dette interface er dog, at der folger
4 MIDI udgange med, dvs at man
kan koble 4 keyboards til boxen.
Lakkert

08
bruge den i sit musikprogram.

Et kabel fra samplerens parallelle
output-port forbindes med compu-
terens serielle port. Der skal ogsi
seettes ekstem strom pé sampleren,
og det gores selvfolgelig igen med
en adapter (strgmforsyning).
Herefter settes to normale “han”
phono-stik ind i sampleren, og vi-
dere ind i pladespilleren eller hvad
man nu vil sample fra.

MedCr
facet fplger ogsd en stromforsyn-
ing, men det kan hurtigt blive et
helvede med alle de ledninger, da

Mi

i Expander ME-4

Creative Sound Systems nye
MIDLinterface er ef rimligt fedt
stykke hardware. Til en pris pi
kr. 695,- kan man lavesin synthe-
sizer om til et helt orkester med

bas, trommer, strygere osv.,
hyilket jonok skullle kunnetiltale
de fleste musikfreaks. Miske bgr
vi ogsd lige nzvne at et MIDI-
interface rent faktisk bruges tilat
overfgre alle synthesizerens lyde
il enhver computer, men i dette
tilfzelde altsi til A

48 - kanalers MIDI
studie

Man saetter to DIN-stik fra synthe-
sizerens MIDI in og out udgange til
MIDL-interfacets udgange. Herefter
settes et stk fra computerens seri-
elle port hen il interfacets sericlle
connector. Herefter kan du sette
strom pi hardwaren (genialt!, -red.),
hvilket sker ved hjeelp afen adapter.
Endelig, efieratdettelednings-orgic
er forbundet, er dyret Klar
(Tiloplysning forvormere jordnire
lesere, kan ele at hr. Jacob-
sen med “dyret” mener hardware-
udvidelsen - med andre ord MIDI
interfacet!)

Man loader s eksempelvis Sonix
indi computeren og kan nu styre sin
synthesizer via MIDI. Loader man
et instrument ind i computeren og
setter en node, er det ikke en com-

n.

puterlyd man horer, men en lyd fra
sitkeyboard. @nsker man spille med
instrumentet pd sit tastatur, kan det
ogs lade sig gore.

Dethelt spzndende ved MIDI er, at
‘man kan lzgge mange kanaler oven
inanden.

Har man cksempelvis et keyboard
eller en synthesizer, kan man nor-
malt kun “jamme” med et instru-
ment af gangen. MIDI gor det mu-
ligt at bruge alle lydene i dit key-
board pien gang, -optil 48 kanaler,
afhengigtafhvilke programmer du

bruger.
Selvfolgelig findes der keyboards
med sequnecere, men rytmeme
kommer aldrig til at lyde s fedt p4
et keyboard. Det er fordi man sim-

upraktisk (firkantet box). Derkunne
maske have fulgt nogle sugekopper
med, s man kunne seette det fast pi
sin monitor eller noget lignende.

Sound Processor

SP8

Creative Sound Systems har i-
midlertid flere lekkerier pi pro-
grammet. Fimac laver ogsi en
stereo

Nu il at sample

det bare at loade et program ind og
starte sampleren. Sammen med
sampleren leveres et sampler-pro-
men hardwares )

11, Sonix, Deluxe Music, Instant
Music, Future Sound, SoundScape,
Perfect Sound, ADrum, WaveMas-
ter (gab!) og alle mulige andre pro-
‘grammer.

SP er en ganske udmarket sam-
pler. Den ligger kvalitetsmeessigt
‘ganske hojt oppe pé listen, og selv i
LOW kan den sample udmarket,
ogfidetmesteaflydenmed udenat
forvrang

pler il Amiga

De fleste
Amiga-cjere ved sikkert allerede
hvad en sampler er, men for en
sikkerheds skyld, en kort forkla-

ring:
En samplererenhed, derkan optage
lyd fra din CD, radio, pladespiller,
béndoptager eller mikrofon. Lyden
legges ind i computerens hukom-

Smukt og brugervenligt layout.

. men
deterikkespecielt god, i forhold il
det store udvalg af andre sampler-
programmerpémarkedet. Program-
‘met minder en del om Audiomaster
I,men erknaptsd godt programeret.
Har man Audiomaster eller andre
sampler-programmer, kan man li-
gesd godt bruge dem.

Konklusion

Det uheldige ved denne samplerer,
at den fylder meget og at designet
mildest talt er elendigt. Sampleren
kan ikke sluties direkte til Ami-
gaensserielle port, menhermeds|
per man ogsd for stj, sa det er
egentligen ganske god ide, bare lidt
upraktisk. For 849,- kr fir man en
udmzerketsampler ogetmindre godt
sampler-program, men pengene ma
siges at veere givet ganske godt ud.

AMIGA Interface
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1002

PLUS SIKKERHEDSRESERVER

!

& BASF

10 Diskettes Extra
5.25"-25/2D

BASF Maxima®
100% plus sikkerhedsreserver.

Den nye BASF diskette-generation giver dig en sikkerhed og kvali-
tet, der aldrig for er set.

Den nye BASF Maxima® giver ikke bare 100% sikkerhed. Den ryk- o
ker desuden normerne for sikkerhedsreserverne med 50 til over @’) B ASF

200% i de 5 afqerende parametre.



Public D, i

PD Special-ma

af Bo Jorgensen

Disk 61

CreLists:

Et komplet liste over Fishdisk 146-172 med programmet Cre.
FileSelect

En fil-selektor, skrevet i mas
IffLib:

inkode (hurtig!).

IFF-filer. Indeholder
ogsi en IFF-viewer. Kan ogsi gemme skiermbilledet som IFF-fil.
ILBM2C:

Et meget nyttigt program der kan Lese en IFF ILBM fil og giver derefter
mulighed for at bruge filen i C-programme.

Tetrix:

Baseret pé spillet Tetris. Meget underholdende. F de forskellige flader til
at passe sammen, s det tilsidst bliver en massiv “vaeg”.

Uedit:
Version 2.4 af denne udmarket editor. Har “leam” mode og mange andre
features.

Disk 62

Castle:
Et simpelt grafisk adventure/eventyr-spil.

1i12Sun:

Et lille utility for brugere med adgang til en Sun-arbejdsplads. Tager er
Amiga tekstfil og konverterer den til en Sun rasterfile format.

Printl.2:

Etnyt printprogram med mange muligheder. Kan skrive i HEX eller ASCIT
med eller uden linienumre.

Strings:

Et simpel utility med command line mulighed, for at undersoge en binr
fil for strenge.

TitlePage:

Skriver banner-lignende titelsider, for at identificere listninger. Mange
valgmuligheder, sisom, valg af typer, storrelser cct

Tunnel:

En grafisk demo, skrevet i Tdi-Modula 2. Lad veere med at kigge pd det for
lenge. Det skader méske !!

Disk 63

Elements:

Fint program, der viser “the perodic table of clements”.
miengder data, udfra valgte elementer.

Kan vise store

Furnish:
o edhjelpaf

at skebe pd sofaen.

Plot:

Et program der tegner 3 dimensionelle funktioner.
SafeBoo

Gem dine bootspor pd en disketie for sig. Dette lille program kan hente
bootspot og gemme dem pd en anden disk il brug hvis original-disketten
bliver “syg af virus”. Hent bootsporet frem og lieg det pi den syge disk og
problemet er lpst.

Sendmorse:

Kan lese en tekstfil og derefier sende dem ud i koder.

VirusX3.1

Laser og underspger bootsporet for virus. Med “Kill Virus™ mulighed.
Version 3.2 findes pa vores nye medlemsdisk. Kan bestilles.

WBDepth:

Et cu -program der kan endre Workbenchens antal af bitplaner.

Zi

Bt ~Grafisk Shell”. Abner et vindue med ‘menubjeelke, med en mengde
muligheder for disk/data manipulationer.

Disk 64

ASpil

En version af SPICE 2G.6 analyse program, som nu kan kore pi Amiga.
Kraever et minimum af RAM pé ikke under end 1.5 MB.

DiskSalv:

En ny version (v. 1.32) af dette populiere program, som kan slette og hente
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Public Domain

nedens bedste

CIATimer:

To versioner af ciatimer, som giver pracis besked om “applications™
hastighed.

Cosmi
Etinterstallar multiplayer spil om krig og fred.

Ls:

Version 2.0 af det UNIX-lignende directory (dir) list.
temLib:

Flytter et library eller vis

r informationer om alle de forskellige libraries.

De naste to disketter er begge fra TBag-serien
De indeholder meget blandede programmer. Billeder, demoer, spil, og
wility.

Disk 66 (TBag 25)
AutoDiskChange-BezSurf-Billiards-Bootlcons-CloseMe-DAD-
DefSysDisk-Diplomacy-Eliza-FinLay-Friends-Hole-Lacer-MergeRGB-
NoClickStart1.3-SafeBoot2.2-Spray-Superview2.0-TextReader-Wrap

Disk 67 (TBag 26)

AmigaPlot-CFlip-CheckMemo-DWIP-KeyClick-MemoPad-Spread-
Pixarl-Pixar2-Plot pic-Scenary-scene-scene2-ScrollBench-SFlip.

Disk 68 (FAUG 38)

Shanghaiz

En demo af dette Klassiske spil. Kan spilles.

Sideshow:

Se disse dejlige billeder og bliv overbevist (igen). Til almindelig inspira-
tion,

slettede(!) filer.

Jask:
Enerstatning for ASK. En requester vil fremtone med sporgsmélet yes/no.
Marge:

Et utility der kan fortelle hvormange spaces eller tabs der er mod venstre 1o Te——
i enhver fil.
Path: munpanss

i P sea P
som muliggor selektiv kontrol og/eller assign’e systemets path-search ved
hicelp af script-files.

Disk 65 MDD
BlackBox:

Blackbox er et lille spil, hvor der galder om at finde de skjulte atomer. Til
hizelp er der en “ray projector”.
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Amiga Marked

Amiga Marked

- Pa denne side kan du spare 700 kr. !

Bor du langt fra alle softwareforhandlere, eller har du bare lyst til at spare en masse penge
... Amiga Interface tilbyder dig her et eksklusivt udvalg af markedets bedste under-
holdning til DIN Amiga.

Balance of Power

Laes anmeldelsen om, hvordan du klarer alle ver-
dens problemer i en hindevending. Prov selv at
legee vorherre i dette fantastisk spaendende strat-
egi/politik spil,der virkelig giver dig kold sved pa
panden - og sgvnlgse nztter.

Normalpris:
495,00 kr.
Abonnementpris:
395,00 kr.

Batman

Spillethvor du som Batman skal
fange to af dine varste
wrkefjender.

Ocean og Special FX har lavet
spilletover TV-serien,og Amiga
Interface anmeldte spillet i
nummer4, hvoranmelderenbl.a.
skrev : “Grafikken er om muligt
endnu bedre end lyden, med
animationer der ser ud som om
det er tegnefilm og ikke spil
Normalpris:

449,00 kr.

Abonnementpris:

399,00 kr.

Sword Of Sodan

Detbedste danske arcadespil, der
ogsé udkonkurrerer alle andre
kampspil medsinutrolige stemn-
ing og gigantiske figurer ... Her
il en ekstra lav pris hvis du
abonnerer pi Danmarks stgrste
Amigablad, der praesenteredeen
stor artikel om netop dette spil i
nummer 1,89,

Normalpris

549,00 kr.

Abonnementpris:

349,00 kr.

Denaris
Lasteduanmeldelseni Al num-
mer 3, om hvordan dette spil
fakisker blevetudgivet 3 gange
under det samme navn fordi det
var s godt, at alle ville udgive
det. Vi har fiet et parti hjem, og
Kantilbyde dem il heltsuveriene
priser.

Normalpris:

349,00 kr.

Abonnementpris:

299,00 kr.

Microfiche File Il

Du kender sikkert situationen
alle former for sedler med di
verse navne, telfonnumre, vi
cobnds-lister og andet flyder
p dit skrivebord sd du ikke kan
komme til at bruge din Amiga.
Med dette suverzne kar-
toteksprogram kan du- holde
orden i alle dine oplysninger,
samtidig med at de kun fylder et
par disketter.

Normalps

795,00 k.

Abonnementpris:

495,00 k.




I neeste nummer

Og sa

Amiga Interface hos
Cinemaware

* Grafik og musik

* Tips & tricks

* Brevkasse

hardware

* De bedste spil

Amiga Interface nr. 5 ... om ikke ret lenge !
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Postbeserget blad (8600 Silkeborg)
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