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PROGRAMA DEL ARO
IN & INGLATERRA

1 PROCESADOR DE TEXTOS
ildeal para escribir cartas e informes!
Caracteristicas: Visualizacion continua del
tiempo e Contador de palabras (indicando
las palabras por minuto) @ Texto normal o
doble, en pantalla o impresora.

2 HOJA DE CALCULO
iUtiliza tu micro para controlar fus cuentas! |~ tracion del p,ocesam;ra ; -
Caracteristicas: Cifras visualizadas en filas Esto s ““2 “;"‘; pr1cE denostrando
y columnas e Actualizacion permanente e o :i-::\:;s b T
i 1A 1 i A AFPELLIDOS: RUIZ MARBAN APELLIDOS: MARIN GOME
Actualizacion reflejada instantaneamente e -

1 1A (\15\)0“ DIRECCIONL:C/ ATOCHA 87 DIRECCION1:AVDA. DE LA PAZ 1
en foda la hoja ® Grabacion de los DIRECCIon; ALCORCON
resultados para futuras modificaciones. Faine | B

3 GRAFICOS 31 ferentes ©F Registro nd.. 2 B Registro no. 57 . .
. AF‘EL.L_‘H:)CIS: Hi:{DA CEERIAN QF'EL';H.‘DS: GLLJ“T\:‘I;RHLZ MADRID
iConvierte esos nimeros en maravillosos ] DrRection: & teun oe acosn s DIRECioyi £/ ALcALa 78
graficos! Caracteristicas: Graficos de barras TeLErous 30 4522025
en fres dimensiones e Graficos de pastel ® '
Registro no. &

Histogramas.

0S: MORAN DIAZ

4 BASE DE DATOS

ilgual que los archivos de la oficinal

Caracteristicas: Cargar ficheros con solo
pulsar una tecla e Clasificacion e pass s SEelie S350 goperll Zoneae
Modificacion e Listados @ Busqueda. , BALANCE

*En Castellano
*Servimos en
48 Horas

Envionos  MICRO BYTE o

—1 P? Castellana, 179, 1.° - 28046 MADRID |

1
=

Nombre

Apellidos

Direccién

Poblacién

D.P. Teléfono

o

Deseo que me envienl:] ejemplar/es
del programa MINI OFFICE

PARA EL MICROORDENADOR
SENALADO

J AMSTRAD 0 COMMODORE O3 SPECTRUM

1 OJAMSTRAD VERSION DISCO
1 Sin gastos de envio

INCLUYO TALON NOMINATIVO
CONTRA-REEMBOLSO

NI U QU P P e "

B
O

Pedidos por teléfono

91 - 442 54 33/44



4 SUPERINTERESANTISIMO 48 CLUB COMMODORE
7 UN RATON 5 0
PARA EL C-64 MAGIAS
TURBOSAVE 5 2
1 3 PARA EL C-64 COLABORACIONES

® Veo-veo.
® Ataque misiles.
CUIDADOS Y ® Gremlins.
ALINEAMIENTO DE LA ® VIC en el oeste.
UNIDAD DE DISCO ® Glosario.
2 2 6 1 LAS AVENTURAS
HIDRORAIDER DE RAMY Y ROMO
2 6 BANCO DE PRUEBAS 64 RINCON
DEL COMMODORE-128 DEL CODIGO MAQUINA
® Desplazamiento
3 0 MEJORANDO de la memoria.
b kes.
LO PRESENTE Lt mal e
CARA A CARA CARTA BLANCA...
CON EL USUARIO Y SEAMOS PREGUNTONES
® Un Commodore 64
para simulacion
de sistemas planetarios DIRECTORIO

COMENTARIOS
LA PRIMERA LECCION COMMODORE
DE PROGRAMACION
Summer Games II.

Fischertechnik, el robot.

3 7 Control de Stock.
MARKETCLUB

4 7 GUIA DE LA ENSENANZA

Los Juegos de Accolade.
La gestion de Basic.
GoGo, the Ghost.
Headache.

Extra.

Sea Wolf.

ROXIMO NUMERO

Ampliacion del Basic. Primera Parte.

Disefiar con Plotter.

Compilador del Basic.

Controlar tus discos.

...y todas vuestras colaboraciones.

Commodore World es miembro de CW Communications/Inc.. el grupo edito-

r ‘r ‘ rial mas grande y de mayor prestigio en el mundo en lo que se refiere al
ambito informatico. Dicho grupo tiene a su cargo la edicion de 57 publica-
ciones relacionadas con los ordenadores en 20 paises. Nueve millones de

‘ JL J personas leen una o mas publicaciones del grupo todos los meses. El grupo

editorial esta integrado por: ALEMANIA: Computerwoche. Microcomputer-

welt, PC Welt, Software Markt, CW Edition/Seminar. Computer Business.
Run (Commodore), Apple’s. ARABIA SAUDI: Saudi Computerworld. ARGENTINA: Computer-
world/Argentina; ASIA: Asian Computerworld. AUSTRALIA: Australia Computerworld, Macworld
and Directories, PC World. BRASIL: Data News, MicroMundo. DINAMARCA: Computerworld/Dan-
mark, PC World y Run (Commodore). ESPANA: Computerworld/Espafia. Commodore World. PC
World. ESTADOS UNIDOS: Computerworld, Hot CoCo, InCider, InfoWorld. PC World. 80-Micro.
Mac World, Micro Market World, 73 magazine, Run (Commodore). Focus Publications. FINLANDIA:
Mikro. FRANCIA: Le Monde Informatique, Golden (Apple), OPC (IBM) y distributique. HOLANDA:
Computerworld Benelux, PC World Benelux. ITALIA: Computerworld Italia, PC Magazine. JAPON:
Computerworld Japan. MEXICO: Computerworld/México, Compumundo. NORUEGA: Computer-
world Norge. PC World y Run (Commodore). REINO UNIDO DE GRAN BRETANA: Computer
Management, Pc Business World, Computer News, Computer Bussines Europe. REPUBLICA POPU-
LAR DE CHINA: China Computerworld. SINGAPUR: Asian Computerworld. SUECIA: Computer-
Sweden. MikroDatorn. Svenska PC. VENEZUELA: Computerworld Venezuela
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UPER-INTERESANTISIMO

y

DE FERIA EN FERIA ha obligado a retrasar la salida. Sin embargo, no
€s preocupante —antes de Navidades estara
disponible—. Pedimos paciencia y nos
disculpamos por este pequefio contratiempo.

os esta entrando un poco de complejo de

comerciantes ambulantes, de aquellos que

antafio montaban su tenderete, vendian
su producto, recogian sus bartulos, desmontaban
el tenderete y seguian su camino a la préxima
feria. Hemos estado en Sonimag’85, Liber’85, el

Primer PC Forum y estaremos en el S.1.M.O. de] | NUEVO RECLUTA AL EQUIPO
I5 al 22 de noviembre en el Recinto Ferial de la | COMMODORE WORLD

Casa de Campo de Madrid. Esperamos veros . , :
por alli. amos la bienvenida a José Manuel

Fernandez al equipo de Commodore

World quien se incorpora en calidad de
ayudante de Alvaro. Diego amplia su campo de
actuacion al hacerse cargo de algunos articulos

ESPECIAL CODIGO MAQUINA para PC World (otra publicaciéon de nuestro
grupo dedicada a los PCs y compatibles) aunque
uchos de vosotros ya habéis enviado el sigue dentro del equipo de Commodore World.
boletin de reserva para el Especial de Alvaro ha terminado sus estudios y se dedica
Cdédigo Maquina y agradecemos ahora plenamente a Commodore. Asi que ya
sinceramente vuestro interés. Hemos tenido sabéis: las dudas técnicas que tengdis deben

algiin problema con esta publicacién, lo que nos dirigirse a Alvaro y a José Manuel.

TIRADA D€ COMMODORE WORLD
Certificacion de 28.000 ejemplares

Sequn certificado firmado por la auditoria internacional DELOITTE HASKINS SELLS, S. A.,
el 5 de marzo de 1984,
la tirada de Commodore World es de 28.000 ejemplares.
€ste certificado se encuentra en las oficinas de S.I.M.S.A. para comprobacion
de cualquier persona o entidad que lo desee.

listados

(Sin SHIFLY
conSHiFL)
[YEL] corresponden a la pulsacion
1 la tecla CTRL. Lo mismo sucede
o ala tecla CTRL y las teclas 9

;ﬁ‘}de la parte COMM o
o simbolo —por ejemplo
que pard obtener el gra-

+ o SHIFT y A,

. tenta el ntimero de veces
SRR] equivale a 7 pulsaciones
y [3 SPC] tres pulsaciones de la

‘— 4/Commodore World Noviembre 1985



CW COMMUNICATIONS GOLEA A
PUBLINFORMATICA

or el titular, esto podia parecer algun litigio
0 campafia competitiva entre nuestro

grupo de publicaciones y la casa que edita
Commodore Magazine, PC Magazine, El
Periddico Informatico y ZX, pero la cosa no
tiene esas dimensiones. Ha sido simplemente un
partido de fatbol amistoso celebrado entre los
miembros de los dos grupos. Sin hacer .
grandes alardes tenemos que informaros que
CW Communications gano la contienda por cinco
goles a uno, y que la plantilla de Commodore
World defendi6 los colores del grupo con una
entrega absoluta. Los goles fueron marcados por
Juan Manuel Sdez, director de PC World, Angel
Rodriguez del Departamento de Distribucion de
Commodore World, Cristébal Orenes de
Publicidad de Commodore World, y Juan
Marquez del Departamento de Suscripciones de
Commodore World, quien meti6é dos tantos. La
temporada '85-’86 ha tenido un comienzo feliz.

- VIAJE PARA
EL SUSCRIPTOR 8.000

® RECORDAMOS QUE LA OFERTA DEL
VIAJE QUE SE SORTEARA ENTRE TODOS
LOS SUSCRIPTORES CUANDO
LLEGAMOS AL 8.000 SIGUE VIGENTE. EL
GANADOR PODRA LLEVARSE A UN
COMPANERO DE VIAJE A UNO DE LOS
SIGUIENTES LUGARES: PARIS, LISBOA,
ATENAS, AMSTERDAM, NIZA, VIENA,
CANARIAS O MALLORCA.
NOS FALTA BIEN POCO PARA REALIZAR
EL SORTEO YA QUE VAMOS POR EL
NUMERO DE SUSCRIPTOR

Ya informaremos

préximamente sobre los
resultados de esta campana
que va toaandu su fin.
ca y Control, entre
cion de “Magta”
diversos premms de ci

escalificadas tantn de! sm*teok
caiahoracmnes que hayan stdo, ;

BOLETIN DE RESERVA

BIBLIOTECA COMMODORE WORLD
I.*- VOLUMEN e CURSILLO DE CODIGO MAQUINA

Precio del ejemplar: 250 Ptas.

Nombre:
Direccion:

R e B e S Provincia:
Contrareembolso
Solo Giro Postal




de 16K.

METEDURAS DE PATA

® El programa “Serpientes” para el Vic-20 (namero 19, pag. 26) necesita ampliacién de memoria

® Latabla de tiempos para Save/Load/Verify en la resefia del Quick Data Drive esta equivocada
cuando la longitud del programa es de 32K. La tabla correcta es:

Longitud del programa

Cinta C2N

Quick Data Drive

1541

32K

10°42/10°42/10°42” 48/22°/16”

12342/1°25°71'25%

® [ a direccion correcta de Roman Estébanez (Kérate, numero 19) es la siguiente: Roman Esté-
banez. ¢/ Capitan Haya, 47. Dpto. 801. Madrid.

: INDICE DE ANUNCIANTES

Pag. Pag.
ASTOMESEY ATPA = S e T 09/} LOBEREIO 7. o4 s Is S0, s e 55
CASANIDESOETEWARE: ol f 0 c 0 969 |  MACROCHIPHS, A ST SeansTaQoti 195 25
GCIMEX BEECERORIC A 5 v L 51 | MICROELECTRONICA Y CONTROL ... 80
ECOMERCIAE MORON e . = 73 | MICROS GARDEN:= | oot el T 69
COMENISA. £ tr st i o i A2 IENMICROWORED . . RS 69
CIREUSINEORNMALICA - o i O SOREA rerc o as oimr s it oo s 33
BIKON-ORDENABDORES ... i i STH-RADIOWATT: . timmenie s unans 69
ELECTROAFICION COMPUTER............. 69 | REGISTER LATELY CONTINENTAL ... 71
B SR e B RO 2B S0 L SN Sl el S 40-411  RITEMAN-DATAMON =« i sa e 39
AN AR S S R D e B 79| SAKRATHRIG oot i T i SR o e 157
IEESATNVIIE ROMER S AL 0kt e 691 SES LAt S T LR 11
NI ESEOINIP e R e e 25| -SEINFO L% bl St SO gl S 23
INFORMATICA COMPUTER LOG.......... 69| SOFTWARE.ESPANA /it 69
A R et e O s TR R TS| VENTAMATIC: = sy e 69

Sy OSSN P e ot T S ]l

|

!

|

Commodore :

WO R L D o

|

Barquillo, 21, 3° Izda. |

Teléf.: 231 23 88/95 |

28004 MADRID |

Sant Gervasi de Cassoles, 39-despacho 4 |

Feléf.: 212 73 45 / 212 88 48 |

08022 BARCELONA |

e e e e o e e el e S e D S S e el A ST e T S A I |
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UN RATON cuea v c

Por Alvaro IBANEZ

;Que nadie se asuste! No vamos a poneros
ningiin roedor encima de la mesa, tan

solo queremos haceros mas ficil el 4
trabajo dejando que controléis

el cursor con vuestro joystick.

Commodore World Noviembre 1985/7




n raton, en términos informa-

ticos, es un periférico que sir-

ve para ganar rapidez vy

comodidad a la hora de

mover el cursor por la panta-

lla. Suele ser una pequefia

caja que en la parte inferior tiene una

bola y que puede deslizarse por la mesa

con facilidad. Es similar a un track-ball
al que se le hubiera dado la vuelta.

Como supongo que ninguno o casi

ninguno de vosotros tendréis un raton

(de los mecénicos, no de los naturales)

vamos a utilizar un periférico maés

corrientito, el joystick. Teclead el lis-

tado basic que aparece en el listado 2 (o

si os gustan las cosas dificiles el desen-
samblado del listado 1). El programa
indicara si cometeis algtin error al te-
clear las lineas data. Como podeis ver
todo el programa esta escrito en coédigo
maquina.

El programa ocupa sélo
296 bytes y se sittia a partir
de la posicién de memo-
ria $CP00 (49152 en
decimal), por lo
que no hay peli-
gro de que inter-
fiera con vuestros
programas Basic. Pa-
ra conectarlo debeis

teclear SYS 49152.

En ese momento debe aparecer en la
pantalla el mensaje de encendido y de
nuevo el cursor, como si nada hubiera
sucedido. Ya podeis conectar el joystick
en el port 2 y comenzar a dar vueltas
por la pantalla.

El cursor se puede mover
en las cuatro direccio-
nes, pero no puede

(Pasa a pdg. 10)

— 8/Commodore World Noviembre 1985

LISTADO-1
El prosrama comienza en $CUB0, se
corecta con SYS5S 12¥4896 o SYS49152
., CBHEE A2 @4 LOX #$F029 Lo primero que se hace es
., CBHB2 B0 2E CY LOA $CHZE.X imerimir en la pantalla =1
» CBAS 28 02 FF JSR $FFD2 men=aje de encendido
«r LOOE8 ES I que esta a partir de la
«r COO9 - EB 19 CPx #3%19 rosi1cion FCUAZE
sip OEESOaTES BHE $Caaz El siguiente...
wr W00 A9 B9 LOAR #Fa3 Esto ajusta la velocidad
<, CAAF. 80 2C 'CH STAH $Ca2C a 9.
b G2 s P8 SeE1 Se desconectan las interrupciones.
v CH13 T A2 &3 LOK #3553 Se colocan los nuevos valores
s LATSIC THA: €0 LOY #3Co de la interrupcion
«» CBI7? SE 14 83 STX $8314 en las posiciones
CaiA s 81503 STY 38315 $8314 » 9315
o cath 59 CLT
P Tt 1 7 b e 1 | rTS Al Basicl
M B T 1 B SO SEL Haciendo un SYS 49123
o CHER. A2 31 LD #331 se desconecta el raton sin
s EHZZ RGBS LOY #3FER necesidad de hacsr
., CAZ4 SE 14 93 STX $9314 stopsrestore.
., CB27 3C 15 83 STY $0315 Lo que se hace es re—colocar
MEEIN B e ¢ et S cLI la direccion original de
., CB2ZB 54 RTS interrupcion (como antes)
. :CB2C B4 B3 B0 S2 41 5S4 4F 4E Esto es =1 mensaje de encendido
.:0B834 280 36 34 @0 23 43 23 31 Esta entre $CO2E v CA4A, Los dos
.:CA2C 39 38 35 29 42 59 29 41 primeros bytes ($CH2C v $CuzZD) son
. :CBA44 49 42 @D 09 la velocidad del raton ¥ la posicion
del joystick (que se va actualizando)
Esto es una subrutina para ver el cursor.
., CB43 R4 03 LOY %03 Lee en que columna esta el cursor
srl COBR B DL LDOA <($01)>.,¥ ¥ la direccion de memoria de la pantalla.
., CB4C 49 ca EOR #3$24 Invierte el caracter (con el bhit 8)
o» CH4E. - 9101 STA ($01>,Y ¥ lo vuelve a3 poner en la pantalla.
.» CBSY HE 2C CO LDX $CvzC Lee el retardo ( +retardoc = -velocidad )
< COS35 CR DEX en el registro X
.- CBS4 A Gag LDY #$08 La ¥ e= un bucle anidado
o poe VIS SEES DEY dentro del bucle de la X
., CB57 CH @a CPY #%049 Se cuentan 255 "Y" por cada X
< G994 FB BME $CBS6& fin del bucle ¥
., COSB E@ 9va CPX #$04 Se ha acabado el retardo? (XD
.. 8BS0 Da F4 BNE $C@AS3 no, entonces seguir.
., COSF A4 D3 LOY $03 Yue lve a leer el caracter
., CBsl B1 D1 LDA <$01>,¥Y de la pantalla para
., CHE3 49 89 EOR #3834 invertirlo de nuevo (y
v MRS N9110) STA <($01>.¢Y dejar lo como estabad.
., CB57 B9 RTS Fin de rutina.




Para que su
COMMODORE trabaje

Programa en cartucho con posibilidad
de grabacion de documentos en casset-
te o diskette.

Esta primera version ha sido desarro-
llada para la utilizacion de todas Iasgo-
sibilidades de la impresora SEIKOS-
HA SP-800, la cual permite el proceso
de textos con una calidad de letra equi-
parable a la de las impresoras de mar-
garita de precio mucho mas elevado.

Caracteres castellanos y catalanes tan-
to en pantalla como en impresora. Po-
sibilidad de utilizar todo el set de carac-
teres de la impresora. Margenes, nu-
meracion de paginas, encabezamien-
tos, pies de pdgina, etc.

Los tres acentos y la diéresis se ob-
tienen pulsando F1, F2, F3 0 F4 y a
continuacion la vocal correspondiente
como en una maquina de escribir con-
vencional.

Posibilidad de cartas personalizadas
(mail merge).

P.V.P. 14.900,- pts.

B4 Wi HSH I

Control de ingresos y gastos
Dispone de 99 cuentas y 250 apuntes
por mes y disco (3.000 movimientos
por ano). Obtencion de listados de
cuentas y apuntes, balance mensual y
anual. Programa ideal para Estimacion
Objetiva Singular. 9.900.— Pts.
Referencias bibliograficas

Creacion de ficha para cada articulo,
con referencia, tema y texto resumen
de hasta 99 lineas. Busqueda por los
conceptos o codigos que precise.
9.900.- pts.

Otros Programas

MACHINE LIGHTNING

BASIC LIGHTNING

WHITE LIGHTNING
- Contabilidad doméstica (cassette)
- Grabador de Eproms
- Grabador de Voz (Voice Master)
- Sandra
- Quinielas 2
- Superbase 64 (base de datos)
- Practicalc (hoja de célculo)

Adquiéralos en cualquier
establecimiento autorizado
o directamente a:

Casa de Software, s.a.
NUEVA DIRECCION:
TAQUIGRAFO SERRA, 7,5° B
Tels. 321 96 36 - 321 97 58

08029 BARCELONA

EL INCREIBLE MUNDO MUSICAL DE Sﬁméé‘(c)uﬁg

— Teclado musical. ..
— Music processor.

= Sound Odyssey.

= Music Video Kit.

— Kawasaki Synthesizer.
Kawasaki Rhythm Rocker.

Administracion de fincas

PROPIEDAD VERTICAL.:

30 inmuebles, 20 viviendas por
inmueble, 30 propietarios, 5
poblaciones,

12 conceptos y antefirma en recibo.
Ingresos y gastos, listado de recibos,
estado de cuentas y liquidaciones.

PROPIEDAD HORIZONTAL.:

100 copropietarios y 504 asientos por
comunidad.Conceptos de desglose, de
recibo y desglose de gastos, control de
impagados, etc. 35.000.- Pts.

L1 Deseo recibir informacién de los siguientes programas:

casaéde
Fes

PROCESADOR DE TEXTO Versiones para Impresoras: IBM Compatibles (Centronics)

ASCII (Centronics o Bus
seric COMMODORE)

SEIKOSHA SP 800

SEIKOSHA SP 1000 A

Cassette 7.500 — pts.

NOVEDADES

AGENDA TELEFONICA
Marca el teléfono automaticamente.
Disco + Cartucho + Cable.

ETIQUETAS Y RECIBOS
Cassette.

EUREKA
Matematicas para BUP y COU. Cassette.

CONTABILIDAD PROFESIONAL
Adaptado al plan general contable.
Cartucho. Grabacion en cassette.

[ Deseo recibir contra reembolso los siguientes programas:

Nombre ! ... 4% anestiaifl,
IATECCION: ... osesnnseneneman e
Poblacion:  ..........................




(Viene de pdg. 8)
salir de la pantalla (causa muchos pro-
blemas, sobre todo al hacer scroll). Se
puede variar la velocidad, pulsando el
boton de disparo, entre 1y 16. La velo-
cidad méaxima es la “A” (en vez de
numeros se utilizan letras) y la minima
la “P”. Una velocidad muy natural y
que es la que se ajusta desde un princi-
pio es la “I”’, ni demasiado rapida ni
demasiado lenta. Por alguna oscura
razon, la velocidad “Q”’ (la 17) hace que
el ordenador se quede “colgado” al cabo
un rato, por eso la he suprimido.
Si estudiais un poco el listado | vereis
que lo que se hace cuando se mueve el

jostick hacia una direccién determinada
es introducir en el buffer del teclado el
correspondiente movimiento del cursor.
Qué sencillo, ;verdad? Bueno, pues esto
puede causar bastantes problemas, por
ejemplo: la velocidad de las interrup-
ciones es mayor que la velocidad con
que el buffer del teclado admite caracte-
res cuando se esta haciendo un scroll, la
rutina comienza a meter caracteres en el
buffer del teclado y... lo desborda,
metiéndose en la zona de punteros,
flags, etc. Esto se arregla en parte con la
subrutina $CPEE y en parte supri-
miendo el scroll en $CP8D (véase lis-
tado 1). También ha de tenerse en

cuenta que a 6f caracteres por segundo
no podriamos ver apenas el cursor cir-
cular por la pantalla, de modo que tuve
que crear un retardo ($C@50 a $CH5D) y
hacer parpadear el cursor (la subrutina
$CP48) cada vez que se mueve, pues el
parpadeo normal no sirve.

Si queréis ver mas a fondo como fun-
ciona el programa, podeis examinar el
listado 1 paso a paso, o ver otros articu-
los que han aparecido en la revista
como el Cursillo de Cédigo Maquina
del numero 14 (sobre las interrupciones)
o el teclado para el Vic-20 del nimero 19.

jAh! y que no se os olvide dar de
comer a vuestro ‘‘ratéon’’.

"

Aqui comienza la interrupcion
., CBes AD va OC LODA S0 Lee =1 Jowstick.
., CocB 49 7F EOR #3$7F Invierte todos los bits tmerncs el
., CBsD 80 20 CO STH $Ca@zp 2) v lo almacena en LWzl
«» CB7EG  F8 62 BEQ #Cwl4 S1 no hay walor, wuelue 21 basic.
-, 872 AD 20 C¥ LOAR sCcazn Lee el Joystick de ruueuwa.
v EBZS 29 Al AND #$91 Hacia arriba?
«r LOP?F “FO @9 EBEQ FCks2 No, probar con la sigulete direccion.
v EHZSS {F o LOA D& S1, lese la fila actual del cursor.
o CH7ZB. FAL9S BEL FUBSZ 21 es Ccera no wale subkir mas!
wr G  FSnSt LDHA #$91 Buerno. .. almacenar un cursor arriba
<, CB7F 24 EE CA JSK $UHEE Ltesta zubrutina S encarga de ellod.
., CB32 AD 20 Cé LOH $CH20 Otra wvez el jJowstick,
W CEHBS 29 @2 HHNO #$@2 shora hacia abkaao.
«» CAS? F& GB BEQ *Ca34 Ho?
., CB89 As D6 LDX $De& S1: leer la columns s
.» CBBB EB 18 CPX ##%18 compararla con la 24 (uan de ¥ a 24)
., CBB8D Fuv B85 BER #C@94 no vale bajgzr mas alla de la 294!
2o CHER A9 1T LOH ##%11 Cogemos un cursaor arriba
., CB91 2B EE A J3R $SCWEE rara el butfer del tec lado.
., CO94 ADO 20 CO LDA $CwzD Yeamos &1 jowvstick
«, CBI?Y 29 94 AND #3684 hacia la izquierda...
«r CA99" FO 09 BEQ@ $CunR4 Mo?
«, COB9B RS D3 LDA %03 Esta es la columna del cursor...
«» CB90 FO@ B85 BER $CBR4 si es cero no vale moverse.
ar COOSE T RS 9 LOA #$90D Ponemos un cursor izquierda
., CBH1 28 EE CB® JSR $CEEE en el buffer.
., CBR4 AD 20 C8 LDA $Cvz0 Otra vez el Jjovstick,
.» COBA? 29 B8 AND #$a3 esta vez hacia la derecha.
., CBAS F@ @B BEQ #CuB6 Tampoco? |
«» CBAB HS D3 LDA $D3 H ver si la columna es menos de
., CBAD C9 27 CHP #3$27 40. ..
«» COAF FBO @5 BER $CoBs Ho? pues no se puede mover!
oy VB A9 1D LDA #%$1D El cursor derecha va al
., CBB3 2O EE CB@ JSR $COEE bufter del tec lado.
., .COB6 AD 20 Cv LDA $CA20 Y por +in el boton c(hit 5)
., COB9 29 19 AND #$1¢ del jovstick.
., COBEBE FO 17 BER $Co04 Tampoco? pues se acako. 4
., CBD CE 2C Co DEC $CwzC Bzyar el contador (en $Caz)
., CBCB AD 2C CO LDA $Ch2C rara aumentar la ve locidad
., CBC3 DB B2 _ BNE $Cac? S1 es mayor que cero a $CALCY.
oy CHESE A9 10 LDA #$%1@ S1 es menor, se ajusta a 18
., CBC?Y 8D 2C C9 STR $CBzC ¥ se coloca definitivamente en $CB2C
., CBCA AD ¥v OC LOA $DCvv Ahora se lee el Jjovstick,
«» COCD 49 7F EOR #3$7F como antes, para esperar que
. s CACF RO F9 BNE $CWCH sea cero (nada pulsado, ni el boton)
., CoD1 2v DY C8 JSR $CBD?7 Se imprime en pantalla la velocidad.
., CB0O4 42 21 EA JMP $EA31 Fin de rutina, valuemos al Basic!
«r CEBD7 . RZ a6 LOX #$0@a Esta rutinilla 1merime
., LBDS BO BB C1 LOA $C188,.% un caracter del texto (de $C1v0)>
., CBOC 90 we w4 STA $B490, % en la pantalla ($84008)
.r ICODF-ES INK El siguiente...
., COE® EO 28 CFPX #$23 1llevamos 4837
w5 COEZ ES $Ca0D9 Na?, imperimir octro mas.
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SG-10
80 col.

SG-15
136 col.

120 cps.
40 cps. (NLQ)

SR-10
80 col.

SR-15
136 col.

200 cps.
40 cps. (NLQ)

Las nuevas impresoras de STAR llevan incorporadas Le-
tra de calidad (NLQ), un buffer en los modelos de 80 col.
de 2 K y en los modelos de 136 col. de 16 K.
Microinterruptores exteriores, que te permitirdn cambiar
el tipo de letra, salto de linea...

Ademas todos los modelos son compatibles IBM. con un
Interruptor exterior

$G-10/15: La N° 1 en el ranking de las impresoras. Eco-
noémica y flable. Con cinta de maquina de escribir. Hay

Las impresoras
japonesas del futuro.

SD-10
80 col.

SD-15
136 col.

160 cps.
40 cps. (NLQ)

stair

POWERTYPE 110 col.
18 cps. (Margarita)

un modelo especial con una salida adicional para Com-
modore.

SD-10/15: La potencia.

Un esfuerzo inteligente para un precio standard.
SR-10/15: La impresora profesional, que resolvera todos
sus problemas

POWERTYPE: La nueva calidad de impresién para su
escritura.

De venta en establecimientos especializados:

IMPORTADO POR:

GSLCS

COMPONENTES ELECTRONICOS, S.A.

08009 BARCELONA. Consejo de Ciento, 409
Tel. (93) 231 59 13

28020 MADRID. Comandante Zorita, 13
Tels. (91) 233 00 94 - 233 09 24




» BBE4 GRD 2C COLDA $CecC Se lee la wvelocidad de $CE2C
s, EEET oS gl ¥ se le suma (por eso el CLC)
v EEES: 5980 HDC #3%34 128 (para que quede en inverso)
«» CBER S0 12 64 STH $68412 v poder colocarlo en la pantalla
<, BBED, 6B RTS Vo lver de |a rutina.
Esta subrutina sirve para introducir un
caracter en el butfer del tec lado.
Lo caEE CEH NOP
s EHER - EH NOP
.- LBFB - {6 C6 LDX #%Co lee cuantos caracteres hay en el buffer
., COF2 EC 89 82 CFPX 30289 ¥ lo compara con el tamano maximo
Cie s il B b BEQ #$CBbFC Es el mismo? Entonces no vale poner mas!
.» COF? S0 77 82 STA $8277,% S1 se pu=de se pone en el butfer
s CHERSES G6 INC #C& ¥ se aumenta su valor.
., COFC 28 48 Cy JSR $Cu43 (Ver $Ca48)
PR B | e RTS Yo lver.
- :C188 AY 96 85 3L BF 33 89 84 Este es =1 texto que awparece en
«:Clu8 81 84 HO 92 81 94 38F 8E la pantalla para 1ndicar la ve locidad
.:C118 BH HY HY HB HY HB AB A8 del raton.
.:C118 HY HY HB AY AW HY HB 92 La welocidad se almacena en
.:C128 81 94 8F BE AD B& B4 Ha la posicion $CHE2C

LISTADO-2 I
276 DATA 238,192,1732,45,192.41,2,24
60,1123

19 FEM RATON-64 z2@ DATA 11,165,214,224.24,246,5,16

28 REM POR ALYARD IEBHNEZ 9,1853

e 299 DHTR 17,32,239,192 173,45,192 .4

49 PO=49152:L=1649 1,938

50 L=L+1@:S=0:FORI=ATO7 :FEADA : IFA<@ 08 DATA 4,240,9,165,211,24@3,5,169,

THEHS3 1843

8 POKEPO+] , A :S=5+A :NEXT :PO=P0+& 319 DATA 157,32,236,192,1732,45,192.

78 READSC : IFS<OSCTHENPRINT"ERFOR EN 411678

DHTAS LINER":L :END 320 DATA 8,24@,11,165,211,201,39,24

SR GOTOSE @,1115

98 5Y549152 338 DATH 5,169,29.32,238,.192,173,45

119 DATA 162,8,159,46,192,32,218,25 L8873

S,1886 34 OATA 192.41,16,.240,23%,206,44 .19

126 DATA 232, 225,202,245 169,91 2,954

41,1253 358 DATA 173,44,192,202,2,159,16,14

130 DATA 44,192,120,162,104,160,192 1.945

,142.111€ 350 DATH 44,192,173 ,8,224,73,127 .26

140 DATA 26,3,146,21,3,88,96,12@0,49 1437

1 @ DATA 243,32,215,132,76,49,234,1

158 DATA 162,49,168,234,142,20,3,14 Pl

8,910 ORTAR B,15%,8,193, 157 ,0.4,232,77

1@ DATA 21,3,88,96,16,0,13,82,319

176 DATA 65,84,79,78,32,54,52,13,45 98 DATH 224,40, 203,245,173 ,44,192,

7 24,1154

12@ DATA 48,67,41,49,57,56,53,32,39 4@ UATH 185,122,141 ,18. 4,9, 166,16 i
= a,821

19a DATA 66,89,22,65.73,665,13,0,404 416 OATH 166,195,236, 137,2,248,5,15 |
268 DATA 164,211,177,209,73,128,145 71141

, 289, 1216 4z@ UATA 119,2,230,19%,32,72.192, 96

218 DATA 174,44,192,202,160,0,136,1 L34

92,1100 432 DATA 160,156, 133,14@, 143, 131,13

228 DATA @.268,251,224,0,208,244,16 71321126

4,1299 440 DATA 129,132, 160, 146,159,145, 14

234 DATA 211,177,209,73,12%,145,289 3,142,1129

,96,1248 451 DATA 186, 160, 16A, 16A, 160, 166,16

248 DATA 173.R.220,73,127,141,45,19 9,168, 1306

2,971 460 DATR 166,160, 156,160, 166, 166, 15

250 DATA 24@,98,173,45,192,41,1,240 H, 146, 1266

,1a30 470 DATA 129,148,143,142,173, 182,18

268 DATA 9,165,214 ,244,5,169,145,32 a,1e4,1237

,979 999 ORTHR-1
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Ademas, para los que querais pro-
teger vuestros programas, se incluye
una opcidn para que el programa se
autoejecute una vez leido.

Como teclear el programa

El listado que acompafia este
articulo es el cargador basic del
programa turbosave. Antes de co-
menzar a teclearlo hay que introdu-
cir en modo directo la siguiente
linea:

POKE 44,12 : POKE 12*256,0

Es MUY IMPORTANTE intro-
ducir esta linea antes de comenzar a
teclear. El cargador basic genera
un hibrido basic/cédigo maquina
que se coloca al principio de la zona
de programas. Para que no ‘“plan-
che” al cargador basic hay que subir
antes los punteros de inicio de pro-
grama (43-44) para que no se mez-
clen. Una vez hecho esto se puede
comenzar a teclear.

Acordaos de grabar siempre el
programa antes de intentar ponerlo
en marcha. Cuando acabeis, podeis
teclear RUN. El ordenador os ira
diciendo las lineas en las que habeis
metido la pata (es muy facil teclear
el listado porque cada linea lleva su
propia suma de control).

posicién de
a otra

programas

ay algunos turbos
en el mercado,
y todavia mdés
fuera de él.
Unos sélo permiten
grabar programas
en cédigo maquina
desde una determinada

pero la mayoria
permiten grabar

memoria

en Basic.

Cuando todo esté en orden, debe
aparecer en la pantalla el siguiente mente el programa en cédlgo

mensaje:

TURBO ACTIVADO

SAVE t = TURBOSAVE
SAVE @ = TURBOSAVE CON
AUTOSTART

SYS 58451 APAGA TURBO

SALVO PROGRAMA (S/N)?

Si quieres salvar lo que es pura-

maquina teclea S. El ordenador te
preguntara:

CINTA (1) O DISCO (8)?

Teclea 1 u 8 segun vayas a grabar
el programa en cinta o en disco. El
programa se grabara normalmente,

“—14/Commodore World Noviembre 1985

186 REM -TURBUSAHVYE-

28 REM TOR ENGEBAKKEN Y JOHN A
NOERSEN

39 3

48 PO=2848:L=200

58 L=L+1d@:5=0:FORI=BTO7 :RERADA :
IFA<BTHENS@

68 PUKEPU+]1 ,H:S=5+A::NEXT :PO=PO
+3

78 RERADSC : IFS<>SCTHENPRINT"ERR
OR EN DATAS LINER" :L :END

8@ GOTOSY

98 SYsZ2esl

188 INPUT"[CRSROISHLYO PROGRAM
A (S/N>" :R$

118 IFA$="H"THENEND

128 INPUT"CINTAC1> O DISCOc8>"
:DEV

138 POKEZ2SS,DEV

148 POKE43,1:POKE44,8:POKE4S,1
41 :POKE46, 11 :SHYE" TURRO. COM" P
EEK(255) :END

200

218 DATA ©,11,3,8,8,158,50,48,
275

228 DATA S4.,49,0,8,8,150,0,159
432

2=l DRTH 94, 183 189 169, 8, 133,
140,169,985 ;

249 DATA ©,133,141,169,224,133
,142,177,1119

258 DRTA 139,145,141,230,139,2
88,2,230,1234

260 DATA 14@,23@,141,288,2,234@
,142,155,1258

278 DATA 1406,2081,10,208,234,1%
5,139,281,1298

288 DATA 187,288,228,162,80,18
9,187.,108,1251

298 DATA 157,167 .2,282,16,247,
169,167,1127

3898 DATH 141,8,3,169,2,141,9,3
,476

318 DATA 162.9,189,11,11.,248.,6
;32,651

328 DATA 218,255,232,2088,245,9
6,133,98,147°7

338 DATH 1€9,8,133,97,79,93, 16
5,1,741

348 DATA 41,247 ,32,39,224,162,
v ,2056,958

358 DATA 32,208,282,268,250,20
5,32,268,1346

368 DATAR 234,9,8,32,42,224,162
~14,725

378 DATA 198,97 ,268,.224,96,282
,288,253,1486

380 DATR 144,8,162,5,2686,32,20
8,202,967

396 DATAR 208,256,133,1,96,165,
1,441,893

488 DATA 15,133,1,173,32,208,7
2,173,887




sin turbo. Si quieres que se grabe
con turbo, cambia el SAVE de la

linea 148 por SAVE t o0 SAVE @. tra caracteristica
Cada vez que quieras salvar un .

programa con turbo, debes introdu- corrienfe

cir primero el programa (se graba entre los turbos

como TURBO.COM, aunque se
puede cambiar el nombre en la linea
149), y hacer RUN. El programa es que no
TURBO.COM contiene una sola se puede |eer
linea de programa Basic y el pro-

que andan por ahi

grama en c6digo maquina. un programa ‘‘enturbado
Para grabar tu programa puedes sl NO se hCI Ieido

usar SAVE } “Programa” o SA- 5

VE @ ““Programa’’. La segunda op- previa menfe

ciéon, ademas de grabarte tu pro- el programa

grama con turbo hard que nada mas t b

leerlo se autoejecute (si esta en uroo,

Basic). En un buen sistema para |O que supone

proteger tus programas. una considerobe

Si tecleas:

pérdida de tiempo.

SAVE t “Programa”,inicio,final

el ordenador grabara solamente la
zona de memoria que se encuentre r
entre INICIO y FINAL (ambos
nimeros).

discos. Un programa que ocupa | programas que tengais. Uno o dos
desde $800 hasta $D@0A0 se graba en | discos (dependiendo de la longitud
1 minuto 52 segundos mientras que | de los programas y de la duracién
el mismo programa en disco tarda 2 | de la cinta) pueden guardarse en

fiiaripide qie.Ja wnidad d discas minutos 11 segundos. jCasi 20 | una cara de cinta, lo que supone un

segundos de diferencia!. considerable ahorro de material.
Cronémetro en mano, puede Los que tengais unidad de discos,
verse cOmo este turbosave iguala y | podeis utilizar este turbosave para ‘ ‘ ‘

supera en velocidad a la unidad de | hacer copias de seguridad de los

418 DATR 17,268,41,239,141,17,
208 ,282,18°73

4280 DATAR 288,253,136,208,250,1
28,169,128,1472

438 DATR 32,9,224,162,7,204,19
2,8,817

448 URATA 298,244 ,2u2,152,32,4,
224.,162,1224

458 DRTA 7,200,288 ,247,202,202
,32,0,1098

468 OATR 224,177,172,32,8,224,
238.,1v72,1231

478 DATH 268,2,238,173,162,5.1
65,172,1118

488 OHTA 197,174 ,.268,237,165,1
73,197,175,15286

499 DATA 288,231.,182,29,189,.14
6,224,157 ,1346

580 DATR 65,3,2082,16,247,76,65
»3.,677

518 DATR 32,239.,2,140,168,2,32
-147,754

520 DHTR 252,200,132,192,1484,1
41,32,208,1261

536 DATA 169,87,141,36,3,169,2
41,141,987

548 DRATR 37,3,76,228,2.,8.4,
45

556 DATA ©,0,0,0,0,0,9,6,0
S6v DHTH 9,V,0,0,9,169,8,13
19

e ——
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S78 DATA '97.32,180,3,

6,32,67°€

S8R UHIH 283, 192,97, 288,244, 1

5,98,96,1314

S99 OHTH 162,1,.1689,15,44,13,22

4,248,565

as TR 251 173 .13 ,221 . 1427,

221, 162,.11%9

618 DHTH 25,142,15,221.,74,74,9

6,134,731

628 DATH 192,173,177 ,203,41,239
,141,17,1823

6BU ODHTH cU8 173,832,288, 72,135
,288.253,12

648 DATH 282,2@8,253,12@,169,?
L141,6,1183

658 DATH 221,232,32,1648,3,112,

98,165,953

668 DATH 98,281 ,128,208, 245,32
,81,;,990

=
—
[xY]
n
~
(¥y)
o«
N
o

(o] [x(

@8 246,1219

BOBCBHTH 189, 8138 , 455169 .4 ,.13
3,495,695

Y88 DATA 1693,8,133,174,169,4,1
32175 ,9593

716 DATH 32,81,3,145,45,230,45
L2898, 739

ey DATR 2,238, 1eb34 ;197,11
(l,_Uw,thd

738 DRTA 239,165,45,197,174 .26
8,233,146, 14141

4@ DATA 1e0,2,32,147,252,.109,
87,141,998

Yol OATH 36,3.169.241,141,37,3
e daEE R 3

760 DATH 192,184,141 ,32,288,88
e (e it

778 DATA 166,0,08,8,0,08,08,4, 166
788 DATAH 132,143,32,115,4,32,1

15,8,569

798 DATA 162,49,189,44,225, 157
,65,3,895

8V8 DHATH 202,16,247,76,239.2,1
64,183,1129

810 DATA 249,12,158,9,177,187,
153,175, 1184

8208 DATA 224,200,196,183,208,2

46,169,32,1458

620 DATA 153,175,224,200,192,1

6,205,248,1416

848 DATA 169,123,141,35,3,169,

3,141,785

850 OATA 37.3,165,139,141,35,2

25,165,91@

264 DATA 146,141,39,225,165,14
1,141,43,1635

870 DATA 225,165,142,141,47,22

5,162,8,1167

880 DATH 165,143,240,2,162,6,1

60,8,878

894 DATA 189,
208,232, 1359
9ae ORTA 192,
34,186,1133
918 DATA 134,185,2082,189,0,207
,157,8.1874

928 DATA 232,189,175,224,157,0
,207,232,1416

928 DATA 224,187 ,268,239,134,1
83,169,0,1344

948 DATH 133,187,169,207,133,1
88,185,157, 1339

950 DATA 133,99,169,8,133,157
169,36,896

968 DATA 133,172,169,3,133,173
,162,38,983

978 DHTH 168,32,76,239,2,165,99
L L2087

980 DATA 157,162,3,181,139,149
,172,2082,1165

998 OATA 16,249,232,199,8,232
157,8,1875
laas DATR 287,2
245,76,55,1434
1618 DATH ;_4,¥_,142,166,?6,1?
4,167 ,76,185

1620 DATA 123,164,162,3,181,43
,149,139,964

1630 DATA 202,16,249,169,8, 133
. 183,322,984

1U4U OHRTR &,226,32,87,226,32.,6

i

2@1 145, 1862

1898 DATA 208,15,168,1,177,122
,291,174,1655

1188 DATA 249,13,136,2681,64,24
a,3,159, 1671

1118 DATA 148,32,121,4,76,231
167,32, 847
1120 DATA 2
65,3,696
1138 DATA 32,231,2,32,128,225,
169,172,991

1148 DATA 32,216,255,169,16,13
3,183,32,1836

1158 DATA 143,246,32,231,2,765,
7,226,963

1168 DATA 76,234,167,1208,165,1
41,253,1857

1178 DRTA 133,1,96,165,1,9,2,1
33,548

1139 OATA 1,88,95,5,1%,84,85,8
2,454

1198 DATA 86,79,32,65,67,84,73
,86,552

1268 DATH 65.8%,79,32,154,13,1
3,83,507

12189 DATHA 65,86,69,94,61,8
,82,626

1228 DATA 66,79,.83,55,86,659, 1"
,83,544

228 DATA 65,36,69,64,51,834,55
,82,59¢6

1248 DRTH 66,79,83,65,86,69,32
67,547

1258 DATAR 79,78,32,65,585,84,79

W

1.,2,32,186,225,32,

X
~

by
a

(]

1278 DATH 58,556,802 ,.58,49, 32,65
-84, 440

1288 DRTAR 65.,71,65,32,84,85,82
-66,550

1298 DRATH 7o ;32,32 130,39 44
168,444

1368 OHTH-1




HTNING

MACHINE
LIGHTNING
Macro-ensamblador, mas
de 10K de rutinas gréficas
en C/M documentadas
con puntos de entrada y
pardmetros. Editor en-
samblador, completo
macroensamblador de
dos pasos, desensambla-
dor, monitor C/M, traza-
dor (debucgin). En-

SAKATI

. Ardemans, 24 - Tel. 256 77 94
Telex 44222 CICI E - 28028 Madrid

WHITE
LIGHTNING
Standard Fig-Forth con
100 palabras afiadidas al
diccionario para gestion
gréfica. Hasta 265 Spri-
tes software con rota-
ciones, deslizamiento,
inversion (la pantalla es
el sprite 0). Los progra-
mas pueden correr inde-

i pendientemente.
samblaje linkado. .6u -1
(- 1Y - I
- COMMODORE 64 7000 500 A
BASIC-
LIGHTNING

Basic estructurado, ca-
pacidad de trabajar en
multitasking, orientado
a la creaciéon de video
aplicaciones. Hasta
255 sprites software
con instrucciones para
su gestion. Sprit screen,
croling todas direccio-
nes punto a punto.

OXFORD-PASCAL
® Compilador Pascal
Standard @ Soporta to-
das las capacidades
graficas y de sonido @
Compilacion en modo
disco y residente @
Aporta una potente
extension del Pascal
Standard.

8.000 6.500 A [« BY. . .

12.500

NUMEROS JUNIOR

Maravilloso programa para apren-

dizaje de numeros, y para con-

tar unidades. Destinado a nifios

de 3 a 6 afios. La voz del pato

dirige al nifio en su entrena-

miento

\

\
ZOOM-PASCAL

CASSETTE CBM64 Compilador de Pascal

que crea C/M real del

2.000

GUERRA
MATEMATICA

P.V.P. 7.500

GARANTIA 6 MESES

Astructured compiler language

150
%ﬂwore sa

CONTABILIDAD
64

600 cventas

2.000 oy
o
e

CONTIENE

PARA EL ORDENADOR
COMMODORE - 64

Programa destinado a
desarrollar la agilidad
mental de nifos yadul-
tos. Varios niveles de
dificultad. Sumas, Res-
tas, Multiplicaciones,
Divisiones, Radicacio-
nes... todas en una ba-
talla contra-reloj. En-

SUPERBASE-84

Poderoso generador
programable que aporta
50 nuevos comandos
Basic. Podra disefiar su
propia configuracién de
pantalla. Longitud por
registro: 4 pantallas,
1108 caracteres y 127

for your Commodore 84

AbaCUs i
Software

65.02. Los programas
corren independiente-
mente del ZOOM PAS-
CAL siendo accesibles
desde el BASIC. Incor-
pora el tratamiento de
cadenas UCSD-R.

12.000

: campos. Enlace con - L N e TR T S L Lad e 3
trenamientos y Juegos. EASY SCRIPT. r :
P.V.P. en ci_nta 3.000 ' BOLETIN DE PEDIDO :
P.V.P. en disco 3.500 - I : A enviar a SAKATI, S.A. - Ardemans, 24 - 28028-MADRID

22.500 E Cdad. Precio E
CONTABILIDAD E '
VERSIONA  VERSION B VIC-TREE : :
300 cuentas 600 cuentas Realizado en Cdédigo | ‘
3.000 apuntes 2.300 apuntes Méaquina, incorpora 42 | !
® Listado de Diario ® nuevos comandos al ¥
Balance de situacién y BASIC: comandos de H
de sumas y saldos ® disco, de impresi6n, edi- ! .:
Estractos de cuenta ® cién y diseccion. Com- ! il :
Cuenta de explotacion, patible con BASIC 4.0 ; O Contra reembolso A
diario de cierre ® Man- de Commodore. De gran E Firma: !
tenimientodeficheros, ayuda a la programa- ' .
utilitario... cién. ! Don :

. \ Calle N.2 ':
ny.,. i 4 A - E Codigo Postal Ciudad s
Version A: 24.550 10.000 A | Provincia L :
Versién B: 23.000 ' .
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Cuidados y alineamien

e los muchos miles de usua-

rios de ordenadores Commo-

dore-64 que existen en este

pais, sabemos que méas de un

10 por ciento ha adquirido ya

la unidad de disco 1541 y un
15 por ciento mas la comprara proxi-
mamente. Esto sin contar a los usuarios
del VIC-20 que ya la tienen ni a los futu-
ros usuarios del C-128 que necesitaran
adquirirla cuando vean que es lenta la
carga de grandes programas desde la
unidad de cassette.

Al igual que las unidades de cinta, las
de disco sufren a lo largo del tiempo
desgastes y desajustes que hacen necesa-
rio su envio a un servicio técnico para
reajustar su alineamiento; pero si en el
caso de las unidades de cinta la mano de
obra de la operaciéon de ajuste puede
llegar a ser de unas cinco mil pesetas en
algunos “‘servicios técnicos”, la del cali-
brado de la unidad de disco 1541 puede
llegar a costar diez o veinte mil pesetas,
siendo una cantidad bastante impor-
tante para el usuario normal.

Si cuidamos un poco una serie de
puntos vitales de la unidad, podemos
retrasar la fecha en que sea necesario
enviarla al servicio técnico y con ello
hacer menos costoso el empleo de esta
unidad.

Hace unos meses hemos publicado el
método de alineamiento de la unidad de
cinta (véase nimero 8 de Commodore
World), y en este nimero publicamos el
de la unidad de disco y algunos consejos
utiles para su conservacion. Antes de
proseguir debemos hacer una obser-
vacién:

Muy importante: Ni el autor ni la
revista se hacen responsables de ningin
dafio o perjuicio que pudiera causarse a
la unidad de disco, el ordenador o al
propio usuario.

Es importante recalcar que cualquier
manipulacion por una persona no auto-
rizada en el interior de la unidad cancela
automaticamente la garantia. También
se puede dafiarse el ordenador a causa
de una mala manipulacién, por tanto,
debe extremarse el cuidado al realizar
los ajustes.

Una vez aclarados estos puntos, los
mas temerarios pueden seguir la lectura.
Aquellos que no tengan algunos cono-
cimientos minimos de ‘‘bricolage elec-
trénico”, es mejor que se limiten a
lubricar ligeramente los ejes de soporte
de la cabeza y no intenten realizar nin-
gun tipo de ajuste.

Las herramientas que necesitamos
son un simple destornillador de estrella
(tipo Phillips), un tubo de vaselina no

Vista de la placa principal.

mentolada (se vende en farmacias) y un
poco de pegamento o laca selladora
para metales.

La principal causa de fallos en la uni-
dad de disco 1541 es el desalineamiento
producido a lo largo del tiempo, bien
sea por la cantidad de discos formatea-
dos, por las elevadas temperaturas a las
que ha estado trabajando, o por la can-
tidad de veces que se han empleado dis-
cos comerciales que emplean algunos
tipos de protecciones basadas en intro-
ducir errores en el disco y que obligan a
la unidad a verificar el disco volviendo
medio loco al motor paso a paso de la
unidad.

Para reducir el desgaste originado en
el sistema de arrastre de la cabeza de
lectura escritura es conveniente lubricar
ligeramente los ejes sobre los que se
desplaza con un poco de vaselina. Para
ello, lo primero que debemos hacer es
abrir la unidad.

Apertura de la unidad

Debemos seguir los siguientes pasos:

1. En primer lugar debemos asegu-
rarnos de que hemos desconectado la
alimentaciéon del ordenador y sus
periféricos.

2. Desenchufar todos los conectores
de la unidad de disco (red y bus serie).

3. Colocar la unidad al revés para
poder acceder a su parte inferior.
Situarla sobre una superficie estable .y
lisa (la mesa pero no en el borde).

4. Con el destornillador de estrella
aflojar los cuatro tornillos para proce-
der a desmontar la carcasa.

5. Al retirar los tornillos queda libe-
rada la parte superior de la unidad (que
ahora se encuentra debajo). Debemos
dar la vuelta nuevamente a la unidad
para colocarla en posicién normal.

6. Retirar la tapa superior tirando de
la parte delantera hacia arriba con cui-
dado y empujando hacia atras ligera-
mente para liberarla de los conectores
traseros que impiden desmontarla.

7. Si tenemos una unidad de disco
europea podemos pasar al punto nueve
directamente. Si la unidad fuese la ame-
ricana veremos una chapa metélica que
nos impide el acceso al interior de la
unidad.

8. Debemos retirar los tornillos que

sujetan la chapa de blindaje anti-
interferencias (normas obligatorias de
EE.UU.).

9. En este momento nos encontra-
mos frente a la placa principal del cir-
cuito controlador de la unidad de discos
1541 (foto 1). Podemos ver varios chips
de cuarenta patillas en el centro; son la
CPU 6502, las dos VIAs 6522 y el con-
trolador de disco. También vemos tres
chips de 24 patillas que son las dos
memorias ROM de 8 K y la RAM de
2K

10. Para tener libre acceso a los
mecanismos de arrastre debemos retirar
esta placa de circuito impreso soltando
todos los tornillos y los conectores que
se encuentran en los laterales derecho e
izquierdo. Mucho cuidado: anotar la
posiciéon de los conectores para poder
montar la unidad correctamente al ter-
minar; si cambiamos la posiciéon de un
conector podemos destruir la unidad.

Lubricacion de la unidad de discos

Una vez abierta la unidad de discos
siguiendo los pasos anteriores tenemos
a la vista todo el mecanismo de arrastre
del cabezal (véase foto 2). Los puntos
que debemos lubricar ligeramente con
vaselina estan marcados en la foto 2y




o de la unidad de disco

Por Diego ROMERO

Si utilizas

una unidad de disco
Commodore 1541

con tu ordenador,
necesitards

antes o después
repasar

algunos de los consejos
que te damos

en este articulo

son: los dos ejes sobre los que se des-
plaza el soporte del cabezal y el eje del
sistema de sujecciéon de los discos.

Es muy importante no utilizar dema-
siada vaselina ya que un exceso podria
dafiar los discos que empleamos o hacer
patinar las poleas (los lubricantes no
son buenos para los materiales magnéti-
cos ni los sistemas de arrastre mecanico).

Para conseguir distribuir la vaselina
por todo el eje uniformemente debemos
mover la cabeza con cuidado y sin for-
zarla de un extremo al otro; esto se
puede hacer manualmente un par de ve-
ces. Después debemos eliminar el so-
brante que podria perjudicar en lugar de
beneficiar a la unidad y los discos.

Si la unidad no daba ningun tipo de
problemas hasta el momento, es mejor
cerrarla sin intentar retocar nada mds.

Si por el contrario daba errores al
escribir programas o ficheros secuencia-
les, serd necesario comprobar el alinea-
miento del cabezal con las pistas uno y
treinta y cinco, asi como la velocidad de
giro del motor.

Verificacion de la velocidad de giro

Existen algunos programas en cartu-
cho o disco que estan comercializados y
permiten verificar la velocidad de giro
del disco sin necesidad de abrir la uni-
dad, pero si no disponemos de uno de
ellos nos vemos obligados a utilizar el
método tradicional que consiste en
comprobar la velocidad con una lam-
para estroboscopica.

Para poder acceder al ajuste de velo-
cidad y al disco estroboscdpico que se
encuentran situados en la parte inferior
de la unidad, es necesario seguir las ins-
trucciones de apertura solamente hasta
el punto seis. Si ya tenemos desmontada
toda la unidad, debemos volver a mon-

tarla hasta este mismo punto. Ahora
debemos seguir los siguientes pasos:

1. Retirar los seis tornillos que unen
todo el conjunto mecanico y eléctrico a
la carcasa inferior de la unidad.

2. Levantar el bloque y colocarlo
sobre la mesa en posicion invertida.
Ahora podemos ver el potenciémetro de
regulacion de velocidad y el disco estro-
boscopico (foto 3).

3. Conectarlo al bus serie del orde-
nador y a red (Cuidado con las descargas
eléctricas).

4. Colocar un disco que contenga
algiin programa largo (que tarde bas-
tante en cargar). Si no lo tenemos
podemos hacer un programa de una
linea que se cargue a si mismo constan-
temente como el siguiente:

10 LOAD *‘programa’, 8
y salvarlo con: save‘‘programa”,§

Este programa al hacer RUN se carga
y ejecuta sin parar hasta que pulsemos
la tecla STOP.

La finalidad de un programa muy
largo o éste que se carga constante-
mente es la de mantener el motor de la
unidad de disco en marcha mientras
hacemos el ajuste de velocidad.

5. Colocar una lampara estrobosco-
pica sobre el disco calibrado y comenzar
la ejecucién del programa de prueba o
la carga del largo.

6. Observando las lineas negras del
disco calibrado, debemos ver aparente-
mente paradas las que corresponden a
los S0Hz. de la frecuencia de nuestra red
de alumbrado. Las de 60Hz. son para el
calibrado en EE.UU.

7. Si las lineas parecen estar estacio-
narias, es mejor no retocar nada y pasar
a la verificacién del alineamiento del
cabezal. Si las lineas aparentasen mo-
verse sin parar, sera necesario retocar
ligeramente el ajuste de velocidad que
esta indicado en la foto 3 hasta conse-
guir que las lineas de los S0Hz. parezcan
estar practicamente paradas (un lento

movimiento es aceptable).

8. Conviene depositar una gota de
laca fijadora sobre el ajuste para impe-'
dir que se altere con las vibraciones. Se
puede emplear una laca similar a las de
uflas pero en poca cantidad.

9. Si la unidad no presenta mas
fallos, es mejor cerrarla cuanto antes sin
proceder a ajustes mas delicados.

Aquellos que no dispongan de una
lampara estroboscépica profesional,
pueden recurrir a un par de métodos
caseros: El primero es emplear una
lampara neén situada muy cerca del
disco calibrado, el segundo es utilizar
iluminacion cercana de un tubo fluores-
cente de baja potencia (menos de 20 W.).

No sirven las lamparas de incandes-
cencia, ya que su inercia térmica hace
imposible la aparicion del “‘centelleo”
causado por la corriente alterna. Las
lamparas fluorescentes y de nedén se
encienden y se apagan siguiendo la ten-
sién aplicada en sus bornas, y esto hace
que actiien como un “‘flash”. Natural-
mente es necesario hacer los ajustes en
ausencia de alumbrado solar o eléctrico
incandescente, ya que a plena luz del dia
no podriamos apreciar el centelleo de
un fluorescente o de un pequefio piloto
neodn.

Ajuste del alineamiento

Si la unidad produce errores en discos
formateados con otra y/o su piloto led
rojo (el indicador de funcionamiento del
disco) destella durante la carga de pro-
gramas normales (no protegidos con
errores), seguramente la causa estara en
un desajuste del alineamiento del ca-
bezal.

La existencia de este defecto implica
uno de los mas dificiles ajustes, pero que
puede ser realizado siguiendo cuidado-
samente las instrucciones que damos en
este articulo, pero se podria dafar la
unidad por una mala manipulacién. Si
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no estas dispuesto a aceptar el riesgo, es
mejor que la mandes a un servicio de
asistencia técnica donde la regularan
expertos.

El primer paso para poder acceder al
ajuste es desmontarla como en el caso
de la regulacion de velocidad. Una vez
desmontada la unidad, debemos conec-
tarla al ordenador para hacerla operar
con la carcasa desmontada (cuidado
con la corriente eléctrica).

Ahora comprobamos la alineacion
con ayuda del programa que aparece en
el listado. Para entender el mecanismo
de ajuste y comprobacién tenemos que
estudiar un par de conceptos que
muchos ya conoceran.

La unidad de disco graba la informa-
cion en forma de anillos concéntricos
llamados pistas y numerados del 1 al 35
desde el exterior al interior. Cada pista
se divide en segmentos (como los de un

unidad destella cuando intentamos
cargar programas e incluso el propio
directorio. El procedimiento de alinea-
cién se basa en leer repetidas veces las
pistas uno y treinta y cinco mientras
variamos ligeramente la posicion del
motor que arrastra la cabeza de lectu-
ra/escritura hasta que la lectura de los
sectores sea correcta y no origine
errores.

Naturalmente, para este proceso de-
bemos emplear un disco de alinea-
miento, pero si no disponemos de él (yo
tampoco lo tengo) podemos utilizar un
disco que consideremos correctamente
grabado, bien sea uno de un programa
comercial, el TEST/DEMO que venia
con la unidad de disco o un disco for-
mateado con nuestra unidad en sus
primeros tiempos (cuando era nueva y
estaba bien alineada). Cualquiera de
estas soluciones puede ayudarnos a

Lubricar ligeramente estos puntos.

Cuidado: No estropear el sistema de arrastre.

queso en porciones) variando su niime-
ro desde 17 para las pistas interiores
hasta 21 en las exteriores. Cada bloque
de datos es almacenado en un sector de
una pista, y contiene 256 bytes. La pista
central (la 18) contiene unas informa-
ciones diferentes a las demas; en ella la
unidad almacena los nombres de todos
los ficheros contenidos en el disco
(qirectorio), los bloques de datos ocu-
pados y libres (mapa de disponibilidad
de bloques) y el formato de unidad
empleada para grabar la informacién.
Cuando los datos se van mandando a
los distintos ficheros del disco, comien-
zan ocupando las pistas centrales (17 y
19) y se van ampliando hasta las pistas
exteriores (1 y 35) cuando las pistas cen-
trales estan llenas.

Si se produce un desalineamiento de
la referencia para buscar la pista, el
piloto luminiscente rojo del frente de la

realizar la operaciéon de alineamiento,
aunque la ultima es la menos aconseja-
ble y la primera seria la ideal.

Para verificar la correcta posicién del
motor ‘“‘paso a paso’’ (se denomina asi
por avanzar a pasos) debemos teclear el
pequefio programa del listado 1y hacerlo
correr con la unidad abierta para poder
observar los movimientos del sistema de
arrastre del cabezal.

El programa intenta leer diez veces
consecutivas el sector uno de la primera
pista, y después hace lo mismo con la
pista treinta y cinco. Este proceso se
repite indefinidamente hasta que pul-
semos una tecla con lo que el programa
termina su ejecucion.

Cuando ejecutemos el programa, si el
cabezal esta correctamente alineado, el
piloto rojo permanecera encendido sin
parpadear y en la pantalla apareceran
mensajes “OK”.

Si en la pantalla aparecen los mensa-
jes “OK™, pero el piloto del frente de la
unidad (rojo) destellase, sera porque
existe un pequeno desajuste en la posi-
cion del cabezal, que en esta ocasion se
movera constantemente hacia delante y
detras intentando localizar el sector y
llegando incluso a golpear repetidas
veces contra el tope de final de carrera,
haciendo el mismo ruido que cuando
formateamos un disco. En esta ocasién
el piloto rojo de la unidad destelleara
sin parar.

Después de ver los resultados de la
prueba anterior debemos proceder al
reajuste en caso de ser necesario. Si la
prueba dio como resultado que la uni-
dad de disco se encontraba en buenas
condiciones y la unidad nos fallaba fre-
cuentemente, es mejor dejar la tarea a
un servicio técnico, ya que puede tra-
tarse de una d@veria compleja.

Si la prueba ha demostrado que los
fallos son causados por un desajuste y
tenemos la temeridad necesaria para
afrontar esta sencilla pero delicada ope-
racion... adelante con los siguientes pasos...

1. Desenchufar todo el conjunto de
red y del ordenador para poder trabajar
mas seguros.

2. Aflojar una vuelta los tornillos que
frenan el motor de posicionamiento de
cabezal (véase foto 3).

3. Volver a conectar el ordenador vy
la tension de red.

4. Mientras ejecutamos el programa
del listado 1, mover ligeramente a la
derecha o la izquierda el motor de
posicionamiento.

5. Si se incrementa la frecuencia
con que aparecen los errores en la pan-
talla y se distancian en el tiempo las lec-
turas correctas, es sintoma de que el
ajuste lo estamos haciendo en sentido
contrario.

6. Si aumenta la frecuencia con que
aparecen los mensajes “OK”’, nos esta-
mos acercando al punto correcto. Con-
viene apretar un poco los tornillos de
sujeccion para que el motor no se
mueva por si mismo de su posicién.

7. Cuando ya hemos conseguido que
los mensajes en pantalla sean siempre
“OK”’, debemos intentar afinar el ajuste
observando el movimiento de la cabeza
de lectura/escritura.

8. Si la cabeza permanece estable en
un sitio mientras lee la pista uno y hace
lo mismo con la treinta y cinco, es mejor
asegurar el apriete de los tornillos y pre-
cintarlos con la laca o pegamento para
metal.

9. Si la cabeza se desplaza un paso
hacia un lado y otro mientras lee una
misma pista, debemos retocar ligera-
mente la posicion hasta que no tenga
ningln problema para leer (que se cum-
pla lo del punto 8).

10. Cuando hemos logrado verificar
el punto ocho y hemos sellado los torni-




llos (conviene comprobar que no se ha
desplazado el ajuste al apretarlos),
podemos proceder al montaje de la
unidad.

Montaje de la unidad

Algunos de los siguientes pasos pue-
den ser necesarios 0 no segiin tengamos
desmontada la placa del circuito princi-
pal o la parte inferior de la caja.

1. En primer lugar debemos desco-
nectar la tension de red y el bus de serie
del ordenador y la unidad de disco.

2. Si tenemos desmontada la parte
inferior de la caja, debemos colocar
todo el bloque de la unidad dentro y
colocar los seis tornillos.

Es IMPORTANTE
RECALCAR QUE
CUALQUIER
MANIPULACION

POR UNA PERSONA

NO AUTORIZADA EN EL
INTERIOR

DE LA UNIDAD,
CANCELA
AUTOMATICAMENTE

LA GARANTIA.
TAMBIEN SE

PUEDE DANAR

EL ORDENADOR

A CAUSA DE UNA MALA
MANIPULACION, POR TANTO,
DEBE EXTREMARSE EL
CUIDADO AL REALIZAR
LOS AJUSTES.

3. Sitenemos desmontada la placa de
circuito impreso, tendremos que mon-
tarla en su posicién correcta y colocar
todos los tornillos. Es muy importante
colocar todos los conectores en su posi-
cion correcta. Desplazar un conector un
solo lugar hacia un lado puede significar
la destruccién de la unidad de disco.

4. Montar la parte superior de la-

caja. Es necesario introducir primero la
parte posterior y luego la frontal.

5. Dar la vuelta a la unidad de disco
y colocar los cuatro tornillos que la
cierran.

Con esta ultima operacion hemos
concluido todo el ajuste y manteni-
miento de la unidad de disco 1541. Sélo
queda conectarla al ordenador y a red
para comprobar su funcionamiento
correcto.

Como habeis podido leer, el método

de ajuste y engrase de la unidad no es
muy complicado, pero si exige bastante
cuidado para no dafiarla. Todos los cir-
cuitos integrados contenidos en la uni-
dad son muy delicados. También parte
de la mecanica interior de la unidad lo
es, por ejemplo el fleje metalico que une
el cabezal de lectura/escritura con el
motor paso a paso (este fleje es muy
delicado y no existen repuestos en nues-
tro pais), y el propio cabezal (de plas-
tico) puede dafiarse facilmente.

En las normas de lubricacion de la
unidad decia que es peligroso el
sobrante de vaselina, ya que puede
alcanzar el sistema de giro del disco y
hacer patinar la correa (la solucion seria
una limpieza a fondo y tener suerte);
también es peligrosa la vaselina ya que
puede perjudicar a la cabeza lectora y al

algunos errores intencionados; estos
errores hacen que el cabezal y el motor
paso a paso ‘‘se vuelvan locos” cho-
cando contra los topes de fin de carrera.
Yo desaconsejaria la compra de estos
programas a todos los usuarios. Existen
muchos métodos de proteccién y muy
buenos, pero éstos son rudimentarios y
perjudican a la unidad de disco. Si estu-
viese en mis manos organizaria un
movimiento de rechazo hacia los pro-
gramas y las casas que utilizan este tipo
de protecciones, dejando claro que
estoy a favor de las protecciones que no
dafien las unidades, pero me opongo
totalmente a protecciones de este tipo.

Puedo decir que mi oposicidn a estos
programas llega al punto de no utilizar
programas de este tipo por buenos que
sean hasta no haberlos desprotegido
quitandoles esos errores. Ni tan sélo el

1) Regulacion de velocidad.

2) Sujeccion del motor paso a paso.

material magnético del disco, si bien no
directamente (la vaselina no lo dafa),
pero si indirectamente al retener parti-
culas de polvo y actuar como una mez-
cla abrasiva para ellos.

Espero que estas normas seguidas con
cuidado puedan servir a muchos usua-
rios para mantener a punto sus unida-
des de disco por mas tiempo. Entre los
programas que acortan la vida de la
unidad debo resaltar todos aquellos que
“la fuerzan” hasta el punto de forma-
tear un disco en menos de diez segun-
dos, copiar un disco completo en menos
de tres minutos, etc., pero como no todo
van a ser criticas a los programas que
permiten el “pirateo”, he de decir que
también dafian o acortan la vida de la
unidad aquellos discos comerciales
“originales” que estan protegidos con

procesador de textos que considero el
mejor y utilizo siempre lo usaba con mi
unidad hasta que logré quitar las pro-
tecciones. Para evitar que pudiesen salir
copias del mismo lo protegi a mi
manera con un sistema de claves del que
hablaremos en otro niimero del rincén
de codigo maquina.

Espero que estas observaciones fina-
les no molesten a nadie, pero si alguien
se molesta creo que podria ser el sefior que
estd a favor de las protecciones exage-
radas aunque dafien su ordenador (de
estos habra pocos) y las casas que
empleen protecciones de este tipo (que
seran mas numerosas que los anterio-
res), éstas por supuesto pueden cambiar
los esquemas de proteccién adoptados
hasta el momento por otros mas difici-
les de “reventar” y al mismo tiempo
“inofensivos” para la unidad de discos.
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Por Gert Axelsen

_—

VIC-20 (SIN EXPANSION)

Para los amantes de las sensaciones fuertes, tenemos aqui lo que estaban esperando, en este
juego para el VIC-20 sin expansion.

En este juego comandamos un hidroavion, cuya mision es sobrevolar una ciudad que no tiene nada de
hospitalaria. El objetivo del juego es dar el mayor nimero de pasadas exitosas posibles antes de ser derribados por
los canones antiaéreos, baterias de misiles, etc. Para dirigir el avién disponemos de las teclas “L” y . para subirlo

o bajarlo, respectivamente.
Dos consejos: no hay que
mantener una trayectoria
recta con el avidn si se
quiere tener éxito;
ademas, la tunica
manera de pasar
(comprobadisi-
mo) es justo por
encina del cafion.
iBuena suerte!

=
T ] ;p.
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1 REM HACER RUN 4088 PARA COMPROBAR 8 PRIMT"L[CRSFED] DIREGE EL [RYSOMIAY
DATAS IONCRYSOFF] POR" :PRINT"LCRSRD]1 LA P
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' 2 POKE36879,8:PRINT"[CLRILWHTI"
3 PRINTTABC(?>"L[COMMAILESHIF T%1LCOMM
E:PRINTTHB(?)"[SHIFT—]HYDRO [SHiFT—
%"PRIHTTHB(?)"[SHIFT—JRRIDER[SHIFT—
; SRINTTHB(?)"CCOMMZ]CGSHIFT*][COMM
§]PRINT“[CRSRD] POR : GERT AXELSEN"

ANTALLA USANDO" :PRINT"LCRSRO1 LAS T
ECLAS:"
9 PRINT"LCRSRD] C[YELILRYSON1 L [RVYS
OFFILHHT] <(ARRIBA> ¥Y":PRINT"L[CRSRD]
[YELIIRVSON] , [RYSOFFILCWHT1 <(ABAJ
0>" :PRIMT"[3CRSRDIL3SPCICCYNIBUENA
SUERTE! ! ™
18 N=@:0
=81859:1I=

2:P=3:F=7681:C=4:6=5:R=6:H
7839:E1=1:B2=10

T =
78,15:POKE36E74,8:01=230:

1
12 POKE362
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GESTION
COMERCIAL

25.000 ~

PROGRAMAS
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64
128

PAQUETE INTEGRADO DE FACTURACION Y CONTROL DE STOCKS

—Capacidades de ficheros programables por el usuano (chentes, aniculos, proveedores).
—Control de entradas/ salidas de almacén.
—lInventano permanente e inventanio bajo minimos.

—Gesuon de reserva de pedidos.

—Facturacion y emision de recibos.

——Posibilidad de facturar anticulos no existentes (facturacion directa).
—Disuntos tipos de impuestos programables (ITE, IVA).

—Listado de entradas/salidas de almacén.

—Listado de pedidos pendientes, diano de ventas, remesa bancaria.
—LUistados de ficheros con cabecera programable.

—Uistados con v..iznos de seleccion de fichas.

-Toica e enquetas.

-=ioreu’n con tratamiento de textos (documentacion personalizada).

—FPROXIMO LANZAMIENTO: CALCULOS ELECTRICOS— PARTE Il

ESTRUCTURAS

& commodcr-:‘-

Z
g

FACTURACION

“
(k commodore -

0TROS

«alcula porticos planos de hormi-
gon  armado. Calcula los
esfuerzos para las tres hiptesis
verticales, viento y sismo.
Armado total de vigas y pilares.
Cuadro de pesos de hiemo. -
Cuadro cibico de hormigon. -
Listado de todos los esfuerzos
en el armado.

[ 25.000

Programa de facturacion directa.
- Fichero de aniculos y clientes.
- Diznos de ventas. -Desglose de
impuestos. - Emision de recibos.
- Vanas versiones.

1 15.000

PROGRAMAS:

R —
© emven O

MEDICIONES

4
PRESUPUESTOS

"
Cx commodors B

2

s
© emmmoams O

CONTROL
DE STOKS

Cx commodore :;

—TRATAMIENTO DE TEXTOS EN ESPaNoL (=]
—GENERADOR DE FICHEROS.
—ESTADISTICA (5 paquetes), etc.

=]
o |

Programa de mediciones y presu-
puestos de obra totalmente
programable por el usuano. -
Listado de mediciones y presu-
puesto por parudas. - Posibilidad
de ajuste automatico de presu-
puesto.

3 25.000

Ficheros de articulos y proveedo-
res. - Control de entrada-salida
de almacén. - Actualzacion automé-
uca. - Inventano permanente. -
Inventano bajo minimos. - Listados
vanos.

3 15.000

Z
R

CONTABILIDAD

SNOSL e
© oommemnce O |

CALCULOS
ELECTRICOS
(Parte 1)

CI I:omrnodor-“_

Basada en el Plan Contable
Espariol. - 300 ¢ 1.000 cuentas.
Contrapartida  automatica.
Estractos por pantalla o impre-
sora. - Balances programables. -
Grupos 0 y 8. - Balance de
situacion y cuenta de explotacion

programables.

3 25.000

Calculo de redes de alta tension.
- Calculos mecamicos y eléctricos.
- Calculo de redes en baja
tension. - Electnficacion de vivien-
das. - Informes completos para
adjuntar al proyecto. - Tratamiento
de textos incorporados

[ 25.000

DESARROLLOS DE HARDWARE:

—SISTEMA AULA (exémenes tipo test).
—OEPARTAMENTOS DE FORMACION.
—AUTOESCUELAS.

~ Pida informacion: (976) 22 69 74 %&\NPO, o,

L

SERVICIOS DE INFORMATICA

Avda. Goya, 8 - 50006 ZARAGOZA

(Distnbuidores exclusivamente por carta)
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IFAB=1THEN188

15 POKES2,28:POKES6,28:FORA=7168T07
=79 :POKEA, PEEK(A+25682) :NEXT :POKE36
859,255 .

20 X=7168:Y=7175:60SUBSA:X=7176:Y=7
183 :6G0SUBS0 : X=7184 :Y=7191 :6GOSUBSA
25 K=r192:¥Y=7199:60SUBS8:X=7280:Y=7
287 :G0SUBS0@ : X=7208 :Y=7215 : GOSUBS0
38 K=7216:¥Y=7223:605UBSA

35 X=7v224:Y=7231:60SUBS@:X=7232:Y=7
239 :60SUBSH : X=7240 :¥Y=7247 : GOSUBSA
26 K=7248:Y=7255 :G0SUB50 : X=7256 :¥Y=7
2632 :605UBS8A

45 GOTO168

58 FORA=XTOY:READB:POKEAR,B:NEXT :RET
URN

55 DATAB,126,126,0,0,231,231,8,255,
255,195,195,1985,195,255,255,34,68,1
36,0,17,34,68,0

686 DATAB,9,0,56,63,124,126,126,15,2
,68,94,127,95,66,4,0,0,8,24,252,24,
8,0

65 DATA4,4,126,255,129,126,165,126,
8,16,16,16,16,16,16,56

66 DATA1,2,28,12,20,4,8,0,0,0,16,24
,63,24,16,06,192,131,67,127,254,224,
8,0

67 DATAB,6,4,20,12,28,2,1

1868 PRINT"CCLRI1" :FORA=7Y8538TOr868:FO
FB=ATOA+388STEP22 :POKEB , N :POKEB+3@7
20,2 :NEXT :NEXT

208 FORA=7878T0O7879:FORB=ATOA+286ST
EP22 :POKEB , 0 :POKEB+30720 , 6 :NEXT :NEX
T

308 POKEV838,P :POKE38558, 6 :FORA=8G7
1 TOSO7S :FORB=ATOA+132STEP22 :POKEB , 1
:POKEB+38720 ,2

310 NEXT :MEXT :POKE36879,152

400 A=7355:B=0:POKE650,128:D=0

4868 D=D+1 : IF0=22THEN480 :POKE26876,0
500 A=A+22%B-B1 : IFA>79370RAVE12THE
HA=A-22%B

518 A3=PEEK<A-1>:IFA3=NORA3=PTHENZAG
aa

515 POKE36877,254

528 POKERA,C:POKEA+1,EBE2:POKEA+2G721 ,
2 :POKEA+38724,0:B=0

600 IFPEEK{197>=21THENB=—1

658 IFPEEK(197)>=29THENB=1

688 IFE=21THENF=F+E: IFPEEK{F>=NORPE
EK(F>=0THENE=8 :POKE3687& ,245

685 IFFPEEK{F-1)>=0ANDPEEK{F+1>=32THE
H2884

698 IFE=21THENFPOKEF ,G:POKEF+3@728,6
:POKERKESYE , 2360

7A8 1FF+1>8185THEME=08

705 FPOKEH,32:POKE3&874 ,0

716 H=H+I:IFH=81&80RH=8181THEHI=-1:
GaTorv1a

728 POKEH,R:POKEH+387208,0:POKE36274
SLE5

724 POKEL ,32

725 IFK=-22THEN737

733 J=INT{RNDOC1>%3) : IFI=2THENK=-221:
L=H-22

737 L=L+K:IFPEEK{L)>=CORPEEK(L)>=B2TH
EN3662

748 IFK=—22THENPOKEL ,7 :POKEL+307286,
A: IFLL7708THENK=0

758 M=INTC(RNDC1>%¥3) : IFM=2RAHDS=8ANDAR
<7834ANDA> Y817 THENS=-21 :2=8

751 IFM=2ANDT=7839ANDA>7YI339AHDALY85
STHENS=1:T=7¥839:2=9

752 IFM=2ANDT=7839ANDA>7856 THENS=23
1 Z2=1

755 POKER687S,0:POKET,32:T=T+S:IFPE
EK<{T)>=CORPEEK(T>=B2THEN3@Q00

756 IFT>=7855ANHDS=1THENS=8:T=7839
757 IFT>=8892ANDS=23THENS=0:T=7839
769 IFS<>BTHENMPOKET ,Z:POKET+30720,0
:POKE36875,128

778 IFT<=7V698THENS=8:T=7839

999 POKER,32:POKEA+1 ,232:POKEF ,32:P0
KE36876,8

1681 GOTO48@

20068 POKEF ,0:POKEF+1,0:POKEF+38728,
6 :POKEF+38721 ,6 :POKEF+2 ,0:POKEF+387
22,6 :POKE36875,8

2885 FORB=F+3TO08168STEP22:POKEB,0:P
OKEB+38720,6 :NEXT

2018 POKE36877,0:POKE36876,8:POKE36
874,08 :FORA=8185T0O7878STEP-1 :POKERAR, O
:POKER+38728,6 :NEXT

2815 RESTORE :FORN=1T096 :READY :NEXT
2a1& STOP

2820 FORC=1T017:READA:POKE36875,A:F
ORB=1T0S00 :NEXT :POKE26875 ,0 :NEXT : GO
TO3848

2838 DATAL17S,287,201,195,201,195,18
3,125,159, 175207 281,195,195 191 11
95,201

3863 POKE3&877,8:POKER,C:POKEA+1 B2
:POKER+26721 ,0 :POKER+3G728,0: IFA>81
24THENZG2a

3895 POKE36278, 15:POKE3E874 ,Q1 :Q1=0Q
1Eo1

3818 POKE36876,0:POKEZESVS,B:FORE=1
TQ188 :MEXT :POKER, 32 :POKEA+1 , 32 :A=A+
22:60T028484

3026 POKEXI&R77 ,255:FORA=1TO164 :POKE
2ERE5, 35 :POKEREEES , 40 :HEXT

3828 FORA=15TOASTEP-1 :POKE3&27E , H:F
ORB=1T0188 :NEXT :HEXT : POKE35377 .4
384@ PRINT"LCLR1" :CLR:AB=1:60T014Q
4888 FORI=1T0O113:READA :S=S+A:HEXT
4005 IFS<>I7E3THEHPRINT"ERRCOR EN DA
TR

48168 END

#

o
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ELECTHON

ROBUTIL AR

PARA COMMODORE-64

¢ CONTROL POR ORDENADOR, JOYSTICK O TECLADO.
¢ PROGRAMACION DIRECTA DE “BASIC”.
¢ CONTROL EXTERNO DE DOCE DIRECCIONES DE MOVIMIENTO.
e BRAZO PRINCIPAL SUBE Y BAJA.
® BRAZO PRINCIPAL 270 GRADOS DE MOVIMIENTO DE PARADA A PARADA.
e MUNECA SUBE Y BAJA.
¢ GIRO DE MUNECA 270 GRADOS DE MOVIMIENTO DE PARADA A PARADA.
¢ CODO 90 GRADOS A AMBOS LADOS DEL CENTRO.
e PINZAS ABRE Y CIERRA.
IMPORTADOR EXCLUSIVO

Corcega, 247 Teléfs.: 237 39 94-218 56 04 08036 BARCELONA



n la primera toma de con-

tacto con este nuevo orde-

nador estdbamos bastante

recelosos, no podiamos fiar-

nos de lo que decian sobre

¢l. Un ordenador con dos
unidades centrales de proceso y que
trabaja en tres modos diferentes nos
parecia increible, mas atin lo de la com-
patibilidad total con los programas del
C-64.

Realmente la primera impresién fue
positiva por su aspecto fisico, es mas
plano que el C-64, su teclado mas
cémodo al estar situado practicamente
a nivel de la mesa de trabajo e incorpo-
rar un teclado numérico para poder
introducir cifras mas rdpidamente los
digitos.

El teclado lo podemos considerar
dividido en tres bloques: El principal es
idéntico al del C-64, de este modo no

A HEMOS DICHO
QUE NO
DISPONEMOS DEL
MANUAL POR
ESTAR EN FASE DE
TRADUCCION, Y

ESTO ES UNA BUENA

NOTICIA PARA LOS

USUARIOS QUE DISPONDRAN

DE INSTRUCCIONES EN

ESPANOL DESDE EL PRIMER

MOMENTO, PERO NOS HA

IMPEDIDO SABER SI LAS

OMISIONES DEL MANUAL

DEL CBM-700 SE REPETIRAN

EN ESTE.

El nuevo

tenemos que pasar la fase de adaptacion

al nuevo teclado si cambiamos de

ordenador. El segundo

bloque es el teclado nu-
mérico que incluye tam-
bién las teclas del punto
decimal, enter y los sig-
nos de suma y resta. El
ultimo grupo de teclas
se encuentra en la fila su-
perior e incluye las cuatro
teclas de funcion del Com-
modore 64 (éstas si han
sido cambiadas de sitio),
las teclas de cursor inde-
pendientes (para el modo
128), la de escape, tabula-
dor, alt, caps lock, help,
line feed, 40/80 columnas
y no scroll.

En cuanto a sus interiori-
dades debemos decir que su
CPU para el modo 128 y
64 es la 8502 (el C-64
empleaba la 6510), y en el
modo CPM emplea un Z-80;
los 128 K RAM los propor-
cionan 16 chips de RAM
dindmica tipo 4164 y se
encuentran distribuidos en
dos bloques de 64 K asig-
nados a los bancos niimeros
Cero y uno.

Para poder direccionar
los 128 K cuando las CPUs
utilizadas s6lo pueden direccionar 64 K,
se ha recurrido al empleo de ““bancos de
memoria’’; con esta técnica no podemos
direccionar directamente los 128 K,
pero escribiendo el niimero de banco en
la posicion $FFOO podemos pasar a
cualquier banco. Esta técnica ha sido
empleada anteriormente en los equipos
Commodore de la serie 700 y aquellos
que deseen programar en c6digo ma-
quina tendran que estudiar un poco mas

detalladamente el tema, pero los que lo
intentaron en el CBM-700 y desistieron
no deben temer al 128 por ser mucho
mas facil en este ultimo.
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;Ya lo conseguimos!,
hemos tenido
oportunidad de probar
el nuevo
Commodore 128
y por dos veces; la
primera de ellas en
su presentacion en
Sonimag, y la
segunda cuando lo
envio a nuetras
oficinas MEC.




Los controladores de video son dos
totalmente independientes permitiendo
tener dos pantallas simultineamente, en
una de ellas podemos visualizar texto
mientras en la otra tenemos algiin gra-
fico u otro texto diferente. El contro-
lador de sonido es el mismo que en el
C-64 (el 6851), con él podemos obtener
toda la gama de posibilidades que ya
teniamos incluyendo la sintesis de voz.

El teclado esta controlado por la CIA
6526 (igual que el C-64), y dos chips
especializados se encargan de la gestion
de memoria, son la MMU (memory ma-
nagement unit) y la PLA. Pese a que el
C-64 incorporaba un PLA, no es igual
al empleado por el C-128.

El Basic empleado por el Commo-
dore @128 es el /.0, que se parece -al
empleado por los Commodore 700
(Basic 4.75), pero ademas incluye
comandos para control de gréficos,
sonido y sprites. Para dar una idea de su
potencia, podemos decir que el Basic del

Commodore-128

Commodore 128 es al Basic del C-64 lo
que un féormula 1 a un Seat 600.
Naturalmente un Basic tan ampliado
y potente tiene que tener algun
inconveniente (no todo pueden ser
ventajas). Como sabéis, al ejecutar un
programa el intérprete Basic tiene
que comprobar si cada palabra
encontrada es un comando correc-
to o no lo es; cuantos mas coman-
dos tengamos en “la lista” del
intérprete mas tiempo tardard

en chequearlos. Por tanto, el C-

128 tarda mas que el C-64 en
ejecutar los programas (en el
modo 128), siempre que los
comandos empleados estén
disponibles en el C-64,

pero si se trata de nuevos
comandos (como los de
sonido o gréficos), la
velocidad es mucho ma-
yor con uno de los
nuevos comandos que
con un conjunto de
POKESs como lo ha-
ciamos antes. Naturalmen-
te existen muchos comandos que susti-
tuyen a dos o tres de los que emplea-
bamos en el Basic del C-64, por ejemplo
RECORD sustituye al “dichoso” PRINT
#15, “r...”” que era tan dificil de emplear
como ya sabran los que alguna vez
intentasen manejar un fichero relativo.

Para compensar en gran parte el pro-
blema de la velocidad, existe un
comando en el nuevo Basic que permite
duplicar la velocidad de trabajo de la
CPU, es el FAST; con él se disminuye
en mas de un 50 por ciento el tiempo de
ejecucion de los comandos, y con ello el
ordenador resulta mucho mas rapido
que el C-64. Para volver a la velocidad
normal sé6lo es necesario teclear el
comando SLOW.

Desde Basic podemos emplear las ins-
trucciones PEEK y POKE cuanto des-
eemos para no sentir esa “‘nostalgia” de
los tiempos del C-64, pero debemos

tener en cuenta que ya no son necesarias
para manejar ni el sonido, ni los sprites,
ni los graficos. Sélo las emplearan aque-
llos que quieran recordar viejos tiempos
o “indagar” en las interioridades del
ordenador desde Basic, pues quien lo
quiera hacer en c6digo maquina puede
utilizar el monitor de lenguaje maquina
que viene incorporado en el ordenador
y que podemos llamarlo con el coman-
do MONITOR o pulsando la tecla RUN
STOP mientras pulsamos RESET. Para
poder hacer los PEEK y POKE a los
distintos bancos de memoria debemos
especificarlo con la instruccion BANK
(igual que en el C-700).

En cuanto al modo CP/M-80, en el
que trabaja la CPU Z-80 como procesa-
dor principal, sélo tuvimos oportunidad
de verlo funcionar en Sonimag con una
unidad de disco 1541. Con esta unidad
no se pueden leer discos del formato
CP/M de otros ordenadores (IBM,
Osborne, etc.), para lograrlo hace falta
emplear la nueva unidad 1571. Segin
dicen (no hemos tenido oportunidad de
probarlo), la unidad 1571 es mucho mas
rapida que la 1541.

Si mas adelante disponemos de otro

"128 con la nueva unidad de disco,

podremos sacar una resefia sobre el
modo CP/M, pero de momento sélo
podemos decir que lo vimos funcionar y
se parecia mucho al CP/M del C-64 (no
era rapido ni cémodo) por culpa de la
unidad de disco. No podemos decir
tampoco si los discos de CP/M del C-64
se pueden leer y ejecutar con el C-128,
ya que Microelectrénica olvidé man-
darnos el CPM para el 128.

Si los discos de CP/M del C-64 fun-
cionasen en el modo CP/M del 128, dis-
pondriamos de FORTRAN, COBOL y
C para €l, ya que en Estados Unidos los
comercializan algunas casas.

Aunque no lo pudimos comprobar,
suponemos que el sistema empleado en
el 128 sera el mismo que en el 64 en
cuanto a control de periféricos en el

Commodore World Noviembre 1985/27 -




El nuevo
Commodore 128

modo CP/M. Si es asi, la filosofia de la
casa es no duplicar las rutinas de con-
trol de periféricos que existen en el
modo del procesador nativo (8502 en el
128 0 6510 en el C-64), para evitarlo se
cede el control al primer procesador
cuando se emplean los periféricos y
vuelve a tomar el control el Z-80 para
seguir ejecutando el programa normal.

No vamos a repetir los elogios que en
el nimero anterior le hacia Josep Riera
al ordenador, pero son ciertos todos los
que hemos podido comprobar y pensa-
mos que todos los demas lo seran.
Tampoco vamos a repetir la lista de los
comandos del nuevo Basic, s6lo afiadi-
remos algunos puntos que pensamos
pueden ser utiles en caso de ser omitidos
en el manual (no hemos podido ver el
manual por estar traduciéndolo Micro
electrénica).

La compatibilidad con el C-64 en el
modo 64 parece ser total, ya que hemos
probado todo tipo de programas (comer-
ciales y caseros) que han funcionado sin
ningun problema. También debemos
aclarar que (y esto ninguna revista lo ha
publicado) existe una diferencia en las
direcciones 1 y 0 de la memoria; estas
direcciones corresponden al port que
incorpora la propia CPU, y en el C-64
sirven para seleccionar la configuracién
de memoria con que vamos a trabajar.
Si hacemos PRINT PEEK(1) en el C-
128 en modo 64 veremos que tiene un
119, mientras que esa misma operacién
en un C-64 da como resultado un 55. Si
algin programa chequea esta posicién
de memoria puede fallar. Para evitarlo
debemos dejar pulsada la tecla CAPS
LOCK, aunque se supone que no debe-
ria afectar nada en el modo 64 ninguna
de las teclas de la fila superior.

Ya hemos dicho que no disponemos
del manual por estar en fase de traduc-
cién, y esto es una buena noticia para
los usuarios que dispondran de instruc-
ciones en espafiol desde el primer
momento, pero nos ha impedido saber
si las omisiones del manual del CBM-
700 se repetiran en este. Por dar idea de
alguna de ellas, podemos citar algunas
de las secuencias de escape que hemos
comprobado y sus resultados:

ESC A -Activa insercién automatica.

ESC B - Marca esquina inferior derecha
de wuna ventana.

ESC C -Cancela insercién automatica.

ESC D -Borra la linea donde esta el cur-
sor.

ESC E - Pone el cursor fijo (sin des-
tellear).

ESC F - Pone el cursor intermitente.

ESC I - Inserta una linea donde est4 el
cursor.

ESC J - Cursor a principio de linea.

ESC K -Cursor al final de linea.
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ESC L - Activa scroll en pantalla.

ESC M -Desactiva el scroll en pantalla.

ESC O -Cancela modos de insercién,
comillas y reverse.

ESC P - Borra linea desde el principio
hasta el cursor.

ESC Q -Borra linea desde el cursor has-
ta el final.

ESC T - Marca esquina superior izquier-
da de una ventana.

ESC V -Scroll hacia arriba de la pan-
talla.

ESC W -Scroll hacia abajo de la pan-
talla.

Otro detalle que creemos interesan-
te para los que quieran saber algo mas
del 128 es que la ultima pagina de todos
los bancos de memoria contiene la ruti-
nas y vectores de RESET, IRQ y NMI,
de modo que cuando se produce una
interrupcion el ordenador las ejecuta sin
ninguin problema (realmente sélo es una
parte de estas rutinas que se encarga de
pasar el control al banco O después de
haber salvado los registros de la CPU).
Estos vectores y rutinas se encuentran
en la dltima pagina de cada banco de
memoria y por tanto no podemos hacer
ningiin POKE a ellos si deseamos que
los programas funcionen normalmente.
También estan repetidas las cuatro pri-
meras paginas de memoria en cada blo-
que, ya que estas paginas (4*256 posi-
ciones) contienen informacién importan-

te del sistema (stack, pagina cero, etc.) y
son necesarias cuando ocurre alguna
interrupcién o simplemente se hace un
JSR en cdédigo maquina.

Si abrimos la carcasa de nuestro fla-
mante 128 vemos una chapa metalica
agujereada como si fuese un queso. La
chapa tiene por mision facilitar la refri-

(Pasa a pdg. 68)




SE BUSCAN:
VIEJOS
APARATOS
PENSANTES

CW Communications, Computerland y Fl

Museo de la Informatica le invitan a enviar-

les sus viejos ordenadores, software y otros

objetos relacionados con la informatica,

usted podria conseguir un viaje al Museo
de la Informatica en Boston.

Ese viejo “juguete pensante” lleno de polvo
podia estar a punto de convertirse en una
apreciada pieza de museo. El Museo de la
Informatica en Boston —un museo interna-
cional dedicado enteramente a la informati-
ca— esta buscando las mejores reliquias de
la revolucién del ordenador personal.

Computer-
kand i CW
Communica-
tions y el Mu-
seo de la In-
formatica estan
colaborando juntos
para sacar estas vie-
jas reliquias del tras-
tero con el fin de
reunirlas para la
o= coleccién del Mu-
seo de la Informatica. El museo busca espe-
cialmente “kits”, prototipos, programas, in-
formacién, notas informativas de los prime-
ros dias de la informatica. Se empleard una
seleccién de los mejores objetos para crear
una exposicion sobre la evolucién de los

The

o Computer
Computerland’  Nuccum

ordenadores personales y un catalogo desta-
cando la coleccién del

Museo. Si se acepta

su envio para ana-
dirlo a la coleccion
del Museo, usted reci-
bird un catélogo es-
pecialmente encuader-
nado. Si el objeto
que usted envia
queda elegido
como uno de los
cinco mejores, tam-
bién recibird un viaje con todos los gastos
pagados a Boston para la gran fiesta de inau-
guracion.

Asi que hay que investigar a fondo
en aquellos trasteros y
sOtanos y contarnos lo
que ha encontrado. Lla-
me o escriba al Museo
para que le mandemos
la solicitud, o enviar
una fotografia y des-
cripcién de sus articu-
los para llegar antes del
1 de marzo 1986 a: The
Computer Museum, Per-
sonal Computer Com-
petition, 300 Congress
St., Museum Wharf, Boston, Massachusetts,

USA 02110 (617)426-2800, Télex: 62792318,

CW COMMUNICATIONS/INC.

Cada envio serd juzgado segiin unos criterios como pueden ser su importancia, por ser un objeto poco normal, su edad, 3
condicion fisica. Los objetos especialmente solicitados incluyen médquinas fabricadas antes de 1980, aquellos que lleven
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EJORANDO LO PRESENTE

Aprovecha el teclado... de tu 64

El mes pasado apareci6 el programa “Aprovecha el teclado
de tu Vic”, y como algunos de vosotros nos habéis pedido que lo
adaptdsemos para el 64, aqui esta.

Funciona igual que la versién del VIC-20. Para conectar lo
hay que teclear SYS 49152 y para desconectarlo SYS49594 o
STOP/RESTORE.

Podeis ver las instrucciones completas y la explicacién del
programa en el niimero 19, pagina 20.

18 REM +TECLADO PARA EL C-64
15 REM POR ALYARO IBANEZ

20 D=49152:L=200

30 S=8:L=L+1:FORJ=BTOS

35 READA : IFA<ATHENSG

40 S=S+A:POKED+J,A:NEXT :READSC

43 IFSC<>STHENPRINT"ERROR EN LINEA"
;L :STOP

45 D=D+6:60T038

S8 PRINT"CCLRISALYO PROGRAMACS/N)"
608 IMPUTAS : IFA$="N"THEN96

7@ PRINT"PERIFERICO?"

88 PRINT"1 = CINTA"

85 PRINT"S = DISCO"

87 INPUTP :POKE255,P

98 POKE43,0 :POKE44,192

92 POKE45,@8:POKE4S, 194

94 SAVE"+TECLADO" ,PEEK(255) :POKE43,
1:POKE44,8

96 SYS49152 :NEW

201 DATA 234,234,234,234,234,234,14
a4

202 DATA 234,7%5,246,192,87,65,900
263 DATA 73,212,55,78,196,224,848
204 DATA 224,53,84,79,203,69,747
205 DATA 78,196,224,224,82,85,889
2086 DATA 286,68,65,84,193,224,840
287 DATA 67,72,82,36,168,70,495

208 DATA 79,2108,84,72,69,206,720
209 DATA 224,224,224,71,79,84,906
210 DATA 207,224,224,224,85,83,1047
211 DATA 82,168,86,65,76,168,645
212 DATA 224,73,78,80,85,212,752
213 DATA 224,224,77,73,68,36,702
214 DATA 163,224,79,80,69,206,826
215 DATA 78,69,88,212,224,80,751
216 DATA 79,75,197,76,73,83,583

217 DATA 212,224,224,224,224,224,13
32

218 DATA 224,224,224,224,224,224,13
44 .

219 DATA 224,80,82,73,78,212,749
220 DATA 224,224,224,224,224,224,13
44

221 DATA 224,224,224,224,65,83,1044
222 DATA 67,168,224,224,83,65,831
223 DATA 86,197,69,88,80,168,688
224 DATA 224,224,82,69,84,85,768
225 DATA 82,206,68,73,205,224,858

226 DATA 67,76,.79,83,197,.78,572

252

253
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
92

265

266
267

268
269
270
271
272

273
274
275
276
277
278

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DARTA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
OATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

82,69,408,48,169,84,492
€5,66,168,224,224,224,971
’1,79,83,85,194,224,736
224,224,224 ,86,69,82,909
3,70,217,224,73,78,735
84,168,224,224,224 ,224,114

79,210,78,69,215,224,875
88,69,69,75,168,76,537
79,65,196,224,224,224,1012
224,224,224 ,224,224,224,13

224,224,224 ,224,224,224,13
224,224,224 ,224,224,224,13

224,32,32,32,32,32,384
32,32,234,234,234,234, 1000
234,234,234,234,234,234,14

120,162,58,160,193,142,835
20,3,140,21,3,88,275
162,0,189,16,193,32,592
218,255,232,224,24,268,115

245,96,13,43,84,69,550
67,76,65,68,79,13,368
40,67 ,41,49,57,56,210
53,32,66,89,32,65,337
’3,66,10,123,176,234,676
234,189,39,193,141,119,915
193,141,138,193,141,151,95

192,96,165,1597,2061,64,916
249,36,197,255,249,32, 16490
133,255,173,141,2,41,745
3,240,25,234,234,234,9578
234 ,32,.42,193,165,255,921
281,9,48,12,2081,64,535
16,8,165,212,268,4,613
240,5,133,255,24,144,862
78,2,164,255,169,9,677
133,254,162,255,24,144 ,972
8,232,189,14,192,16,647
256,230,254,196,254,208,13

244,232,169,157,141,119,18

2,160,1,189,106,192,554
201,224 ,2408,26,236,198,111

153,119,2,200,189,18,673
192,48,4,232,24,144,644
234,41,127,136,153,119,810
2,230,198,288,4,08,642
32,228,255,165,198,201,187

8,248,4,169,0,123,546
216,76,49,234,1208,162,857
49,160,234,142,20,3,608
148,21,3,88,96,0,348
8,08,8,0,0,0,0

DATA-1
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Don Lorenzo Miranda, estudia el Universo con
la ayuda del C-64, es médico y fisico y prontb
publicard un libro sobre galaxias.

orenzo Miranda lleva muchos
I afios estudiando Cosmologia y

Astrofisica y aunque es mé-
dico, después de llevar a cabo si-
mulaciones de cuerpos y lo que es més
importante, el ordenador le ha ayudado
a obtener dos conclusiones de vanguar-
dia’ una, el universo no estd en expan-
si6n, sino que evoluciona de un modo
estadistico, permanente: dos, los llama-
dos agujeros negros, no existen como
tales.

“He llegado a esta conclusién (el uni-
verso evoluciona de un modo estadis-
tico) en base a que estudiando los
movimientos interiores de las ‘diversas

~ Un Commodore-64 para
4 “simulaciones de 5|stemas planetarios ~

H.HON

Por Isabel PINO DIAZ

Con el C-64 también se puede investigar. Asi nos lo
indica Lorenzo Miranda, Médico y Fisico. “El ordena-
dor me ha servido para corroborar y hacer mejores tra-
bajos de comprobacion. Ha sido un auxiliar de dltima
hora para enriquecer mis trabajos con mejores datos,
sobre todo, con estas pruebas de tipo simulacion.” Asi-
mismo, aunque se quejo de los servicios anejos al C-64,
como son por ejemplo los manuales, manifesto tenerle
ya un cierto carifio y que solo se pasaria a otro ordena-
dor si le ofreciera, dentro del precio del C-64, grandes
diferencias de velocidad de proceso.
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CADOR DE EStp,

piezas’ de las galaxias espirales, su com-
portamiento dinamico interior, he en-
contrado razones para ver que son
mucho mas antiguas y evolucionan
mucho mas despacio de lo que permite
la idea de la expansion del universo,
actualmente aceptada, segin la cual,
interpretando como expansion el corri-
miento rojo de la luz de las galaxias, se
llega a la conclusion de que el universo
tiene no mas de 15.000 millones de afios.
Esto es absolutamente incompatible con

la edad mecéanica-dinamica de algunos
objetos. Las operaciones que yo he
realizado, muchas de ellas son de dina-
mica de varios cuerpos, de muchos
cuerpos o de descomposicion de las
galaxias en anillos, en diversos compo-
nentes que son manejables matemati-
camente, me corroboran esas conclu-
siones.

El tema de los agujeros negros es otro
aspecto de mis trabajos. Relacionados
con la relatividad de Einstein, he lle-
gado a la demostracion de que el agujero
negro no existe como tal agujero negro,
como lugar del cual hay tanta materia
que nada puede salir de alli. Si, tiene
que poder salir de alli, puede haber
grandes aglomeraciones de materia, de
hecho las hay pero no puede producirse
el hecho fisico de que llegue a neutrali-
zarse totalmente por la gravitacion
todas las demds interacciones y no
poder salir nada de alli. Esa es la con-
clusion a la que he llegado y en eso estoy
ahora en grandes discusiones con mis
amigos de la Agrupacién astronémica
de Madrid.”

—Pero empecemos por el principio,
;cuando y por qué se le ocurrié adquirir
un C-64 para realizar simulaciones
astron6émicas?

—Lo adquiri en las Navidades de hace
dos afios por su relacion precio-prestacio-
nes. No estaba a mi alcance un ordenador

de mayor capacidad y examinando el
mercado vi que el equipo que tenia un
volumen de memoria bueno, una veloci-
dad de proceso aceptable y el mejor pre-
cio, era el C-64.

—;C6mo inici6 sus trabajos en el
ordenador?

—En realidad, el ordenador no me ha
servido para encontrar ninguna teoria,
sino para corroborar y hacer mejores tra-
bajos de comprobacion. Como casi siem-
pre ocurre, todo lo he elaborado previa-
mente desde hace muchos afios: pensan-
do, leyendo libros y examinando datos. El
ordenador ha sido un auxiliar de tltima
hora para enriquecer mis trabajos con
mejores datos, sobre todo con estas prue-
bas de tipo simulacién, pero nada mas.

He realizado
unos 10 programas de software

:Qué pasos ha seguido para desarrollar
los programas de software?

—EI software que he realizado es
muy personal, s6lo me sirve a mi. Todos
los programas estan relacionados con
ensayos. Los & 6 10 que he hecho y el
programa cumbre que no he terminado
atn, y que tiene una gran base en
lenguaje-méquina, es una simulacion.
Primero pienso qué es lo que quiero,

UN EJEMPLO DE LA SIMULACION

HUMERD DE CUERFOS: S
FPQO CEN MILES

LE UH DE MAS C
EMENTO DE TIEMPO PARA UM CICLO ¢(MILL
FRUPUHCI”H DE IMPULSO HHUHLhF HLDIU A TMFL

EJE Z (PARA CUMULO ESFERICO= (5}
DISTAMCIA MIMIMA DE INTE 1ECIOH 'PHFgLrC‘
NUMERD DE MOVIMIENTOS ENTRE DO RE
INTE LO IE DISTANCIAS PARA REGIS TRU

INTE LO DE INPULSD ANGULAR PARA REGIS
4 {TACION DEL CUMULO EN PROYECCION

REFR

A LOS 0 CICLOS

PC. -20 %] 20
L | |

0 - ‘..“.? onee

—

T T

ESTADO DINAMICO DEL CUMULO EN 100 CICLOS
A LOS 1 MILLONES DE R.

C(DISTANCIAS R AL CENTRO EN PARSECS)
(VELOCIDARDES EN KM,/

CIMPULS0S ANGULARES EN PC.KM./S.)> ’
(DENSIDADES EN MASAS SOLARES/PC. CUBICO>

REALIZADA CON EL C-64 Y LA IMPRESORA MPS-801

¢ EVOLUCION DIMAMICH DE UM CUMULD ESTELAR 4+

5 1
DE A.J .0l
0 TOTAL SOBRE EL

IMPULSOS ANGULARES
IX &1 1Yy

IMPULSOS MEDIOS
J

X =0
o T REPRESENTRCION DEL
~~‘T~U~ Ak A LOS 190 CICLOS

INTER N.DE HN. IN- N.EN VELOC IMPULSD DENSI- DENSI
VALO CUER- TERIOR PROY. EQUIL RES DAD DRD
LE R POS A S. 2 ORB SOBR NIVEL MEDIR

0 As 1 3 A e g e, 12 G RE26

b 20 31 16 4 oe

2A 3 3 36 7 3 I

3 /9 3 44 10 3 339

4R/ 5 € Se %) 3 34

MEDIOS ‘OBRE X/ Yot e
"]

HBSOLUTOS ‘DBRE k; Yo &
Y =8

J
CUMULO EN PRUYECCION =il

PC.KM./S.5: 1 PC. -20 ) i
K L )

1 B

G r

DISTANCIRS DE LOS

3,39 1,37
4,07 1,22
2,358 2,63
9,58 0,72
4,09 1,16
1,32 0,66
0,350 Q9,89

CUERPOS AL CENTRO DEL CUMULO

3.56 3,44 1,30 1,14 2,77 1,74
3,34 3,86 1,86 3,19 1,32 3,02
2,67 2,74 1,31 2,61 9,42 1,16
9,85 1,02 1,47 1,38 3,31 1,51
4,06 4,135 0,41 1,35 1,11 9,99
4,83 1,97 1,12 0,33 4,97 1,67
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generalmente es una cosa muy concreta.
Por ejemplo, al haber una nube de cuer-
pos independientes en tres dimensiones,
ver como evolucionan en el tiempo, si
aparecen con cualquier configuracion,
Ver en qué tiempo me aparece una
forma elipsoid: | 0 c6mo se distribuyen
esos cuerpos. Cojo 100 cuerpos, lo cual
ya le cuesta bastante al ordenador
manejarlos en tres dismensiones, y veo

en qué distribucion de distancias al cen-

tro del nucleo del grupo se establecen.
Estas simulaciones me ayudan mucho
en mis estudios sobre estos sistemas mas
complejos que son las galaxias. Una vez
que me he hecho este esquema, esta-

blezco las constantes que voy a utilizar,

la parte fisica, y posteriormente viene la
parte de realizacion del programa: pri-

mero establecer las constantes principa- | ;

les, segundo el ntcleo de calculo, ter-

cero las dreas de toma de datos, cuarto |

la elaboracion de los datos y por altimo
los servicios de presentacion en impre-
sora que son los mas laboriosos desgra-

ciadamente por las limitaciones légicas

y aceptadas del C-64.

Mis quejas son para
los servicios anejos a la maquina

—En este sentido, ;ha encontrado mu-

chas limitacioines en el C-64 para sus |

trabajos?
—Respecto al ordenador en si, me

hubiera gustado que llevase mas ROM

dedicada a la pantalla y a la impresora

y que tuviera un BASIC un poquito mas

rapido. Mis quejas en realidad no son
para la maquina, sino para los servicios
anejos a ella. Cuando se pasa de la pro-

¢ ¢ Adquiri
el C-64
para simulaciones
de sistemas planetarios
hace dos afios

por su relacion
precio-prestaciones??

gramacion en BASIC yé hay pocas sali-

das. Yo de eso me quejo verdadera-
mente y quiero sealarlo. El programar
| en lenguaje méquina, cosa que estoy
| haciendo, me ha costado muchisimo y
‘me sigue costando entre otras razones

porque los manuales estin muy mal

| hechos, dan explicaciones escasas y

mereceria la pena revisarlos a fondo.
Excepto algunas instrucciones en BA-

| SIC, estdn mal redactados e incom-

pletos. Por otra parte, asi como el BA-

| SIC del programa es facil, el de la im-
| presora practicamente esta sin ayudas,
no s6lo porque hay que programar
hasta lo mas minimo, no hay comandos
_potentes, sino porque estin mal expli-

cados. Simplemente aprender a forma-

| tear un listado, lleva dias de observa-
cién, de estudio con el ordenador, si se
quiere formatear algo mas que una sim-
ple columna, que salgan comas y ntime-

ros decimales unos debajo de otros, et-

| cétera. No digamos ya los graficoscono |
sin alta resolucién. Es lamentable que

para el que quiera conseguir esto, no
| existan sitios donde se explique con mas

claridad. He preguntado en las casas,
pero nadie sabe. Muchos detalles prac-

| ticos los he aprendido por las revistas,
| pero claro, éstas se enfocan principal-

mente, hacia el tipo medio de usuario y
es légico que no profundicen en usos

| mas serios del ordenador.

—¢;Ha pretendido con la utilizacién del

| ordenador demostrar que se puede inves-
| tigar con pequeiios ordenadores?

—No sé, depende de lo que se
entienda por investigacién porque habra

| investigadores que digan: no pierdas el
tiempo con ese juguete, pero quizas ten-

vV

&H ORSA

ORDENADORES

FERRAZ, 73
GO 449 63 47
=) 449 64 49

ORDENADORES DOMESTICOS

—SINCLAIR ZX SPECTRUM 16 K
—SINCLAIR ZX SPECTRUM 48 K

—SINCLAIR QL

—SONY HIT-BIT-55-P SISTEMA MSX
—SONY HIT-BIT-75-P SISTEMA MSX

—SONY HIT-BIT-101 SISTEMA MSX
—COMMODORE (todos los modelos)

—AMSTRAD (todos los modelos)

—SPECTRA VIDEO 328
—PERIFERICOS, ACCESORIOS, ETC...
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gan mucho que aprender de ese juguete.
O sea, creo que el C-64, como cualquier
ordenador con 64K, posee tanto campo
para hacer cosas como se hacian antes
con papel, calculadora y lapiz. Yo ya
suponia que se podia investigar con
pequefios ordenadores, y estoy desean-
do, por otra parte, que aparezca una

nueva generacion de ordenadores ase-
quibles como el C-64, que sean mas
potentes y desde luego seré uno de los
primeros compradores. Por ejemplo, a
mi me gusta ensayar con el ordenador
pequefios juegos mateméticos que me
instruyen para hacer mejor los progra-
mas de uso practico e incluso investigar
el mejor rendimiento del ordenador. He
encontrado las formas en las que el
ordenador corre mas con procesos
matematicos. No lo dice ningin libro,
pero si usted en vez de elevar al cua-
drado una variable la multiplica por si
misma, corre mucho mds (unas cinco
veces); no se deben utilizar operaciones
matematicas complejas como la expo-
nenciacién a menos que se eleve la can-
tidad a una potencia elevada como
puede ser la séptima. También deben
inicializarse todas las variables del pro-
grama en las primeras lineas de pro-
grama igualdndolas a cero, de este
modo los procesos matematicos poste-
riores corren mucho més.

He estudiado las velocidades de pro-
ceso de todos los procesos matematicos,
después, en lenguaje maquina, he pro-
gramado operaciones matematicas mas

simplificadas, no en coma flotante, pero
que corren barbaramente. Ocurre, que
en BASIC, por ejemplo, hay que estu-
diar estos pequefios trucos para que
corra mas, trucos algunos que vienen en
los libros y otros no, que hay que des-
cubrirlos.

—¢Y no cree que para hacer un trabajo
como el de la simulacién de cuerpos no
necesitaria usted otro ordenador mas
potente?

—Por ahora no, en esto de los orde-
nadores no se puede cambiar como
quien cambia de camisa. Si se hace un
cambio, tiene que hacerse cuando éste
sea muy importante. Si no me ofrece
grandes diferencias de velocidad de pro-
ceso, no cambiaré. Ademas, el C-64 me
cae muy simpatico y le tengo ya cierto
carifio.

He aqui un ejemplo mas de las multi-
ples aplicaciones del C-64. Lorenzo
Miranda, un verdadero profesional de
la Medicina y la Fisica, optd por este
ordenador como apoyo para sus estu-
dios de simulacién, llegando a obtener
sus propias conclusiones. Pronto publi-
card un libro acerca de sus trabajos
sobre las galaxias.

Por Amy y Jémes,Blodgett

los nifios les gusta programar.

Les gusta que el ordenador
haga cosas, y unas simples
instrucciones Basic pueden
ayudarles a empezar.

El mas util es el comando Print,
que es a la vez sencillo e
interesante. Les puede servir a los
nifios para hacer dibujos. Por

ejemplo:
BT NI
BRI NI B @ X [
USRS, G R SRR
L SO (PRINTH 2Xi =0iXiv
140 PRINT" XXX "
130 PRINT" Sl %
160 PRIBEY / W Rl

Los comandos Print y
Goto pueden hacer
facil y muy divertida
la introduccion de los
nifios en la
programacion.

La primera leccion
de programacion para niios

tro comando que a veces gusta

mucho a los nifios es Goto.
Pronto se dan cuenta de que pue-
den usarlo para hacer que sus
dibujos aparezcan repetidas veces:

100 PRINT® X¥XX t
s B0 RRTNT Y XO X 8
e I R = G U D R
150 FR RPN et X
140y PRTN TR et
150 PRINT" Lot s
160 PRINT" / N2
170 GOTA 1006

Aprendiendo estos dos
comandos, los nifios pueden
escribir sus propios programas y
dar sus primeros pasos en la
programacion.
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SORTEO

A

cTe gustaria
que te regalasemos
este
Commodore 128?

El sorteo se efectuara
ANTE NOTARIO el viernes,
13 de diciembre de 1985.
Sélo se consideraran
vélidos aquellos
boletines
recibidos

hasta las 12

de la noche

del jueves, 12
de diciembre

de 1985.

(Caduca a los 3 meses)

SORTEO SOLAMENTE PARA EL TERRITORIO NACIONAL

SOLICITADA LA AUTORIZACION DEL SERVICIO NACIONAL DE LOTERIAS.

2.785 pras

. LAQSgSCmb,‘CIGN DE REGALO SERA ENVIADA
. ,,

~ CIMIENTO DE

~ * RECUERDA QUE S| HACES TU SUSCRIPCION
~ DADES DE GANAR UN COMMODORE.128.

PRECIO SUSCRIPCION
ANUAL (11 NUMEROS)

AHORRO SOBRE H
0S 11 EJEMPLARES

RELLENAR EL PRIMER
ieRcAsD.. -

TARJETA DE TU PARTE.

DO QUE TU SUSCRIPCION
OVADA HASTA EL VEN-
OR.

N

- MAS OTRA DE REGALO, TIENES DOS POSIBILI-

O NUEVA SUSCRIPCION
NOMBRE

DIRECCION

POBLACION

PROVINCIA

MODELO ORDENADOR

ENVIO TALON O O GIRO POSTAL O POR 2.785 Ptas. POR EL PRECIO DE
UNA SUSCRIPCION NUEVA, UNA RENOVACION O UNA SUSCRIPCION DE
REGALO.

ENVIO TALON O O GIRO POSTAL O POR 5.575 Ptas. POR EL PRECIO DE
UNA SUSCRIPCION NUEVA O UNA RENOVACION + UNA SUSCRIPCION DE
REGALO.

EDAD

C:P.
TELEE,

DESEO ENVIAR UNA SUSCRIPCION DE REGALO A:

NOMBRE EDAD

DIRECCION
POBLACION CP.

PROVINCIA TELEE.

(Enviar a la direccién del dorso)




 SORTEO
'DE 8 EQUIPOS c- 1 28

e Sorteamos 4 equipos Commodore 128 entre
C TODOsS 1 as SUSCRIPTORES que se aco;an a
nuestra oferta especml '

; ® Sorteamos 4 equipos Commodore 128 entre
 los NUEVOS SUSCRIPTORES que se acman a
- nuestra oferta especial. ,

~ @ Cada boletin de suscnpcmn, renovacxon de
~ suscripcién o suscripcién de regalo, entrard en el
~ sorteo. Es decir si ti renuevas (incluso por ade-
~ lantado) tu suscripcién tendras UNA oportuni-
- dad de ganar un C-128; si haces una suscnpcxon
nueva tendras UNA oportumdad en el sorteo; si
~ regalas una suscripcion, tu, y no el que recibe la
~ suscripcion de regalo, tendras UNA oportunidad
 de salir premiado. Sin mbargo, si ademds de
~ renovar tu suscripcién o de hacer una suscripcion
nueva, regalas una suscripcion a otra persona, ti |
tendrés DOS oportumda de ganar un Com- ‘
modore 128 .

-9 Bl preclo de una cr1pc1on,nueva o una
' ‘renovamén son 2. 785 pesetas .

e El precxo de un suscrlpmon“nueva 0 una |
renovacién y una suscrlpcwn de regalo son 5 570,
| ‘pesetas. '

V CUALQUIERA DE ESTOS‘COMMODORE
128 PUEDE SER TUYO, NO DEJES QUE
DESAPAREZCA ESTA’ OPORTUNIDAD

WO R LD

\/7"

Barquillo, 21, 3° Izda.
Teléf.: 231 23 88/95
28004 MADRID

Sant Gervasi de Cassoles, 39-despacho 4
Teléf.: 212 73 45 / 212 88 48
08022 BARCELONA




® Desearia saber de algin aficionado de Barcelona
o cercanias que poseyera un C-64, e impresora, y
por favor quisiera pasarme a papel un programa
grabado en cassette. Es para presentarlo a con-
curso, y es bastante largo para copiarlo a mano
desde la pantalla. Ademas podria darle a imprimir
alglin programa, pagando por ello una cantidad
que considere razonable. José Anoro Callén. Rda.
de San Pedro, 45. 49, 2.*. 08010-Barcelona. Teléfono:
245 77 55. (Ref. M-567).

® Vendo Vic-20, en perfecto estado (8-84), mas
datassette, curso de Basic, manual del usuario, jue-
gos (en dos cintas), cartucho y muchos listados de
programas y revistas, y otros juegos originales.
Todo 24.500 ptas., separado también. Inférmate:
José Mérquez. C/ Eduardo Toldra, 34. Entlo-4.
Esplugas (Barcelona). Llama: (93) 372 59 35. (Ref.
M-568).

® Vendo Vic-20 poco usado + muchos programas
en cinta + revistas. Todo por sélo 15.000 pts. Escri-
bid o llamar en horas de comida a: Miguel Carrillo
Sanchez. C/ Santander, 29. Algeciras (Cadiz). Tel.:
(956) 65 51 25. (Ref. M-569).

® Vendo video-juegos Atari modelo CX 2.600 P,
unidad de alimentacién, cuatro joysticks (mandos),
2 cartuchos de juegos y todos los cables, la maqui-
nita Turtle Bridge. Todo por 26.000 ptas. También
lo cambiaria por un Spectrum 48K. Interesados
escribir a: Antonio Flores Sanchez. Garcia Lesmas,
2. 29 Dcha. Valladolid. (Ref. M-570).

® Vendo impresora Seikosa GP-550, incluyendo
interface centronic especial para Commodore-64.
Con unas dos horas de funcionamiento. Precio en el
mercado de ambas cosas 67.500 ptas. Lo vendo por
50.000 ptas. Llamar o escribir a Constantino
Mateos Garcia. Aragén, 13-4° C. Madrid. Teléfono:
694 08 31. (Ref. M-571).
® Vendo Commodore Vic-20 con guia del usuario
por 18.000 ptas. Esta en perfecto estado. Regalaria
dos o tres revistas. Manuel Monge Lopez. Pintor
Lopez, 15 piso 82. 12004 Castellén. Teléfono: (964)
21 78 65. (Ref. M-572).
® Vendo impresora marca “MPS-801” en perfecto
- estado, tiene menos de un afio (por adquisicién de
modelo superior), su precio es de 49.000 ptas.,
incluyendo manual en castellano e inglés. Interesa-
dos dirigirse a: Fernando Manchén Garcia. C./ Ca-
lifornia, 11-3C. 07007 Palma de Mallorca. (Ref.
M-573).
® Vendo ordenador Amstrad 664 (Modelo nuevo
con diskette incorporado) comprado en julio-85.
Dispone ademés de monitor color con garantia y
casi sin usar. Se incluyen varios programas origina-
les de dltima novedad. Todo por 115.000 ptas.
Pedro Buenaventura Llanso. Avda. Martin Pujol,
298, 1.2-2.3, Badalona (Barcelona). Tel. 389 52 96.
(Ref. M-574).
® Vendo interface Centronics para C-64 modelo
Cardco + G con disco super printed utility y
manuales. 100% hardware y 100% compatible con
programas Easy Script, superbase 64, etc. Con-
vierte impresora (Admate, Epson, Seikosha...) en
impresora Commodore con todos sus graficos y per-
mite usar todas las caracteristicas de la impresora.
Precio: 11.000 ptas. Miguel Angel Gordillo Urquia.
Viduefio, 1 - 6.2 B. Jerez (Cadiz). Tel. 306 336. (Ref.
M-575).
® Vendo: Revistas Commodore World del nimero
1 al 9 por 2.000 ptas. Revistas Commodore Maga-
zine del nimero 3 al 9 por 1.300 ptas. Vic Revealed
(1.500), Programmers reference Guide (1.800).
Dirigirse a: Vicente Esteve Sinchez. Principe de

Asturias, 28. Elda (Alicante). Tel. 390 906. (Ref.
M-576).

® jAtencién! vendo unidad cassette C2N. Ademaés
libros “acceso répido al VIC-20" y “Cémo pro-
gramar su C-64: Basic, graficos y sonido”. También
cartucho ajedrez para el VIC (Sargon Chess).
Regalo cintas juegos. Compro unidad disco VIC
1541 en perfecto estado. Ramén Garcia-Atance.
Juan Bravo, 9. 28006 Madrid. Tel. 435 91 20. (Ref.
M-577).

® Quisiera comprar cartucho SUPEREXPAN-
DER+3K para Commodore VIC-20. Precio razo-
nable. A ser posible con la condicién de un periodo
de prueba de unos dias. Los interesados pueden
llamar al (93) 666 87 19, o escribir a: Jordi Queralt
Blanco. C./ Las Rosas, n.2 44, bajos. Sant Feliu de
Llobregat. 08000 Barcelona. (Ref. M-578).

® Spectravideo 32K Rom 80K RAM comprado en
abril-85, pocas horas de uso + cassette SV 904 +
fuente de alimentos SV 201 + joystick + 10 progra-
mas originales utilidades y juegos. Todo garanti-
zado, por 65.000 ptas. incluidos manuales de uso en
castellano e inglés. Andrés Pita Benito. Enrique
Granados, bloque 41-p.5, 1.2 izqda. Ferrol (La
Coruiia). (Ref. M-579).

® Desearia comprar VIC-20 y Commodore 64.
También expansion de 16K. Impresora y muy
urgente e interesante la de 32K de memoria. Llamar
a Carles Bonjuch. Mosen Amic, 1 pral. 25007
Lérida. Tel. (973) 24 97 24. (Ref. M-580).

® Vendo revistas n.? 1 al 7de Commodore World
por 2.200 ptas. todas juntas, Especial 100 progra-
mas por 500 ptas., guia de referencia del progra-
mador por 1.500 ptas., joystick Atari por 1.000
pesetas, ajedrez Grand Master por 2.000 ptas., todo
practicamente nuevo. Llamar al (968) 61 40 62. José
Maria Sanchez Garcia. Mirlan, 17. Molina (Mur-
cia). (Ref. M-581).

® Commodore 64K + unidad de disco + amplia-
cién lenguaje (Simon’s Basic - 144 instrucciones) +
programas de utilidades y juegos. Uso escaso
durante un afio. Llamar (93) 237 56 36. Enrique
Mateo Cubrine. San Cristobal | bis. 08012 Barce-
lona. (Ref. M-582).

® Vendo ordenador VIC-20, Datassete, cartucho
Sargon II Chess, cinta con muchos juegos, Joystick,
y varias revistas Commodore World y Commodore
Magazine, libro acceso rapido al VIC-20, manual
del usuario y primera parte de introduccién al
+Basic. Precio: 20.000 ptas. Ponerse en contacto con
Antonio José Campaia. Torras y Bages, 26. Santa
Coloma de Gramanet (Barcelona). Tel. 385 65 58.
(Ref. M-583).

® Vendo unidad de disco 1541. Precio: 40.000 ptas.
Manuel Juan Malingre Coma. General Franco,
125-2.2 A. Teléfono 23 24 83. Orense. (Ref. M-584).
® Dispongo de los numeros 4, 5, 6,7, 8,9y 10 de la
revista “ZX", para usuarios de Spectrum. Los
cambiaria, abonando la diferencia, por los siete
primeros niimeros de Commodore World (impres-
cindible estén en buen estado). José Antonio Flo-
res. C./ Prim, 22. Pefiarroya-Pueblonuevo (Cor-
doba). (Ref. M-585).

® Vendo VIC-20, un juego en cinta, varios pro-
gramas, el manual del VIC-20 y un libro de 21 jue-
gos. Estd practicamente nuevo, todo por 13.000
ptas. Ricardo Navarro Tuduri. San Adrian del
Besos (Barcelona). Tel. 381 69 90. C./ Garcia
Lorca, 1 - 3-3. (Ref. M-586).

® VIC-20 con datasette, libros, cintas, revistas.
Poco uso y perfecto estado. Comprado 84, emba-
laje nuevo. Precio a convenir. José Marsa Mallol.
C./ Prats y Roque, 32. 08027 Barcelona. Teléfono
(93) 352 98 90. (Ref. M-587).

® Vendo Impresora Commodore MPS-801, como
nueva, comprada en enero-85. Llamar de 2,00 a
3,30 del mediodia. Tel. (976) 29 90 20. Jests Aragén
Cano. Plaza San Miguel, 2. Zaragoza. (Ref. M-588).
® Tengo un VIC-20 y quiero que me escriba en

alfabeto griego, para lo cual he comprado un

Servicio gratuito para nuestros lectores PARTICULARES. Los anuncios seran publicados durante 1 mes.
Los anuncios gratuitos de Market Club SOLAMENTE serén publicados si vienen con nombre, apellidos y direccién completa.

*chip” adecuado. ;Hay alguien que sepa insertarlo
en el computador, sin peligro ninguno? Ha de ser en
Zaragoza, para no trasladar el computador. Mont-
serrat Mont6én. C./ Albareda, 14-9.2. Teléfono
(976) 44 20 91. Zaragoza. (Ref. M-589).

® Cambio juego International Soccer en cartucho
+ el manual del usuario + la primera parte del curso
de introduccién al Basic + el juego Devil Denis, en
cinta + los niimeros 2 y 3 de 64 Tape Computing en
cassette por: Los 11 primeros nimeros de Commo-

.dore World + los 10 primeros nimeros de Commo-

dore Magazine. (Si falta alguno no pasa nada.)
Adolfo Fidalgo Gordo. Pasaje Oliveras, 11-atico
2.2, Teléfono 249 67 21. L’Hospitalet de Llobregat
(Barcelona). (Ref. M-590).

® Desearia contactar con usuarios del C-64 que
sepan electrénica y que hayan hecho montajes utili-
zando el user port o s6lo programas relacionados
con la electrénica. Desearia fotocopias. También
deseo intercambiar programas de todo tipo y expe-
riencias. Mi ordenador es un C-64, pagaré fotoco-
pias asi como gastos de envio. Juan Carlos Olcina
Llinares. C./ San Camilo, 7 —Algars—. Alcoy
(Alicante). Tel. (965) 59 27 91 fines de semana
(comidas) o por carta. (Ref. M-591).

.® Vendo VIC-20, con cartuchos, programas y bi-

bliografia. Buen precio. José. Avda. Urgell, 19.
Bellpuig (Lérida). Tel. (973) 32 02 40. (Ref. M-592).
® Vendo impresora Commodore MPS-801 con
Easy Script y Superbase 64 (instrucciones en caste-
llano). Todo por 50.000 ptas. José Luis de Prat. Via
Augusta, 246-3.2. 08021 Barcelona. Tel. (93) 201 94
35. (Ref. M-593).

® Se vende VIC-20 (dic.’83) + datassette C2N
manual + “VIC Innovative Computing” + 17 revis-
tas Commodore World + 21 revistas Commodore
Magazine (hasta dic.’85) + especial Commodore
World 100 programas + Guia de referencia del pro-
gramador + curso de Basic (2 tomos y 4 cassettes) +
5 cassettes de juegos originales + varias cintas con
programas. Todo en perfecto estado y a buen pre-
cio, equipo ideal de iniciacién con documentacién
para dar y tomar. Interesados contactar con Rafael
Asensio. Telf. (91) 766 21 21. C./ Afastro, 29-3.2.
28033 Madrid. (Ref. M-594).

@ Vendo VIC-20, mas de 20 juegos (2 en cartucho),
guia de referencia del programador, libro con mas
de 30 juegos, Basic curso acelerado, Cartucho de
Ayuda al Programador, Superexpander (3K) y
Joystick, todo por 40.000 ptas. Interesados llamar
al (91) 415 97 00 y preguntar por Enrique. (Ref.
M-595).

® Atencioén vendo VIC-20 (12.500 ptas.), amplia-
cion de 64K con 2K eprom (13.000 ptas.), Superex-
pander (6.000 ptas.) y Datassette (5.000 ptas.).
Todo junto por sélo 30.000 ptas. Xavier Escobar.
C./ Josep Renom, 149, 6.2-4.2, Sabadell (Barce-
lona). Tel. 726 79 82. (Ref. M-596).

® Vendo impresora Commodore MPS 801 en per-
fecto estado (practicamente no se ha usado). Regalo
cinta nueva para impresora (cuesta 3.400 ptas.) y
varios programas a elegir. Precio: 19.000 ptas.
Antonio Garcia. San Antonio M.2 Claret, edif.
Solarium, 2.2-1.2, Constanti (Tarragona). Tel. (977)
52 30 14. (Ref. M-597).

® Me gustaria mucho entrar en contacto con
alguien (preferiblemente dentro de un radio de fécil
contacto desde mi lugar de residencia) que esté dis-
puesto a vender un Superexpander mas 3K. Enric
R. Civit i Brull. Gral. Weyler, 111-entlo. 1.2, Bada-
lona (Barcelona). (Ref. M-598).

® Vendo Datassette C2N y todas las revistas
Commodore World aparecidas. Precio a convenir.
Miguel Farré Noguera. C./ José Soldevila, esc. 4
-5.2-2.3, Tel. 346 79 88. 08030 Barcelona. . (Ref.
M-599).

® Compro las revistas del n.? 1 al 6 de Commodore
World y del n.® 1 al 4 Commodore Magazine. Jordi
Pociello Bove, C./ Rosell6n, 138, 3.9-2.2, 08036
Barcelona. Tel. 254 06 21. (Ref. M-600).
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® Vendo para el VIC-20: Curso de introduccién al
Basic (tomos 1 y 2) + Guia de referencia del pro-
gramador + Guia del usuario + libro para aprender
a programar juegos y libro de programas (ambos en
inglés) + toda la coleccion de Commodore World y
Club + superexpander + ampliacién 16 K +
muchos juegos por 20.000 ptas. (precio real 50.000
pesetas). Escribir al apdo. 2.309. 15080 La Corufia.
(Direccién completa en redaccion). (Ref. M-601).
® Vendo VIC-20 en perfecto estado + Datassette +
Ampliacién de 16K + Cartuchos de Juegos + pro-
gramas en cinta con y sin ampliacién con guia para
su localizacion + Guia del usuario en Inglés y
Espafiol. Regalo Revistas de Informatica. Todo por
40.000 ptas. (cuarenta mil pesetas). Dirigirse a:
Francisco José Durdn Gonzalez. C./ Roncal, 11-
2.2 B. San Francisco (Es pillari). Palma de
Mallorca. Tel. 26 67 23. Llamar a partir de las 7 de
la tarde. (Ref. M-602).

® Vendo C-64 con sélo cinco meses de uso, con
todos sus accesorios (alimentador, manuales, etc.).
Regalo cassette C2N, 1 joystick (Inbestik) y juegos
en codigo maquina. Todo por 45.000 ptas. Llamar
o escribir a Julio Belmonte Tornel. Avda. de la
Fama, 17. Edif. Rodas. 30006 Murcia. Teléfo-
no (968) 24 68 65. (Ref. M-603).

® Commodore VIC-20, Cassette C2N, Joystick,
tecla reset, cartridge Sargon II modulador, trans-
formador, programas y una cinta con programas de
revistas, manual del usuario, guia del usuario
McGraw Hill, acceso rapido al VIC-20. Las dos
partes de introduccién al Basic. Todo por 22.000
pesetas. Llamar a Juan Carlos al 385 68 64 (Barce-
lona). Comidas. (Ref. M-604).

"® Vendo a club particular: Un ordenador C-64, un

ordenador VIC-20, un datasette Commodore, una
unidad de discos 1541, una impresora SEIKOSHA
GP 550-A, un interface VICSPRINT-TRIPPLER
Commodore-Centronics con ROM incluida y tam-
bién: 2 joysticks, 18 libros sobre C-64 y VIC-20 en
francés, 2 en inglés, las revistas Commodore World
y Commodore Magazine desde el nimero 1, juegos
en disco y mas de 15 utilidades (ambos para el C-
64) y unos programas para el VIC-20. Todo por
149.000 ptas. Dirigirse a Christian Martini.
Garriga, 11. Palafrugell (Gerona). Tel. 972 30 39 66.
(Ref. M-605).

® Quiero conseguir el libro “Commodore-64,
Cédigo Maquina Avanzado”. Jorge Lozano.
C/. Subida San Andrés, 1. Ainzén (Zaragoza). Te-
1éfono (976) 86 70 30. (Ref. M-606).

® Vendo ordenador Commodore CBM-4032 y
unidad doble de discos Commodore CBM-8050,
junto con todos los cables necesarios y mas de 150
programas como contabilidades, tratamiento de
textos, muchas utilidades y variedad en juegos.
Todo ello por 280.000 pesetas (precio real 450.000
pesetas). José Bermell Tarazona. Plus Ultra, 23-3.2,
46006 Valencia. Tel. (96) 334 03 40. Llamar a partir
7 tarde. (Ref. M-607).

® Vendo o intercambio por programas para el
Commodore-64 los siguientes programas: contabi-
lidad para CBM-3000 (con instrucciones), factura-
ciéon para CBM-3000, y contabilidad para CBM
8000 (adaptable facilmente al CBM-4000). También
base de datos para CBM-4000 y CBM-8000. Fer-
nando Pérez Rodrigo. C./ Venezuela, 29-3.2 B.
46007 Valencia. Telf. (96) 377 25 61. (Ref. M-608).
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® Disefiador de portadas.—Se ofrece para cassettes
de ordenador. Tel.: (91) 661 77 61, o bien, Manuel
Alonso Expésito, ¢/ Dr. Ignacio Barraquer, 2. 3¢ 2°
Sant Boi (Barcelona). El precio sera a convenir,

® Imparto clases particulares de iniciacién a la
informatica, metodologia de la programacién, pro-
gramacioén en lenguaje Basic, lenguaje Logo para
niflos. Con précticas en microordenador Commo-
dore. Horario a convenir. Informacién en el teléfo-
no: 27 69 78 de Granada. Miguel Angel.

® Se ha creado en Valencia el primer Club de
Usuarios de Commodore 64 y 128 para el inter-
cambio de todo tipo de programas y experiencias.
No nos mueve ningin fin lucrativo. Interesados
llamar al (96) 334 72 48. O escribir a Club Valencia
Commodore. C./ Grabador Esteve, 11-7.2, 46004
Valencia. (Ref. C-86).

® Quisiera contactar con usuarios de Commodore-
64, para formar Club en Badalona. Se podrian
compartir muchas experiencias. Contactar con:
Pedro Buenaventura Llanso. Avda. Martin Pujol,
298, 1.2-2.2, Badalona (Barcelona). Tel. 389 52 96.
(Ref. C-87).

® Calc Result y Superbase. Soy usuario de ambos
programas. Intercambio experiencias; CR no lo
domino, SB la conozco bastante. Josep Rovira i
Sarda. Cavallers, 17, 2.2-1.2, Sant Sadurni d’Anoia
(Barcelona). Tel. (93) 891 07 40. (Ref. C-88).

® Me gustaria ponerme en contacto con algin
usuario de Practicalc 64. José Ignacio Vicario
Lépez. C./ Martinez de la Riva, 11. 28018 Madrid.
Teléfono (91) 478 90 03. (Ref. C-89).

® Este apartado esta dedicado a los usuarios del
C-16, para que demostremos lo que este modelo es
capaz de hacer. Es una asociacién llamada MULTI-
SOFT 16, sin animo lucrativo los interesados pue-
den escribir a: Alfonso Garcia Tejeo, bloques Ciu-
dad de Malaga, bloque 1.2-2.2. C./ Melilla. O bien
pueden llamar al nimero: (952) 68 42 70 a partir de
las 6,30 de la tarde. Cada uno hara una parte del
programa. (Ref. C-90).

® Club (C) LDA. Lleida. Intercambiamos expe-
riencias y lo que se preste (programs, hard, etc.) con
otros clubs y con particulares. Andreu Ibéfez i
Perales. C./ Passeig de Ronda, 76, 3.2-1.2. 25006
LERIDA. (Ref. C-91).

® Atencion alquimistas del sonido! Club de
informacién y software para sintetizadores. Solici-
tad informacion a: ADSR sintesis, Gava, 71 B, 2.°-
3.2, 08014 Barcelona. (Ref. C-92).

°S C-16
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® Joan Tubau Casellas. C./ del Pont, 38. Manlleu
(Barcelona). Poseo cassette. Desearia contactar con
usuarios del Commodore-16.

® Carlos Domingo. C./ Escornalbou, 64. Teléfono
236 98 58. 08026 Barcelona. Poseo cassette.

® Jesis Jiménez. Aranda, 8. Minaya (Albacete).
Poseo cassette. .

® David Carlos Manzano Gil. C./ Berriotxoa, 9,
2.2 izqda. Tel. (94) 437 84 00. Barakaldo (Vizcaya).
Poseo cassette.

® Miguel A. Garcia Gémez. C./ Hacienda de
Pavones, 19. Tels. 439 60 70 y 409 37 38. 28030
Madrid. Poseo cassette.

® René Sudrez Hevia. Tirafia-Llaviana (Asturias).
Poseo cassette.

VIC-20

Jos¢ M.a Roque Rodri. C./ Cardenal Tedeschini, 7.
1.2-1.2, 08027 Barcelona. Poseo cassette.

® Javier Martin Gonzalez. Anselmo Clavé, 4. Telé-
fono 891 26 71. Barcelona. Poseo cassette.

® Carles Bonsons. C./ Mosen Amic, | pral. Telé-
fono 24 97 24. 25007 Lérida. Poseo cassette.

® José Balcells Foix. Avda. Catalunya, 176-2.9-4.a
Cervera (Lérida). Poseo cassette 1530 modelo C2N.
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® Fernando Garcia. Ciencias, 19-21, atico l.a e
léfono 357 50 84. 08032 Barcelona. Poseo Modem.
cassette y unidad de disco. Desearia contactos con
usuarios que posean MODEM. Cambio programas.
® José Antonio Flores. C./ Prim, 22. Pefiarroya.
Cérdoba. Poseo cassetce C2N.

® Luis Garcia Santos. Vizcaya, 334, 6.2-1.2. 08027
Barcelona. Poseo cassette y unidad de disco.

® Ernesto Gil Colomer. Avda. Primado Reig, 48,
43. Teléf. 360 94 46. 46010 Valencia. Poseo
Cassette.

® Joaquin Moldes Carriba. Saturnino Cachén, 9.
Teléfono 41 25 92. Ponferrada (Ledn). Poseo cas-
sette y unidad de disco.

® Gonzalo Garcia Ramos. Ciprés, 3-4.9-3.2, Telé-
fono (93) 376 87 51. Cornell4 (Barcelona). Poseo
cassette y unidad de disco.

® Xavier Puig Compaiio. Ctra. a Baga, 30. Guar-
diola de B. (Barcelona). Poseo cassette.

® José Manuel Martin Santos. C./ Moncada, 10
-2.2-42 Tel. 22 74 09. 12005 Castellén. Poseo
cassette.

® Rafael Andrés Closas. Anselm Clavé, 53. Telé-
fono 778 06 77. Olesa de M. (Barcelona). Poseo
cassette y unidad de disco.

® Valentin Acedo Ordiales. Avda. Hernan Cortés,
88. Tel. (927) 24 84 48. 10004 Céceres. Poseo cas-
sette y unidad de disco.

® Oscar Herrera Alonso. Eucaliptos, 2. bl. 4, bajo-
A. Tel. 71 27 07. Telde. 35016 Las Palmas. Poseo
cassette y unidad de disco.

® Rafael Andrés Closas. Anselm Clavé, 53. Telé-
fono 778 06 77. Olesa de Montserrat (Barcelona).
Poseo cassete y unidad de disco.

® Pedro Buenaventura Llansé. Avda. Martin
Pujol, 298, 1.2-2.2, Tel. (93) 389 52 96. Badalona
(Barcelona). Poseo cassette.

® Juan Herreria Baranda. Doctor de la Sastra. Tel.
60 75 46. Laredo (Cantabria). Poseo cassette y uni-
dad de disco.

® Rafael Alguacil Corpas. Beatriz de Suabia, 85.
41005 Sevilla. Poseo cassette.

® Luis Miguel Montero Gémez. C./ Alejandro
Séanchez, 8-2-A. Tel. (91) 471 14 28. 28019 Madrid.
Poseo cassette y unidad de disco.

® Lluis Rius Oliva. Ctra. Sant Pau, 8. Teléfono
(972) 44 41 61. Sant Feliti de Pallerols (Girona).
Poseo cassette.

® José L. Olmo Royuela. C./ A-3, Monte M.a Cyis-

tina. Teléfono 68 58 55. Melilla. Poseo cassette.
® Pedro Miguel Caro Garcia. Ntra. Sra. de la Vic-
toria, 16-6.2 C. Tel. (967) 21 25 72. Albacete. Poseo
cassette.

® Antonio Diaz Rodriguez. C./ Guindaleta, 4-2.°
D. Tel. 31 69 01. 29003 Madrid. Poseo cassette.
® Eduardo Lopez. Apdo. 37. Tel. 461 72 59. San-
turce (Vizcaya). Poseo cassette.

® Jaume Montserrat Montserrat. Pza. Era Guingo,
2. Tel. (93) 891 03 50. Sant Sadurni d’Anoia (Barce-
lona). Poseo cassette y unidad de disco.

® Francisco J. Loperena. Daoiz, 2. Teléfono (956)
51 57 19. Ceuta. Poseo unidad de disco.

® José Antonio Guilabert Martinez. Urbanizacién
Puerto del Sol. C./ Barquero, 27. Roquetas del Mar
(Almeria). Poseo cassette y unidad de disco.

® Juan R. O. Martin y Mihalic. C./ Guayadeque,
4, 3.2 izqda. Tel. 26 24 81. 35009 Las Palmas. Poseo
cassette y unidad de disco.

® Vicente Pastor Lopez. Barriada Constitucion,
bloque 20-1.° A. Tel. 68 72 06. Melilla. Poseo
cassette. ;
® José Miguel Garcia Pérez. C./ Comuneros de
Castilla, 1-1.° A. 09006 Burgos. Poseo cassette.

® [iiaki Garcia Rodriguez. C./ Urbiarte, 6-4.2 B.
Azpeitia (Guiptizcoa). Poseo cassette.

® Luis Rovira Roig. Avda. Madrid, 106. 08028 Bar-
celona. Poseo cassette.
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PERSONAL PRINTER

789: 5 <=>?5ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZASU~_* abcdefg!

B89: ; <=>?5ABCDEFGHI JKLMNOPORSTUVWXY.

<=)?5ABCDEFGHIJKLMNOPORS TUVWX Y Z ABU!
<=)?5ABCDEFGH I JKLMNOPORSTUVWX Y ZAGU~

U~_Tabcdefgh
‘abcdefghi
_Tabcdefghi j
Tabcdefghi jk
1

)?6ABCDEF GHI JKLMNOPORSTUVUIX Y
\BCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWX Y 2

?SABCDEFGHI JKLMNOPOQRSTUVWXY.
IBCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ2

\BCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXY

DEFGHIJKLMNOPORSTUVIWX Y Z 2
MNOPORSTUVWXYZ A

1
“abcdefghi jklmnopars

ESPECIFICACIONES

~

TODAS LAS ESPECIFICACIONES PUEDEN SER CAMBIADAS SIN PREVIO AVISO. * Commodore es marca registrada de Commodore Bussines Machine, Inc.

. Método de impresion

Serie de impactos por matriz
de 9x9

. Cabezal impresor

9 agujas (reemplazable) con
expectativa de vida de 50
millones de caracteres a
100 % de uso continuo.

. Velocidad de impresion

Impresién a 105 cps uni o
bi-direccional, busqueda
l6gica optimizada, capacidad
de impresion 45 Ipm a 10
cpi., 200 ms de salto de linea
con espaciado de 1/6".

. Espaciado interlinea

1/6", 1/8", 7/72", programable
N/72", N/216".

. Alimentacion de papel

a) Tractor ajustable entre 4"
y 10"

b) Alimentacién a friccion
para hojas sueltas entre
4"y 95"

. Corte de papel

Se puede imprimir desde
principio de pagina hasta una
pulgada de fin de papel.

. Seleccion de caracteres

96 caracteres ASCII, 96
italicos, 82 caracteres
graficos Commodore.
Definicion de caracteres por

&

TEMAN C+:

usuario a traves de software
facilmente.

. Graficos

Normal 480 puntos por linea.
Doble densidad 960.

. Modos de impresién

Modo Commodore
Standard, reverse (negativo),
mayusculas y mindsculas y
caracteres gréaficos.

Modo plus

Standard, doble impresion,
enfatizado, italica, supra y
subindices mitad altura.

. Tamanos de impresion

Modo Commodore

a) Normal

b) Expandido

¢) Expandido doble

d) Expandido triple

e) Expandido cuadruple.

Modo plus

a) Normal (10 cpi), 2,1 mm
(a)x2,55 mm(h).

b) Normal expandido (5 cpi)

¢) Comprimido (17 cpi)

d) Comprimido-expandido
(8,5 cpi).

Test escritura

Manteniendo apretado LF

(salto de linea) cuando se

acciona el interruptor de

puesta en marcha ON.

. Subrayado continuo.
13

Tabulador
Existen 32 posiciones de
tabulacioén por linea.

14.

20.

21

22,

Longitud de formato

El standard de 66 lineas, con
espaciado de lineas y
longitud del formato
programable.

VFU eléctrico.

. Tamano buffer

1 linea standard.

. Diagnostico de deteccion

de errores en modo
Commodore.

. Posicionador de papel

continuo
Desplazable parte anterior o
posterior.

. Interface

Directo a Commodore salida
RS232 a través de conector
DIN (el cable se suministra
con la impresora).

. Grosor papel

Maximo 2 copias, 40 g/m?
peso continuo, sensor papel.
Operacion con
interruptores

De facil acceso.
Caracteres por linea
Normal: 80

Normal expandido: 40
Comprimido: 132
Comprimido expandido: 66
Cinta impresora
Autorretintada, mediante
tampon interno, cartucho
compacto de cinta negra
facilmente reemplazable y
bajo coste.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

32.

PT=3 1630 PT=3
FORI=1 1640 FORI=1
POKE B 1650

1660

1670

1680

1690

1700

1710

1720 DSKO$

1730 RUN

1740 DF=-(D
CLEAR3 1750 CLEAR3

MINFORUNNER

Tamano

115 (h) x 275 (f) x 405 (a).
Tension alimentacion

220 v/ 50 Hz.

Entrada de papel
Frontal-horizontal.

Retroceso
Por software.

Instrucciones de
formateado de tablas
alfanuméricas

Elevadores inferiores
standard

(para ubicacion del papel
continuo debajo de la
impresora).

. Motor: paso a paso
. Indicadores:

e Conexion general
® Fin de papel
® On line

. Interruptores

ON/OFF, On line (SEL), salto
de pagina (FF), salto de linea
(LF).

Compatible con la mayor
parte de software existente
(incluso Commodore).

DATAmoOn .

DATAMON, S. A,

ACION EN ESPANA DE.

ATEMAN:

-IMPRESORAS PROFESIONALES-

e PERIFERICOS ORDENADORES

e IMPRESORAS Y
e CONEXIONES Y A

PROVENZA, 385-387, 6., 1°
TELEFONO (93) 207 2704 *

MONITORES
CCESORIOS

08025 BARCELONA



METODOLOGIA DE LA PROGREAMACION DA l A
El primer libro recomendado para escuelas de ensefianza de informdtica y para
aquellas personas t1ue quieren aprender la programacion. Cubre las

6!

especificaciones del Ministerio de Educacion y Ciencia para Estudios de

Informética. Realizado por un alto mando del ejército Espariol, un Dr. Ingeniero
y Diplomado en Informética y profesor de la UNED y por un oficial técnico F E R p E - m o R E " /. n
especialista en informdtica de gestion. Utilizado en todos los institutos y SER

olitécnicos del ejército espanol. Es un seguro candidado a ediciones en lengua
Pn%Iesaa alergana y {rancesa(.1 E.; el primer lglbro que introdgce aola IOQic‘Ia del TUSET, 8 ENTLO. 2.° - 218 02 93
ordenador. Es un elemento de base que sirve como introducci6n para la
programacién en cualquier otro Ienguaje. No se requieren conocimientos de 08006 BARCELONA
programacion ni siquiera de informatica. Abarca desde los métodos de
programacion clasicos a los mas modernos. Precio venta 2.200 ptas.

MANUAL ESCOLAR PARA SUCOMMODORE 64

Este libro, escrito especialmente para escolares de (?rado medio y superior,
contiene muchos interesantes programas de aprendizaje para solucionar
Eroblemas, descritos detalladamente y de manera facilmente comprensible.
acilitan un aprendizaje intensivo y ameno, con, entre otros, los siguientes

temas: Teorema de pitdgoras, progresiones geométricas, palanca mecanica,
crecimiento exponencial, verbos irregulares, ecuaciones de segundo grado,
movimientos de péndulo, formacién de moléculas, aprendizaje de vocablos,
cdlculo de interés y su capitalizacién. Una corta repeticién de los elementos
BASIC més importantes y una introducci6n a los rasgos esenciales del anélisis
de problemas, entre otros, completan el conjunto. Precio de venta 2.800 ptas.

64 EN EL CAMPO DE LA TECNICA Y LA CIENCIA

Ofrece un campo fascinante y amplio de probleméticas cientificas. Para esto el
libro contiene muchos listados interesantes: Andlisis de Fornier y sintesis,
andlisis de redes, exactitud de calculo, formateado de nimeros, célculo del
valor PH, sistemas de ecuaciones diferenciales, modelo ladron presa, calculo
de probabilidad, medicion de tiempo, integracion, etc. Precio venta 2.800 ptas.

ROBOTICA PARA SUCOMMODORE 64

En el libro de los robots se muestran las asombrosas posibilidades que ofrece el
CBM 64, para el control y la programacion, presentadas con numerosas
ilustraciones e intuitivos ejemplos. El punto principal: Cémo puede construirse
uno mismo un robot sin grandes gastos. Ademés, un resumen del desarrolio
histdrico del robot y una amplia introduccién a los fundamentos cibernéticos.
Gobierno del motor, el modelo de simulacion, interruptor de pantalla, el
Port-Usuario cémodo del modelo de simulacion, Sensor de infrarrojos,
concepto basico de un robot, realimentacion unidad cibernética, Brazo prensor,
Oir y ver. Precio venta 2.800 ptas.

v KER
DATA BEC!
N LIBRO onat, BA
b apiTADO PO i

TODO SOBRE EL FLOPPY 1541

La obra Standard del flopry 1541, todo sobre la programacion en disquettes
desde los principiantes a los profesionales, ademas de las informaciones
fundamentales para el DOS, los comandos de sistema y mensajes de error, hay
varios capitulos para la administracién practica de ficheros con el FLOPPY,

//—’7/” g amplio y documentado Listado del Dos. Ademds un filon de los mas diversos
— programas y rutinas auxiliares, que hacen del libro una lectura obligada para los
usuarios del Floppy. Precio venta 3.200 ptas.

UN LiBg
woiran (2 DATA BECKE,

Ta00
£ 808 fehne upney sa

MANTENIMIED
Y

REPARACION
Saberse apanar uno mismo, ahorra tiempo, molestias y dinero, precisamente DEL FLOPPY
problemas como el ajuste del floppy o reparaciones de la platina se pueden 4 1
arreglar a menudo con medios sencillos. Instrucciones para eliminar la mayoria 1 5
de perturbaciones, listas de piezas de recambio y una introduccion a la
mecdnica y a la electronica de la unidad de disco, hay también indicaciones ﬂ

MANTENIMIENTO Y REPARACION DEL FLOPPY 1541

exactas sobre herramientas y material de trabajo. Este libro hay que
considerarlo en todos sus aspectos como efectivo y barato. Precio venta 2.800

EL MANUAL DEL CASSETTE
Un excelente libro, que le mostrara todas las posibilidades que le ofrece su h

S € DATA BECKER
grabadora de casettes. Describe detalladamente, y de forma comprensible, UN usng‘ o

Fumng MoRET \\\
todo sobre el Datassette y la grabacion en cassette. Con verdaderos programas s
fuera de serie: Autostart, Catglogo (jbuscay carga automaticamenteP). backup SehSNontary,,
dey a disco, SAVE de dreas de memoria, y lo mas sorprendente: un nuevo
sistema operativo de cassette con el 10-20 veces mas rapido FastTape. Ademas
otras indicaciones y programas de utilidad (ajuste de cabezales, altavoz de M
control). 190 pag. P.V.P. 1.600,- ptas. Pary
Sy
EL DICCIONARIO PARA SUCOMMODORE 64 Oou.% 5
Este es el libro que buscaba: una enciclopedia exhaustiva del C 64y su r
programacion, un diccionario general de micros que contiene toda la )
terminologia informatica de la A a la Z y un diccionario técnico con traducciones
de los términos ingleses de mas importancia - los DICCIONARIOS DATA [
BECKER practicamente son tres libros en uno. La increible cantidad de
informacion que contienen, no sélo los convierte en enciclopedias altamente
competente, sino también en herramientas indispensables para el trabajo. El L
DICCIONARIO DATA BECKER se edita en version especial para APPLE Il S
COMMODORE 64 e IBM PC. 350 pag. P.V.P. 2.800,- ptas.
r Dar
LENGUAJE MAQUINA PARA COMMODORE 64 201 r40ny o ECKEn

jPor fin una introduccion al cédigo maquina facilmente comprensible!
structura y funcionamiento del procesador 6510, introduccién y ejecucion de

ECKER

DATA B

UN “:,Rmo " nne woneT. 84
DITA

programas en lenguaje maquina, manejo del ensamblador, y {un simulador
de paso a paso escrito en BASIC 1984, 201 pag. P.V.P. 2.200,- ptas.

64

interno

64 INTERNO

Con mads de 60.000 ejemplares vendidos, ésta es la obra estandar para el
COMMODORE 64. Todo sobre la tecnologia, el sistema operativo y la
Erogramacién avanzada del C-64. Con listado completo y exhaustivo de la

OM, circuitos originales documentados ‘ muchos programas. jConozca su
C-64 a fondo! 1984, 352 pag. P.V.P. 3.800,- ptas.

64 CONSE]JOS Y TRUCOS

CONSEJOS Y TRUCOS, con mas de 70.000 ejemplares vendidos en Alemania,
es uno de los libros mas vendidos de DATA BECKER. Es una coleccion muy
interesante de ideas para la programacion del Commodore 64, de POKEs y UN LIBRO DATA PECKER

utiles rutinas e interesantes programas. Todos los programas en lenguaje eerapc FoA ramas woatr &4
maquina con programas cargadores en Basic. 1984, 364 pag. P.V.P. 2.800,- ptas.




Con importantes comandos PEEK y POKE se pueden hacer también desde el
Basic muchas cosas, para las que se necesitarian normalmente complejas
rutinas en lenguaje maquina. Este libro explica de manera sencilla el manejo de
PEEKs y POKEs. Con una enorme cantidad de POKEs importantes y su posible
aplicacion. Para ello se explica perfectamente la estructura del Commodore 64:
Sistema operativo, interpretador, pagina cero, apuntadores y stacks, generador
de caracteres, registros de sprites, programacion de interfaces, desactivacion
del interrupt. Ademds una introduccion al lenguaje méaquina. Muchos
programas ejemplo. 177 pag. P.V.P. 1.600,- ptas.

Liesert

PEEKS
POKES

cOMMODORE 64 El libro del Len?ua;e Maquina para el MSX esté creado para todos aquellos a

quienes el BASIC se les ha quedado pequefio en cuanto a rendimiento y
velocidad. Desde las bases para la programacién en Lenguaje Maquina,
pasando por el método de trabajo del Procesator Z-80 y una exacta descripcion
de sus Ordenes, hasta la utilizacién de rutinas del sistema, todo ello ha sido
explicado en detalle e ilustrado con mdltiples ejemplos en este libro.

Ellibro contiene, ademds, como programas de aplicacién, un ensamblador, un
desensamblador y un monitor. jAsi es como se facilita el acceso al Lenguaje
Maquina! 305 paginas, P.V.P. 5.200.- ptas.

BECKER

wonsv, SA

UN LIBRO DATA
aeTADO POR FEARE

EL
ENSAMBLADOR

EL LIBRO DE EJERCICIOS

|

Este libro ofrece al programador interesado una introduccién facilmente
con)lzarensnble para los tan extendidos Assembler PROFI-ASS, SM MAE y PARA o ex.As
T.EX.ASS. con consejos y trucos de gran utilidad, indicaciones y programas prorLaAsS o B8l
adicionales. Al mismo tiempo sirve de manual orientado a la practica, con
& .
e

aclaraciones de conceptos importantes e instrucciones.
250 paginas. 2.200,- ptas.

REcarag

CREATIVAS pan, OROENADORg >
s

@
Casi todo lo que se puede hacer con el Commodore 64, esta descrito Q oy
detalladamente en este libro. Su lectura no es tan sélo tan arasioname como la ® @

de una novela, sino que contiene, ademas de listados de utiles programas,

UN LIBRO pyrs P sobre todo muchas, muchas aplicaciones realizables en el C64. Se ha valorado UN LIBRO DATA BECKER

RRE MORET, 5.A
ARE momer 4, EDITADO POR FE

€017400 pon ,, especialmente, que el libro sea de facil comprension para los no iniciados. En
/ parte hay listados de programas listos para ser tecleados, siempre que ha sido
posible condensar «recetas» en una o dos paginas. Si hasta el momento no
sabia que hacer con su Commodore 64, jdespués de leer este libro lo sabrd
seguro! 1984, mas de 200 paginas, P.V.P. 1.600,- ptas.

Software

pROFIMA d ;

mAT

PROFIMAT 5.850 ptas.

Quien quiere acceder a la vida interior del computador, necesita disponer de
herramientas especiales. Aqui es donde PROFIMAT entra en accién, ofrecien-
do un confortable monitor de cédigo maquina asi como un macroensambla-
dor.

ADA — curso de entrenamiento 11.700 ptas.
Este lenguaje de programacién del futuro, el cual al igual que COBOL fue T S
encargado por el pentagono, ahora puede ser aprendido por el usuario del — = ——

C-64, mediante el curso de entrenamiento de DATA BECKER. El curso de ™
entrenamiento de ADA ademas contiene un compilador que ofrece un m .
exhaustivo SUBSET, y los elementos principales de este lenguaje. 17.600 ptas.
TEXTOMAT 5.850 ptas. ‘

Todo el programa se estructura en forma de meni, para mayor facilidad de

manejo. Puede seleccionarse a voluntad el juego de caracteres americano, o Le d a m a rc h a a I

el juego de caracteres castellano. jEsta adaptacién también vale para la

impresora, y posibilita una adaptacién individual a cualquier problema! Floppy VC 1541 de CBM 64

ELECTROMAT 4.100 ptas.

Con ELECTROMAT, la creacién de esquemas de circuitos electrénicos se ‘L.a velocidad de transmision
convierte en una diversion - todos los esquemas pueden editarse directamen- |

fe en pantalla. de datos aumenta 25 veces!

Hasta ahora los sistemas de desarrollo de placas de circuito impreso* (platinas) solo eran accesibles con mucho
dinero y a base de computadoras caras.

(QUIEN N AT
® Técnicos de desarrollo electrénico y pequefias empresas que hasta ahora no podian costearse un sistema de

desarrollo de placas. Placas de circuitos impresos.

* Departamentos especializados de empresas mayores que buscan mas independencia, hallandola en un sistema
rentable y auténomo.

¢ Aficionados serios a la electrénica. Por sus caracteristicas excepcionales de rendimiento.

i |}



15 al 22 de Noviembre

Recinto Ferial
de la Casa de Campo,
Madrid

COMMODORE WORLD

esta en el Stand de CW Communications
Stand n? G-81. Pabellon 9

COMEVI,S.A.

e el COMPARNIA ESPANOLA
DEL VIDEO INDUSTRIAL

Monitor 14" Color para orde-
nador personal, especial para
Commodore, Dragon, QL, etc.
Sefial compuesta y RGB.

Monitor FV 12”” para Ordena-
dor personal con Bondex amor-
tiguador puntos luminosos.

80 caracteres.

Especial para microordenado-
res (Commodore, Dragon, etc.).

Multivisor pantalla gigante 52 70" y 80”". Alta calidad de imagen (Proyector + Pantalla).

‘ Viladomat, 110. Telf. 323 34 51-323 38 00. 08015-Barcelona
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(Te gustaria que te regaldsemos
este Commodore 1287

Commodore World

............................ ) PROVINCIA ...

Firma,

BESEEERECIRIR e TAPAS AL PRECIO DE 450 PTAS. CADA UNA.
[0 Incluyo cheque por valor de ... pesetas + 100 ptas. de gastos de envio X unidad.
EBnvio qiroin? - i PO S pesetas + 100 ptas. de gastos de envio X unidad.

ENVIANOS ESTE BOLETIN
SI DESEAS TENER TODAS
LAS REVISTAS DE COM-
MODORE WORLD, PERFEC-
TAMENTE ENCUADERNA-
DAS. LAS TAPAS COM-
MODORE WORLD NO NE-
CESITAN NINGUN TIPO DE
ENCUADERNACION POS-
TERIOR, YA QUE LLEVAN
UNAS PESTANAS PARA IN-
SERTAR DIRECTAMENTE
LAS REVISTAS POR SU
PAGINA CENTRAL.

COMMODORE WORLD EN DISCOS

B
DIRECCION ...
'POBLACION

DESEO RECIBIR EL DISCO CON LOS PROGRAMAS DE LA REVISTA N@

PRECIO DEL DISCO 2.000 PTAS. — SUSCRIPTORES DE LA REVISTA, 1.750 PTAS.

SOY SUSCRIPTOR O N¢ DE SUSCRIPTOR
DESEO SUSCRIPCION ANUAL (11 DISCOS) A PARTIR DEL N2 ... (Suscripcién 17.500 Ptas)*
[ Incluyo cheque por valor de ...........ccoooocoooooo pesetas Firma,
ElEEnVIogIrenE i BokE pesetas

(*) La suscripcion no puede iniciarse con numeros anteriores al 14.

S| DESEAS RECIBIR LA
REVISTA EN DISCOS
PARALELAMENTE A LA
EDICION IMPRESA, EN-
VIANOS ESTE CUPON.
EL DISCO SOLO LLEVA
GRABADOS LOS PRO-
GRAMAS DE LA REVISTA
PERO NO LOS ARTICU-
LOS. CADA DISCO, A
PARTIR DEL N2 14 INCLU-

SIVE, VA EN SU ESTUCHE |

CON SU PORTADA CO-
RRESPONDIENTE A TO-
DO COLOR.




Barquillo, 21, 3¢ Izda.
Teléf.: 231 23 88/95
28004 MADRID

Sant Gervasi de Cassoles, 39-despacho 4
Telef.: 212 73 45 / 212 88 48
08022 BARCELONA

Commodore
WORLD

Barquillo, 21, 3¢ Izda.
Teléf.: 231 23 88/95
28004 MADRID

Sant Gervasi de Cassoles, 39-despacho 4
Telef.: 212 73 45 / 212 88 48
08022 BARCELONA




(11 e 1111

EJEMPLARES ATRASADOS DE COMMODORE WORLD

8 111|12|13|14(15|16
'ﬁ I || l Odore Precio del ejemplar 315 ptas.

e e ~ Forma de pago: sélo por cheque o giro. '
WO R LD [f o e

j \ ‘ J . Y e

[ i I SS0w {3

(Nams. anteriores estan agotados).

Hadnieend e T S e e e S R R B TR e s e e

e e R L NE TREEE

BOBIGEION . L ma D P Provineia: -l
O Incluye cheque por valorde ............................ pesetas+75 de gastos de envio.
CEnviogiro n® ......................... por ... pesetas.

SERVICIO DE CINTAS

De programas aparecidos en Commodore World.

Titulo del programa

............................................................................................................ publicado en ne [J
G e s S R dEesE o publicado en ne [
B o R e publicado en ne [

Precio por cinta 850 pesetas. Gastos de envio 75 pesetas. Forma de pago: sé} por cheque o giro.

B e e R
el e e s e R NE TELEE  Sh i e s
feoldaion s 8 BREEDie Provingiofiz g @ at vs S e
O Incluyo cheque por .............. pesetas. Programa para VIC-20 O
O Envio giron? ......... bor pesetas. Programa para C-64 O

Si se desea disco, acogerse al servicio Commodore World en disco con todos los programas del n® correspondiente.

EJEMPLARES ATRASADOS DE «CLUB COMMODORE»
Primera época (septiembre-1982 - enero-1984)

Para poder satisfacer la creciente demanda de Club Commodore, agotada en todos sus numeros, hemos puesto en
marcha un Servicio para suministrar fotocopias de los ejemplares que nos sean solicitados.

SERVICIO DE FOTOCOPIAS.— NUMERO DE LA EDICION SOLICITADA
R e R 8 | 9 [1o Wi 47 g Fiales |

. ARG e

Peticionario: D.

Pelslieicioian B e e mat R e , e Bl

Provincia

Forma de pago séllo por cheque Precio de la edicion fotocopiada: 250 ptas.
La coleccién completa del 0 al 15: 2.500 ptas. + 150 ptas. por gastos de envio.
Incluyo cheque por ...................... ptas. Enviogiro n® s s POT i iiiiianon pesetas.
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UIA DE LA E NSENANZA

Introduccion a los microordenadores

BARNA HOUSE, INFORMATICA

Enseifianza personalizada
BASIC DE GESTION Grupos muy reducidos QI ™~ BARNA HOUSE
SISTEMAS OPERATIVOS Practicas ilimitadas I_.'
ANALISIS Horarios flexibles [ ]

Rbla. de Cataluiia, 112 (Diagonal)
Tel. 237 05 36 y 218 78 46

inlingua’

NUEVOS CURSOS
Clases particulares
Grupos colectivos
Cursos intensivos
Clases en empresas
TRADUCCIONES

SPANISH FOR FOREIGNERS

Rambla Cataluna, 33
Tels. 318 23 38 - 318 98 30
Via Augusta, 82

Tel. 317 79 35

Pelayo, 58

Tel. 318 25 88

(P N

INGLES
O FRANCES

CON BERLITZ

La forma mas comoda de aprender a hablar inglés o

francés. ® En Sabado, con tarifa reducida y teniendo libre

el resto de la semana, para seguir sus estudios normales

® Cursos especiales para sus hijos o usted mismo, que solo

Berlitz podria ofrecer. ® Venga hoy mismo a Berlitz. ® Pla-

zas limitadas

Comienzo curso: 5 Octubre
Duracion: ciclos de 10 semanas l ‘ ~
Horario: de 10,15 a 13,15 hs. l4l{LITZ
4

Preparacion alos examenes de CAMBRIDGE (FIRST CERTIFICATE)

Gran Via, 80 P2 de la Castellana, 137 José Ortega y Gasset. 11
Tel.: 241 61 03 Tel.: 270 2 Tel.: 446 09 08

Proximamgnte enc/Basilica19-1-lzda.Tel.:4 5554 01

WIFORIMATIEA

CURSOS DE
PROGRAMACION Y ANALISIS

ORDENADORES EN EL AULA

- No se necesitan estudios especiales
— Bolsa propia de trabajo
~= Horario a elegir

INFORM 2000

GRAN VIA 40, 2°PLANTA Teif.23145 31 METRO CALLAO
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L.A.E.S. COMPUTER

. o 3 - 145
® Pone el futuro en tu mano. Cursos Cursos de programacion

BASIC-COBOL. 60 ordenadores a tu BASIC, COBOL y
disposicion, profesores altamente cua- FICHEROS

ficados, ordenad al , prac-
iiadeepadorporhamneric || o [NTERESADOS llamar
® Nuestros alumnos realizan trabajos al teléfono: 254 49 38
para diversas empresas. Contamos con
una importante bolsa de trabajo. REGISTER LATELY

OPORTUNIDAD CURSO BASIC
1 mes de duracion. 20 horas lectivas y CONTINENTAL, S-A-
20 horas practicas opcionales. | orde-
nador por alumno.

Avda. Roma, 157.
5.2 planta

Teléf. 254 48 38
08011 Barcelona

GRATIS, GRATIS, GRATIS, GRATIS
Inférmate:
C/Enrique Granados, 48 entlo. 2.2
08008 Barcelona. Tel. 253 04 33 - 253 68 44

@ TODOS LOS NIVELES
@ PROFESORADO NATIVO
@ GCRUPOS REDUCIDOS
@ ACTIVIDADES

INFORMATICA

@ CURSOS PARA NINOS

@ CURSOS PARA EMPRESAS TECNICO ESPECIALISTA
@ PREPARACION EXAMENES
> camoriage pirs EN INFORMATICA DE GESTION
— Cambridge Proficiency TITULO OFICIAL
MATRICULA ABIERTA Centro habili por Orden Ministerial del 31 de Julio de 1985
FRA 10 I g
aan TR informese en: CENEC
- Tel. 256 98 01 VAN C/ Marqués de Lema, 7 (Metro Cuatro Caminos) y

CURSOS DE INGLES
E INFORMATICA

® Informéatica e Inglés especializado para nifios con video didactico.
® Informatica de gestion para jévenes y adultos.

GRUPOS REDUCIDOS
ORDENADORES IBM, BBC, COMMODORE, OLIVETTI, COMPUTER

avo
e Ns

Clases en: 5
ARAVACA y CHAMARTIN The English
Tels. 457 42 22 - 250 77 69. Montessori School
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Cr\ commodore

unque resulta sencillo alma-
Acenar el contenido de una o

mas pantallas en la RAM del
64 siempre puede resultar que nos
aparecen problemas con otros pro-
gramas y que el consumo de memo-
ria es respetable. Para almacenar
adecuadamente una pantalla de
texto es necesario un espacio de
2000 bytes porque debemos alma-
cenar la pantalla propiamente dicha
y ademas la memoria de color. En el
programa que presentamos en este

articulo se utiliza para almacenar
hasta cuatro pantallas diferentes la
RAM no empleada que comparte
las direcciones del intérprete de
BASIC. Naturalmente esto debe
hacerse en codigo méquina por dos
razones: en cédigo maquina la velo-
cidad permite que el programa
pueda emplearse en animacién y si
levantamos el intérprete de BASIC
para acceder a la RAM que hay
debajo nos quedamos sin BASIC...

En el listado 1 se da la version del

por P. MASATS

Gestion de
pantallasen el
Commodore 64

En este articulo se presenta un programa
en codigo mdquina que permite almacenar
y recuperar hasta cuatro pantallas de texto
sin perder un solo bytes de RAM.

programa como un cargador de
DATAs en BASIC, en el listado 2
tenemos un programa de demostra-
ciébn que crea cuatro pantallas y
luego las recupera y en el listado 3
tenemos el desensamblado de la
rutina mediante HESMON.

Para utilizar este programa en
modo directo F2, F4, F6 y F8 alma-
cenan cada una de las cuatro panta-
llas y FI, F3, FS y F7 las vuelven a
exhibir.

LISTADO - 1 Programa pantallas del C-64 | 169,164
g P 49304 DATA 133,250,76,252,192,169,0
133
10 I=49152 .
B - Fecee eyt avsiaissEn 49312 DATA 251,133,249,169,168,133,
& 252,169
30 POLE. B A 6 49320 DATA 172,133,25@,76,252,192,1
Lo = = 69,0
?Zész PTG a1 1,20.3. 163, 49328 DATA 133,251,133,249,169,176,
35 133,252
@1 3,98 096,32, 19, - o
:gigg ggig ;214312348?6§°19§ 231132 49336 DATA 169,180,133,250,76,252,1
,49,234,165,197,201, 4, x4
ig??s B Dottt 49344 DATA ©,133,251,133,249,169,18
,173,141,2,208,42,24@, 2 loa
32184 Aot N AU R L g At I 49352 DATA 252,169,188,133,25@,76,2
S ,197,201,5,208,7,173, =i
;3192 Socetetin B L A A 49360 DATA 169,0,133,253,133,247,16
r < r , r r r 9 4
,201 . s
49200 DATA 6,208,7,173,141,2,208,50 ngsg DATA 133,254,169,216,133,248,
9 240,116,165,197,201,3, 4
R rroee 49376 DATA 16@,8,177,253,145,251,17
b 7,247
BT AL R RN D28, 120 49384 DATA 145,249,200 208,245,202,
-96 240,68
49224 DATA 169,8,133,251,133,249,16 49392 DATA 238,254,230,252,230,248,
% g 239,250
ety AP ad W R alrsi bbbl 49400 DATA 24,76,226,192,165,1,41,2
: Sa
gsfzg DATA 192,169,0,133,251,133,24 49408 DATA 133,1,169,8,133,253,133,
- 247
e e g s oo ek 49416 DATA 169,4,133,254,169,216,13
: 3,248
49256 DATA 208,192,169,8,133,251,13 .
e e 49424 'DATA 162,4,160,0,177,251,145,
49264 DATA 169,176,133,252,169,180, 253
fos S 49432 DATA 177,249,145,247,200,208,
49272 DATA 76,208,192,169,08,133,251 245,202
i 49440 DATA 248,12,238,254,23@,252,2
38,250
49280 DATA 249,169,184,133,252,169, .
188 ?33“ “ _6 e AR 49448 DATA 2368,248,24,76,20,193,165
4 1
49288 DAT ,76,208,192,169,0,133 .
’2518 ST S b oene, 192 49456 DATA 9,1,133,1,169,0,133,198
49296 DATA 133,249,169,160,133,252, 49464 DATA 96,256
H s ST PRTTRETI
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LISTADO - 2 Programa demostracion

18 PRINT"CCLRICWHT]" ;:REM LIMPIAR P
ANTALLA L

28 FORI=1T0999:REM LLENAR

38 PRINT"1"::REM TODA

48 NEXTI :REM LA PANTALLA

68 SYS49224 :REM ALMACENAR PANTALLA
1

78 PRINT"CCLRICCYN]";:REM LIMPIAR P

ANTALLA

80 FORI=1T0999:REM LLENAR

90 PRINT"2" ; :REM TODA

188 NEXTI :REM LA PANTALLA

118 SYS49241 :REM ALMACENAR PANTALLA
0

129 FPRINT"L[CLRICGRNI1"; :REM LIMPIAR

PANTALLA

138 FORI=1T0999:REM LLENAR

148 PRINT"3" ; :REM TODA

158 NEXTI :REM LA PANTALLA

168 SYS49258:REM ALMACENAR PANTALLL

A 3
1vae

LIMPIAR PANTALLA

180
196
208
210
4
215
220
1
225
230
2
235
240
3
245
250

PRINT"LCCLRILYEL]1" ; :REM

FORI=1T0999 :REM LLENAR
PRINT"4" ; :REM TODA
NEXTI :REM LA PANTALLA

SYS49275:REM ALMACENAR PANTALLA

GETA$ : IFA$=""THEN215

SYS49292 :REM RECUPERAR PANTALLA

GETA$ : IFA$=""THEN22S

SYS549369 :REM RECUPERAR PANTALLA

GETA$ : IFA$=""THEN23S

SY¥YS49326 :REM RECUPERAR PANTALLA

GETA$ : IFA$=""THEN245

SYS549343:REM RECUPERAR PANTALLA

GETA$ : IFA$=""THEN255

LISTADO - 3
Desensamblado
del Programa

,Caoe 78 SEI

,CB83 A9 8D LDA #$06D

,CB03 8D 14 83 STA %8314
,CoBé A9 Co LDAR #s$Ca

,C808 8D 1S B3 STA $@315
-CoeB 58 CLI

,CeaC 66 RTS

,C080 20 13 CO JSR $CO12
.C818 4C 31 EA JMP $EA31

.CB13 AS CS LDA $CS
,CB1S C9 a4 CMP #$04
,Ca17 De a7 BNE $Co2a
,Co19 AD 8D @82 LDA $w823D
,CO1C DB 2A BNE $C@48
.CB1E FB 6C BEQ@ $Co8C
,CB28 AS CS LDA $CS
.CB22 C9 65 CMP #$05
.Ce24 DB a7 BNE #$C62D
,C626 RD 8D B2 LDA $0628D
,CO29 DB 2E BNE $CB859
,CB2B FB 7@ BEQ $C@sD
,C820 AS CS LDA $CS
,CO2F C9 86 CMP #$0G6E
.C@31 DB 87 BNE $CO2R
,CB33 AD 8D 62 LDA $628D
,C836 DB 32 BNE $CO6HR
,CB38 FO 74 BEQ $CORE
.C83A AS CS LDR $CS
.CB3C C9 @3 CMP #$63
,CB3E DB 67 BNE #$C647

,C848 AD 8D ©2 LDR $628D

,CB43 DB 36 BNE $CO7B
,CB45 FB 78 BEQ $COBF
,C047 60 RTS

-Co48 A9 ©O LDA #$00
,CB4A 85 FB STA 3$FR
,CB4C 85 F9 STA $F9
,CO4E A9 RO6 LDA #$A0
,C858 85 FC STA $FC
,CB52 A9 A4 LDA #$AR4
,C854 85 FA STA $FA
,CB856 4C DB C@ JMP $CODB
,C859 A9 00 LDA #$00
,CO5B 85 FB STA $FB
,CB50 85 F9 STR $F9
,C85F A9 A8 LDA #$A8
,Cae1l 85 FC STA $FC
,CB63 A9 AC LDA #$AC

,CeD&é A9 64 LDA #$04
-CaD8 85 FE STR $FE
-C8DA A9 D8 LDA #$D8
-CBDC 85 F8 STA #$F8
,CODE A2 04 LDX #$04
,CBEG AB 06 LDY #$00
,COE2 B1 FD LDR <($FD>,¥
-CBE4 91 FB STA ($FB),Y¥
-COE6 Bl F? LDAR ($F?7) .Y
,CBE8 91 F9 STA ($FI .Y
-CBER C8 INY

.CBEB D@ FS BNE $COE2
,COED CA DEX

-CBEE FB 44 BEQ $C134
,COF@ E6 FE INC $FE
-COF2 E& FC INC $FC
-CoF4 E6 F8 INC $F8
,CBF6 E6 FA INC $FA
,COF8 18- cLc

-COFS 4C E2 C@ JMP $COE2
-CeFC RS @1 LDA $61
.COFE 29 FE AND #$FE
,Cle8 85 81 STA $01
,Cl82 A9 66 LDA #$00
,Cle4 85 FD STRA $FD
-C186 85 F? STR $F?7
-C188 RS 064 LDA #$04
-C18A 85 FE STR $FE
-C18C A9 D8 LDA #$D8
-C18E 85 F8 STR $F8
,Cl118 A2 64 LDX #$+04
,C112 ARG @6 LDY #$006
-Cl114 B1 FB LDA ($FB),Y
,C116 91 FD STA ($FD>,¥
-C118 Bl F9 LDA ($F9),Y
-.Cl1A 91 F? STR ($F7D .Y
,C11C C8 INY

,C11D D@ FS BNE $C114
,Cl1F €A DEX

,C128 Fo ecC BEQ@ $C12E
,C122 E6 FE INC $FE
-C124 E6 FC INC $FC
,C126 E6 FA INC $FR
.C128 E6 F8 INC $F8
Cl2R 18 CLC

,C12B 4C 14 C1 JMP $C114
,C12E RS @1 LDA $@1
,C138 89 a1 ORA #$01
,C132 85 61 STAR $61
,C134 A9 ©6 LDA #$00
,C136 85 Cé STA $Ce
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La MAGIA son trucos, la MAGIA es
divertida.

La MAGIA es hacer lo que nadie se ha
atrevido y resulta ser la fuente mds com-
pleta de informacion para la informdtica
prdctica.

La MAGIA es una seccion mensual llena
de consejos, trucos, de esto y aquello del
mundo del software, hardware y aplicacio-
nes, trucos descubiertos por los demds que
hacen que la informdtica sea mds facil, mds
divertida o mds animada.

MAGIA habla de ideas sencillas, pro-
gramas de una sola linea, subrutinas iitiles,
hechos de informdtica poco conocidos y
otras cosas de interés.

Los trucos de magia envidrnoslos com-
probados, pues hay varios incorrectos. [Ah!
y no nos mandéis trucos repetidos... ;Listos!

EL ‘“NEW LOOK” DEL “LOAD”’

Hola amigos de Commodore World. Os envio un programa en
c6digo méaquina para que si podeis lo publiqueis en la seccion de
magia de vuestra revista.

La rutina permite que mientras se carga un programa se vea en la
pantalla rayas de colores. Después de salvar el programa, poned un
run, cargad un programa vuestro y ya vereis lo que pasa. Poniendo un
poke en la direccién 49170 podras determinar el grosor de las barras
de colores. Al presionar Run/Stop + Restore esto deja de funcionar/
Se vuelve a activar con SYS 49152.

FORA=ATO30 :READB :POKE49152+A B tHEXT :SYS4915

PP -

DATA12@,162,13,15/4,192,142,49,3,140,.41,3,88
,96,230,251 ,166,.251 ,224,3.203
3 DATA7,239,32,208,162,3,134,251,76,237,246

Francisco Marcos Ruiz Franquiz
Apartado de Correos 108
La Cuesta. Tenerife

LA “801”, AFRICCION

{Quien os dijo que las impresoras de “traccion” s6lo son de traccion?

Logicamente, el escribir en un folio con una impresora de s6lo
traccién, no me lo hace el programa si no que ha sido un “invento de
los mios” y consiste en lo siguiente:

1. Sacar el papel perforado de la impresora.

2. Sobre este papel poner un folio (*).

3. Introducir ambos con cuidado hasta que el papel perforado esté
colocado en las coronas tractoras.

4. Sujetar el folio al papel especial de la impresora con un clip.

De esta forma, cuando el papel perforado sea movido por las coro-
nas tractoras, el folio jlo seguird! como por arte de magia.

(*) La forma de colocar el folio sobre el papel de la impresora es como si fueran dos folios
(como si se fuera a escribir una carta con copia... de hecho esto también se puede hacer).
NOTAS: Yo lo hago muy frecuentemente y hasta ahora no le ha ocurrido nada a la impre-
sora. Por lo tanto, no tengais miedo, pues no le puede ocurrir nada.

Tal vez, esto se le haya ocurrido a alguien, pero no obstante, seran
muchos los que tengan una impresora de traccion y que no sepan que
dicho tipo de impresora, puede comportarse como si fuera de fricciéon
y que por lo tanto, pueden escribir y/o dibujar en folios normales y
corrientes y... hasta pudiendo obtener copias si se coloca un papel de
calcar (para maquina) entre el folio y el papel especial para impresora
de traccion.

Juan Alarcon Rodriguez
C./ Algorta, 9
28019 MADRID
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PARA EL C-64 CON SIMON’S BASIC

18 HIRESH,1:CLR

20 IFJOY=1THENX=X+3:G0TUlva
38 IFJOY=3THENX=X-5:L0T0148
4y [FJOY=STHENY=Y+5:50T01 184
THENY=Y-5:G0T0 141
oy IFJOY=1283THENGUTU1Y

188 [FRCITHENR=Y

128 1FX>32ATHENK=32

138 IFYCABTHENY=u

148 IFY>2ZOdTHENY=204

158 CIRCLEl6@.188,X,Y,1:60T028

Instrucciones: (JOY PORT 2).

— JOY ARRIBA aumenta eje X.

— JOY DERECHA disminuye eje X.

— JOY ABAJO aumenta eje Y.

— JOY IZQUIERDA disminuye eje Y.

— FUEGO comenzar de nuevo dibujo (es necesario disparar va-
rias veces).

Miguel Angel Sanguino Toro
C./ Burgos, n.2 5-7 F
San Juan de Aznalfarache (Sevilla)

RUTINA FLASH PARA EL COMMODORE 64

El programa es de gran utilidad y espero que a vosotros os lo sea.
Es una rutina en lenguaje Maquina que hace maravillas con el color,
es muy original para tus propios juegos. Yo la he puesto como demo-
tracién, pero ti la puedes poner en tus programas. Esta rutina espera
a que pulses una tecla. Cambiando el segundo Data de 0 a 13, cam-
bias el efecto de bandas y cambiando el Data 4.2 y 7.2 consigues
cambiar sélo a borde o a interior de pantalla. 33 (interior) 32 (exte-
rior). Espero que os guste.

18 FORI=439152T049152+19 :READA::FUKEL .H:NEX
28 DATA162,12,142,33,208,142,32,208,232,2
5,248,243,165,197,201 ,64,2408,239,96

38 FORX=4TO13

31 PRINT"(CLRICBLKIFLASH NUMERO " :x

35 PRINT"([4CRSRDILACRSRRIPIULSA UNA TECLH" :PUK
E49152+1 ,X:5Yv549152

48 NEXTX :G0TO34

T
24,1

Alberto Eleno Alonso
Camino de Ronda, 101
Apartado postal 2-1.° D
18003 GRANADA




DO, RE, ML...

Aqui os envio un programa muy corto de musica para el C-16
concretamente de una linea; el cual reproduce las notas musicales.
Ademas por cada ejecucion de una nota se aprecia en la pantalla una
serie de nimeros del 0 al 1000, los cuales transcurren de diez en diez.
Ejecutando varias veces este programa resulta muy pesado ya que es
muy lento. Bueno, ahi el programa os lo mando:

1 vol8:fori = 1 to 1000 step 10
sound 1,I,1: sound 3,I,100: print
I: let I=I%#1: next I

Ifiaki Garcia Rodriguez
C./ Urbitarte, 6-4.° B
Azpeitia (Guipiuzcoa)

PANTALLA MOVIL

Quiero participar en la revista con un truco para esta seccion;
espero que el truco sea de utilidad para todos los lectores de la revista
que posean un VIC. El truco es muy util para usar en presentaciones
de programas o en los cambios de pantalla en juegos. El truco se basa
en la movilidad de la pantalla del VIC y también en la posibilidad de
reducirla o aumentarla de tamafio. Ahi va:

1 poke 36878, 1S: for t= 0 to 44
step 2: s=(t/2)+128: poke 368BE7,t:
poke3EB8E6E6, s:pake36B79, t*3

2 pokel&876,s+70:print"[clrllé cors
rdl[3 crsrrl] magia viec-20": pake
26875, s: fora=1 to 10: next: next :
poke 368E7, 46

3 poke 36879,30: for v= 15 to O
step—-1: ' poke 36878, v: for g= 1 to
80: next: rnext

Ramon Faura Pedrals
Avda. 11 de septiembre, n.2 8§
BERGA (Barcelona)

5 MANERAS DE ESTROPEAR SU C-16

Se trata de unos cuantos POKEs para el C-16:

POKE 50,206: consultamos ?FRE (0) y el 16 nos responde: OUT
OF MEMORY.

POKE 49,206: volvemos a consultar ?FRE (0) y el C-16 nos pone
12072 bytes, aunque si vamos aumentando el valor 206 a 208..., etc.,
los bytes iran disminuyendo, a la vez que si se disminuye el 206 a 204,
etc., los bytes libres iran aumentando.

POKE 52,0: consultamos ?FRE (0) y PAF!!!, todo se va a hacer
puiietas.

POKE 50,0: ES MARAVILLOSO!, amplia la memoria del C-16 a
16371 bytes.

POKE 50,26: nos deja 9715 bytes libres, aumentando el valor 26,
menos bytes libres.

Bueno, espero que os sirvan todos estos POKES.

NOTA: INO OS CREAIS LO DE LA AMPLIACION A 16K!

Antonio Ramirez Pérez
C./ Sant Francesc, 16-1.°
MANRESA (Barcelona)

POKES VARIADOS

Les envio los siguientes trucos de magia para el Commodore 16:

POKE 774,255, inhabilita el LIST.

POKE 776,255, inhabilita el RUN.

POKE 806,6, inhabilita RUN/STOP.

POKE 806,1, bloquea el teclado.

POKE 806,178, saca las posiciones de memoria.

POKE 806,166, hace lo mismo que RESET.

POKE 1234,65 + LIST, saca los comandos basic.

Teclear monitor pulsar ENTER y luego teclear GFFF9 luego
ENTER hace lo mismo que RESET.

El siguiente programa muestra los errores (excepto los de disco):

10 FOR L=1 TO 36 : PRINT ERR$(L) : NEXT.

Poke 56,255 pone los bits a 61275, pero si hacemos algin programa
suelen salir signos extrafios.

Fernando Mariez Argeso
Marqués de Sentmenat, 57-7.°-1.9
08029 BARCELONA

somos especialistas

en COMMODORE

VIC-20

40 COLUMNAS (16 K). Amplia la pantalla de 22 a 40 col. Ocupa sdlo 3 K. Podrd

0 cargar un prog en 40 col. Muy itil para gestion. . ................... 1.800

Lahe- |

CARGADOR RAPIDO (16 0 3 + 3 K). Realiza las operaciones de Load, Save y Verify
6 veces mas rapido, quedando guardado en memoria ..............c.iiiiiiiiiiae 1.800

TOOLKIT V-1 (3 + 3 K). Dibuja con joystick. Aumenta los textos 2 veces e invierte
los colores de texto y de pantalla (3 programasen 1) ..........covvviueiunioinnins 2.000

C-64

EDITOR DE ETIQUETAS. Permite editar etiquetas de direcciones con tratamiento
(Sr. Sra. Sres.) y anexo. Crea ficheros de mas de 1.000 etiquetas (disco) . ........... .. 6.000
Crea ficheros de hasta 250 etiquetas (cassette) ........... .. 2.500

GESTION DE STOCKS. Maneja mas de 1.000 articulos por fichero. Altas, bajas, consultas,
modificaciones, biisqueda de tematica, stocks minimos, precio total almacenando, etc...
Salida por impresora y confeccion de fichas ............ccovviiiiiiniiiiiiiians 10.000

MACRO EDITOR DE CODIGO MAQUINA. Paquete con 5 utilidades para editar programas
en C/M: Monitor C/M, Monitor ASCII, D blador, Ensamblador y Extramon.. ....... 5.000

GESTION DE FICHEROS. Tratamiento de ficheros de 250 datos y 65 caracteres por dato.
Podra leer, crear modificar y Nstarlos por impresora ..............cooivviniiiininns 2.500

TOOLKIT C-1. Se compone de 5 programas: Editor de Sprites, Basic V-4, Recuperador
de programas (anti New), Ajuste del drive y formateador rapido ...................... 5.000

BASE DE DATOS. Gestiona ficheros de mas de 2.500 fichas de 1 a 15 campos.

Puede cambiar, borrar y buscar una ficha. Biisqueda de tematica. Listado por impresora.
Manejo muy sencillo guiado Por menti . . .........oovitiiiiiiiii i i 8.000

Solicite catalogo completo
de programas y accesorios

VIC-20

GESTION DE FICHEROS. 16K 1.800
DESENSAMBLADOR. [6K..... 1.800

C-64
CARGADOR RAPIDO.............. 1.800
GEOGRAFIA. Civdades de Espaiia 1.500

BASE DE DATOS. 16K............ 4500 EDITOR CODIGO/MAQUINA 3.000
CONTABILIDAD PERSO- COMPILADOR (d) ... 5,000
NEL. 16K, 2.500

CONTABILIDAD PERSONAL 2.500

SIMULADOR
DE SPECTRUM

Increible programa en cassette que convierte su C-64 en un verdadero SPECTRUM de 48K.
Una vez cargado, podra introducir programas de SPECTRUM, programar o teclear listados,
si estan escritos en BASIC. Todo ello con los periféricos de COMMODORE. Tecla de ayuda
con equivalencias de comandos. Incluye manual en castellano ........... 3.500

Nove‘w‘l

**********************************

*

x DISKETTES 5.25” SS/DD [EFI (10 u.) 3.950 ¥
% JOYSTICK doble boton disparo. Para C-64 y Vic-20 2.250 %
% CARTUCHO 16 K VIC-20. Conmutable a 8 0 3 K. 9500 %

iDISK NOTCHER. Herramienta para convertir los discos :

:de simple cara en doble cara, ahorrando un 50% 2850 *

**********************************

Envios contra reembolso + 200 pts.

SOFTWARE A MEDIDA

7 Floridablanca, 54, entl. 3° A
08015 BARCELONA

T. 224 34 22

ELECTRONICA

]
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“COLABORACIONES" es vuestra seccion que consiste en los programas
que vosotros, los lectores de ‘“Commodore World”’, nos mandais. Todos los
programas publicados participan en los sorteos que se realizan cada seis meses
en que los ganadores reciben premios concedidos por la revista y por Micro-

electronica y Control.

Los programas deben ser enviados en cinta o en disco que posteriormente
serd devuelto al lector con un programa grabado de regalo. También se pide
una explicacion breve del programa asi como un listado del mismo. Es impor-
tante incluir el nombre, direccion y teléfono del autor aunque los dos iltimos

datos no serdn publicados si asi lo desea el interesado.
/Animo y... a programar!

Veo=-Veo
C-64, C-128 (Modo 64) y VIC-20

iHola! me llamo
Alfonso, tengo 13
afos y soy usuario
del C-64.

Ante todo, felicita-
ciones por vuestra
gran revista, tanto en articulos, como en colaboraciones. Os mando
un programa para jugar al VEO-VEO con vuestro ordenador.

Para que resulta mas real la visién del ordenador, debereis cambiar
los DATAS (linea 18008- 18949), poniendo aquellas cosas que haya en
vuestra habitacién.

También podeis ampliar o reducir la cantidad de cosas, afiadiendo
o quitando los DATAS y reflejando el ntimero total en la linea
niimero 1. Yo os he puesto 40 (n=40).

Un comentario: Para comenzar el juego, debeis contestar a la
segunda pregunta con ““;con qué letrita?”.

Otro: Teneis tres posibles respuestas por pista, pero jojo!, también
hay limite de tiempo.

Para usuarios de VIC-20: Puede valeros el programa si cambiais los
POKES (s6lo estén el 1024 que en VIC creo que es el 7680, y los de
fondo y borde de pantalla que son el 53280 y 53281 que creo que es el
36879). También podeis tener problemas con los 26 espacios, pero eso
es facil de solucionar.

Espero que os divertais con vuestro incansable contrario y que
divertais a vuestros amigos y familiares, haciéndoles creer que vuestro
ordenador ve de verdad.

Alfonso Verdugo Garcia
C./ Isla de Arosa, 23-102 D
28035 Madrid

¢ Comv @uE

@ REM¥VEO-VEO*

1 CLR:PRINTCHR$C8) :N=483:5=54272 :0IMX$ N>
FZECND

2 FORK=1TON:READX$CK) , ZE€ (K> :NEXT

S P$£(1)>="[CLRITE DOY UNA PISTH...."

¢ P$C20="{CLRITE DOY OTRA PISTA....."

8 P$(3>="[CLRITE DOY LA UWTIMA PISTH....

108 PRINT"[CLR]" :POKES32223,2 :POKES3Z21 ,9
POKEGDE , R

182 FURT=1824TO1B6R:POKET+S, 7P e FOKET , 160 ¢

PUKEZSE+T4+S, 7 :POKESGCR+T , 160 :NEXT

183 FORT=182aTO19445TEF4G :POKET+S , 2 :FOKE
T 160 FORKEZZ+TH+S, 7 iPOKESS+T , 169 s HEXT

145 PRINT"[(Z2CRERRILCRSRDIIRVYSONIC4SFC]
PULSR IUMA TECLA PARA EMPEZARL4SFCICRYSOFR
2

185 FORT=1TO1S:PRINT :HNEXT:PRINTTHREBC113"F
Or A. YERDUGO cCO"

169 FRINT"IROMIOIACERSROICCOMML I TAEBCL1Z> "
[RYSON] vV E Q - ¥ E O [RYSOFF1"

111 PRINTTEHBCI 23 W BSOE ISR SES)RS

113 GETR#F:FURT=1TO106: IFRF{ " "THENZG3
114 HEAT

115 PRINT"(HOMICIGCRSROI"TABC12>" W

E O[2SPCIY E O ":PRIMTTABC12)>"[RYSON]

EQ = YYE O LRVEOFF1"
GETR$::FORT=1TU1@G: IFAE " " THENZRA
NEXT :GOTO1G9

A FORT=ATOS :FPOKESR22@, T iNEXT

18 PRINT"ICLRILCRSRDIVAMOS A JUGHF

AL YEO=-VED. i

228 PRINT"[ZCRSRUIVEQ VEO....[BLKI1CCONTE

STAR: "BUE YES? H>ICYNILZCRSROI"

222 FOKE193,a

225 INPUTAVE: IFOVECS"DUE VBS?" THENFRINT Y
[CRSRIID" : :GOTOZ2S

238 PRINT"[CRSRDIUNAR COSITH....[Z2CRSRD]

S 00

235 INPUTCO$ :IFCO$<>"CON QIUE LETRITH?"TH
EHFRINTY (CRSRU]" ; :GOTO23S

237 K=INT(RHOCE@I¥NI+1 s XE=X$ (K :T$=%K)
238 0$(0)="[2CRSROI(ZCRSERI..... EMFIEZH
FPOR...."+CHRFCISBIHLEFTSC<$, 1 Y+CHREC 159
233 0$C1="(SCRSROILU QUE YEQ ES DE
COLOR. . JY+Z$

240 D$(2>="[SCRSROITERMINA FOR..... "+RI1G
HT$(K$, 1)

241 DFC35="(SCRSROITIEHE"+STRECLENCX$) )+
& LETRHAS o8

242 FORT=BTOZ

245 PRINTP$C(T) :PRINTO$<T)>

2580 FORW=1TO3

268 GOSUB1 149G

265 IFA=1ANDT=3THEHGUSUES M :GOTO41 S

278 IFA=1THEMW=0 : GOSLIESHRE :NEXTT

2238 [FES=XFTHEN181a

298 MEXTW :GOSUBSAARA :MEXTT

412 IFCTIAGHI >1ITHENPRINT " CIZLR IL3CRSRO]
C3CRSER]1!! SE TE ACABO EL TIEMPO 11" :FOR

4280 PRINT"CCLRIMEMEBRILLOY 1Y

428 PRIMT"CSCRSERODILA PSLAEBRA ERA...... il
X“F IYO=YO+1

4443 GUTO141S

R T R e . S S e TS A




lay PRIMTY CCLRIACERTASTE 1Y s TU=TU+1

ORTACORT INA ,BEIGE

1918 PRINTYCZCRESROILA FALHERA ERFA. <. ... "
PR 2
1815 PRINT"[CRSRDICPUR IMARCAHOORL 3SPC |
CHT 1T =" 5Tl
1918 PRIMTYC11SPCICYEL YD =" %10 " [CYN]
1817 PRIMT"[GCRSROIOTRA PARTIOA (S H>" 180819 DATAPERS [AMA, BLAMCO
1v1:3 GETH®:IFH "ANOH$F< >"N" THEH1A12 19823 DATADISCD , NEGKU
Sz IFH3="SY THEMFRIMT"[CLR I :GOTO227 tazl UATHAIRE , TREHSPHRENTE
1821 FRIMTYLCLRIAQIOS BUITRE! | (2CRSREO] 18922 DATAMARCO, OURACU
< 18922 ODARATHBIGATE ,NEGRO
1822 IFYO>TUTHENPRINT"[CRSRDITE HE GAMNAD 19924 DATAALARGADERA . NARANJA
(e, H.JA. IR 111" :END 18125 OATATECHO, BLAMCO
1823 IFYOCTUTHEMPR INT " (CRERD IME HAS DATABUL IGRAFOD, AZLIL
GHHADD, . . . BREFRERR 111" sEHO DATATIESTO, MARRON
18924 FRIMT"(CRSROIHEMUS EMPFARTADO. . 11119 DATADESTORNILLADOR , METAL ICO
EHO DATACARTUCHO , MEGRO
SH08 PRIMT"[HOMILZZORSRO ] (SCRERR ] CRYSON] DATACASSETTE ,YARIOS COLORES
FARA CONTIMUAR PULSA UNA TECLALRYSOFF ] OATATELEVISOR,GRIS
g DATARCAJON , MARFON
5919 GETA$: [FAS=""THENSQ1a OATAMANO . CARNE
5829 RETLRH 24 OATASOFA, MARRON
1A0GE REM*ORTHS# 18835 DATAIMPRESORA . BE [GE
12331 DATAMESA, MARRON 18835 OATADISCO,NEGRO
19982 DATAPLAMTA, YERDE 18137 OATARIRE, TRANSFARENTE
189812 DATAJUYSTICK ,MEGRD 188933 OATALIBRRD,YARIOS COLORES

18139 OATANARIZ , CARMHE

ORTARSUELU . FRSPERDOD 1984 DATROREJA , CARME

OATALAMPARA ,BEIGE 11889 [FW=1THENT [ £="1uu13E33"

OATHRELOD.T ,METALICO 11882 A=A:HE="" sRg=""
19338 OATATECLA,MNEGRERA 1180S GETA$
189843 DATHENCHUFE , BLAMCO 11emis PRINT"CCOMMEBICCRSRLI" ;
18818 DATACOJIN,.RO.JO 11918 [FOTIA50) >2ATHENFRINT Y (ZCRSRO]
18811 DATASILLA,NEGRA TIEMFOI V1" /=1 :RETURN
18912 OATHCUADRD,YARIOS COLORES 11828 IFA$=""THENI1 1345
19813 DATACRISTAL , TRAMSPARENTE 11821 IFA$=CHR3$:2A)THEHB$=LEFT$(BF ,LENCE
19814 OATAMECHERD , BLANCO SRE I 'CCRSRL.IM s
19415 DATAURDENADUR , MHREROH Y HEGRO FATHENFRIMNT" " :RETURN
18916 ORTRCENIZA.GRIS ORASCOAS ) 299 THENL 1965
18117 ORATACLAVIJA,ROJA IFLEN{E$>=18THEN1 1845
123123 OATARFUHOH -MARRON 11355 PRIMTAS; :BE$=B$+A$:G0TA1 1885

End of Message-EOM-Fin de mensaje.—Caracter o secuen-
cia de control que indica el fin de un mensaje o registro.

End of Tape-EOT-Fin de cinta.—Caracter o marca que indica el final
de una cinta magnética, puede ser también una secuencia de bits deter-
minada o una zona reflectante en el soporte magnético que se detecta por
medio de un transistor.

End of Text-ETX-Fin de texto.—Carécter de control transmitido después de un bloque de

texto. End of transmission block-ETB-Fin de bloque transmitido.—Caracter de control que

indica el fin de la transmisién o envio de un bloque cuando los datos se han dividido en bloques

(esto lo hacen muchos protocolos de comunicacion inteligentes).

End of Volumen-EOV-Caracter que indica el final de un conjunto de datos agrupados en un mismo volu-
men en un disco.

End Statement-Sentencia END.—Esta sentencia sirve para indicar el fin de un programa, procedimiento o lazo

“DO”.

End-User-Usuario final.—Es la persona, programa o dispositivo que utiliza una aplicacion de usuario de una red para intercambiar

datos o procesarlos.

Enter-Introducir.—Insertar una linea de programa, datos o mensaje en un terminal para enviarlo al procesador central.

Entry-Introduccién.—Una clausula de Cobol que puede aparecer en las divisiones de identificacion, configuraciéon o
procedimiento.

Envelope-Envolvente.—Sefial que modula en amplitud una portadora de baja frecuencia para dar como resultado un
efecto musical o una sefial de radio-frecuencia dando origen a una emisién radiofénica modulada en amplitud.

Enviroment-Entorno o configuracién.—Las condiciones fisicas que rodean al ordenador. Ademas de periféricos se utiliza
para referirse a las condiciones ambientales de humedad, temperatura, etc.

EPROM-Electrically Programmable Read Only Memory.—Memoria de s6lo lectura programable eléctricamente. Los
datos son grabados, con ayuda de un programador especial para este tipo de memorias, y quedan registrados permanente-
mente en ella. Una vez grabada solamente pueden leerse los datos; si deseamos reprogramarla debe borrarse su contenido
exponiéndola a radiacién ultravioleta.
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[
Ataque Misiles = PRIATHLELAT)

12 POKES2,23:FPOKESE .23 :CLR
B FORT=F182TO7PE7I :POKET ,PEEK (T+2556@) :N
VIC-20 sin ampliacion EXT
it}
43
SA Fl LR =83 Tl_l? :F.EHDB: T
S3 GOTO48
 Pascual Sahuqmllo Gomez ' . Se tcll-alah g.er d“g =1 OATA &
- C./ Casas Ibaiiez, 1-pta. K Je‘:]egloqu:m 2b361[£0 52 ORTH 1
b ‘ ‘ . = 5 q
02006 Aacets es destruir 15 misiles '; bH1A 2
nucleares disparados - Py
por error, para asi evitar una guerra mundial. OATH 3
El programa se divide en dos partes, la primera es el cargador de g
caracteres (crea los graficos) y la segunda es el programa propiamente OATH 8

dicho.

RN RV s N T N B ) Y Rl R (N

Explicacion del programa: OATA

Primera parte DATH

5-60 Creacion graficos. OATH

61-200 Datas graficos. DATH

210-216 Hace centellear el titulo. OATAH

220-240 Instrucciones. ODATA

250-260 Carga de la segunda parte. OATA 15

Segunda parte OATHLT,3,a,7,
10 Vuelta de la pantalla a su estado normal. OATAL a.055

20-35 Eleccion del nivel.

W

40 Borra la pantalla, le pone color e inicia RAM de gréficos. U'?T’?‘l E’?f"'
45-60 Creacion de las variables alfanuméricas para el movimiento 5 OATHZ9,255.25 P3L.001,
de las montanas. v DATA21,255,255,255,254,248,224,128.12

65-85 Dibuja el fondo y el suelo.

MW s Y N N N N T TR T T

85 Creacion de variables numéricas. 3 OATAZ2Z,255,255,255,126,1265,58,63,24
90-150 Genera la variable aleatoria C (posicién del misil), coloca en 288 OATH-1
la posicion P tu nave y lee el teclado. 219 POKEZE87VS,15:FORH=1TO18 :PRINT"(CLR]
155-160 Segtn el nivel de dificultad mueve tu nave. [175PC1" :FORT=1TO10 :POKE3ES7S , 193 :NEXT
200-245 Subrutina de disparo. 215 POKE3S876,3:PRINT"[CLRIL4SPCIIRYSON]
300-335 Movimiento del misil y de las montafias. (REOIINSTRUCCIOHES" sFORT=1TO10 :POIKEZEST7E
350-365 Subrutina de la explosion. L 22AHERT :POKEZESTE, @
400-430 Caida del misil nuclear, dibujo del hongo nuclear vy 5 MEXT :PRIMT"[4SPCI1CRYSON][GRM =======
explosion. i ) ] B

500-575 Final del juego si eres destruido.

: : : : : - = "E2s WS yis 5
600-650 Final del juego si consigues destruir los quince misiles. =2 FRINT" LSSRCICRVSDNIEELLIGE JHaN. BISEN

RADO AC-CIDEMTALMENTE 15 MISI-LES DE

UHA BASE SOVIE-TICAH.

2253 PRINT"(CRSROILZCRSRRILIRYSONICELU]
TULZSPCIMISTIUNLZSPCIESCZSPCIDES-TRUIRLAOS
FARA EVYITAR -UNA GUERRA MUNDIAL. ™

228 PRINT"[2CRSROILZCRSRRICRYSONICPUR]
F1-[GRNIMUEVE ARRIEBR" :PRINT"[2CRSRR]
CRVSONILPURIFP-L(GRHIMUEVE HBAJO" :PRINT"LC
ZURSRRICRYSONI(PUR IO-CGRMIDISFARO"

243 PRINT"C(CRSROIIRYSONIL2SPCIIREDIPULSH
PLAY Y ESPERA"

254 POKEL193,7 :POKEG31 , 76 :POKES32, 207 : POK
EE23,159:POKES34,13

268 POKES35,32:POKES36 . 213 :FPOKEE37,13

LISTADO 2

P2 P 20 o o e o o o
FEM®ATHOUE MISII_ESH¥
TR T30 90 30 o o ol e

18 POKE35269, 24m
28 PRINT"[CLRIC[4CREROI[ZSPCIEL IGE MIVEL

WM

Gl=Fy"
LISTADO 1 25 GETH$:1FA$=""THEHZS
28 IFYALCA$ <1 0RVALCA$ )Y >7THEN2S
1 GOTOS 35 Y=8-YALA%)
2 REM HACER RUN 3 PARA COMPROBHR OATAS ‘?B PRIMNT"[CLRI" :POKEZER7I, 187 s FPOKE > YRR,
3 FORI=1TO1&3:READA : S=S+A:NEXT : IFS<>1139 235
ZTHENPRINT"ERROR EM DATAS!" 45 HE="[7 CIERI2ASPCIREL 1 25PCT"
4 END 50 EBf="[45PCIAEBEHHRBRLZSPCIABL4SPCIRCLG6SPE
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IABRHHEC 2SPCIAB(43PCIEC 235 POKET,32

55 C#="[3SPC1EHHHHHHBAHHE [ 25PC J@HHC [4SPC 249 HEX1

J@HHHHHHBAHHE [ 25PC 18HHC " 245 RETURN

66 D$="ACEHHHHHHHHHHHHEEHHHHEACRHHHHHHHH 250 PRIMTV:PRINT"[3CRSROICSCRSRODY
HHHHBEHHHHB" 388 POKEC,13:C=C—1:J=1+1:1FJ=19THEN3aG
65 FORA=38493T032 :POKERA, 2 tHEXT :POKE 26 395 [FPEEK(C)Y=90RPEEK (C)=1ATHENPOKEC, 15
272,15 GUSLIB2SE :POKEC, 32 :GOTOSEH

78 FRINT"CHOMI" : :FORL=1TOAG :PRINT" [PUR] 218 G=G+1: PRINT“[HED]”-

HY : tMEX T :FORU=1TO22 :PRINT" [BLUIH" z :HEXT 315 PRINTMID$C(AS, G, 227 :PRINTMIOS (B, 5,2
75 PRIMT"(14CRSROI" 2 :FORU=1TO44 :PRINT" LR 232 :PRINTMIDS$(C#,G, 22 ':F’F‘INTNIUS‘\U‘S,G,E’.
EQTH" 3 :NEXT :FORU=1TOBS :PRIHT* [GRMIH" 2 tNE 2)

T 3 [FG=22THENG=8

2R POKER1SS, 2 tPOKE 2S935, St PR INT " [HOM] 325 PRIMT"CHOMILCRSROIC1SCRSRRIY ;s IFV<1@

DIC7CRSFFIIRYSONIMISILES 18" :PRIMT® THENFRINMT" (CRSKRR]1" ;

330 PRINTY :PRINT"(SCRSROI"
tK=197 335 RETUKN
358 POKET ,15:POKET+1,15

9%. & SA+C ITHTC(RHNOC 1 D)¥ S0 +5)0%224+221 :R=1A 355 POKE3GE77,2209:FORL=15TOaSTEP-1 :POKESR
1aa TFRY=Aa THEHEOEA 6378, L tFORM=1T048 :NEXT sHEXT
185 IFP<?76RTHEHFP=P+22 364 POKEZGEYY 1 :iPUKEZREYE, 15
11 POEEF % sFUKER+D .= 365 PUKET,32:POKET+1,32:J=9:A=1:v=Y-1:P0
115 JIFEPEEK F'+1 22 THEMPOKEP . 15 :GOSURISS KE36877 , 247 :RETLIRN

:POKEF 408 POKEC+1,32:L.=230:FORH=C+22TOS01 ISTEF
Laa IFPEEV(V)—?QGND =1@THENFNKEP ,32 :F=P- 22 :FPOKEH, 14 :POKE36876,L:L.=L-14
22 =3 2G0T 485 FORU=1TOSE :NEXT :POKEH . 32 :NEXT :PUKE3E
125 IFPEEK(K)=39RHUX=3THEMFOFEP 2 876,40
GUTO125 419 POKEH,22:POKEH-22,8:POKEH-432,21 :FOKE
139 IFPEFV’VJ:~JHHU‘“IH‘HFHFHPFP 22 1¥=9: H-44 ,8:POKEH-45, 28 :POKEH-55, 19 :POKEH-56 .
L0011 EAS 18
13 IFPEEK L K)=AZANOX=3THENFPOKEP , 22 :P=P+2 415 POKEH-&7, 17 :POKEH+D, 1 :POKEH-22+0,1 :P
2ex=1@2:2G0T013 OKEH—-43+0, 1 :POKEH—-44+0, 1 : FUKEH-45+0, 1
148 IFPEEK(K))=12THENGOSLEZ@H : [FH=1 THEN2S 428 POKEH-65+0, 1 :PUKEH-66+0, 1 :FOKEH-&7+0
145 POKECH] .32 i
153 GUSLIEREA 425 POKE36877,220:FORL=15TO8STEP-1 :FPOKE3
155 IFINTCIAY2=T"YTHENPUOKEF , 32 :P=P+1 :R=R BEVE, L :FORU=1TU386 :NEXT :NEXT
+1 438 PUKE3S877,d:1POKE36R7Y3, 15
168 IFR>21THEN48a S688 POKE36878,15:PRINT"[CLRILCRSROICRED]
165 GOTO1@5 ":E$=" LA III GUERRA MUNDIAL SE HA DESEN
200 FURM=254TU240STEF -2 :POKEZSETE M tNEKT CHDEHHDO " ik $=E#%

:POKE3B276,0 SAS G$=" PERO AUN TIEHES UTRACZSPCIOPORT
285 FORT=P+1TOP+2u—k UNIOAD. [3SPCICSSFCIGUIERES INTENTARLOLLL
218 IFX=9THENPOKET ,12 SPCICSAND
215 IFX=19IHENFOKET ;11 518 POKE3SS?7,0:POKE3G389 , 240 :FORU=1TOLE
2249 POKEC+1 ,32 NLK$)
225 GUSUB38Y 515 F$=MID$KF U, 1D
23@ IFPEEKCT)>=130RPEEK{T+1>=13THENGOSUB?3 523 IFU=230RU=46 THENPRINT :PRINT :PRIH
Sy :RETURN 529 PRINTFE; :IFF$F=" " THENS3S

LA MEJOR IMPRESORA-P.C.
Lobersa RG 165

Por relacion precio/prestacion:
80 col, 165 cps, paralelo y seriel interface,
traccion-friccion, IBM y EPSON compat. 2/8K-Bufer.
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. . 100 300 600 !
@B ASF Diskefies Unid.  Unid. Unid. |
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ID/HH ptas. 310 29067275
2D/HH ptas. 385 365 330

BY[E

C/. Compositor Lhemberg Ruiz, 1
29007 MALAGA - Télex 77480 Caco

NECESITAMOS DISTRIBUIDORES L
para Toner Canon, Minolta y Nashua

Copiadoras a nivel nacional.
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T

538
635
5408
245
55a
555
569
565
ava

POKEZRBE?7s . 228
FORS=1TO18 :HEXT
POKE36876,8
NEXT :B=B+1 : IFB=2THENS&@

PRINT" [3CRSRD1" :K$=G#$

GOTOS18

GETI$: IFJ$O"S"ANDI$CO "N THENSES
IFJ$="S" THENRUN
IFJ$="N"THENPLKE3637

£27PRINT"CCLR]

[BLUI" :END

575 GOTOSEB

509 PRINT"CCLRILCBLUI" :E$=" LOS MISILES
NUCLEHRES HAN SI0D0 DESTRUTIDOS. [ZSPCI
LA III GUERKH MUNDIAL®

ey¥oD K¥=E$
=189 Ge="

HH S100 APLAZADA. [SSPCIOUIERES
SN

DESTRUIRLOSL4SPCIOTRA VEZ
615 POKE36378,15
B2y GOTOS19

C-64, C-128 (Modo 64)

Quiza el tema ya
esté pasado de moda,
pero es que el juego
lo hice hace bastante
tiempo. En él, ta lle-
vas una especie de bandeja (que puedes mover con las teclas *“.” y ““,”
a derecha e izquierda, respectivamente) que se encuentra sobre una
especie de andamio, y que debes controlar para ir recogiendo una
especie de sandwiches y evitar asi que caigan en manos de una especie
de gremlin, pues ya es més de media noche (los graficos podrian ser
mejores, de ahi tanta “especie’). Asi, irds acumulando puntos, pero
procura que no sean mas de 99.999, porque entonces toda la cuestion
del marcador quedaria hecha una porqueria. Por cada sandwich que
recojas obtendras 12 ptas., y cuando hayas acumulado bastantes,
pasaras al siguiente nivel (el nivel uno es el mas fécil, y el 12 el més
dificil). En el programa hay una serie de mensajes en inglés, pero no
hagais mucho caso, son los tipicos.

,Ah‘ se me olvidaba, el programa incluye una rutina en cédigo
maquina, que le afiade bastante velocidad.

Las estructura del programa esté bastante clara por las lineas REM
asi que no os la explico.

1 GOTOS

2 REM HACER RUH 3 PARA COMPROEBAR DRTHS

2 FURI=1TOS45 :READA :S=S+AHEXT 1 IFS{>4A25
STHEHPRINT"ERROR EM DRTAS"

4 EHO

S PRIMTYL(CLRI" :POKES32868,0 :POKES328]1 .8
Iﬂ FRINTTHE(258>"“[YEL]...GREMLINS..."5FC
350 " [GRHICESPCICCH(2SPCIRILL PROOUCT IO

ZHY"[BLUILEYENDD DATHS..."
28 FORA=12228T012735 :READE :POKEA B iHNEXT
35 FORA=49152T049248 :READB :POKEH , B tHEXT
40 Y=53243 tAF="COMMUOORE(PURIS4CELI]
" POKEV+Z :POKEV+23.,6

54 POKEV+39,.1 :POKEVY+44,7 :POKEV+41 ,

:POKE

V+42,7: PDF.EV*38 2:PUOKEV+29,7: F’UKEV+2 -1
60 POKEY+3,298:POUKEY+5,283

188 L=3:S$="00V0v8" :5=0:2=3 :POKEY+2

114 GOSUBS93

128 SYS 49152

139 GOsS

=UB394

VEA LA MARAVILL0S4
RESolvCron DE EsTE

E®u/Po ... //Vceglg(fz /

GOTO1za

REM ————— CHOQUE BOCAHOILLO-———-
A0 X=FEEK (Y+383) : IFX=9THENZSH
G5 IFX<>14THEMRETURN

@ L=L-1:IFL<BTHEN483

28 PRINT"CHOMI[4CRSRO1"TAB( 258 »SPCC185)
L:PRIMT" [HOMI" TRE<25@) “[GRN1! | |CUIDAROO! !
1LeLu1”

125 FORB=1T02888 :NEXT :PRINT" [HOM1" THE(2S
B>"C135FC1"

339 FOKEWY47 ,A:FOKEV+S, RPHOCD ) ¥23 2a

343 RETURM

358 S=S+12:5$=STR$(S) :A=LEN(S$>—1 :S$=RIG
HT$<5%,A)

355 FORE=1TNS—-A:5$="0"+S$:NEXT

368 N=5/180: IFN=INT (N> THENGOSUBSGQ

37@ PRINT"[HOMIC12CRSROI"TAB{34)>SPC(248)
S

280 GOTO3zZA

399 REM ————— FIN DE JUEGO-———-—

4g@ PRIMT"CHOM1"TAB(252) “GAME OYER" :FORE
=1T03008 :NEXT :PRINT" [CLR]1"TABC 248> SPC(24
a);

418 POKEY+21,8:POKE198,8: IFSORETHEN4SH
428 INPUT"(BLUILCRSROIJUEGAS DE HUEVO
(S/NY" ;B$ :BS=LEFT$(B¥, 1) : IFE$="5"THEN10b@
438 IFB$<C>"N"THEN424

448 END

458 PRINT"“LGRN1L[3SPCIFELICIDADES,
SUPERADO EL RECUORD" :RE=S

468 INPUT"[PSPCIENTRA TU NOMBRE" :A$

470 GOTO42@

588 PRINT"[CLRICRYSONILGRNIL17SPCIGREML I
NSL15SPCIL3CRSRO]"

516 IHPUT"[BLUILSSPCIENTRA NIVEL (1-12)>"
FNI
Sz

143
""Bj

POV
n (= [ A

HAS

IFNIZ>120RNI<1 THENS®@G

538 GOTOlweou
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SYa]%] PUKEV+21,U:PR1NT"[CLHJ“:N1=NI+1:IFNI
SIZ2THENZ=Z+1 :HI=1

618 FRINTTHBC SO " [4CRSROIL2SPCINIVEL NI
628 FURB=1STOBSTEP-1 :POKES3288, B :POKESS32
81, BiFORA=1TOZA8 tNEXTH . &

638 GOTO10u0u

999 EHD

1988 KEM —=——— BANDEJR #1-———-

1eas ORTHz4a, 58, »192,18,122, 255,192 ,3
1,355,255,1b,196,£39,1 255,248, ,127,192
lele OATH ,,,.68,,,.608,.,,126,,,126,,,65,,
.82,,.99,,,74,,,66,,,126,,,125,,,60,
1815 OATA ,e9,,

1826 REM ————— BANDEJA #2—————

1025 ORTH3Z, ,15,72,1,254,,63,220,7,255,1
12,255,227,192,236,255, ,63,248, ,,,,,60,
lo3v OATH ,e8,,,125,,,126,,,66,,,74,,,90
-»-82,,,66,,,126,,,125,..,68,,,60,,

1648 REM ————-— GREMLIN CLARO #1-————

184 5C0HT B9 192,75, 965 5 311200558, 188, .1
BRES 2 06, 3,28, ol s s 65515, 58

18458 OATH 13,.64,1.,244,128,1,248, ,,254,,

F e

Y2 Ve Bl RIS LT IR

1468 KEM ————-— GREMLIN CLHFQ #2-—————

4 by HE S Y LT st
y symasntaglnt 1oy

2% ,19;,1;,;,19;,1,224,,1;248

,,1,&52 3,254, .,3,222,,7,142,,3,

1880 REN ————— GREML [N OSCUR0Q #1—————
1685 OATA .,,,,,,,,,196,,1,65,,1,566,,1,1
98,,,228,,,;54,,1,;55,,J 255, ,1,255,128
1898 ORTH ,255,128,.18,255,154,24,15,96, ,
6,,,,,,,,,,,,,,,_UU,,

11898 REM ————— GREMLIN OSCURQO #2-————
11893 DHTASS 555 o 5% 196,45 15 66,501,661 .1
98, ., ,228,,,259%,.,15265.53,:255, ,3, 254,
1119 DATH 3,252,,1‘:#,.5‘:"-’3',32,24,31,96,,6,,
r L0 % e s @5 LY PN RObG

1128 REM ————— BUCADILLO—————

1123 DATHY .5 L, 2 125,668, ), ,252, .15, 248,
,63,248, ,255,248,3.255,248,15,255, 248
1139 DATR 63.255,2 83 ,255,232,43,255,2
-32,42,191,16:—';,62,1?8,1?2,4?‘,234,248

1135 OATH 42,255,232,19,178,160, ,173,128
1146 REN ————— RUTINA C/M—————

1145 OATH 165,197,234 ,201,44,268,5,233, ,
268,238, ,2v8,.201 ,47 ,203,6,206, ,203

1156 DATA 266, ,208,206,2,208,206,4,208, 1
7’3,7,288,201,231,244,3,238,7, zua,loﬁ

1155 DATA 251,281,1,288, 18,23 238
,249,7,238, duU,.,lc.‘-‘,,liu,;‘“ll,.f:, 2,192
116y OHTH 238,251,206 ,242,7 ,286,249,7,20

5,258,7,173

1165 OHTAH 26.208,240,1,95,232,234,234,23
4,234,234 ,234,234,234,240,3,76,72,1

1179 DHTR 234,234,76,,192

16668 REM ————— DIBUJA PHANTHLLA=————
lov1y PRINT“L[CLRI"; :FORH=GTO14-NI :PRINT"
L4sFCICYELTLCOMPMMI LCOMMG ] " SPC 21 2 " LCOMMM
1LCOMMG] " sHEXT

lovzy FORA=ATO3:PRINTTABC4-AD " [YELILSHIF
THI"SPCC2¥H)> " (SHIF TM]"SPCC21-2#{) “ (SHIFT
NI"SPCC2¥A> “LSHIFTM1" sHEXT

lovse PRI LRYSONILCOMM2]L33SPCIY

logayd PRINTCHR$(13)

18058 FORA=BTUZZ:PRINTTAB(33>"“ (BLUILCRSR
UICRYSONILVPSPCI" :NEXT

1887y FOURB=8TU1 :FORA=BTOS :POKE 197 7+A+40%
B, 160 :NEXTH, B

l8ers REM ————- CABECERA—————

18388 PRINT"[HOM1" ; :FORA=BTOZ :PRINT" [SHI

4 LA Maraviiosq
lzc\mluc/c;v OE EsTmc

Eevpo ... M’QQEIQ(! 7 /QW

FTRI"z :NEXT :AZ=LENCH$) /2 :PRINTTABC 1 7~AX 2
As$

18889 REM —-———- MARCO—~=—~—

19698 PRINT"[HOMI"TABL?76> " [RYSON]. "SPC(3
SO IRYSONILSHIFT-1"SPC(37)>"[RYSON].
[SHIFT+1CSHIFT*]1. "SPCC(7?7)>"[RYSON]. "
18168 PRINTTAB(154)>SPC(8)"[RYSONILIVES"
:6OosuUB19168

1v11ed PRINTTRB(154>" [RYSONISCORE" :GOSUB1
@166 :60SUB374d :GOSUBZ20

16119 REM ————- SPRITES~———

1812a POKEVY, 127 :POKEV+2, 127 :POKEY+4,127 =
FOKEVY+1,180-8%NI

18138 FORA=BTO3 :POKEZO48+A, 192+2%A :NEXT
19148 POKEY+21,15:POKEZ251,1

181560 RETURN

19168 PRINTTAB(34)>"“[(SSPC1" :RETURN
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ORDENADORES

APLICACION NOMINAS Y SEGURIDAD SOCIAL CBM-64

Adaptacion al CBM-64 del programa de néminas del CBM
serie 8000 de mas prestigio en Espaifia, con las tltimas actuali-
zaciones de la Seguridad Social.

Caracteristicas:

— Hasta 100 trabajadores por empresa.

— Ejecuta néminas mensuales, diarias, tiempo parcial (dias u
horas), pagas extras (separadas o no. y con posibilidad de
prorrateo anual de percepcion), altas, bajas y finiquitos...

— Talones bancarios.

— TC2 y TCI.

— Certificados anuales de retenciones a trabajadores.

— QLI\]Ln)pern1anenn.ded(tuah?dLKuxqunlnLIU\LllxquL
rencias de caracter general de provenientes de los usuarios.

— Posibilidad de adecuaciones particulares.

—AMPLISIMA GAMA DE PROGRAMAS PARA
TODA LA SERIE 8000 DE COMMODORE.

—PROGRAMAS PARA EL IBM-PC Y COMPA-
TIBLES.

TODOS nuestros programas son
compatibles con el nuevo
COMMODORE-128

iiEspecialistas en software
TRANSPORTABLE!
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Vic en el oeste

VIC-20 = 3K Superexpander

En primer lugar
quisiera felicitaros
por vuestra revista,
que aparte de traer
programas interesan-
tes me ha servido para aprender un poco a programar.

Os mando un juego para un VIC-20 con ampliaciéon de 3K (no lo he
probado con el superexpander) que es bastante sencillo. Se trata de
matar el maximo numero de indios procurando agacharte cuando
éstos te disparen sus flechas.

La estructura del programa es sencilla por lo cual se puede modifi-
car con facilidad. Por ejemplo, si alguno ve que las teclas no le gustan
las puede cambiar o adaptar la subrutina 30#¢ para utilizar un joys-
tick. También se puede suprimir la musiquilla de la subrutina 990. Y
esto s6lo son unos ejemplos, ya que cada uno puede adaptar el pro-
grama a su gusto.

Y, por ultimo, os quiero hacer una pregunta: ;Ha muerto el Vic?
Ojala no sea asi y para evitarlo todos debemos colaborar.

Nota: Para que funcione con el superexpander hay o bien que desco-
nectarlo (mediante algunas de las magias que ya han salido publicadas)
o bien teclear:

POKE 51, B:POKE 52, 28:POKE 55,8:POKE 56, 28:CLR

LISTADO 1

1 GOTO12

2 REM HACER RUN 3 PARA COMPROBAR DATAS

3 FORI=1TOS16:READA :S=S+A:NEXT: IFS<>2718
STHENPRINT"ERROR EN DATAS!"

4 END

19 POKES2,28:POKESS , 23:CLR

28 FORT=71e8T07297 :READA

33 POKET ,AHEXT

48 POKE268269,255:POKE36873, 135 :FOKE3S373
,32

53 PRIMT"LCLRILSCRSRO1"

58 PRINTTABC18) " [RVSONIC(BLKIVIC-BOY"

70 PRINTTABC11>"[RYSONIEN EL"

88 PRINTTABC11)>"[RYSUNIOESTE"

85 POKES45.,9

S8 PRINT"(HOMICLSCRSROILSCRSKERI@LCRSRO]
[CRSRLIABLCRSRDICZCRSRLICOL PURSROD

143
119
T
129
121
122
123
124
126
127
123
129
13a
131
132
133

- e e ()

...
B0 WL
SUDNT AR

——
& B
N o

e
PO N N
N W

a

146

tFPOKESHS , B :FORQ=831TUS37 :REROT :FOKER , J 2N

EXT
219

FEADH : IFA=—1THENZYA

FORT=ATO? :READB :POKE7 152 +H¥S+T B :HEX
SOTOLEa

OATHREA , 58,208,255 ,83,94, 104,24
DATASY , 58,50 ,68,63,63,43, 24
DATHY,A,3,80,128,123,8,9
DRTARZ2S,21,4,4,20,212,192,248
ORTAREY 54,64 ,64,64,192,132,248
OATH32,9,3,93,8,2.2,8,8
OATAZ4,9,9,9,0,4,0,0,8
DATARS,62,63,60,60,60,60,49,24

DATR6.,9,0,8,1.4,8,56,249

ORTR? ,192.8,9.9,2,8,0,9
OATHS,A,3,8,3,2,3,3,9
ORTRS,8,0,8,8,15,16,24,24
OATAR19,12,294 ,204,236,230,236,220,22

OATA11,220,608,50,60,68,60,49,24
ORTAL12,1.9,0,50,68,28,255,37
OATA13,98,0,80,47,47,8,4.9
DATA14,165,41,36,252,252,60,€0,60
PATA15,0.1,1.,1,1.3,3,15
DATAL1G6,68,184,84 .20,16,15,21,21
OATA17,8,0,9,08,0,1392,192,244
OATA13,32,44,15,3,0,0,0,0
ORTAR19,9,9,0,08,0,0,64,16
DOATAZ23,8,0,0,0,0,0,249,240
DATAHZ21,9,3,0,2,8,80,47,47
OATAR22,80,252,1483,148,167,159,255,25

DATARZ23,08,9,0,0,228,228,229,229
DATR24.,0,98,8,08,8,12,92,95
DATR25,3,3,1,15,2,16,191,191
DATAR26,192,192,64,248,93,95,255,255
DATAZY ,4,5,16,64,228,228,229,229
DATAZS,169,168,194,24,4.1,9,.9
OATHZ3,192,2408,48,60,88,99,194,238
DORATA38,64,64,15,16,16,1&6,16,.37
ORTAZ31 .42,42,34,.443,249,01 52,88
OATA33, 168,168, lh,:U 55,1,,0
ORTH3S.28,15., 16, IH,H,lﬁ,bd
ORTH36.9,42, 174,
DATHA37.,9.,1.4, lF,lr,A L0841
ORTAR28,12,12,12.5849,37,165,41,37
DATH39,8,54,28,1 .0,
DATAR44,08,0,54 . lo 4,
OATA41,8,8,49,
ORTR42,8,8.,4,
DATR43,189,15
DATA44,185,25
OATAR45,179,17¢
DATA4&,174,17
DATH47 HS..Q ;’
ORTAR48.,1.1,4,
ORTR43, IB - 4
DATARS.2.3,
DATHS1.,2,3
DATHS2,4.,98
ORTHS3.,9.9
OATASY , r4 I
DARTAS5.49.4,
DRTHSS , 173

r—-*.ju:.\
QOKS-&LHP
T T
- S . o
By Py Ty N Y N
5 BV S VXA G Y

DRI

(LII-J'.\
i )

OATH-1
PRINT"CCLRI1" :POKEL93, 7 :FOKES

DATAY6,267,159,13,82,213.13
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LISTADO 2

1 GOTO3 -

2 REM HACER RUN 2 PARAR COMPROBAR DATAS

? FORI=1TO111 :READA :S=S+A:MEXT: IFS{>1329
STHENPRINT"ERRUOR EN DARTRS!"

4 END

2 POKEZ6269,255:POKE38373,32 :POKE36879, 1
52

19 sCC2i= Su FlU=a:Y[=3:FE=10a :NO$="YC-2A
L2SPC12 2

11 GOTo9Ed

15 PU=a::VI=2:G0TOS0aa

3@ A$CA>="[HOM]"
35 ASC1)="[HOMI[14CRSR0TLCRSRR ]I TICRSRD ]
[2CRSRLI«!

98 AFCGO="(HOMIC11CRSRDIC1 POCRERR 1ML [CRER

ODIC2CRSRLILE"

55 AFCSO="CHOMIL1ISCRSRUILISCRSRRIGL(CRER

DICL2CRSELILIEY

2@ BFC10="(HOMIL13CRSE
RSRLIMNLCRSROICZ

25 B$(22="[HIMIL[1=2C

rS BFC40="[HOMI[ 12CREROILLICRSRR IBF(CRSP
DI1C2CRSRLIEGICRSROIL2CRSRLICO"

280 B$(S5O>="[HOMI[13CRSRDICI1CRSRR 1E(CRSRU
J(CRSRLIRBLCRSROTCZCRSRL ICO"

55 BFC{5I)="[HOMI[ZVBCRSROI[1BLRSRR ITLCRSRO
TL2CRSRL VWK™

98 BH(7>="[HOMIL21CRSROILICRSRRIYZLR"

95 C#C1O0="[HOMIL14CRSROILCRSRRIL25PC]
[CRSROICZCRSRLD X%

18@ C3C2)="[HOM](BCRSROIL3CRSRERIC2ZSPC]
[CRSROICZCRSRL I > %"

185 CHCH="[HDOMILSCRSROIC1I3CRSRR] [CRSRD
JL2CRSRLICZ2SPCILCRSROICZCRSRL I

118 C$<4>="[HOMIC11CRSROIC17CRSRRILZSFC]
(CRSRDIC2CRSRL I

115 C$(5O>="[HOMI[1SCRSROICI9CRSRRIL2ZSPC]
(CRSFDICZ2CRSRLIXC"

128 D$="[CRSRUIL3CRSRL1"

125, E$="[HOMIL17CRSROIC1ACRSRR] [CRSRO]
[3CRERLICSSPCICCRSROICISCRSRLILSSPCILCRSR
DICSCRSRLILSSPCICCRSROICSCRSRLILSSPC]

198 SOSUB4G88

1780 LE2=0:RR=8

208 IN=INTC(RNDOC(S) %3)

219 IFIN=9THENLL=9:EL=1:FOR[ [=n1 051 1 MER
T:60TDzB4

9 LL=INTCRNDCS) #5) +1 s IFIH=1THENEL =61 : GO

tL—[NTlPNDtjl%q‘+l'IFEL LLTHENZ
PUOKER4R ,3

FRIMTHECEL >

2594 PRINTA$CLL)

251 POKER4s5,4

2 Kx=a

318 GOosUezaog

|_._.
b

IFOI=1THENGOSUB18883:G0T0349
KR=RKK+1 1 IFXX=JTHEN438

50TO319

PUKEE4s,9

SUCLI=5#C INTLRNDCO) %S> +1 )
IFFO=LLTHENTR=LL :MU=1:L L=8:G0T039
IFPO=ELTHENTR=EL :MU=2:EL=@ :GOTO329%
TR=F0:MU=8
OHTRGOSUREREA , 51080 ,6200 , 63008 , 54434
IFMU=8THEN438
PU=PUHSCOMUY s TH=IN-1

SO IPRINTCHCPOD ;0F: "[RYSOM]
LK ] SICOMU D) tPOKESYE , 9

3 FORMX=ATO258 :HEXT :PRINTC$CPO)

S GOSUES e

[FIMN=UTHEHLSS

H RR=RNDCZ3) : [FRR=3. s THEN7BA

5]
5]

5} 1SLUB A

=3 [FOI=1THEHGOSUB1@383 :GOTOS19

IR KR=rx+1 1 IFKK=ITHENSS8

HAa GOTO3-8a

18 SCd L a=S«] [HTOmnUcadIS0+1)

4 [FPUO=LLTHENTR=LL tMU=1 :LL=8 : 50TOS553

[FPO=ELTHENTR=EL :MU=2 :EL=8:60T0S5583

4 TR=PO :ML=3

S5 OHTRGOSUBSAGY , 51493 ,5288 , 63949 , 5400
A [FMUJ=8THEMSS9A

S7Y8 PU=PILI+: M)

588 POKEG4s , I :PRINTCSCPO)Y ;0% ;" (RYSON]

CBLK1"SC(MU :POKESYS ,9

585

594

FURMA=ATOZSH :HEXT :PRINTCS(PO)D

593 POKE2ES APOKES4S , I :PRINTCS(LL)Y 7 :P
R[NTVS EL> 2 2PO=1

= IHTulJH

18 S
7z [FRO=5THENSSY
3 e ‘f+1.IFAn—fIHENr4=

5] F1a
45 3= 48 PWVE 368V 203
7560 14,2184, 3288 83808, 3408 :G0
TJ?SB
795 OMELGOSUEZEER 3148 , 8200 , 3200 , 3493
738 IFAA=1THENS98
7359 POKE3SZ7S,32
ol PRINTE$ :PRIMNTE$C7) :G0OSUB 1 Saa
vva YI=YI-1:IFYI=0THEN9BBY
775 GO0TOS94
2@ GOTOS29
37D INPUT I [FJ<RORISSTHENSTS
9 FOKES4E . 9 :PRINT"C(CLRICISCRSROIL1BCRS

RRIGICRSREDICCRSRL JABLCRSROIL2CRSRL 1CO"
382 PRINT"(HOMICRYSONICBLKIZ=DISFAROL2SP
C1A=ACACHARSEC=IZOUIEDA >=0ERFECHALRYSUFF
7

9332 PRINT"[BLK]I9999999999999999999933." »
#34 POKER4s5,11

SUS FORHY=UTOS

Shn PRINT"S2282833333285838888888" » tMEKT
9A7 PRIMT"323888+,,—..+,—-.8883838" ;

993 PRINT"33388+[18SPC],-338+";

9899 PRINT"8+,-¥[138RG3,~ 42

911 PRINT"“+L21E5PCIN

928 POKERE373,47

925 RERDUM: IFUM=—1THENRESTORE :GOTO978
338 RERDOUL :POKE3S875 UM ::FORT=8TOUU%14 ;NE
=T

921 POKEZR376,8:60T0325

335 ORTHZG9. U,zlS 18,219,209,225,28,225,
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225.29,219,206,2089,30,215,10
’9,219,26,215,28,209,24,2135,

’FI1U[rfIHLTHU ll T ey
[HHIT (r“’HNJ"'J IFJ<BORI>STHENSYS

o e

O7STEP—1 :POKEZE87S, 32+L :FOR
1709 s ME® TE L :POKE26878 .32

- FETLFM

1588 POKE2637VE, 47 tFURYT=1TU18 :FORTY=220—
PTTOLER—YTSTEP-<4 :POKE3ES77 , TY tNEXT

151@ FORTW=15@-YTTOZ20-YTSTEP4

152 2377, TYNEXTTY , YT :FORYY=15T08S
TEP-.S:POKE2E378, YY+32 :POKE3Z6377 ., 9

1538 RETURN

33 EP=FEEK<197)>:01=9

5 [FEF=23THEHOI=1
[FEP=23THENOP=0P—-1 : IFOP=8THENOP=1
[FEP=37THEHOP=0P+1 : IFOP=6THENOFP=35
PO=0P

IFEP=2THENPO=6

POKEE46, 3 :PRINTES :PRIMNTB$(P0O) :RETUR

F POKERds . A

4914 PPINT“[HHNJEPVbUN][Iijl]VIUHD L3SH
CILICRSRL IV 2

411 PRIMT"LHOMILRYSONIPUNTOS : "PU

4915 PRIMT"[HOMICRYSONILCRSRDIU15SPC]
[?SPCI1L9CRSRL]I"NO$ ;

4329 PRIMT" (HOMICCRSROICRYSCNIRECORD : "RE
:RETURM

S PRIMT"[CLRIL2CRSRDI(BLK 199939999393
39 493'—?95999 high

3618 PUFER4D,11 :PRINT"883388833383388358333

PPINT"888888+,,-..+,-.888888“;
PRINT"382283+( 18SPC] ,-883+";
PRIMT"8+,-+[13SPC]1 .-+ ";
PRIMT“+(195PCI1%%" (E[ASPCI" 2
PRINT"C225PC]" 2
PRIMT"(REPCI>%%[18SPCI" 2

PRIMNTY (#[19SPC1":

o PRIMT"CZZSPCI"

5193 FRINTYC14SPCIC25PC]CXC$(25PCTY 2
5118 PRIMT"C19SPCIL3SPCI";

5128 PRINT“C22SPC1";

5138 PRINT" D>*%XC18SPC1";

5140 PRINT"XZL[21SPC1";

5159 PRINT"[19SPC1XC(%" ;

5168 PRINT"C(SSPCIC13SPCIXL3SPCI"

5234 GOTUZ8

60090 FORF=3165TO8A26STEF—23 :POKEF , 55 :POK
EF+G,0 :FORFF=AT0O58

5818 MEXT :POKEF , 32 :MEXT :RETURN

6198 FORF=8B40TO79ASSTEP-45 :POKEF ,55:POK
EF+G,0 :FORFF=8T058

5119 HEXT :POKEF , 32 :HEXT :RETURN

A2aA PUKESAZA,S55 :POKESGZA+5, A 1FORFF=8T05
AiMERT

/215 FPOKEBAZ2A,32

6219 FPOKE

B O

L0 B R D

eI QDX

®&

(RO, N RN B I W) B

S
%
o

LS55 :POKE3BZB+G B :FORFF=BTOS

BiNEST

5215 POKEYIVE
s22a FOKEVIIZ
YiMEXT

LS5 :PUKESBZE+G, A FURFF=0TOS

S5 POKESEZAHG Wi FURFF=aTOS

A FORF=204STO7922STEP-21 :FIOKEF S5 1PUOK
F+G . 3 :FOFFF=3T05a

218 MEXT :FUOKEF , 32 :MEXKT :RETURH

4ﬂu FORF=32134TOUSA71ISTEP-21 :FOKEF , 55 : POk
F+G. A :FORFF=ATO53

4tu HEKXKT s FPOKEF , 32 tHEXT :RETURHN

183 RETURN

EBB A=A :FOR TM=2aZaTOR1ASSTEP23 1 POKE.TM,
ZPOKEIM+G,. A3

(5] FﬂFmJ—'Tnlﬂa:NEXT:PDKEJM,32
GOSURZAAA : [FPO=sTHEN.TM=3145 :AAR=1
HEXT :RETURN

HA= 1 FUPJN 73985TOS349STEP4AS :POKETM
OKEIM+G .8

FiaRr BTO19@ :HEXT :POKETM, 32

GOSLUETAAE  IFPO=STHEM TM=3044 :AR=1
HE=T :RETURN

o
m«:luvn ® mwmunz

W e

233 AR=9:POKETSSE9, S50 tPOKE73239+G 4 :FURIM
TS sNERKT
1 :
1

FRO=STHENAR=1
POKE7933+G, 1 :FORIM=aT0S5

AHEXT
4a,u FurE’453 32

203 s IFPO=STHEMAA=1
8249 PDKE”B?G,SB:PGKE?9?6+G,B:FGRJM=6TDS
AiMEXT
82583 FUKEY976,32
8255 GOSUE23ad : IFPO=5THENAR=1
s250 FOKES2@20,54 :POKES928+G,0 :FORIM=8TOS
B HEXT
827v8 FOKESB20,32
3275 GOSUB320A : IFPO=6THENAR=1
gz8d RETURN
23968 AA=Y tFORJIM=7952TO2a455TEP21 :POKETM,
51 :PUKEJM+G . A
FORMI=ATO1@A :HEXT :POKETIM, 32
GUSUE3068A : [FPO=6THEM.JM=8145 :RAR=1
: NEXT :RETURM
84Uu AA=92:FORJM=8A71TO8134STEP21 :POKETM.
52 :FPOKEJM+G,9
2415 FORMJI=GTO100 :NEXT :POKEJIM, 32
3450 GOSUB3003 : [FPO=6THENJM=3134 :AR=1
3493 NEXT :RETURN
g@na PRINT®[HUMIC[28CRSRDICRYSONILIBLK]
[(SSPCIVVIMUERTO
9905 FORYB=0TO29993 :NEXT
9313 POKE36R8E9,249
9315 PRINT"[CLRICBLKIL7ZCRSROIPUNTOS :"PU
9026 IFPUSRETHENRE=FU:POKEL1SS,@: INPUT" (2
CRSRDINOMBRE(S LETRAS>" ;NO$ :NOF=LEFTHHO
$,8>
29a38 PRINT"C2C
R4l PRIMT"CC
POR : [2CRSROICBSPCINOF
9345 FPRINMT"[ZCRSROT"
9953 PRINT“ICRSRUIOTRO JUEGD (S/NIX?" afFOR
X=0T025 tNEXT
S@EEd FRINT“[RYSOMI(CRSRUIOTRU JUEGD
(SN2
9a7@ IFPEEK(1972=41THENPOKE36863,255:G0T
ai1s
99388 IFPEEK{197)=28THENEND
9398 GOTO09952

SROIRECORO :"RE
ROI(CRSEDICONSEGUIOD
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Por Dieter LORENZ

Desplazamiento de la memoria

La copia de bloques de memoria dura bastante tiempo en Basic. Un
programa en codigo mdquina puede servir de ayuda.
Un problema frecuente con cion final es posible mover el Scrolling de pantalla

J38 St Ao il

Cv‘
(‘f‘
Cf
|
<.
<.
<
b
s
e

el que se encuentran los bloque de memoria comprendido
programadores  es el des- entre «direccion inicial” y “di-

J

plazamiento de areas de memo- reccion final”. La “nueva direc-
ria, por ejemplo para redefinir el cién final” indica el final del area

J: repertorio de caracteres o para alaquese transfiere el bloque.

Un ejemplo util de aplicacion
es: SYS 49152, 1024, 1983, 2023,
meidante el cual se hace “scroll”
(desplazamiento vertical) del con-
tenido de la pantalla una linea
hacia abajo.

El programa utiliza la rutina
de desplazamiento incorporada
en la Basic-ROM desde $A3BF,
la cual generalmente €8 llamada
para liberar espacio con destino a
nuevas lineas Basic.

copiar la memoria ROM a la No debera ser menor que la
RAM. Como esto en Basic para direccién final, pues no funcio-
bloques grandes puede durar naria la operacion. Para el des-
bastante, €s aconsejable recurrir  plazamiento el programa comien-
al lenguaje maquina. za con el ultimo byte del bloque y

Una vez iniciado el programa actia desde el final hasta el
con RUN, se carga un programa comienzo del bloque. Si la nueva
en codigo maquina a partir de la direccion final esta en mitad del
posicion 49152. Entonces, me- bloque antiguo, s€ sobreescribiré
diante SYS 49152, direccién ini- la primera parte del bloque ori-

y ) g . : ; (Véase listados en la pdg. siguiente)
cial, direccion final, nueva direc- ginall antes de ser leido.

Por Boris BOE TCHER

Errores y Pokes

<r) Quien no desee vecibir mensajes de error del ordenador puede hacerle
Cf callar mediante POKES y SYS. Sin embargo, este silencio puede
( costar la pérdida del programa.

n este articulo se trata sobre prueba de fallos, pues de lo con- un mensaje de error. Pero si el
POKES y SYS que afectan a trario, en casos de impre- segundo POKE se sustituye por

la emision de mensajes de  sion, almacenamiento o car- 768.61, el programa continuara
error y al arranque “Warm- ga en diskette o en cas- conlasiguientelineudeprogramu.
start” (en caliente). También se  sette, puede quedar inte- Si se pulsa RUN/STOP-RE-
explica lo relativo a un error en el  rrumpido con un mensaje de STORE, el ordenador se inte-
sistema operativo. error. He aqui un ejemplo:  rrumpe y cualquier intento de
En Commodore World se 10 POKE 788,52: hacer que funcione sera inutil.
ha hablado varias veces sobre POKE 792,193. | 2 QS instruccién INPUT no
« pokes que bloquean la tecla 20 OPEN 1.4:PRINTHI, funciona en modo directo, pero
d RUN/STOP y la recla RES- “HOLA”. si funciona cuando se incluyen
TORE. Para que estos pokes 30... los dos POKEs siguientes:
4) constituyan realmente una pro- Si la impresora no esta conec- POKE 768, 61: INPUT A$ ‘
|

——— ////
/——’— |

64/Commodore World Noviembre 1985



A4

CURSION POR LA MlCROPROGRAMACION

EX MALIVN

{ STOP o RUN/STOP _RESTORE color del borde 53280y de panta-
C Mediante POKE 781, X:  comenzard de nuevo desde o lla 53281) 256 valores distintos,
SYS 58251 puede generarse en €l principio tras imprimir un men- aunque el C-64 solo tiene 16

g{gf::?ii: :?r:rm%? Slrbecto tun saje de error. También se pro- colores, ya que estos s€ repiten
§ : ebe estar - ] ;i
4 duce este efecto al final del varias veces.

comprendido entre 1y 30. programa. Si tecleando RUN/- Sin emt?argo, s_i en la direccion
I8 Después de cada ejecucion ~ STOP el programa no comienza 646 se activa el bit 7, lo que signi-
de una instruccion en modo  de nuevo, deberé escribirse en la fica que el .valor,es mayor de 128,
directo o cuando se llega al final segunda linea POKE 788, 52. ya no funcionara la orden DELE-
C') del programa, se emite el mensaje Una observacion mas: para TE en modo comillas. Ya no

READY. Esto puede a veces que el programa comience de borra caracteres, $ino que impri-

C'; resultar muy inconveniente. Para nuevo cuando se pulse PNy (WE B solo caracter ennverso.
suprimir e| READY se sustituye STOP - RESTORE, la tecla Después de POKE 646, 129, el
( en el programa la instruccion ~ RESTORE no deberia ser blo- cursor se pone de color naranja,
END por SYS 42115, o bien se  queada por un POKE en el pro- incluso pulsando la tecla Delete
d escribe SYS 42115 en la gltima  grama (POKE 793, ../POKE fuera del caracter comillas.

linea del programa. SOR. ) Por tanta, hay que tener siem-
- pre cuidado al establecer en el
d [ 5 | Muchos ejemplos y progra- n Un POKE que indica un programa los colores de la panta-
ma comerciales, después de quese - error en el sistema operativo del  lla. Si se quiere ajustar el color
teclee RUN/STOP - RESTORE.  ordenador es el contenido en la  del cursor al color de fondo de la
comienzan de nuevo desde el prin-  posicion 646, que es la responsa- imagen, no deberéa escribirse:
cipio. Esta protecmén puede ha-  ble del color del cursor. POKE 646, PEEK (53280).
cerla uno mismo también. ' En esta direccion puden incluir- sino:
L= 4 Para programas cn lenguaje  se mediante POKEs (lo mismo POKE 646, PEEK (53280)
= maquina deberan escribirse en el que también en la direccion de  AND L7,
d programa los dos POKEs siguien-
tes antes de la llamada SYS (o en
J modalidad directa todas las ins- LISTADO 1 - RUTINA EAEX

5 trucciones en una linea). é&P%O;;Dﬁéi;glrsé;mtSzeS=RERDHC:P0
r 3 = H

X=INICIO: POKE 770, X-INT .

’ 56 1FPZ<>6864THENPRINT "ERROR EN DAT
(X/256) * 256: POKE 771, INT  As":END
(X/256). 30 DATA a2, 44,192,133,252,132,253,3

Asi, por ejemplo: 2,44.192,24,1@5,1,144,1,209,13:3
1A=A+1 IF A=] THEN 49 DATA 99,132,91,32,44,192,24,105,
i 2,89,165

) X=49152: POKE 770, X-INT 6,191,163,32,253,1?4,32,138,1?3,32
C’J (X/256) *256: POKE 771, INT 6@ DRTA 24?,183,&65,2@,164,21,96

(X/256).
C’Q 3 SYS 49152.
Una vez que termina el progra-
ma comenzara de nue-

SR LISTADO 2 - DESENSAMBLADO DEL PROGRAMA
vo desde el principio.

“« 5 1,144,1,29@,133,88,13
Cf LOAD PROGRAMA CM”, 8, 1. 5@ DATA 252,133,95,165,253,133,96,?

., cese 28 2C €@ JSR $Cce2C JEXTRAER DIRECCION INICIAL
Para un programa en . cee3 85 FC STR $FC ¢ ALMACENAR TEMPORALMENTE
Basic es algo mas difi- "’ Cees 84 FD STy $FD G
cil. Debera ir la siguien- "’ Cceer 20 2C C@ JSR $co2C JEXTRAER DIRECCION FINAL
te linea al principio del ., CoeA 18 cLC
programa: ., ceeB 69 O1 ADC #$81 ;SUMAR BYTE BRJO + 1
1 CLR:FOR A=53242 ., ceeD 9@ 61 BCC $C010 13 § TRANSFERENCIA
TO 53247: READ X: ., CeeF C8 INY JSUMAR BYTE ALTA + 1
: .. ceie 8S SR STA $5A s TRANSFERIR
POKE A, X: NEXT: ., cei2 84 SB STY $5B SDIRECCION EN FAC
POKE 770,250: POKE ., ce14 2@ 2C CO JSR scez2C ;EXTRAER DIRECCION FINAL
771,207. . ce17 18 cLC
. cois 69 @i ADC #$81 ;SUMAR BYTE BAJO + 1
4’ 2 DATA 32, 142, ., ceip 98 o1 BCC $C@10 ;61 TRANSFERENCIA
166, 76, 174, 167. "’ ceic c8 INY SUMAR BYTE ALTO + 1
Para que quepan .7 ceip 85 58 STA $58 " TRANSFERIR DIRECCION A FAC
c ’ todas las instrucciones ., CeiF 84 59 STY $59 JESCRIBIR EN FAC
en una linea, deberan & "cezy v ASEC LDA $FC ;LOS VALORES DE LA DIRECCION
“er abreviadas, o bien -” ce23 85 SF STA $5F LINICIAL ALMACENADOS
) .iicees AS FD LDA $FD s TEMPORALMENTE
J poner los datas en la ., cez27 85 60 STA $608
segunda linea, como .’ ce29 4C BF A3 JMP $A3BF ;RUTINA DE DESFLAZAMIENTO
= en el ejemplo. Enton- .’ ce2c 2@ FD AE JSR $REFD ;DE BLOQUE
d "’ ce2F 28 SA AD JSR $ADSA 'RUTINA DEL SISTEMA CKCOM
ffos elsfrcigger:a’lfaﬁ; "’ Ces2 2@ F7 B7 JSR $BTF? 7RUTINA DEL SISTEMA FRIHUM
i ., ce3s AS 14 LDA $14 "RUTINA DEL SISTEMA GETADR
., ce37 A4 15 LDY $15 \pYTE BARJO ¥ ALTO EN

ce39 €0 RTS ; ACUMULADOR v REGISTRO ¥
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ARTA BLANCA...

\

EL 64 QUE HABLA

(Tiene el C-64 algun
programa que posibilite
que los moédulos de voz
sean expuestos en la pan-
talla del ordenador; es
decir, la voz hablada (con entrada por micro6-
fono), quede expuesta en la pantalla?

Si lo hay, os agradeceria que me dierais
alguna referencia del mismo: nombre del
programa/as, direccion, donde adquirirlo,
etc.

Hace poco que tengo el C-64 y me parece
fantastico en cuanto a sonidos, por lo que he
pensado que podria haber algun programa
con la anterior posibilidad.

Joaquin Herraiz Gonzdlez
C./ Ibon de Estanes, 10 - 1-C
Jaca (Huesca)

En Espana, de momento, solo conocemos el
Voice Master, que es capaz de imitar la voz
hablada de una forma muy aceptable. No es
capaz de reconocer palabras, y menos de
escribirlas, aunque hay en el extranjero una
nueva version del aparato que si que reconoce
palabras.

PROBLEMAS CON
LA MEMORIA

Dispongo de un VIC-20
con ampliacién de 16K.
Cuando me propongo
hacer un programa con
3K mediante el programa
de relocalizaciobn me aparece invariable-
mente el “Out of Memory”. Asi, por ejem-
plo, una vez copiado el programa ‘“Battle
Zone” (Commodore World nimero 10, pag.
42). Aparece un “Out Memory” en la linea
1009 POKE 52, 24:POKES6,24 —siempre en
lineas de este tipo—. ;Poddis explicarme a
qué se debe esto y, en caso de que existiera,
darme alguna solucion?
Enric R. Civit i Brull
C./ General Weyler, 111 entlo. 1.2
Badalona (Barcelona)

Lo tinico que tienes que hacer es quitar todos
los POKE 52 y POKE 56, que son los que
bajan los punteros de inicio de strings / fin de
memovia basic. Si los colocas por debajo del
comienzo del programa, te quedas sin memoria
(de ahi el error). Cuando has ejecutado el pro-
grama vrelocalizador has subido el inicio de
programas por encima de la zona de grdficos,
por lo que no hay peligro de que las variables
los destruyan.

PERIFERICOS PARA EL 128

Tengo un C-64, la uni-
dad de discos 1541 y la
impresora MPS 801, junto
con el datassette C2N y
me quiero comprar el C-
128, pero no sé qué perifé-

ricos debo comprarme.

S€ que el 128 usa la unidad de discos 1571,
aunque se le puede poner la 1541 (pero iria
despacio). El cassette también es compatible,
pero no sé si la impresora lo es. Por lo tanto,

(me podriais decir si la MPS 801 sirve para el
C-128?
Juan Rafael Oscar Martin y Mihalic
C./ Guayadeque, 4, 3.° izqda.
35009 Las Palmas de Gran Canaria

Si, la 801 es perfectamente compatible con
el 128. La unidad de discos 1541 funciona en
modo C-64y en modo C-128, pero en el modo
CP/M sélo sirve pava leer, pues no es capaz de
escribir en formato CP/M. ’

DEMASIADAS VARIABLES

Estoy haciendo un pro-
grama que me sirva como
fichero de articulo de
revistas, para lo cual uti-
lizo dos tipos de variables:
TX$ que es el texto en si del articulo (nimero
de revista, pagina, etc.) y otras tres como
CL$ que me sirven como clave para llamar a
TXS$. Pues bien, cuando ya habia depurado
el programa y creia que funcionaba empecé a
introducir claves y sus correspondientes tex-
tos. Cuando habia introducido {50 textos y
150 claves! lo grabé en cinta y cuando fui a
cargarlo para ver como estaba... Horror!,
todo estaba mal. Habia almacenado palabras
partidas, descolocadas, unidas. En fin, que
no se podia saber lo que alli habia.

Después de cuatro dias desesperado bus-
cando la garantia para llevar a reparar el C-
64, encuentro que la causa, creo, es porque
las matrices estaban dimensionadas mas de
lo que debian, aunque deberia haber sufi-
ciente memoria para ello.

Resumiendo: He tenido que dimensionar
las variables como sigue: CL$(3500) y TX$
(508), no pudiendo introducir mas de 500
referencias (no me atrevo), pues aunque hay
memoria suficiente el ordenador no trabaja
bien.

Mis preguntas:

1. (Cuénto ocupan las variables A, A%,
A$?

2. Por qué cuando deberia de haber
memoria suficiente el C-64 no trabaja bien y
por qué al preguntarle FRE (#) se bloquea?
Nacho Pérez Callejo
C/. Arturo Soria, 214
28033 Madrid

1. Las variables enteras (A%) ocupan 2
bytes para el nombre y otros 2 bytes para el
valor. Las de coma flotante (4) ocupan 2 bytes
para el nombre y 5 bytes para el valor y las
alfanuméricas (A$) ocupan 2 bytes para el
nombre, otros 3 bytes para los punteros y un
byte por cada cavdcter que incluyen.

2. Que no funcione bien tu 64 puede ser por
bastantes causas, ahi van algunas:

— Tu programa estd mal hecho y no fun-
ciona correctamente.

— Al leer el fichero se ha producido algiin
“load error” (por fallo del programa o de la
cinta).

— Las variables que grabas tienen una lon-
gitud que sobrepasa la permitida.

— Las variables incluyen comas o puntos y
comas, lo que se identifica como separadores.

Esto no quiere decir que el C-64 trabaje bien
ni que trabaje mal, sino simplemente que no
hace lo que ti querias. Si cada vez que no
Sfuncionara bien un programa hubiera que lle-
var el aparato a reparar, los de la tienda de
reparaciones se harian de oro. Como ya hemos
dicho muchas veces no puedes romper el orde-
nador desde un programa o tecleando (a menos

que teclees con los pies).

Si tu ordenador se queda “‘colgado” cuando
le preguntas FRE (B) se debe a que tienes
demasiadas variables en la memoria. Déjale
tres o cuatro minutos trabajando y ya verds
como te responde.

TRUCOS, CARTUCHOS
Y GRAFICOS

Soy suscriptor de vues-
tra revista y por primera
vez os escribo para que
me resolvdis o bien me
expliquéis cdmo hacéis para

calcular el nimero de registros con el fin de
aprovechar al maximo la memoria disponi-
ble. Vosotros lo aplicdis al disco, pero me
gustaria también poderlo desarrollar en cinta
(programa Datafile).

Aprovechando la ocasion, desearia tam-
bién que me dijeseis si los cartuchos de
ACTIVISION también pueden utilizarse
para el Commodore, pues pararece que tie-
nen las mismas conexiones. También me
gustaria que me dijerais donde podria encon-
trar informacién asequible referente a la
parte gréfica del Commodore, pues tengo un
libro que habla del iema pero su traduccién
no es del todo buena. Si me lo pod¢is decir os
lo agradeceria mucho, pues es la parte que
mas me interesa.

Juan Clos

NOTA: POR FAVOR MANDANOS TU
DIRECCION POR SI ALGUIEN QUIERE
PONERSE EN CONTACTO CONTIGO.

1. Para calcular la memoria libre el pro-
grama Datafile utiliza el siguiente sistema.
Primero ajusta la memoria libre (variable
MEM) a 31000 bytes aproximadamente —los
38900 normales menos 9K que ocupa el pro-
grama y algunas variables—. Después se le
introduce el niimero de campos que se van a
utilizar, en la variable F. Sumando los valores
de la longitud de cada campo (el FOR...NEXT
de la linea 52) se halla el valor de la variable
RL. A continuacion se le suman 3 bytes por
cada campo, 2100 bytes por otras variables y
todo ello dividido por RL (la longitud de los
registros). El resultado final (R) es el niimero
de registros que aproximadamente caben en la
memoria.




Este niimero no es exacto, porque algunos
campos van mds llenos que otros y porque se
utilizan otras variables en el programa. Este
método es el mismo para el disco que para la
cinta, pues se realiza sobre la memovia interna
del ordenador y no sobre el lugar en el que se
almacena.

2. No, los cartuchos de Activision no fun-
cionan aunque tengan las mismas conexiones
porque:

Si funcionaran, todo el mundo lo sabria.

Ya lo habriamos dicho.

Seria un milagro.

3. Mira en los numeros atrasados de la
revista. Han salido bastantes articulos sobre
grdficos, sobre todo en los nimeros 11 y 14.

PREGUNTAS VARIADAS

Tengo un Commodore
64 desde hace ocho meses:
desde entonces compro
vuestra revista y tengo
algunas dudas que me
gustaria que me aclaraseis:

I. (Como se introduce un volcado hexa-
decimal con un ensamblador? ;Sirve el Up
Periscope? ;Coémo se utiliza?

2. (Cual es la utilidad de la tarjeta de 80
columnas?

3. En el “Simulador de Spectrum” anun-
ciado en vuestro nimero 18 ;Se puede entrar
cualquier programa o sélo los escritos en
Basic?

4. El **Quick Data Drive* ;Puede manejar
ficheros que no sean secuenciales?

5. Una sugerencia. ;Por qué no haceis una
segunda edicion de los nimeros atrasados?

6. Me he enterado de que Microelectro-
nica y Control ha editado un catalogo de soft
para el C-64. ;Cual es su precio y donde lo
puedo adquirir?

7. iAh! se me olvidaba, el “*Simulador de
Spectrum™, ;es cinta, disco o cartucho?
José Fernandez Murillo
C./ San Isidro, 21 - 2.? dcha.

Badajoz

1. Si tienes un monitor de codigo mdquina

introduce:

M XXXX (XXXX es la direccion de memo-
ria donde comienza el programa) y a continua-
cion los grupos de bytes del programa (suelen
ser de ocho bytes).

Por ejemplo:

.M P33C EA EA 45 32 20 E2 FF 23 (RET)

.M #344 11 18 EA FF FF 98 81 A2 (RET)

Generalmente, el ensamblador te da la
siguiente direccion de memoria cuando pulsas
el return, para que no la tengas que calcular.

2. Para los programas serios de proceso de
textos, contabilidad, etc. conviene tener una
pantalla mds grande, de 80 columnas en vez de
40.

3. Solo los que estdn en Basic.

4. No, trabaja igual que las cintas.

5. Hemos recibido muchas consultas sobre
la reedicion de numeros atrasados, pero de
momento no tenemos ningn proyecto de hacer
una nueva tirada.

6. Hemos hablado con Microelectronica y
Control y nos han informado que su catdlogo
de software estard en kioskos a principios de
noviembre en un paquete que incluird un juego
de baloncesto en cinta y que costard 850
pesetas.

7. Viene en cinta.

LA “N’” DEL EASY SCRIPT

Habiendo comprado
- una impresora RITEMAN
adaptada al Commodore
64, con el programa Easy
Script encuentro que no
consigo obtener la “i” y
el acento grave o agudo. He leido en su
revista de septiembre en la que aparece un
articulo de J.L. Sole en la que soluciona el
problema en una DPS 1101.

Les agradeceria me indicaran un conjunto
de instrucciones semejantes a aquellas, que
me resolvieran el problema.

J. Lopez de la Camara
C./ Pleariol, 13 - 2.2-2.9
Sabadell

En el manual se explica cémo se hace (con el
comando [F3] CH xx,xx,xx,xx,xx,xx). Para
mds informacion puedes consultar el nimero 3
de Commodore World en el que Rafael Pardo
explicaba detalladamente como funciona este
sistema.

JOYSTICK VELOZ

Tengo un C-64 desde
hace algin tiempo y pro-
gramo algo de vez en
cuando. A menudo me he
encontrado con el pro-
blema de leer el joystick, pero en Basic es
bastante lento, por lo que para agilizar mis
programas os pido a ver si podéis publicar la
rutina en codigo maquina para leer los joys-
ticks, pero desde el Basic, pues no poseo
ensamblador.

También me gustaria que me dijeseis como
podria conseguir el cursillo de codigo
maquina que habéis publicado mensual-
mente, pues no poseo los numeros de la
revista de dicho cursillo. Me interesan
bastante.

Pedro Alonso del Rio
C./ A. Garay, 9 - 6-D
Vizcaya

En el numero 15, en el articulo “Joysticks:
como usarlos en tus programas’’ vienen lista-
dos dos programas, uno para leer los joysticks
desde Basic y otro para leerlos desde codigo
mdquina.

Si quieres conseguir el Cursillo de Cédigo
Mdquina no tienes mds que enviar el boletin de
reserva que aparece en las primeras pdginas de
la revista para que recibas el primer tomo de la
Biblioteca Commodore World, que recopila
todos los articulos que han aparecido en esta
seccion. La publicacion de este niimero espe-
cial fue anunciada para septiembre, pero su
salida se ha retrasado un poco. A pesar de todo
esperamos tenerlo antes de Navidad.

MAS PROBLEMAS
CON LA MEMORIA

Soy suscriptor de vues-
tra revista, la cual consi-
dero muy buena. Poseo
un VIC-20 y una amplia-
cion de memoria de 16K.
Tengo también varios juegos que precisan

ampliaciones de 16K o de 8K. Pero hace
poco me regalaron uno llamado ““Phantom”
de la casa Microbyte.

El juego especifica que se necesita amplia-
cién de memoria de 16K, 8K o 3K. Pero al
ponerlo en el datassette nunca logro hacerlo
funcionar. Lo he intentado con los 16K (s6lo
sale la pantalla de presentacion), con el pro-
grama relocalizador que aparece en el
numero 16 (programa con el que consigo los
mismos resultados que con los 16K) e incluso
con los pokes que Victor Echeverria cité en
el comentario de su juego ‘“Cocina Loca” en
el numero 16 (con estos pokes es peor, ya que
me sale siempre un load error).

Como en el juego no hay ningin tipo de
instruccion al efecto, les ruego me indiquen
como podria hacerlo funcionar.

Joan Sanmartin
C./ Carretera, s/n.
Termens (Lérida).

Lo que seguramente te sucede es que el pro-
grama no funcione debido a algin error. La
mayoria de los programas comerciales se que-
dan ‘“‘colgados’ en vez de avisar de que se ha
producido un error de carga. Si no fuera por
esto, pudiera ser que la cinta venga mal gra-
bada o que no necesite ningiin tipo de amplia-
cion. Lo mejor que puedes hacer es llamar al
sitio donde lo compraste para que lo comprue-
ben ellos y te den otra copia que funcione o te
devuelvan el dinero.

Conviene siempre hacer una prueba en la
tienda en la que se compran los productos, en
las mismas condiciones en que van a ser utili-
zados en vuestra casa. Os evitareis sorpresas
desagradables.

¢LES MOLESTA EL JOYSTICK?

Para empezar, daros la
enhorabuena por la revis-
ta tan estupenda que nos
brindais, y ahora voy al
grano:

Tengo un VIC-20 standard y quisiera que
me aclaréis un par de dudas que tengo:

1. Las revistas que vienen con cintas, es
decir, las revistas que en vez de venir el con-
tenido publicado en “hojas™ viene grabado
en una cinta para que el ordenador la lea,
(s6lo sirven para el C-64 o también viene
algun programa para el VIC-20?

2. Sienel VIC-20 corremos un programa,
lo ejecutamos o programamos pero con el
joystick conectado, ;bloquea o molesta en
algo al ordenador?

Miguel Angel Garcia Gome:z
C./ Hacienda de Pavones, 19 - 4.° B
28030 Madrid.

1. Las revistas en cinta que nosotros cono-
cemos llevan solo programas para el C-64, y
no para el VIC-20.

2. En el VIC-20 no pasa nada, al igual que
en el 64, solo que el joystick que se conecta en
el Port I del C-64 interfiere el teclado y puede
causar algunas sorpresas desagradables si no

9

estd en “‘punto muerto’’.
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...SEAMOS PREGUNTONES

LA NUEVA 1571

Soy un commodoriano
de Barcelona y aunque no
estoy suscrito a la revista
—de momento, pues lo
estaré pronto— o0s sigo
fielmente todos los meses. Os queria hacer
unas cuantas preguntas:

i. En la revista del mes de octubre que
tengo en las manos habldis de un floppy disk
para el C-128: Commodore 1571. Mi pre-
gunta es: Diferencias entre al 1541 y la 1571
(Es compatible con el 64?7

2. El programa ‘‘monitor” para VIC-20
aparecido en el namero 15, ;se puede usar
con el 647 Si es asi las rutinas aparecidas en
“Excursiéon por la microprogramacion’, ;se
pueden usar con este programa, o sea, entrar-
las por ejemplo el “‘comando Turtle™?
David Manzano Gil
C./ Pasaje Llivia, 62 - 1.°
08026 Barcelona.

1. La 1571 todavia no la hemos podido pro-
bar, pero si que hemos leido algo acerca de
ella. Es mds rdpida que la 1541, tiene mayor
capacidad de almacenamiento (quizds 300K) y
parece ser que no es compatible con el C-64.
Esta unidad estd destinada a ser utilizada con
el C-128 porque es capaz de escribir y leer en
formato CP/M, cosa que no puede hacer la
1541. Debemos dejar claro que esto no es
seguro del todo y que os ofreceremos toda la
informacion cuando tengamos una en nuestras
manos.

2. Si, se puede usar en el C-64 porque no
utiliza ningiin POKE ni PEEK a la pantalla.
Lo que no se puede hacer es introducir pro-
gramas en cédigo mdquina como el “‘turtle’’
—es decir, en cédigo fuente con etiquetas—
pues para eso hace falta un Macroensambla-
dor. El “monitor” que publicamos es similar a
los “Hesmon”’, ““Zoom’’ y otros monitores que
hay por ahi, solo que en Basic.

Si quieres utilizar el programa ‘‘Turtle”
puedes teclear el “up periscope” del niimero 3
de Commodore World que te permita introdu-
cir el listado 2 (el volcado hexadecimal). Tam-
bién puedes colocar todos los bytes del listado
2 en forma de datas e irlos leyendo, convirtién-
dolos a decimal y pokedndolos a la memoria.
En el siguiente nimero publicaremos un
pequerio programa que lo haga.

FABRICANDO DATAS

En primer lugar, felici-
taros por vuestra revista y
por vuestra mini-tienda en
SONIMAG, habia gente
muy simpatica.

Después de esto, queria pediros que publi-
caseis un pequefio articulo sobre cobmo hacer
lineas data en VIC-20 dentro de un pro-

grama. Ademas, como saber los bits de un

byte (0 6 1) mediante PEEKS. O sea,
teniendo la direccion de memoria cémo
saber cuando tienes que encender unos y
apagar otros.

Javier Martin Gonzalez

C./ Anselmo Clavé, 4

Sant Sadurni d°Anoia

(Barcelona).

En el numero 11 aparecio el programa
“Constructor de Datos”’ para el C-64y para el
VIC-20 que crea un programa de datas par-
tiendo del programa original en disco. Si no
tienes unidad de disco no vas a poder adaptar
el programa, pero por aqui tenemos uno que lo
hace directamente. Si nos animamos lo
publicaremos.

Lo de los bits-de-los-bytes lo hemos expli-
cado ya varias veces, pero una mds no hard
dario a nadie.

Cada byte tiene ocho bits numerados del 0
al 7 y cada uno de ellos tiene un valor distinto
(2 elevado al nimero de bit). De este modo el
bit 0 tiene un valorde 1, el 1de 2,el 2de 4... y
el 7 tiene un valor de 128. Si sumas todos los
valores, obtienes 255 que es el valor mdaximo
de un byte (con todos los bits a 1, esto es,
encendidos).

Para activar el bit tal de la posicion cual
solo tienes que hacer:

POKE direccion, 2 elevado al niimero de bit

Por ejemplo el bit 4 de la posicion 5300
seria:

POKE 5300, 16 (16 es 2 elevado a 4).

Si quieres encender dos o mads bits sélo tie-
nes que sumar sus valores, por ejemplo para
encender el 0, 1y 3 tendrias que hacer un
POKE con el valor 11.

Para leerlo tienes que utilizar la instruccion
AND. Colocas después del AND el valor del
bit (o bits) que quieres comprobar y haces:

PRINT PEEK (direccion) AND valor

Si el bit estd encendido, el ordenador res-
ponderd con el mismo valor, y si estd apagado
con un cero. Si se quiere comprobar mds de un
bit, hay que tener en cuenta que el ordenador
solo responderd con el valor de los bits que se
encuentren encendidos de entre los que le
hemos preguntado.

ENESIMO AUTO-RUN

1. Necesito urgentemen-
te un poke o sys que haga
que al cargar un pro-
grama de la cinta haga un
RUN automaticamente, sin
necesidad de hacer SHIFT/STOP. Este
POKE o SYS deberia ir al final del programa
que se esta cargando en la cinta.

2. ;(Hay alguna compatibilidad entre el
Basic del Vic-20 y periféricos de éste con el
MSX HIT BIT de SONY?

Javier Martin Gonzdlez
C/ Anselmo Clave, 4
Sant Sarduni d’ Anoia

1. Bueno... si alguien se encuentra con un
solo poke/sys, etc., la manera de hacer auto-
run le damos un premio. En el niimero 3 de la
revista aparecio el programa ‘‘comando old”
que se autoejecutaba al leerse desde cinta y en
el numero 9, en la seccion de cédigo mdquina,
aparecié una detallada explicacion del cémo
Sfuncionaba.

2. Que nosotros sepanos, no.

CODIGO MAQUINA

Tengo un Vic-20 y el Basic
se me ha quedado pequefio.
Me gustaria aprender c6-
digo maquina. Pero toda
la documentacién y libros
que he encontrado estan en inglés. Podria
traducirlos, pero no dispongo de tiempo.
(Sabéis vosotros si existe algin libro en caste-
llano sobre el tema?
Julio A. Valdivia
C/ Bravo Murillo, 248, 7-E
28020 Madrid

Hace poco que Ferre-Moret ha sacado un
libro llamado ‘‘Lenguaje Mdquina para el C-
64’ que es una traduccion del libro original de
Data-Becker, y los libros de Data-Becker son
bastante buenos. Aunque este libro es para el
C-64, el cédigo mdquina es el mismo para los
dos ordenadores, lo iinico que cambia es la
configuracion de la memoria.

El nuevo Commodore-128
(Viene de pdg. 28)

geracion de todos los circuitos integra-
dos mas importantes de la placa, y ésta
se consigue gracias a unas laminas que
se apoyan sobre los chips. Los orificios
practicados en la chapa .sirven para
refrigerar el resto de los circuitos
integrados.

Estos detalles, junto con la fuente de
alimentacion conmutada que emplea el
Commodore 128, permiten un mejor
rendimiento en el consumo y disipacién
de calor de este ordenador frente al
Commodore 64.

Las 80 columnas pueden emplearse
solamente con el monitor conectado a la
salida RGB, ya que con un televisor no
se puede alcanzar la resolucion necesa-
ria y la casa ha limitado la salida del
modulador y del conector normal de
monitor a la modalidad de 40 columnas.

El Commodore 128 es un buen orde-
nador, compatible casi totalmente con
el C-64 (el casi es por la salvedad de la
posicion | de memoria pese a que todos
los programas funcionaron), gracias a
esta compatibilidad dispone de varios
miles de programas antes de su lanza-
miento al mercado, entre ellos contabi-
lidades, gestion de ficheros, educativos,
juegos e infinidad de aplicaciones.
Ademas de los programas que se pue-
den emplear en el modo 64, disponemos
de un potente Basic ampliado que cubre
toda la gama de comandos imaginables
y pronto estaran disponibles varios
compiladores. Ya en Sonimag estaba
disponible el Super Script en version
para el C-128, y estamos seguros que
cada dia aparecen varios programas
para el 128 en el mercado.

iBienvenido a la familia!
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® Software profesional para C-64
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DIGITAL RESEARCH

RADIO
WATT

® ORDENADORES PERSONALES
® ACCESORIOS INFORMATICA
¢ COMPONENTES
ELECTRONICOS
® TELECOMUNICACIONES
Paseo de Gracia 126-130
Tel. 237 11 82*. 08008 BARCELONA

EN HUELVA

Commodore
Spectrum
Nixdorf

INFORMATICA
COMPUTER LOG

C/ Puerto, 6
HUELVA. Teléf.: 25 81 99

COMPARE LOS PRECIOS

COMMODORE 64 54.500
DATASSETTE 10.000
FAST-TURBO MENUE 8.500
SOLO FLIGHT 3.800
COLOSSUS CHESS 2.0 2.800
ZAXXON 2.300
TOTAL 81.900

POR SOLO

59.900 Ptas.

Modem completo desde 16.000
Commodore SX-64 180.000
Floppy 1541 59.900
Commodore 64 49.900
Impresora MP-2080 63.500
Amstrad Fosforo verde 76.000
Amstrad Monitor color 115.000

ASTOC DATA

Apartado de Correos, 695
SANTI4AGO DE COMPOSTEL 4
Tel. (981) 59 95 33
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LA INFORMATICA

eSINCLAIR ® SPECTRAVIDEO
eCOMMODORE ® DRAGON
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eSPERRY UNIVAC i
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ESPECIALISTAS del COMMODORE 64 y lo te
I nemos TODO para tu COMMODORE 64 (inclu

yendo lo ultimo en accesorios y programas
I musicales y MIDI). SOLICITA CATALOGO l

COMPLETO
l.VENTAMA'IL Corcega. 89. entlo 08029 I
BARCELONA Tel (93)23097 90 Metro EN
TENZA Linea V Bus 41. 27 15

54, 66

Departamento de Envios y
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sirona) - Tel (972) 25 7!
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(

N

Hi)Or_t.\VA?E ©5°aNA H

Avda. de Arteijo, 19
14004 La Coruna
Teléf. 25 51 72

Especializados
en software para
Commodore-64
Spectrum
y MSX

L

¢/ Miguel Yuste, 16
Telf. 204 51 98 - VMadrid

COMMODORE

ORDENADORES - PERIFERICOS - NOF LW ARE

SERVICIO TECNICO

Modesto Latuente, 63
Telf. 253 94 54
28003 MADRID

Colombia. 3941
Telf 45861 71
28016 MADRID

Padre Damian, 18
Telf. 259 86 13
28036 MADRID

José Ortega y Gasset, 21
Telf 4112850
28006 MADRID

I Fuencarral, 100
Telf 2212362
28004 MADRID

Avda Gaudi, 15
Telf 256 19 14
08015 BARCELONA

Stuart 7
Telf 891 70 36
ARANJUEZ (Madrid

| Ezequiel Gonzalez, 28
Telt 436865
40002 SEGOVIA

 ELECTROAFICION
COMPUTER

C/ Villarroel, 104
08011 Barcelona - Tel. 253 76 00 - 09
C/ Gran Via Corts Catalanes, 559
08011 Barcelona - Tel. 254 23 19

¢ MICROORDENADORES
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[
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* COMMODORE PC

< PERIFERICOS
**° SOFTWARE
HARDWARE
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A
® RADIO AFICIONADOS | Horta Novella. 128 Tel 7258568 (SABADELL) Teléfono 401 07 27. 28028 MADRID

MERES prpen .,

- ORDENADORES PERSONALES -

® Sinclair Spectrum - Plus - QL
® Spectravideo 328 y MSX
® Atari 800 XL y 600 XL
® Dragon 32 y 64
® Commodore 64
® Oric Atmos
® Amstrad
. ® Epson

— PERIFERICOS Y ACCESORIOS
— SOFTWARE PARA TODAS LAS
MARCAS
— CURSOS DE BASIC
— GRAN SURTIDO EN LIBROS
Y REVISTAS

Francisco Silvela, 19
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e ACE y un plotter Que
dos (ya lo hemos
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. probado en redaccion

Ordenador: C-64 (en cinta con turbo).

Fabricado por: Epyx.

Autores: Larry Clague, John Leupp, Scott Nelson,
Kevin Norman, Chuck Sommerville y Michael Kosaka.
Distribuido por: Compulogical.

C./ Santa Cruz de Marcenado, 31 -

28015 Madrid -

Teléfono 241 10 63 -

Precio: 2.300 ptas.

ya eran buenos (todo el que los haya visto lo

reconocerd) esta segunda parte es todavia mejor.
S6lo puede decirse una cosa de este juego: A-LU-CI-
NAN-TE.

Hemos probado la version en disco. Sin embargo,
Compulogical va a comercializar los Summer Games Il en
cinta.

Para empezar, la pre-
sentacion: El disco viene
a dos caras, con cuatro
pruebas en cada una.
La presentacion y los :

, for the Commodore 64™
récords permanentes es- i
tan en la primera cara.

Al comienzo se pare-
ce bastante a los Sum-
mer Games [: La cere-
monia de apertura es
casi la misma. Tiene la
ventaja sobre la pri-
mera parte de que al
pulsar el botén del joys-
tick se pasa a la siguien-
te pantalla sin tener que
esperar.

Epyx se ha superado de nuevo. Si los Summer Games

SUMMER GAMESII

INSTRUCTION MANUAL

Las opciones del me-
na son mas que las de
la primera parte. Se
puede elegir competir
en todas las pruebas, en
algunas (esto ultimo no
lo tenia los Summer ,
Games I) o practicar. 1
Pueden conectarse 1 6 2 \

|
|
\

joysticks, ver los ré-

cords, la ceremonia de apertura —o la de clausura— o
afiadir a las pruebas de los Summer Games II las de los
Summer Games I.

En principio se ve la diferencia
entre las pruebas de estadio y las
demas. Las pruebas de estadio son las
mas clasicas, aunque mejores que las
de otros programas como el “‘Decath-
lon de Daley Thomson” de Ocean o el
“Decathlon” de Activision.

El triple salto es bastante intere-
sante. Para empezar, aparece una
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1C/

musiquilla de fondo que acom-
pafia al calentamiento del atleta
(todo ello con unos graficos fabu-
losos). Hay que saltar con el pie
que corresponda, porque si no el
hombrecillo se pega el gran bata-
cazo. Si el salto es digno, el video
marcador del estadio ofrecera la repeticiéon y el publico
(que es REALMENTE publico) aplaudira al jugador.

La jabalina acaba con la moral de cualquiera. Hay que
coger carrerilla, pulsando todo lo rapido que se pueda el
boton de disparo (sencillo método para acabar con el joys-
tick) y mover el brazo hacia atras para calcular el angulo
de lanzamiento —no con numeritos, sino viendo el movi-
miento del atleta— y soltarla con fuerza. Si se tira dema-
siado alta o demasiado baja la jabalina cae en picado o
demasiado pronto.

Para el salto de altura hay que tener una habilidad
sobrenatural. Es realmente dificil superar el liston, porque
hay que controlar muchos movimientos del saltador.

En cuanto a los juegos-no-de-estadio el que mas destaca
es la prueba de bajada en kayac por los rapidos del rio.
Esta super-conseguido el efecto de la corriente y el rebote

de la piragua contra
las rocas. Hay que
atravesar 15 puertas
(siempre las mismas)
en un orden prefi-
jado, unas de frente,
otras de espaldas y
otras hacia arriba,
contra la corriente.
La prueba ciclista
es la mas destroza-joysticks. Es una prueba para uno o dos
jugadores. Al igual que en el “Pitstop II”, cada partici-
pante tiene su pantalla en la que se ve siempre a si mismo.
De este modo no sucede lo que ocurria en las carreras de
los Summers Games I, que cuando uno era muy bueno y
otro muy malo, el malo “desaparecia” de la pantalla y
tenia que correr a ciegas. Para pedalear hay que ir dando
vueltas al joystick rapidamente siguiendo la direccién de
una flecha que aparece en la pantalla. Naturalmente con-
viene restringir el uso de esta prueba para evitar un des-
gaste acelerado del joystick.

Del mismo tipo es la
prueba del piragismo. En este
caso hay que mover el joys-
tick de un lado a otro para
hacer que el piragista levante
los remos y a continuacion
haga fuerza. Las dos ulti-
mas pruebas son las de equi-
tacion y esgrima. En la pri-
mera hay que realizar un
circuito de saltos en el menor
tiempo posible y con la menor
cantidad de penalizaciones.
La animacion del movimiento del caballo es muy buena, v
recuerda a la del clasico “Shadowfax”. Es bastante dificil
acabar la prueba sin penalizacién, pues el caballo puede
rehusar al salto (si se intenta demasiado tarde) o el jinete
caerse si no se frena a la hora de caer. En ambos casos se
penaliza al jinete y se pierde algo de tiempo mientras se
coje carrerilla para volver a saltar.

NG

El esgrima es tam-
bién para dos juga- )
dores —si s6lo hay
uno se compite con-
tra el ordenador, al
igual que en las
otras pruebas—. Si
hay més de dos han
de competir todos contra todos para ver quién resulta
mejor clasificado. Esta prueba es un poco mas lenta que las
otras, y cuando se tiene algo de experiencia resulta que los
“tocados” se producen a la vez, de manera que nadie pun-
tia. Cada combate dura tres minutos, pero si un jugador
hiere a otro cinco veces se da por finalizado.

Las puntuaciones totales —en la opcioén “participar en
todas las pruebas”— son iguales a las de la primera parte,
y se van sumando para dar un ganador final.

El manual de instrucciones esté en castellano (jbien por
Compulogical!). Contiene una explicacion de todo lo que
hay que hacer en cada prueba y la explicacién de todas las
opciones del menu. Tam-
bién lleva una lista de
los récords del mundo
de 1984 en cada prueba.

Una caracteristica
asombrosa es el turbo
que lleva incorporado

REGISTER LATELY
CONTINENTAL, S. A.
AVDA. DE ROMA, 157-5¢
08011 - BARCELONA
TELEF. (93) 254 49 38
Informacion: Sr. FERRER

NUESTRA EMPRESA
AL SERVICIO DETODOS

DEPARTAMENTO COMERCIAL:

— Microprocesadores y ordenadores de gestion
(gama Commodore) para el particular y Empresa.

— Programas educativos, de juegos y de diferentes
aplicaciones. (Gestion, contabilidad.)

DEPARTAMENTO DE ESTUDIOS:

— Cursos Programacion Basic y Cobol.

— Cursillos de grabacion.

— Practicas con ordenadores y micro en la propia
Empresa.

Commodore World Noviembre 1985/71 —



L—72/Commodore World Noviembre 1985

OLABORACIONES

(turbo para disco, que es como lo
hemos probado nosotros). La car-
ga de la parte principal del pro-
grama tarda 23 segundos, y cada
prueba, jmenos de 6 segundos!
El pasar de una prueba a otra es
tan rapido como escuchar el
himno del pais que se ha elegido.

Y para finalizar algunos truquillos que os pueden ser
utiles. En el triple salto no conviene dejar apretado el
botén para que salte mas, porque salta menos. Hay que
dar un solo toque (al pie que corresponda) justo cuando
el hombrecillo pisa. De este modo es facil superar los 17

metros. ;Y no sirve de nada correr al principio, porque
lo hace solo!

En la jabalina la altura mas conveniente para el lan-
zamiento es justo entre la parte superior del estadio y la
barandilla inferior. Es facil —si se coge buena
carrerilla—superar los 100 metros.

Para el ciclismo conviene llevar un ritmo constante v
no perder de vista la flechita (o los pies del ciclista) y en
los kayacs intentar pasar correctamente por todas las
puertas. Una puerta perdida o mal tomada supone 20
segundos de penalizacién, mas de lo que se tarda en
hacer la maniobra. =

Fischertechnik, el Robot

Ordenador: C-64 6 VIC-20.

Fabricado por: Fischer.

Distribuido por: Ferrer Monet.

C./ Tuset, 8 - entlo. 20 -

08006 Barcelona -

Teléfono (93) 218 02 93.

Precio: 29.900 (con interface incluido).

technik, un robot-juguete-multiuso controlable por

ordenador. Puede utilizarse indistintamente un
VIC-20 6 un C-64, pues el disco que contiene los progra-
mas de pruebas incluye las dos versiones, y el interface
para conectarlo al ordenador es
el mismo para los dos.

La casa Ferre Moret ha lanzado al mercado el Fischer-

interruptores y piezas tipo mecano para construir las partes
moviles.

Nada mas abrir el manual de programacion, jsorpresa’
esta ni mas ni menos que en aleman, sin embargo, nos
aseguran que pronto estara disponible en castellano.

El otro manual, el de montaje, se entiende perfectamente
porque no contiene casi ninguna palabra. Esta hecho a
base de dibujitos explicativos. Cada montaje tiene dos par-
tes, la de la parte mecanica y la de la parte eléctrica. La
primera puede llevarse a cabo sin demasiado esfuerzo. tan
solo con fijarse bien en los dibujos. La parte electronica se
compone de un cable plano de veinte hilos y diez colores,
que sbélo hay que preparar para realizar las conexiones
mediante unas pequefias clavijas estandard que se utilizan
en el montaje.

La caja del robot/robots
contiene todas las piezas nece-
sarias para los montajes, algu-
nas herramientas y un par de
manuales. Todo ello es de exce-
lente calidad y viene muy bien
presentado.

(Qué se puede hacer con el
robot? En el manual aparecen
diez montajes ya preparados
que nos dan algunas ideas.
Desde lo més sencillo —un se-
maforo— hasta lo més compli-
cado —un plotter— pasando
por montajes curiosos como el
robot-que-aprende, el que juega
ala “Torre de Hanoi” o el que
simula una cadena de montaje.

Este robot puede también
tener unas aplicaciones mas
serias. Por ejemplo, utilizarlo
en las aulas de las escuelas para que los nifios se vayan
familiarizando con el concepto de robot, fabriquen sus
propios aparatos, etc. Las posibilidades de utilizacién son
muy amplias. También podria utilizarse para fabricar
modelos a escala de robots de verdad, o para realizar las
pruebas de los programas que se van a utilizar para otros
robots.

Para hacer las pruebas elegi el robot-que-aprende, pues
no es de los mas complicados ni de los mas simplones.

Primero conviene sacar todas las piezas de la caja y
ordenarlas de alguna manera sobre la mesa. Entre los
materiales se incluyen motores, potenciémetros, luces,

En el manual hay una pagina para cada montaje que
muestra el color de cada cable (en inglés ademas de en
aleman) y como y dénde ha de conectarse.

Cuando ya estd todo montado, se conecta al inter-
face, que se suministra independientemente del equipo.
el cual a su vez se conecta al port del usuario. El robot
esta casi listo para funcionar.

Hace falta un alimentador para dar corriente al
robot. Puede usarse uno de esos para calculadoras,
radios y similares que tienen voltajes variables. El robot
funciona con 6-9 voltios. Ahora si que podemos ponerlo
en marcha.




iiINTERESANTE!!

El disco de demostracion contiene programas para cada
montaje en version VIC-20y C-64. Al igual que el manual,
esta en aleman por lo que no se entiende casi nada, pero es

de suponer que si traducen los
manuales también hagan lo
mismo con los programas.

El robot funcionando se
mueve despacito pero con pre-
cision, aunque hay algunos
ajustes que hacer antes de que
funcione correctamente. Su fun-
cionamiento se basa en dos
potencidmetros que se colocan |
en lugares estratégicos del robot por ejemplo junto a los
motores, de tal modo que cuando el robot hace algin
movimiento, el potenciémetro gira, y, al igual que sucede
con los paddles, el ordenador lo detecta como un valor
entre 0 y 225. De este modo se puede memorizar la posi-
cion del brazo del robot en cualquier instante para poste-
riormente poder repetirla.

El montaje estd muy bien en su conjunto y es bastante
interesante. Ferre Moret tiene previsto sacar al mercado
cinco modelos de robots, de los cuales éste es el mas sim-
ple. Los otros simulan aplicaciones industriales en minia-
tura, como los montajes en cadena de la Ford. Hemos
tenido oportunidades de ver algunos en un folleto y pode-
mos adelantar que parecen muy buenos, como por ejemplo
un brazo articulado capaz de coger objetos.

Con el robot que hemos probado también se podian
hacer montajes utiles para los usuarios de ordenadores
personales, como un plotter de brazo mévil en dos direc-
ciones o una tableta gréafica que sirve para que los movi-
mientos que realicemos con el robot sean convertidos en
dibujos en la pantalla (con el Simon’s Basic).

Como acompanamiento al robot Ferre Moret edita “El
libro de la Robdtica™ que explica en términos generales lo
que es la robotica, para que sirve, como funcionan los
robots y como se programan, etc. Este libro se vende por
separado y cuesta 2.800 ptas. Es una buena introduccion
a este apasionante mundo.

QUICK DATA DRIVE
DIMENSIONES: 4.5” X 2.68” X 5.87”

COMPATIBLE CON EL COMMODORE 64 Y VIC-20

au1SK, par”®

QUICK DATA DRIVE
TRATAMIENTO DE TEXTO
BASE DE DATOS
CONTABILIDAD PERSONAL
MONITOR CODIGO MAQUINA

26.700 ptas.

ALTA VELOCIDAD: 19 BITS/SEGUNDO.

CAPACIDAD DE CARTUCHO VIRGEN
CARTUCHO 54 K.
CARTUCHO 170 K.

® PROGRAMAS: ETIQUETAS, FICHEROS , STOCK ALMACEN,
BASE DE DATOS, CONTABILIDAD PERSONAL, CONTABILI-
DAD, PLAN GENERAL CONTABLE.

TRATAMIENTO DE TEXTOS Y MONITOR CODIGO MAQUINA.

Soporte impresora

\\‘\H\\H\ TRRIL CARMAY

'\”.\\\\\H\

PARA QUE EL PAPEL DE SU IMPRESORA NO ESTE EN EL SUELO O
EN CAJAS DE CARTON, PUEDE DISPONER USTED DEL IMPREPAPEI.
MOD. 1P-100 DE ESTA FORMA TIENE USTED EL PAPEL CURIOSA-
MENTE ALMACENADO DEBAJO DE LA IMPRESORA. MATERIAL DE
FABRICACION PVC TRANSPARENTE.

ERCILLA, 12 - TELEFONO 468 26 93
28005-MADRID
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Control de stocks

Ordenador: C-64, Unidad de discos.
Autores: C. Infante y J. L. Domingo.
Fabricado y Distribuido por:
Cimexsoft

C./ Floridablanca, 54 entlo. 2-A.
08015 Barcelona.

Tel. 224 34 22

Precio: 10.000 ptas.

preciso de una serie de articulos o productos. El

sistema de almacenamiento es la unidad de discos,
mediante ficheros relativos, lo cual supone una gran
velocidad.

Para cada fichero se utiliza un disco completo, que
no puede mezclarse con otros programas o ficheros de
otras clases.

Nada més comenzar, el ordenador pregunta la fecha
y lee los datos desde el disco. Si no se ha creado ningun
fichero todavia, hay que formatear un disco. Se tarda 8
minutos, entre formateado y comprobacién y de todo
ello se encarga
el ordenador.

En el menu
general se pue-
den ver todas las
opciones clasicas
de una base de
datos, como son
altas, bajas, con-
sultas, modifica-
ciones, busque-
da, listados vy
stocks minimos.
Cuando se va a
dar de alta a un
producto hay
que indicar su
nombre y sus
caracteristicas
(cantidad, pre-
cio, proveedor,
etcétera). Son en

Este programa permite al usuario llevar un control

fntrodutca 1a fecha (formato dd/mn/aa)d

7 84/10,6858

total 17, aunque el ordenador calcula algunas (las fe-
chas y los gastos totales, por ejemplo). Cada ficha se
graba en el disco en el momento en que se introducen
los datos, al contrario que otros programas que pri-
mero las memorizan todas y las graban al finalizar la
sesion. Esto tiene sus ventajas y sus inconvenientes, se
tarda menos al comenzar el programa —porque no
tiene que leer todas las fichas—, pero tarda mas al
escribir o leer los datos cada vez.

Las modificaciones y las busquedas se realizan por
campos independientes que puede elegir el usuario, es
decir, se puede realizar la busqueda por el nombre del
producto, el precio u otras caracteristicas. En la opcion
de busqueda el ordenador revisaré todas las fichas en
busca de las que contengan los datos indicados. Como
pueden introducirse las fichas en un orden cualquiera
(es decir, primero la 50, después la 14, etc.), el ordena-
dor buscara los datos entre las 1600 fichas que es capaz
de almacenar. Hay que decirle que se detenga porque si
no la busqueda seria interminable.

El programa incluye ademés la opcién de salida por
impresora. En este caso puede elegirse listar una ficha,
todas o las que tengan algin dato comun (como en la
opcion de busqueda).

Por ultimo, hay que destacar una opcién interesante,
la de Stocks Mini-
mos, que sirve para
que el ordenador in-
dique cuando un pro-
ducto estd a punto
de agotarse. La can-
tidad exacta que se
considera como stock
minimo se introduce
cuando se define el
producto.

En definitiva pue-
de decirse que este
programa puede ser
interesante para aque-
llos que tengan inte-
rés en llevar un con-
trol de unos productos
de manera sencilla y
no quieran gastarse
mucho dinero en progra-

mas mas completos.

REGISTRO CONSULTADO
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Los juegos de Accolade

ccolade es una nueva compaiiia independiente que
Adiseﬁa, produce y vende software para ordenado-

res personales. Hemos tenido oportunidad de ver
tres discos-demo de lo que seran sus proximos lanza-
mientos aqui en Es-

| PROXIMAMENTE EN SUS PANTALLAS |

una maravilla de simulacion deportiva. Un beisbol
americano con todas sus caracteristicas. El juego es
para dos personas (al final resulta que los mejores pro-
gramas son para dos jugadores, ahi estin el One-on-
One o el Pitstop II) y se juega totalmente con el joystick
—esta es una de las caracteristicas de los juegos de
Accolade.

pafia de la mano de

Compulogical. Son

D.@

2 s

tres juegos de exce-

]
]

lente calidad con

X
{ b ]

unos graficos fabu-

X0
2 ¢ )

losos.

El primero de los
Demos es “Law of
the west”. La ac-
cion se desarrolla
en el Salvaje Oeste

{
COMPUWILERS,

PAMPLONA: Alfonso el Batallador, 16 (trasero) - Teléfono: 27 64 04 - Cédigo Postal: 31007
SAN SEBASTIAN: Plaza de Bilbao, 1 - Tel. 42 62 37 - Télex: 38095-IART - Céd. Postal 20005

S.A.

y tiene como pro-
tagonista a un pis-
tolero que ha de
enfrentarse a diver-
sos personajes del
lugar. Al principio
hay un intercambio
de palabras, y si el
ambiente se caldea
demasiado pueden
llegar a aparecer
las pistolas... Los
graficos son fabu-
losos, y los movi-
mientos del pisto-
lero (cuando desen-
funda la pistola y
apunta) son muy
reales. Este progra-
ma sera traducido

(

GoldStar //\©)¢

P.V.P. 39.500 Ptas.

~

y también Spectrum QL, Commodore 64, ZX
Spectrum, 48 K Spectrum Plus, Amstrad, etc.

al castellano en su
version comercial.
“Hardball®’ = es

CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES
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Hay tres fases en el juego: Primero elegir el jugador
que va a batear o a lanzar —entre un equipo comple-
to—, a continuacién uno de los jugadores lanza la
pelota. rapida o lenta, alta o baja, con efecto, etc..
usando el joystick mientras el otro intenta batear. Si lo
consigue el juego se traslada a la pantalla gigante en la
que se puede ver todo el estadio y a los jugadores
corriendo.

Y para finalizar no podia faltar un juego de aventuras
espaciales. “The Psi-5 Trading co.” Es una complicada
aventura para un solo jugador en la que hay que dirigir
las peripecias de una nave espacial a través de la gala-
xia. Combina perfectamente los graficos con los ele-
mentos clasicos de las aventuras. En la pantalla se ven
dos monitores, en uno se ve el exterior de la nave y en
otro a los comparfieros de viaje. La parte inferior de la
pantalla sirve para recibir mensajes escritos.

Para comenzar hay que elegir a los personajes que han
de manejar la nave. Hay seis candidatos para cada puesto
y a nuestra disposicion una ficha completa con las carac-
teristicas de cada uno. Una vez que estan todos seleccio-
nados se puede comenzar a viajar por la galaxia. Cada
puesto de control nos envia los mensajes de ayuda necesa-
ria, por ejemplo el de navegacion dice: “‘convendria que
apagaras todos los aparatos innecesarios para poder coger
velocidad™ o el de la seccion de armamento “deberias repa-
rar las torretas defensivas por si nos atacan”.

Todas las operaciones se realizan desde el joystick
o mediante el teclado. En todo momento aparecen las
ordenes que se pueden ejecutar. Los graficos también
son maravillosos en este programa. Los ayudantes par-
padean mientras hablan o hacen gestos con las manos
de la manera mas natural.

Accolade es una compafliia mas o menos reciente. Se

MS - FIRING ORDERS LI
ts Keapo Yat;ggt

formo en diciembre del 84 por Alan Miller v Bob Whi-
tehead (dos de los fundadores de Activision) y tiene
como presidente a Thomas A. Frisina. Actualmente
trabajan con Commodore 64, Apple e IBM y segun nos
han contado proximamente lo hardn con Amiga.
Macintosh y las series ST de Atari.

Este afio se lanzaran al mercado los tres juegos antes
comentados. En Espafia se realizara la presentacion en
Europa de estos programas. ‘“Hardball” saldra a la
calle en noviembre y un mes mas tarde ““Law of the
west”. “The Psi-5 trading co.” seré el ultimo en apare-
cer. El precio de venta al publico serd de 2.300 pesetas
(un precio muy razonable) y lo comercializard Compu-
logical, que ha llegado a un acuerdo en exclusiva con
Accolade para la fabricacién y distribucidn de sus pro-
ductos en Espana.

La gestion
°
con Basic,
comercio
Yy pequeiia empresa

Titulo original: Votre Gestion
avec Basic sur micro-ordinateur.
Autor: G. Ladevie.

Traductor: Joaquin Abadal San Pedro.
Pdginas: 128.

Precio: 1.200 pesetas.

Editado y distribuido por:
Editorial Gustavo Gili, S. A.
Rosellon, 87-89.

08029 Barcelona

Teléfono: (93) 322 81 61.

Alcdntara, 21.
28006 Madrid
Teléfono: (91) 401 17 02.

ste libro, pese a no estar dirigido a
los usuarios del Commodores 64, lo
hemos incluido por su interés general y
dada la carencia de material editado
sobre este tema. El libro va destinado en
realidad a los usuarios del ordenador

personal Tandy Radio Shack 80, pero
con un poco de esfuerzo podremos
adaptar a nuestro C-64 los programas e
ideas que aparecen en él.

El libro describe las aplicaciones de
informatica de gestibn en pequefias
empresas y comercios, dejando claros
muchos conceptos, por ejemplo en el
primer capitulo define la configuracién
minima que necesitaremos para cubrir
nuestras necesidades, los lenguajes gene-
ralmente utilizados para este tipo de
programas, cComo crear tus propios pro-
gramas, las cifras y la gestion, redon-
deo, truncadura, precisiéon de calculo,
funciones matematicas, etc.

En el segundo capitulo vemos como
aprevechar mejor el ordenador, cémo se
debe realizar un andlisis previo del pro-
blema o aplicacién, la programacion
estructurada (para facilitar las modifi-
caciones y modularidad), los signos
empleados en los diagramas de flujo, los
tipos de estructuras (secuencial, alterna-
tiva y repetitiva), como realizar un dia-
grama de flujo.

El tercer capitulo nos presenta pro-
blemas financieros sencillos, célculos de
interés simple, compuesto, tipos pro-

porcionales, capitalizacion, préstamos
bancarios, amortizaciones, calculos linea-
les, descuentos de comercio, gastos de
descuento, comisiones, IVA, etc. Una
seccion de este capitulo nos explica las
instrucciones propias del TRS-80 y sus
funciones, con su ayuda podremos
adaptar los programas a otros ordena-
dores. Encontramos también coémo

LA GESTION
CON BASIC

COMERCIO Y PEQUENA EMPRESA
G. LADEVIE




aplicar el microordenador a los célculos
bancarios y a los andlisis de ventas.

El siguiente capitulo nos introduce en
la contabilidad por ordenador, la ges-
tion de cuentas, analisis de un proyecto
contable, y un programa de contabili-
dad completo. El quinto capitulo estu-
dia las rutinas de programacion y el
analisis de una aplicacion, cuales son los
formatos de entrada por pantalla, la
organizacion de pantalla y del pro-
grama. Programas de néminas, rutinas
de clasificacion de datos y comparacion
de sus velocidades de clasificacion.

El Capitulo sexto esta dedicado a la
gestion de ficheros, sus tipos, los regis-
tros, los ficheros de disco y gestion de
stock.

En los apéndices aparece un conjunto

OMENTARIOS COMMODORE

de normas de seguridad de datos, copias
de los discos, nombres de los ficheros
recomendables, y software existente

para ordenadores en general.

El libro va destinado a aquellos usua-
rios que deseen realizar sus propios
programas de gestién para una pequefia
empresa o comercio. Todo el conjunto
de definiciéon y conceptos expuestos en
el libro pueden resultar interesantes
para aquellos que, no teniendo conoci-
mientos tedrico-practicos de gestion
empresarial, deseen comenzar sus acti-
vidades en este mundo.

Los programas que aparecen en todos
los capitulos son para el TRS-80 como
he dicho, pero se pueden modificar para
el 64 con la ayuda de la informacién que
acompaifia al programa y de los diagra-

mas de flujo que aparecen en los estu-
dios de cada aplicacién (muy utiles a la
hora de adaptar el programa a nuestras
peculiaridades).

En cada seccion del libro aparecen
también ejemplos de los formatos de los
formularios normalmente utilizados para
cada funciéon (por ejemplo clientes o
facturas).

La traduccion ha sido correctamente
realizada por Joaquin Abadal San
Pedro (Ingeniero Quimico), quien ha
afladido su pequefio grano de arena, y
se hace notar en la introduccion.

Este libro es en suma una util herra-
mienta para introducirse en el campo de
gestion, pero debo recordar que los
programas son para otro ordenador y
deberan ser modificados para funcionar
en el C-64. [

Gogo the Ghost
GoGo, el fantasma

Ovrdenador: C-64 + joystick

Juego por: Marcus Charleville y Richard
Dagskold

Fabricado por: Firebird

Distribuido por: Abc Analog

C/ Santa Cruz de Marcenado, 19
28015 Madrid. Teléf.: 248 82 13

Precio: 795 ptas.

GoGo es un fantasma que habita en
castillo encantado en el que viven
miles de fantasmas como ¢l (s6lo que
ellos son los malos).

El objetivo del juego es rescaar a la
princesa durmiente que se halla en una
de las... 150! habitaciones del castillo.
Si, si, 150 habitaciones en las que hay
todo tipo de horribles bichos asesinos
dispuestos a acabar con nosotros a la
menor oportunidad.

En las habitaciones suele haber una o
dos salidas que en principio se encuen-
tran cerradas. Para abrirlas hay que
coger la llave correcta o mover la
palanca adecuada. No es extrafio que al
abrir la puerta se nos echen encima los
monstruos que se encuentran en la habi-
tacion, por lo que conviene salir de alli a
toda prisa.

Como buen fantasma que es, GoGo
puede desmaterializarse momenténea-
mente para evitar a sus enemigos, aun-
que este poder no le sirve para atravesar
muros.

En cada una de estas pantallas hay
diversos objetos que pueden cogerse
para obtener puntos, vidas o tiempo
extra. Algunas de las paredes de las
habitaciones contienen oro en polvo
que puede recoger GoGo para aumentar
su puntuacioén.

En este juego multi-pantalla las habi-
taciones estan numeradas de 1 a 150 y la
princesa se encuentra en la 149 (bas-
tante oculta segun las instrucciones). No
es necesario ir de una en una, pues cada
habitacion tiene puertas en varias direc-
ciones.

Para comenzar el juego podemos pul-
sar RETURN, con lo que comenzare-
mos en la primera habitacién o indicarle
al ordenador un PASSWORD o pala-
bra clave que contiene el nombre de una
habitacion. Venticuatro de las habita-
ciones contienen passwords que es con-
veniente apuntar para no tener que
comenzar por la primera habitacion
cada vez que juguemos.

Es un programa bastante recomen-
dable porque cada una de las 150 habi-
taciones del castillo es un juego en si
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misma. Pueden pasar meses hasta que
se llegue al final del juego, lo que da la
seguridad de haber aprovechado el
dinero (si uno no abandona antes por
desesperacion).

Viene el juego presentado en cinta
con carga rapida e instrucciones en
inglés. Los graficos son muy buenos y
variados asi como los sonidos y la
musica que acompaiian al juego en todo
momento.

Headache
Dolor de cabeza

Ordenador: Commodore 64

Juego por: A.E. Bailey y J.K. Menzies
Fabricado por: Software Shed para
Firebird.

Distribuido por: Abc Soft

Precio: 795 ptas.

Headache es un particular “‘dolor de
cabeza” que debemos evitar ani-
quilando a las bacterias y demés intru-
sos que intentan molestarnos.

La pantalla es el dibujo de una cabeza
vista de perfil. Esta dividida por pisos y
estos unidos por escaleras. Hay un con-
trol de tiempo que nos indica cuanto
falta para pasar al siguiente nivel.

En la cabeza se encuentran los
“impulsos nerviosos” simbolizados por
hombrecillos sentados. Cada vez que
uno de ellos levanta una bandera tene-
mos que recoger el impulso para lle-
varlo al cerebro. Si no lo hacemos,
comienza a cambiar de color y al cabo
de un rato perdemos la vida (jTodo por
un dolor de cabeza!).




Por la parte superior de la cabeza
bajan los virus y bacterias que debemos
aniquilar. Para ello disponemos de un
rayo desintegrador muy potente que
dispara en horizontal. Esto. es lo que
hace que con frecuencia los virus nos
pillen desprevenidos, tanto por encima
como por debajo, y nos destruyan. De
vez en cuando aparece por el cuello un
hombrecillo corriendo a toda prisa,
dirigiéndose al cerebro. Hay que evitar
a toda costa que llegue, pues nos produ-
ciria un terrible ‘“dolor de cabeza™ que
acabaria con nosotros.

Headache es un juego de accién cuya
principal caracteristica es la originali-
dad. Adema4s tiene unos efectos especia-
les visuales fantasticos y unos sonidos
igualmente buenos. Al principio del
juego puede elegirse el nivel de dificul-
tad con el que vamos a comenzar el
juego. Pueden participar uno o dos
jugadores usando el teclado o el joy-
stick. Viene presentado en cinta con
turbo e instrucciones en inglés en el
reverso de la caratula.

Ordenador: Commodore 64

Juego por: Arthur J. Field y John Mitchel
Fabricado por: Firebird

Distribuido por: Abc Analog

Precio: 795 ptas.

stra es un juego de accién que se

desarrolla en un templo de un
lejano planeta. La estatua de ESTRA, la
Serpiente Sagrada ha sido dividida en
veinticuatro trozos y nuestra misién es
reconstruirla.

En la pantalla aparecen los veinticua-
tro trozos dispersos por la parte exte-
rior, en el centro un altar en el que
hemos de depositar los fragmentos y

rodeandolo diversos guardianes que
protegen a la serpiente de los extrafios.

Al principio aparece nuestra nave en
el centro de la pantalla, dentro del altar.
Debemos evitar a toda costa chocar con
los objetos que se interponen en nuestro
camino y con los guardianes. Hay una
serie de bichos redondos que se dirigen
lentamente hacia el altar. Son letales
cuando estan quietos pero podemos
acabar con ellos cuando estan en movi-
miento. Hay que destruirlos antes de
que lleguen al altar, pues en este caso
seriamos destruidos.

Si logramos reunir todos los trozos de
la serpiente, tenemos que trasladarla a
un campo de fuerza para protegerla de
los guardianes. Hecho esto pasamos a

otro nivel en el que crece la dificultad. -

La presentacion de este juego es muy
espectacular, tanto por los gréficos
como por la musica. Los efectos sono-
ros estan muy logrados y la dificultad

-del juego hace que sea bastante intere-

sante.

Viene presentado en cinta cassette
con turbo, con las instrucciones en
inglés. :

Sea Wolf
Lobo de mar

Ordenador: C-64 / Vic-20 + joystick
Juego por: Mike Wacker

Fabricado por: Mogul

Distribuido por: Software Esparia
Precio: 1.650 ptas.

n este juego, al contrario que en los
demas, los graficos dejan algo que
desear, pero los efectos sonoros estan
bastante logrados.
Se supone que nos encontramos en
una base marina en el fondo del mar y

tenemos que destruir a unos submarinos
que bajan desde un barco (éste muy bien
dibujado), que se encuentra en la super-
ficie.

Los submarinos bajan siguiendo tra-
yectorias semi-aleatorias, cruzando la
pantalla de un lado a otro.

Nuestro canon se simboliza con una
flecha, y las ‘‘defensas’ con letras ““I”
Cada vez que uno de los submarinos
llega al fondo se nos quita una de las
defensas —hay unas veinte— y cuando
todas se agotan finaliza el juego.

Podemos movernos de derecha a
izquierda y sélo entre los limites de las
defensas laterales, de modo que al prin-
cipio tenemos movilidad total y segtin
transcurre el juego y nos van elimi-
nando las defensas vamos siendo aco-
rralados.
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Una de las ventajas con que contamos
es que nuestro cafiéon es capaz de dispa-
rar a rafagas, pudiendo combinar el
disparo con el movimiento para conse-
guir una mayor eficacia en los disparos.

En principio parece un juego facil.
Los submarinos no son demasiados y
no bajan con mucha velocidad. El prin-
cipal inconveniente con que nos encon-
tramos es que cada vez que disparamos
tenemos que esperar a que se ‘‘recar-
gue”’ el cafién y que la velocidad de los
submarinos aumenta con cada ataque
que superamos.
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ESTE ES EL SIMBOLO DE COMMODORE, COMPANIA AMERICANA, LIDER MUNDIAL EN NUMERO DE ORDENADORES INSTALADOS.
—

Su Commodore 64 tiene mucho que decirle

Unidad de Disco.

Microelectronica y Control ¢/ Valencia, 49-53 08015 Barcelona - ¢/ Ardemans, 8 28028 Madrid

e

El Commodore 64 es el resultado de la expe-
riencia internacional de Commodore como lider
indiscutible en el mercado de los microordena-
dores.

El Commodore 64 es el ordenador mas com-
pleto y potente de su categoria,... pero todavia
tiene mucho que decirle.

Por ejemplo su Unidad de Disco.

// E",
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Sienta como aumenta notablemente la capa-
cidad de memoria de su C-64, como agiliza la
cargay descarga de programas y facilita la loca-
lizacion, casi instantdnea, de cualquier dato.

Amplie las posibilidades de su C-64, descu-
briendo su extensa gama de periféricos.

Ahora que ya sabe que su Commodore 64
tiene todavia mucho que decirle, preparese a
conocerle mejor. !

PRINCIPALES CARACTERISTICAS

—170 K de capacidad - Ficheros secuencialesy
relativos y de acceso directo — Unidad inteli-
gente, con sistema operativo incorporada.

L

commodore

Unico representante de Commodore en Espana.
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