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:RITEMAN C+:

BUILT-IN COMMODORE INTERFACE
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ESPECIFICACIONES

1. Método de impresion
Serie de impactos por matriz
de 9x9

2. Cabezal impresor
9 agujas (reemplazable) con
expectativa de vida de 50
millones de caracteres a
100 % de uso continuo.

3. Velocidad de impresion
Impresion a 105 cps uni o
bi-direccional, busqueda
logica optimizada, capacidad
de impresion 45 lpm a 10
cpi., 200 ms de salto de linea
con espaciado de 1/6".

4. Espaciado interlinea
1/6", 1/8", 7/72", programable
N/72", Ni216".

5. Alimentacion de papel
a) Tractor ajustable entre 4"

b) Alimentacion a friccion
para hojas sueltas entre
4"y 95"

6. Corte de papel
Se puede imprimir desde
principio de pagina hasta una
pulgada de fin de papel.

7. Seleccion de caracteres
96 caracteres ASCII, 96
italicos, B2 caracteres
graficos Commodore.
Definicion de caracteres por

TODAS LAS ESPECIFICACIONES PUEDEN SER CAMBIADAS SIN PREVIO AVISO. * Commodore es marca registrada de Commodore Bussines Machine, Inc
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usuario a través de software
facilmente.

. Graficos
Normal 480 puntos por linea.

Doble densidad 960.

. Modos de impresion

Modo Commodore

Standard, reverse (negativo),

maydsculas y mindsculas y
caracteres graficos.

Modo plus

Standard, doble impresion,
enfatizado, italica, supra y

subindices mitad altura.

. Tamanos de impresion

Modo Commodore

a) Normal

b) Expandido

¢) Expandido doble

d) Expandido triple

e) Expandido cuadruple.

Modo plus

a) Normal (10 cpi), 2,1 mm
(a)=2,55 mmi(h).

b) Normal expandido (5 cpi)

¢) Comprimido (17 cpi)

d) Comprimido-expandido
(8,5 cpi).

. Test escritura

Manteniendo apretado LF
(salto de linea) cuando se
acciona el interruptor de
puesta en marcha ON.

. Subrayado continuo.
13.

Tabulador
Existen 32 posiciones dé
tabulacion por linea.

14.

18.

20.

21;

22,

Longitud de formato

El standard de 66 lineas, con
espaciado de lineas y
longitud del formato
programable.

VFU eléctrico.

. Tamano buffer

1 linea standard.

. Diagnostico de deteccion

de errores en modo
Commodore.

Posicionador de papel
continuo

Desplazable parte anterior o
posterior,

Interface

Directo a Commodore salida
RS232 a traves de conector
DIN (el cable se suministra
con la impresora).

. Grosor papel

Maximo 2 copias, 40 g/m”
peso continuo, sensor papel.
Operacion con
interruptores

De facil acceso.
Caracteres por linea
Normal: 80

MNormal expandido: 40
Comprimido: 132
Comprimido expandido: 66
Cinta impresora
Autorretintada, mediante
tampon interno, cartucho
compacto de cinta negra
faciimente reemplazable y
bajo coste.
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23.
24.
25.
26.

27.

28.

29.
30.

31,

32.
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Tamano
115 (h) = 275 (f) % 405 (a).

Tension alimentacion
220 v/ 50 Hz.

Entrada de papel
Frontal-horizontal.

Retroceso
Por software.

Instrucciones de
formateado de tablas
alfanumeéricas

Elevadores inferiores
standard

(para ubicacion del papel
continuo debajo de la
impresora).

Motor: paso a paso

Indicadores:

® Conexion general
® Fin de papel

® On line

Interruptores

ON/OFF, On line (SEL), salto
de pagina (FF). salto de linea
(LF).

Compatible con la mayor
parte de software existente
(incluse Commodore).
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UPER-INTERESANTISIMO \

.\J ‘

FALLO DE LOS SORTEOS
“COMMODORE WORLD”

esde estas paginas queremos desear a i

todos nuestros lectores que tengan una

buena entrada al nuevo afio, que el afio
86 sea prospero y que nos deparé una buena
dosis de paz y felicidad.

Aquellos que nombramos a continuacion
si que han empezado bien el afio: uno
porque le regalamos la posibilidad de pasar
unos dias en una ciudad europea y otros
porque se pueden quedar en casa disfrutando
con el nuevo Commodore 128.

También hemos sorteado los premios entre
las colaboraciones y las magias, y serda, por
cierto, la ultima vez que lo hacemos de esta

Resultado del sorteo de
ocho equipos C-128 patrocinado

forma. A partir de este nimero le pagaremos por CO'{“}‘OdOTe World y celebl:ado el dia
cinco mil pesetas a la mejor colaboracién del 13 de diciembre en la sede social de CW
mes y celebraremos un sorteo mensual de un Communications ante el Ilustre Notario
regalo entre todas las magias. Don José Maria Sanchez-Ventura y Pascual.

CW ATACA DE NUEVO

| equipo de futbol sala de CW

Communications sigue triunfando (con

la participacion mayoritaria de los
chavales de Commodore World, claro esté).
El dia 17 de diciembre jugamos contra
Ediciones Arcadia, que son unos buenos
compaifieros que editan Chip, Chip Micros,
Electrénica Hoy y Quimica 2000.

Aunque el partido fue bastante refiido,
CW se impuso por ocho goles a dos, y (con
la excepcion de Juan Manuel Saez, Director
de PC World), pertenecen a Commodore
World: Juan Mirquez (3), Alvaro Ibafiez (2)

Renovaciones de suscripciones
y Cristobal Orenes (1). e Joan Pujol Amengual

C/Valparaiso, 3A-4-D
Palma de Mallorca
Baleares.

e Rossend Queralto Centelles
Sardenya; 509-511 1.2, 2.2

Barcelona
Ganador del sorteo viaje a Europa. e Francisco J. Gémez de Velasco Llecha
\ Plaza Mayor, 2 (BCO. CENTRAL)
- José M.* Uria Dominguez Monzo6n
. Urb. Tabla Pintora H-2 - 10 A Huesca

Alcala de Henares (Madrid).

N.2 suscriptor 6874. e Juan Luis Ruiz Alvaro

Apartado de Correos, 384
Burgos

—4/Commodore World Enero 1986



GANADORES DEL SORTEO

Colaboraciones

| Premios entregados por Commodore World

15.000 Ptas. Manuel Lucena Lopez (N.© 18)
I Cuesta de Prieto, 4
Baeza (Jaén)

[

| 10.000 Ptas. Carlos Hernandez Sanz (N.© 21)

E Gabriela Mistral, 10, 1.2 D
28035 Madrid

5.000 Ptas. Ricard Roca Morcillo (N.2 17)
Escorxador, 6
Villafranca del Penedés (Barcelona)

3.000 Ptas. Victor José Gallardo Martin (N.2 17)
Moreras, 4 bajo
10003 Caceres

3.000 Ptas. Pascual Sahuquillo Gémez (N.° 20)

Casas Ibadez, 1 pta. K
02006 Albacete

Premios entregados por Commodore World

Nuevas suscripciones

e [eonardo Gutiérrez C.
Apartado de Correos, 1312

3.000 Ptas. José Luis Armenteros Le6n (N.° 19)
Luis de Camoens, 4

S/C de Tenerife e ns

Tenerife 2.000 Ptas. Eric Mont (N.2 18)
Passeig Olabarria s/n

e Rogelio Alonso Sant Cugat (Barcelona)

Avda. Las Segadas, 14

Oviedo 1.000 Ptas. Alejandro Ramirez Bellido (N.° 18)
D. Bruguerolas, 17, 1.2

e Ricardo Martinez Barcelona

Prof. Florades, 50-A 4.2, 4 ;

Santander

Cantabria

e Roberto Gonzalez Abad Habri un premio aparte para todos los ganadores y

Valdesangiil, 43 2.2 C todas aquellas personas que hayan llegado a tener su

Madrid colaboracion o magia publicada en la revista en los

| altimos seis meses.

| Commodore World Enero 1986/5 —‘



POKELPEEK(I+1)

METEDURAS DE PATA

® En el programa COMPILADOR DE BASIC que publicamos el mes pasado
(nimero 21, pagina 14) la linea 940 dice: POKEI=PEEK(I+1) cuando deberia decir

iy ® En el Rincon del Codigo Maquina (niimero 21, pagina 70) la variable AD de la
linea 6 en el listado 2 debe ser igual a 49406 y no a 49408 como aparece en el listado.

® También en el Rincén de Cédigo Maquina, pero del nimero 19 (pagina 69) apare-
cieron varios errores: A partir de la linea 2300 del cédigo fuente todos los X han de ser Y y los Y han de ser X,
porque la LDA(INDEX),X de la linea 2310 obviamente es un modo de direccionamiento que no existe, En la
seccion Mejorando lo Presente tenéis publicado el volcado hexadecimal de la rutina ya corregida.

TIRADA D€ COMMODORE WORLD
Certificacion de 28.000 ejemplares

Segun certificado firmado por la auditoria internacional DELOITTE HASKINS SELLS, S. A

:el 5 de marzo de 1984,
la tirada de Commodore World es de 28.000 cjemplares.
€ste certificado se encuentra en las oficinas de S.I.M.S.A. para comprobacion
de cualquier persona o entidad que lo desee.

|

i
|
i
i
L

Clave para interpretar los listados

odos los histados que se publican en esta Revista han sido
. ejecutados en el modelo correspondiente de la gama de
ordenadores COMMODORE. Para facilitar la edicion de
los mismos en la Revista y para mejorar su legibilidad por
parte del usuario, se les ha sometido a ciertas modificaciones
mediante un programa escrito especialmente para cllo. Para los
programas destinados a los ordenadores VIC-20 y COMMO-
DORE 64, en los que se usan frecuentemente las posibilidades
graficas que aparecen del teclado, se han sustituido los simbolos
graficos que aparecen normalmente en los listados por una serie
de letras entre corchetes | ] que indican la secuencia de teclas que
se deben pulsar para obtener el caracter deseado. A continua-
cion se da una tabla para aclarar la interpretacion de las
‘indicaciones entre corchetes:
[CRSRD]= Tecla cursor hacia abajo (sin SHIFT)
[CRSRUJ= Tecla cursor hacia arriba (con SHIFT)
[CRSRR]= Tecla cursor a la derecha (sin SHIFT)
[CRSRL]= Tecla cursor a la izquierda (con SHIFT)

[HOME|= Tecla CLR/ZHOME (sin SHIFT)
|CLRJ= Tecla CLR/HOME (con SHIFT)

Las indicaciones [ BLK] a [YEL] corresponden a la pulsacion
de las teclas de 1 a 8 junto a la tecla CTRL. Lo mismo sucede
con [ RVSON] ¥ [RVSOF] respecto a la tecla CTRL v las teclas 9
y 10,

El resto de las indicaciones constan de la parte COMM o
SHIF seguidas de una letra, nimero o simbolo —por ejemplo
[COMM+] o [SHIFA]—. Esto indica que pard obtener ¢l gra-
fico necesario en el programa deben pulsarse simultaneamente
las teclas COMMODORE (la gue lleva el logotipo) o una de
SHIFT v la tecla indicada por la letra, ¢l nimero o el simbolo,
en el ejemplo anterior: COMMODORE v + o SHIFT y A,
respectivamente.

En los signos graficos ademas se cuenta el numero de veces
que aparece. Por ejemplo, |7 CRSRR] equivale a 7 pulsaciones
de la tecla cursor a la derecha y [3 SPC] tres pulsaciones de la
barra espaciadora.. L)

{ 6/Commodore World Enero 1986




¢/No seria una ayuda si

el directorio de un disco te
dijera como cargar los
programas? ;Y si te
recordara que un
programa se conecta

el joystick en el port 2,
por ejemplo? ;Y si
pudieras utilizar el
nombre de un programa
en cinta para almacenar
datos de codigo

mdquina? Claro que seria
una ventaja, siempre

=t |y cuando fuese fdcil

" E de hacer.

L OO OO

por Doug Ferguson

La importancia del nombre

uedes afiadir tales mensajes a los directorios de
tus discos mediante caracteres especiales
incorporados, utilizando comandos que no
necesitan complicados editores de pista y

sectores para ser creados.

Para no crearte problemas al utilizar cualquiera
de los siguientes comandos, utiliza un disco del que tengas
una copia. Ademads, no utilices el programa Wedge o
alguno similar, ya que no funciona con esta técnica.
Supongamos que tenemos un juego en disco que se llama
“TIROS”, que lleva el joystick conectado al port 2. El
listado del directorio sera algo parecido a esto:

37 “TIROS” PRG

Vamos a colocar la instruccién “JOY2” a la derecha del
titulo del programa, después de cerrar las comillas. Para
hacerlo, teclea los siguientes comandos en modo directo.
(Pulsa la tecla Return después de cada linea).

A$ = CHR$(160)+CHR$(32)+CHRS$(74)+
CHRS$(79)+CHR$(89)+CHR$(50)
OPEN1,8,15,“R:TIROS+A$+"=TIROS":CLOSEI1

00000

& /3%

i = 7 ! La unidad de discos hace en seguida el cambio necesario en
|:|‘ Commodore World presents | .

— LA Ineorrancia |—

| L | Vic-20, C-64, C-128 (modo 64)

—~Noraee
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el directorio. Para
comprobarlo, entre
LOAD “8§”, 8 seguido de
LIST. En la linea del
listado debe aparecer:

37 “TIROS” JOY 2 PRG
No hace falta teclear las
palabras JOY2 para
cargar el programa.
LOAD “TIROS",8
funciona igual que si

JOY2 no existiese.
Ahora explicaremos la
forma de hacerlo.
Normalmente, cuando se
utiliza la orden
RENAME de la unidad
de discos, el comando
tecleado después de
OPEN,8,15 sera algo
parecido a
“R:NOMBRENUEVO=
NOMBREVIEJO".

Como cualquier otro

L— 8/Commodore World Enero 1986

string, el comando puede
ser compuesto pieza por
pieza. Esto se llama
concatenacion. Por
ejemplo, “R:NOMBRE""+
“NUEVO”+

* “=NOMBREVIEJO”
significa lo mismo para la unidad de discos.

En el experimento “JOY2", la primera linea fija A$ igual a
varios caracteres: CHR$(160) = espacio con Shift,
CHRS$(32) = espacio (opcional); CHR$(74), (79),(89),(50)=
los caracteres J,0,Y,2.

Para hacer el mismo proceso al revés, repite el comando
que fija A$ igual a los caracteres especiales y ejecuta esta
linea:

OPEN1,8,15,“TIROS=TIROS"+A$

También puedes salvar el programa directamente, haciendo:
SAVE “TIROS”+A$

Existe gran variedad de usos para este truco. Podrias incluir
las iniciales identificando al autor del programa o podrias
poner el nimero de una version del programa o la fecha en
que se termind.

ThonononcoooL

Colocando el “coma 8"

Esto es 1til a la hora de leer un programa. Basta con

teclear LOAD delante el nombre del programa cuando éste

aparece en el directorio.

Antes de intentar poner ““,8,1" o “,8:" después de tus

programas, debes saber que la unidad de discos, por algin

motivo, no aceptard la coma en su forma normal, es decir,

CHRS$(44).

En vez de eso, tienes que usar CHR$(172) para conseguir la

coma, como demostraremos a continuacion para colocar

¢ 8,1 detras del nombre del fichero MONITOR.

A$=“R:MONITOR”+CHRS$(160)+CHRS$(172)+
CHSRS$(56)+CHR$(172)+CHRS$(49)+“=MONITOR"

OPEN1,8,15,A8:CLOSE1

Para conseguir el **,8:"" después de un fichero llamado TEST,

realiza el siguiente cambio:

A$="R:TEST"+CHR$(160)+CHRS$(172)+CHRS(56)

+CHRS$(58)+“=TEST”

Esta técnica resulta especialmente 1til cuando tus discos

contienen ficheros de programas que se cargan a través de

otros programas.

Si quieres utilizar este Gltimo truco “‘a mano” teclea lo

siguiente:

PARA *,8:” teclea:

SAVE”PRGI[shift spc][comm d][comm u][shift @]

PARA *,8,1" teclea:

SAVE“PRG[shift spc][comm d][comm u][com d][comm e]”

Trucos para cinta

La cinta tiene algunas ventajas en este sentido sobre el
disco. Por ejemplo, aunque el nombre no puede tener mas
de 16 caracteres —igual que en disco—puede tener hasta
188 (clara contradiccion, pero asi es la légica de los
ordenadores).

El buffer del cassette lo conocéis todos muy bien: es el sitio
en el que por lo general se meten los programas en codigo
maquina.

En realidad su propésito es otro muy distinto, servir de
almacen temporal para los datos que se van leyendo desde
cinta.

Lo primero y lo altimo que se almacena en el buffer es el
nombre del programa y las direcciones de inicial/final.
Teclea LOAD vy espera a que el ordenador encuentre el
nombre de algin programa. Cuando lo haga pulsa la tecla
STOP —si tienes un C-64 sera fécil, porque la cinta se
detiene; si tienes un VIC tendrds que ser un poco rapido—.
Ahora teclea lo siguiente:

INICIO = PEEK 9829) + PEEK 9830) *256

FINAL = PEEK (831) + PEEK (832) *256

FOR I = 833 TO 849 : A$ = A$ + CHRS

(PEEK(I)) : NEXT : PRINT AS$

INICIO y FINAL son las direcciones inicial y final del
programa en cuestion. El nombre se almacena en A$ y la
posicion 828 contiene la direccién secundaria de carga (por
si el programa tiene que entrar colocado en algin sitio).

Si quieres, puedes grabar un programa con un nombre mas
largo de 16 caracteres, pero los que pasen de este nimero
no aparecerdn en la pantalla. Sin embargo si que
apareceran en el buffer a la hora de ser leido.

Prueba lo siguiente: coloca una rutina en c.m. a partir de
la posicion 850 (porque las anteriores las ocupan INICIO,
FINAIL v ¢l nombre verdadero del programa) v salvalo con:
FORI=850 TO 1023: N$ = CHRS$ (PEEK (I)) : NEXT
SAVE*“PROGRAMA[8 SPC]"+N$

Asegurate de que el nombre real del programa contiene 16
caracteres exactamente. A partir de ahora cada vez que leas
el programa, en el buffer aparecera el c6digo maquina, tal y
como lo grabaste.

Otros trucos mas conocidos pero que siguen siendo ttiles
hoy en dia son los del tipo:

— Poner en el
nombre caracteres
de control de
color, borrado de
pantalla, etc.

— Utilizar el
nombre como
“‘recordatorio” es
decir, si un
programa c.m.
entra en la
posicion 49152
grabar el programa
como
“PROGRAMA
49152”

F i, A
‘LA InporTancIA
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L‘ “% Las impresoras
japonesas del futuro.

SG-10 SG-15 120 cps. SD-10 SD-15 160 cps.
80 col. 136 col 40 cps. (NLQ) 80 col. 136 col. 40 cps. (NLQ)

stor wa . . ————

ﬂl“ﬂlllllll|l||llllll|ml""""

SR-10 SR-15 200 cps. POWERTYPE 110 col

80 col. 136 col 40 cps. (NLQ) 18 cps. (Margarita)
Las nuevas impresoras de STAR llevan incorporadas Le un modelo especial con una salida adicional para Com-
tra de calidad (NLQ), un buffer en los modelos de 80 col modore

de 2 K v en los modelos de 136 col de 16 K
Microinterruptores exteriores, que te permitiran cambiar
el tipo de letra, salto de linea

SD-10/15: La potencia.
Un esfuerzo inteligente para un precio standard

Ademas todos los modelos son compatibles IBM, con un SR-10/15: La impresora profesional, que resolvera todos
interruptor exterior sus problemas

$G-10/15: La N.° 1 en el ranking de las impresoras. Eco POWERTYPE: La nueva calidad de impresion para su
nomica y fiable. Con cinta de méaquina de escribir. Hay escritura.

De venta en establecimientos especializados:

IMPORTADO POR:

08009 BARCELONA. Consejo de Ciento, 409
Tel. (93) 23159 13
28020 MADRID. Comandante Zorita, 13

COMPONENTES ELECTRONICOS, S.A Tels. (91) 23300 94 - 23309 24
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de pantalla
en el C-64

Por James G. Cooper

Creazguin /85

(Sabias que existen siete métodos diferentes de
formatear la pantalla del C-64? Inférmate aqui
de lo mejor que conviene por rapidez y velocidad.

e pueden emplear siete mé-

todos diferentes en el C-64

para formatear la pantalla.

Los datos que quieres sacar

pueden ser controlados por

el cursor (arriba, abajo,
izquierda y derecha); pueden ser mani-
pulados por los comandos TAB o SPC;
pueden ser dirigidos por dos métodos
diferentes de escribir con Pokes; la
rutina Plot del Kernal; y pueden ser lei-
dos y “pokeados” a la pantalla caracter
por caracter.

Para aquellas personas que no tengan
mucha experiencia en la programacion,
esta cantidad de opciones puede crear
problemas. Este articulo, junto con el
programa, explica las ventajas y los
inconvenientes de cada uno de los
métodos de formatear la pantalla.

Control del Cursor (57 Jiffies)

El método mas répido de poner los
datos en pantalla es mediante el uso de
los controles del cursor entre las comi-
llas de las sentencias PRINT. En el pro-
grama de prueba, este método resultaba
més répido incluso que la rutina Plot
del Kernal.

Este método funciona de la siguiente
manera:

10 PRINT*“[CLR][SCRSR D][SCRSR R]
AQUI”

La palabra AQUI empieza a escri-
birse en la posicion 1229 de la memoria
de pantalla. La férmula para determi-
nar la posicion en pantalla del cursor es
la siguiente:

1024 (inicial pantalla) 0 XXXX (posi-
cion actual cursor) + (nimero de CRSR
DERECHA) + (nimero de CRSR
ABAJO * 40) — (nimero de CRSR
IZQUIERDA) — (ntimero de CRSR
ARRIBA * 40) = posicion actual del
cursor.

Rutina Kernal Plot (109 Jiffies)

La rutina Kernal Plot es una rutina en
lenguaje maquina que forma parte de la
ROM del C-64. Se llama facilmente con
las siguientes lineas:

10 PRINT“[CLR]’:CU=679:FORA=
0TO8:READB

20 POKECU+A,B:NEXT:GOTO40

30 POKECU + 3,X:POKECU+1,
Y:SYSCU:RETURN

999 DATA162,0,160,0,24,32,240,255

A partir de este momento, resulta
muy facil formatear la pantalla. X
representa las columnas 0-39; Y repre-
senta las filas 0-24. Para escribir AQUI,
empezando en la posicidon de memoria
de pantalla 1229, se hace de la siguiente
forma.

40 X = 5: Y = 5:GOSUB30:
PRINT“AQUI”

La formula para formatear la panta-
lla, utilizando la rutina Kernal Plot, es
la siguiente:

1024 (posicion inicial) + nimero de X
(posicién horizontal) + niimero de Y *
40 (posicion vertical) = posicién del
cursor.

Dado que la velocidad de la rutina
Plot del Kernal es parecida a la del
método de control del cursor, y en vista
de que resulta mas facil de leer, la rutina
Plot del Kernal resulta ser un método
aconsejable.

Método Poke 1 (110 Jiffies)

Este método de formatear la pantalla
depende de las posiciones de memoria
211y 214 para conseguir datos del cur-
sor y actua de forma parecida a las ruti-
nas de Kernal Plot.

X (columna) se introduce mediante
un Poke en la posicién 211, e Y (fila) se
introduce mediante un Poke en la posi-
cion 214. Para escribir AQUI en la posi-
cién de memoria de pantalla 1229 se
teclea lo siguiente:

10 PRINT“[CLR]”’:GOTO40

20 PRINT“[HOME]” ;:IFY > 0 THEN
POKE 214,Y—1:PRINT

30 POKE211,X:RETURN

El comando PRINT que sigue a
POKEZ214,Y proporciona la posicién de
cursor adecuada:

40 X=5:Y=5:GOSUB30: PRINT
“AQUI”

La férmula para formatear es la
misma que la utilizada por la rutina Plot
del Kernal.

Dado que este método de formatear
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la pantalla solamente tarda dos segun-
dos més que la rutina Kernal Plot en
ejecutar 1.000 impresiones, también
resulta mas eficaz que el método de con-
trol del cursor.

Método Poke 2 (118 Jiffies)

Las posiciones de memoria 209 y 210
son la clave para este método de forma-
tear la pantalla. Aqui de nuevo X repre-
senta la posicién horizontal del cursor e
Y la posicién vertical. Pero aqui hay
una advertencia. Hay que usar un mapa
de memoria no standard para hacer los
Pokes con X e Y (ver la Tabla 1.)

Las siguientes lineas de programa ini-
cializan este método:

10 PRINT*[CLR]”:GOTO30

20 PRINT*[HOME]":POKE209,
PEEK(209)+X:POKE210, PEEK(210)
+Y:RETURN

Ahora para escribir la palabra AQUI
en la posicion 1229, se utiliza la
siguiente linea:

30 X=165:Y=0:GOSUB20:PRINT
“AQUI”

La ventaja de este método de forma-
tear la pantalla es que la pantalla no
“baila” en absoluto, sea cual sea el
punto inicial de la sentencia PRINT,
incluso si se hace un Poke en la posicién
de memoria 2023. Este método de for-
matear la pantalla solamente se reco-
mienda, y aln con reservas, cuando es
absolutamente necesario utilizar una
pantalla que no haga scroll.

TAB y SPC (253 Jiffies)

En cuestiones de velocidad, los
comandos TAB y SPC no ofrecen

muchas ventajas. Su tiempo de ejecu-
cion es casi cinco veces el de los contro-
les del cursor. Pero no hay que descar-
tarlos tan facilmente. Estos comandos
pueden ser mezclados con otros, y se
presentan a una manipulacién en los
programas.

Resulta muy fécil formatear la pala-
bra AQUI. Se puede utilizar cualquiera

Tabla 1: Los POKES no-standard
para el formateo mediante el segundo
sistema de POKES

Pantalla i Y
1024 -40 0
1064 0 o
1104 40 0
1144 80 0
1184 120 0
1224 160 0
1264 200 0
1304 -16 I
1344 24 1
1384 64 1
1424 104 1
1464 144 1
1504 184 1
1544 -32 2
1584 8 >
1624 48 2
1664 88 2
1704 128 2
1744 168 2
1784 208 2
1824 -8 3
1864 32 3
1904 72 3
1944 112 43
1984 152 3

de los siguientes comandos:
10 PRINT“[CLR]’;TAB(205)“AQUI"
10 PRINT*[CLR]";SPC(205)“AQUI"
La diferencia bésica entre el comando
TAB y el comando SPC es que TAB
cuenta a partir del principio de la linea
actual, mientras que SPC cuenta a par-
tir de la posicién actual del cursor.
Cualquiera de estos comandos puede
ser incrementado hasta 255,

Read y Poke (508 Jiffies)

En términos generales podemos decir
que este método es malo para formatear
la pantalla. Tarda nueve veces mas que
el método més répido en colocar los
datos en pantalla y dos veces mé4s que el
método considerado hasta ahora el mas
lento. La palabra AQUI empieza a
escribirse en la posicién de memoria
1229 mediante las siguientes lineas de
programa:

10 PRINT*“[CLR]":A=1229:7Z=54272:
CcC=14

20 FORB=0TO3:READC

30 POKEA + B,C:POKEA + B + Z,CC:
NEXT

999 DATA 1,17,21,9

Cuando la velocidad no es el punto
més importante, los comandos Read y
Poke ofrecen algunas ventajas, espe-
cialmente cuando otros parecidos tienen
que aparecer o volver a aparecer en la
misma o diferentes posiciones de me-
moria.

Ahi lo tienes: siete maneras diferen-
tes de formatear la pantalla del Com-
modore 64. Espero que este articulo te
ayude a elegir el método mds adecuado
para cada uno de los programas que
escribes.
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os métodos que se
presentan a
continuacion requieren

que lleves la cuenta del cursor
entre las posiciones de
memoria 1024 y 2023. Si no
haces esto, el ordenador
seguramente se te quedara

lgad @
colgado.
e

Listado Formateo de Pantalla

REM TEST - FORMATEO DE PANTALLA
REM POR JIM COOPER"
REM NEW ALBANY, INDIANA. 47156

MOMENTO.

AZANE W

MINUTOS ENL?7SPCIEJECUTARSE. "
7 FORI=1TOS5800 :HEXT :BC=53280
8 DIMTI$C?D

9 REM METODO DEL CURSOR

18 TI$="v06000"

28 FORA=1TO1666

380 PRINT"L[CLRI1"

ANTALLA"

58 HNEXT

60 TI$<1,=TI#$

78 F=F+VAL(TI$> :POKEBC, 13:T1$="000000"
79 KEM METODO DE LOS ’“TAB~

88 FORA=1TO10660

9@ PRINT"LCLRI1"

ANTALLA"
118 NEXT
128 TI$C2)=TI%

148 FORA=1T01006
156 PRINT"[CLRI"

ANTALLA. "

178 NEXT

186 TI$C3O>=TI%

196 GOTO216

199 REM METODO “PEEK” 1

E218,PEEK(218)+Y :RETURN

210 F=F+VAL(TI$> :POKEBC,7 :TI1$="000606"
228 FORA=1TO1660

238 PRINT"[CLRI"

IJPANTALLA. "

258 NEXT

260 TI$C4>=TIs$

278 GO0T0298

279 REM"METODO ‘PEEK” 2

» X :RETURN
298 F=F+VAL(TI$)> :POKEBC,4:TI$="000000"

PRINT"[CLRI1" ;TAB(248) : TAB(SB) "ESPERA U

PRINTTAB(282) : "ESTE PROGRAMA TARDA 15

48 PRINT"L[11CRSRDIL13CRSRRICENTROL2SPCIP

188 PRINTTAB(255) ;TAB(213> "CENTROL2SPCIP

138 F=F+VALCTI$> :POKEBC, 18:TI$="068000"

168 PRINTSPC(255) ;SPC(198)>"CENTROL2SPCIP

288 PRINT"[HOMI1" :POKE289,PEEK(289)+X :POK

240 X=197:¥=1:605UB200 :PRINT "CENTROL2SPC

280 PRINT"[HOMI" :POKE214,Y:PRINT :POKE211

300 FORA=1T01000

31@ PRINT"[CLR1"

320 X=13:Y=11:60SUB280 :PRINT"CENTROL 2SPC
JPANTALLA. "

330 NEXT

340 TISCS)=TI$

349 REM METODO “PLOT” DEL KERNAL

350 CU=679 :POKECU, 162 :POKECU+1,@ :POKECU+

2,160 :POKECU+3,8 :POKECU+4, 24

368 POKECU+S,32 :POKECU+6, 248 :POKECU+7 , 25

5:POKECU+8, 96 :G0T0380

370 POKECU+3,X:POKECU+1,Y:SYS CU:RETURN

380 F=F+VAL(TI$) :POKEBC, 1 :T1$="000000"
398 FORA=1T01606

408 PRINT“[CLR1"

4108 X=13:¥=11:60SUB280@ :PRINT"CENTROL 2SPC
IPANTALLA"

428 NEXT

430 TISC6,=TI$

439 REM METODO “READ’ ¥ “POKE’

4408 S=1517:2=54272

458 F=F+VAL(TI$) :POKEBC,0:T1$="000000"

466 FORA=1T01000 :RESTORE

476 PRINT“[CLR1"

480 FORB=BT015 :READC :POKES+B, C :POKES+B+2
. 14 :NEXT

49@ NEXT

500 TI$<7 '=TI$:POKEBC, 14

510 PRINT"LCLR1" :PRINT:PRINTTRB(S)“TIEMP

0";SPC(5);"METODO DE FORMATEO"

528 PRINT:PRINTTAB(S)TI$(1) :SPC(6)“CONTR

0L CURSOR™

5360 PRINT :PRINTTAB(S)TI$(2) ;SPC(6)"METOD

0 “TRB" "

S4@ PRINT :PRINTTAB(S)TI$(3) ;SPC(6)> "METOD
0 "sPCo*

558 PRINT :PRINTTABCS)TI$(4) ;" #" ;SPC(S) "M

ETODO PEEK 1"

568 PRINT:PRINTTABCS)TIS$CS) " #" ;SPCCS) "M

ETODO PEEK 2"

578 PRINT :PRINTTABC(S)TIS$CE) ;" %" ;SPCLS) "M

ETODO PLOT KERNAL"

588 PRINT:PRINTTRB(S)TI$(?7) ;SPC(6)"METOD

0 READ ¥ POKE"

598 F=F+VAL(TI$)>

600 F$="00"+STR$(F) :G$=LEFT$(F$,2)+RIGHT
$CF$,4)

618 PRINT :PRINTTAB(S)G$;SPC(6)> "TIEMPO DE
EJECUCION"

£20 PRINT :PRINTTAB(2)"¥[2SPCIDESCONTAR 2
JIFFIES POR SUBRUTINA. "

638 PRINTTAB(2)"%Z[2SPCIDESCONTAR 3 JIFFI
ES POR SUBRUTINA. "

999 DATA3,S,14,20,18,15,32,32,16,1,14,20
21,112,102, 1

L3
o

| mayor inconveniente
Edel método de control
del cursor para
formatear la pantalla es el .
problema a la hora de leer el
programa. Depurar y
decodificar un programa,
sobre todo si es de otra
persona, es una actividad
bastante desagradable.
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SEINFO, 5.2

SERVICIOS DE INFORMATICA

SEINFO, S22

SEPVACION OF S ORMATCa gl

GESTION
COMERCIAL

Q commodore 64

128
(] 25.000
ESTRUCTURAS

Calcula porticos planos de hormigon
armado. Calcula los esfuerzos para las
tres hipotesis verticales, viento y sismo.
Armado total de vigas y pilares. Cuadro
de pesos de hierro. Cuadro cubico de
hormigon. Listado de todos los esfuer-
z0s en el armado.

] 25.000
FACTURACION

Programa de facturacion directa. Fi-
chero de articulos y clientes. Diarios de
ventas. Desglose de impuestos. Emi-
sion de recibos. Varias versiones.

] 15.000

commodore

PROGRAMAS
PROFESIONALES

&t
128

PAQUETE INTEGRADO DE FACTURACION
Y CONTROL DE STOCKS

— Capacidades de ficheros programables por el usuario (clientes, articulos,

proveedores).

— Control de entradas/salidas de almacén.
— Inventario permanente e inventario bajo minimos.

— Gestion de reserva de pedidos.

— Facturacion y emision de recibos. _
— Posibilidad de facturar articulos no existentes (facturacion directa).

— Programacion impuesto IVA.

— Listado de entradas/salidas de almaceén.

— Listado de pedidos pendientes, diario de ventas, remesa bancaria.
— Listado de ficheros con cabecera programable.

— Listados con criterios de seleccion de fichas.

— Emision de etiquetas.

— Conexion con tratamiento de textos (documentacion personalizada).

MEDICIONES
Y PRESUPUESTOS

Programa de mediciones y presupues-
tos de obra totalmente programable por
el usuario. Listado de mediciones y pre-
supuesto por partidas. Posibilidad de
ajuste automatico de presupuesto.

] 25.000
CONTROL DE STOCKS

CONTABILIDAD

Basada en el Plan Contable Espafiol,
300 6 1.000 cuentas. Contrapartida
automatica. Estractos por pantalla o
impresora. Balances programables.
Grupos 0 y 9. Balance de situacion y
cuenta de explotacion programables.

] 25.000
CALCULOS ELECTRICOS ()

Ficheros de articulos y proveedores.
Control de entrada-salida de almacén.
Actualizacion automatica. Inventario
permanente. Inventario bajo minimos.
Listados varios.

] 15.000

Calculo deredes de alta tension. Calcu-
los mecanicos y electricos. Calculo de
redes en baja tension. Informes comple-
tos para adjuntar el proyecto.

-] 15.000

OTROS:
@ CONFECCION DE PROGRAMAS
A MEDIDA

OTROS PROGRAMAS

® BASE DE DATOS (SUPERBASE 64) ...... (=] 22.500 ptas
® TRATAMIENTO DE TEXTOS ............. (=] 10.000 ptas
® ESTADISTICALILM ............eevvvee. .. 551 31 3.000 plas
@ CONTABILIDAD ESPECIAL ................ =] 5.000 ptas
® MODULO DE PASO, (Gestion-Contabilidad) . +] 7.000 ptas

® QUINIELAS
® ADMINISTRACION DE FINCAS .

=] 3.000 ptas
: - (5] 35000 ptas. @ DESARROLLOS DE HARDWARE

® RECIBOS DE COLEGIOS .......  [J25000plas. o DISQUETTES, MONITORES, CINTAS,
® FACTURACION POR ALBARAN .  [115000ptas. g

e EMISION DE ETIQUETAS ...... <1 I 5000 ptas 1

Avda. Goya, 8 - 50006 ZARAGOZA

(Distribuidores exclusivamente por carta)

Pida informacién: (976) 226974
832961

SEINFO, S

DE MFORMATICA




ste mes hablaremos mas
detalladamente de los co-
mandos de disco que se
han afadido al Basic 4.5.
Tanto el Basic 4.0 como el
Basic 4.5 utilizan una sofis-
ticada técnica que permite que los
parametros se introduzcan en cualquier
orden. Esto es una ventaja frente al
Basic 2.0 en donde, por ejemplo, el
comando OPEN requiere una sintaxis
exacta y ordenada:
OPEN namero fichero, periférico,
direccion secundaria, *‘nombre”’.
Cualquier cambio en esta sintaxis
causaria un error. Por el contrario, los
comandos que vienen a continuacion
son perfectamente validos:
OPEN #5, “TEST”
OPEN (A$) ONU9, D0, W, #5
En los ejemplos de Basic 2.0 equiva-
lentes a los del Basic 4.5 se supone que
previamente se ha abierto el canal del
disco con OPEN 15, periférico, 15.
Segtn esto, los comandos de disco son
los siguientes:

APPEND

APPEND reabre un fichero secuen-
cial que ha sido cerrado y permite afia-
dir datos al final del fichero. A veces
este comando causa algunos problemas
si el disco no esta validado, de modo
que usa COLLECT después de usar este
comando. APPEND puede ir seguido
de wvarios parametros en cualquier
orden:

1. El nimero de fichero (# seguido de
un nimero o cualquier expresion numé-
rica legal en Basic).

2. El nimero de drive (D seguido de
un numero o expresiéon numeérica). Por
defecto se toma el drive 0. Si esta conec-
tada una 1541, no hay posibilidad de
referirse al drive 1.

4. Ntimero de periférico (U seguido
de un niimero o expresion numérica). U
puede ir precedido por ON en vez de
por una coma. Por defecto se toma la
unidad 8.

Ejemplo:

APPEND #1, “SEQ”, U9 abre el
canal | del fichero SEQ en la unidad 9
drive 0. Todos los datos que se envien al
fichero se afladiran al final del fichero
“SEQ". El equivalente en Basic 2.0 seria
OPEN 1,9,2, “0:SEQ.,A"”

BACKUP

Esta instruccion no sirve de nada a
los usuarios de 1541. Sélo puede usarse
en unidades de discos dobles, como la
MSD. Se utiliza para crear copias exac-
tas de discos. BACKUP puede ir
seguido de los siguientes parametros:

1. Drive origen (D seguido de 0 6 1)

C-64, C-128 (Modo 64)




BASIC 4.5

Por Robert Rockefeller

Esta es la segunda entrega del Basic 4.5, que
anade todos los comandos del Basic 4.0 de
Commodore y algunos mas. Este mes vamos
a hablar de los comandos de disco.

2. Drive destino (D seguido de 06 1).
El drive destino ha de ir precedido de
TO en vez de por una coma.

3. Numero de periférico (U u ON U
seguido por un numero o expresion
entre 4-31).

Ejemplo:

BACKUP DO TO D1 hace una copia
exacta del disco del drive 0 en el disco del
drive | en la unidad 8. En Basic 2.0 seria
PRINT#15, “D1=0".

CATALOG y DIRECTORY

2.0 seria PRINT#15, “V0”.

CONCAT

CONCAT enlaza dos ficheros secuen-
ciales y da como resultado uno que con-
tiene los datos de los dos. CONCAT
debe ir seguido de los siguientes para-
metros:

1. Nombre del fichero origen. Un
nombre entre comillas.

Cualesquiera de ellos hace aparecer en
la pantalla o en la impresora el directo-
rio del disco. CATALOG puede ir
seguido de cualquiera de los siguientes
parametros:

1. Nombre del fichero. Puede inser-
tarse el nombre de un fichero detras de
CATALOG para que solo aparezcan
ciertos titulos. El nombre ha de ser una
expresion alfanumérica entre comillas o
una variable alfanumeérica entre parén-
tesis.

2. Nimero de drive.

3. Niamero de periférico.

Ejemplos:

CATALOG muestra todo el directo-
rio del drive 0 unidad 8.

CATALOG “PR*"” muestra solo los
programas que comienzan por “PR".

CATALOG “T??”" muestra sélo los
programas de tres letras que comiencen
por T.

CATALOG **=P” ON U9 muestra
solo los ficheros de programas que estén
en el drive 0 del periférico 9. El equiva-
lente en Basic seria LOAD “S0:*=P”,9
: LIST.

COLLECT

Este comando valida el disco para
hacer un poco de “limpieza”. Debe eje-
cutarse de vez en cuando. Puede ir
seguido de los parametros:

. D seguido de 0 6 1.

2. U seguido de 4-31.

Ejemplos:

COLLECT valida el drive 0 de la
unidad 8.

COLLECT D1 ON U9 valida el drive
| de la unidad 9. El equivalente Basic

PPEND reabre

un fichero

secuencial que

ha sido cerrado

y permite anadir
datos al final del fichero.
A veces este comando
causa algunos problemas
si el disco no esta
validado, de modo que usa
COLLECT después de
usar este comando.
APPEND puede ir seguido -
de varios parametros en
cualquier orden.

2. Nombre del fichero destino. El
fichero origen sera afiadido al fichero
destino. Este nombre debera ir prece-
dido de TO en vez de coma.

3. Nuamero de drive origen opcional.

4. Numero de drive destino opcional.
Solo para los que tengan drives dobles.

Ejemplos:

CONCAT “SEQI1” TO *“SEQ2"
afiade SEQ! a SEQ2 en el drive 0 de la
unidad 8.

CONCAT DO, “SEQ2" TO D1,
“SEQ3" afiade SEQ2 del drive 0 a
SEQ3 del drive 1.

Los equivalentes en Basic serian:

PRINT15,"“C0:SEQ=0:SEQ,0:SEQ1™
v PRINT#15, “C1:SEQ3=1:SEQ3,0:
SEQ2”

COPY

COPY sirve para sacar copias de
ficheros o programas de un disco a otro
si tienes una unidad de discos doble. Si
solo tienes una 1541, puedes copiar
ficheros en el mismo disco. Puedes utili-
zar esto si quieres encadenar ficheros
pero guardar copias de los originales.
En este caso el fichero destino debera
tener un nombre distinto al del origen,
por supuesto. COPY debe ir seguido
por los siguientes parametros, de los
cuales dos son opcionales.

1. Drive origen.

2. Drive destino precedido por TO.

3. Nombre del fichero opcional.

4. Nombre del fichero destino. No
debe estar repetido.

Ejemplos:

COPY DO TO D1 copia todo el disco
del drive 0 al drive 1. Esto requiere una
unidad de discos doble. Al contrario
que BACKUP, COPY no reformatea el
disco destino. Todos los ficheros menos
los relativos son reproducidos en el
drive destino. Si no hay suficiente espa-
cio en el disco, aparecera el mensaje
“DISK FULLY,

COPY DO, “TEXT"” TO DO, “TEXT-
COPY” crea un fichero llamado “TEXT-
COPY" que es igual que “TEXT" en el
drive 0 de la unidad 8.

El equivalente en Basic 2.0 seria
PRINT#15, *“C1=0" y PRINT#15, “CO:
TEXTCOPY=0:TEXT".

DCLOSE
DCLOSE tiene el mismo efecto que
CLOSE, pero tiene mas opciones,
DCLOSE puede ir seguido de:
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1. # seguido de una expresién numé-
rica.

2. U seguido de 4-31.

Ejemplos:

DCLOSE cierra todos los ficheros
abiertos.

DCLOSE#1 cierra el fichero niime-
ro 1!

DCLOSE U8 cierra todos los ficheros
de la unidad 8.

DLOAD

DLOAD carga un programa Basic en
la memoria. Es parecido a LOAD pero
la sintaxis es diferente. Debe ir seguido
de los siguientes parametros:

. Nombre del fichero.

2. Nimero de drive opcional.

3. Nimero de periférico opcional.

Ejemplos:

DLOAD “PROGRAMA BASIC" car-
ga el “PROGRAMA BASIC".

DLOAD *“BASIC*”, D0, U9 carga el
primer programa que empiece por
“BASIC” en la memoria.

Los equivalentes serian LOAD*“PRO-
GRAMA BASIC"8 y LOAD"0:
BASIC*",9.

DOPEN

Este comando es similar a OPEN, con
la sola excepcion de que s6lo se pueden uti-
lizar cierto nimero las opciones de un
OPEN normal y la sintaxis es diferente.
Con DOPEN pueden leerse cualquier
tipo de ficheros pero sélo pueden escri-
birse los secuenciales, Puede contener
hasta cinco pardmetros:

I. #nimero de fichero. Representa el
nimero de fichero l6gico. La direccién
secundaria la coloca ya el comando
DOPEN.

2. Un nombre de fichero. Si comienza
por @ el fichero serd reemplazado.

3. Niamero de drive opcional.

4. Numero de periférico.

5. Tipo de fichero (opcional). Esto
debe incluirse solamente en los ficheros
de escritura. Los ficheros de lectura no
necesitan esta especificacién, Debe ser
una W, que indica fichero secuencial
abierto para escritura.

Ejemplos:

DOPEN#1, “FICHERO VIEJO” abre
“FICHERO VIEJO” para lectura. Este
fichero debe ser secuencial, relativo, de
usuario o de programa. Ser4 el niimero
1%

DOPEN#1, “NUEVO SECUENCIAL”,
W abre un fichero secuencial de escri-
tura.

DOPEN#1, “@VIEJO SECUEN-
CIAL”, W abre un fichero secuencial
para escritura. La arroba indica que
reemplaza a uno anterior que se lla-
maba igual.

Los equivalentes Basic serian: OPEN
1,8,2,“FICHERO VIEJO”, OPEN 1,8,2,
“NUEVO SECUENCIAL,S,W" y OPEN
1,8,2,“@0:VIEJO SECUENCIAL”.

OPY sirve para

sacar copias de

ficheros o

programas de

un disco a otro
si tienes una unidad de
discos doble. Si sélo
tienes una 1541, puedes
copiar ficheros en el
mismo disco. Puedes
utilizar esto si quieres
encadenar ficheros para
guardar copias de los
originales. En este caso el
fichero destino debera
tener un nombre distinto
al del origen, por
supuesto.

DS y DS$

No son nuevos comandos para disco.
Son dos nuevas variables reservadas,
como TI, TI$ y ST en el Basic 2.0. DS es
una variable numérica que contiene el
nimero de error del dltimo acceso a
disco. Esté en el rango desde 0 (sin erro-
res) hasta 74 (“drive not ready”). DS$
contiene la cadena de error.

El canal de error se lee cada vez que
se hace referencia a la variable DS,
tanto si se accede en modo directo como
dentro de un programa.

Un tipico modo de utilizarlas es:

1000 IF DS > 19 THEN PRINT DS$:

STOP: REM ERROR DE DISCO

El equivalente Basic seria:

INPUT#15, A,BS,C,D : IFA > 19

THEN PRINT A,BS,C,D: STOP

DSAVE

Sirve para salvar un programa Basic
en disco. Es similar a SAVE, pero hace
falta teclear menos. DSAVE debe ir
seguido de los siguientes parametros:

1. El nombre del fichero. Como
siempre, debe ser una expresion alfa-
numeérica o una variable de cadena entre
paréntesis. Si el nombre del fichero esta
precedido por el caracter @, se elige la
opcidn Salvar y Reemplazar, Dejadme
decir algo sobre esto: El secreto para
reemplazar ficheros correctamente im-
plica dos cosas —no dejar que los discos
se llenen demasiado y validar el disco
después de cada Salvar y Reemplazar,
Abrir y Reemplazar o después de que se
borre algin fichero—. Si no lo haces, es
posible que el ordenador haga algo raro
y se cargue tu programa. También con-
viene verificar lo que has grabado con
VERIFY o echando un vistazo al direc-
torio.

2. Numero de drive opcional.

3. Niamero de periférico opcional.

Ejemplos:

DSAVE “PROGRAMA.BAS" graba
el programa en el disco.

DSAVE “@PROGRAMA™ ON U9
graba el programa en la unidad 9 reem-
plazando al que existia anteriormente.

Los equivalentes en Basic 2.0 serian
SAVE*“0:PROGRAMA.BAS”.8 v SAVE
“@0:PROGRAMA™,8.

HEADER

Sirve para formatear un disco y hacer
que se pueda utilizar con la unidad de
discos. Después de ejecutar el comando
HEADER, aparecera “ARE YOU
SURE?”” = “ESTAS SEGURO?", si lo
estas, teclea “Y". HEADER debe ir
seguido obligatoriamente de varios
parametros, en cualquier orden:

I. Nombre del disco. Es una cadena
o una variable alfanumérica entre
paréntesis,

2. Nimero de drive (D seguido de
006 1).

3. Identificador (I seguido de dos
caracteres identificadores). Este debe
ser diferente para cada disco que crees.
Si el identificador de un disco es el
mismo que el de otro, el ordenador no
leera el BAM (mapa de disponibilidad
de bloques) y leerd y escribird ficheros
de acuerdo con el BAM del otro disco
sin darse cuenta.

El BAM indica al DOS qué sectores
del disco estan ocupados y cudles dis-
ponibles, Si el primer disco tiene unos
sectores libres pero éstos estidn ocupa-
dos en el segundo disco, es posible que
los datos que escribas machaquen todo
lo que encuentren.

Si se omite el identificador, el disco
no sera reformateado, s6lo se borrara el
directorio. El identificador continuara
siendo el mismo.

4. Numero de periférico opcional.
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Ejemplos: :
HEADER D0, “DISCO NUEVO”, DCLEAR

ILC formatea el disco del drive 0 de la
unidad 8 con el nombre “DISCO
NUEVO” y “LC" como identificador.

HEADER “NUEVO DISCO2”, D0
borra el directorio del disco llamandolo
“NUEVO DISCO2". El identificador
sigue siendo el mismo.

En Basic 2.0 esto seria: PRINT#15,
“N0:DISCO NUEVO,LC” y PRINT#15,
“NO:NUEVO DISCO2",

RECORD

Este comando se usa junto con los
ficheros relativos. RECORD posiciona
el cabezal de lectura al principio del
registro, con lo que se puede leer o
escribir. Es el iinico comando del Basic
4.5 que tiene una sintaxis invariable. Es
la siguiente: RECORD # numero de
fichero, registro, [byte opcional dentro
del registro]. Si no se indica ningiin byte
opcional, se toma el niimero 1.

Ejemplos:

RECORD #1, 1000 posiciona el pun-
tero en el primer byte del registro 1000.

El equivalente en Basic 2.0 seria:

PRINT#15,“P”"+CHRS$(5)+CHRS

(1000—INT(1000/256)*256)+CHRS

(1000/256)+CHRS(1).

RENAME

RENAME se utiliza, como su propio
nombre indica, para renombrar fiche-
ros. Debe ir seguido de los siguientes
parametros:

1. El nombre del fichero que quieres
renombrar. Debe ser una cadena o una
expresion entre paréntesis.

2. El nuevo nombre que vas a dar al
fichero, precedido de TO en vez de
coma.

3. Numero de drive opcional.

4. Numero de periférico opcional.

Ejemplos:

RENAME “VIEJO” TO “NUEVO”

RENAME D1, “VIEJO” TO “NUEVO”

Los equivalentes en basic 2.0 serian
PRINT#15, “RO:NUEVO=VIEJO” vy
PRINT#1S5, “R1:NUEVO=1:VIEJO”.

SCRATCH

Este comando borra uno o varios
programas o ficheros del disco. Al igual
que en CATALOG, DOPEN, DLOAD
y APPEND, se pueden utilizar caracteres
especiales en el nombre. Después de
borrar un fichero, DS contiene un 1 y el
numero de ficheros que han sido
eliminados se encuentra en la posicién
que generalmente ocupa el nimero de
pista.

Por ejemplo, si hay dos ficheros
borrados, DS$ mostrara 01, FILES
SCRATCHED,02,00" (al igual que en
HEADER, el ordenador te preguntara
si estds seguro de que quieres borrar los
ficheros).

1 POKE hace

creer al Basic

que hay un

programa

corriendo,
cuando esto no es cierto.
Debes dejar unos cuantos
espacios entre el POKE y
el INPUT porque es
donde se almacenara la
variable. Si no dejas
suficientes espacios, la
variable borrara el
INPUT y causari un
“syntax error”’.

SCRATCH debe ir seguido de los
siguientes parametros:

I. Un nombre de fichero.

2. Un numero de drive (0 6 1).

3. Un numero de periférico (4-31).

Ejemplo:

SCRATCH “PROGRAMA” (el equi-
valente en Basic 2.0 es PRINT#15,S0:
PROGRAMA").

Estos son todos los comandos de
disco del Basic 4.0. Aunque el Basic 4.0
no se disefid para ahorrar tiempo
tecleando ni para ganar algo en la
presentacion de los listados, verds que
es bastante facil la conversion de
programas de los antiguos PETs de
Commodore a tu C-64.

Ahora veremos los comandos que el
Basic 4.5 afiade a los del Basic 4.0.

- §

K
&

Este comando inicializa el disco,
obligando a la unidad a leer el BAM y el
directorio. Este comando deberia ser
usado cuando hay dos discos con el
mismo identificador y se estin cam-
biando continuamente. Para estar seguro
de que la unidad no confunde los discos,
teclea DCLEAR cada vez que insertes
uno. Dos pardmetros opcionales pue-
den afadirse a este comando:

1. Numero de periférico opcional.

2. Namero de drive opcional.

Ejemplo:

DCLEAR (el equivalente Basic 2.0
seria PRINT#15,“1").

BLOAD

Este comando se utiliza para que
al cargar un programa —en lenguaje
maquina o similar— se coloque en la
misma posicién en la que fue grabado.
Debe ir seguido de los siguientes para-
metros:

1. Un nombre de fichero.

2. Direccién de carga (opcional).
Una P seguida de la direccién de carga,
Si se omite, el programa entrar4 en el
lugar en el que se grabé.

3. Numero de periférico opcional.

4. Numero de drive opcional,

Ejemplos:

BLOAD “PROGRAMA C.M.” carga
el programa en la direccién en que fue
originalmente grabado.

BLOAD *“DATOS", P$C000 carga el
programa llamado DATOS a partir de
la direccion $C000, 49152 en decimal.

DSAVE

Se utiliza para salvar una zona de
memoria en el disco. Va seguido de
estos parametros:

. Un nombre de fichero.

2. La zona de memoria que se va a
salvar, con el formato: P (direccién ini-
cial) TO P (direccion final).

3. Un nimero de drive opcional.

4. Un nimero de periférico.

Ejemplo:

BSAVE “PROGRAMA C.M."”, P$C000
TO PSDO000 graba la zona de memoria
comprendida entre C000 y CFFF,

MERGE

Este comando se utiliza para mezclar
dos programas Basic. Uno debe estar en
el disco y el otro en la memoria.
MERGE debe ir seguido de los
siguientes pardmetros:

1. Un nombre de fichero.

2. Un namero de fichero (# seguido
de 06 1)

3. Un ntmero de drive opcional.

4. Un ndimero de periférico opcional.

He aqui un ejemplo de cémo usar el
comando MERGE: primero teclea lo
siguiente:

10 PRINT “ESTO ES UNA DEMOS-

TRACION”




20 PRINT “QUE NO SIRVE PARA
NADA"
30 END
Para crear un fichero que pueda ser
mezclado (o ejecutado con EXEC) abre
un fichero secuencial y envia el pro-
grama a disco de la siguiente manera:
DOPEN “X.DEMO”, W, #1: CMD 1:
LIST
y cierra el fichero con:
PRINT#1: DCLOSE 1
teclea NEW para borrar el programa
que tienes en la memoria y a continua-
cion teclea:
5 REM ESTO ES OTRA DEMOS-
TRACION
15 QUE DE NUEVO NO VALE
PARA NADA
Ahora teclea:
MERGE #1, “X.DEMO”
y pulsar RETURN. Lista el programa.
Deberia ser lo siguiente:
5 REM ESTO ES OTRA DEMOS-
TRACION
PRINT“ESTO ES UNA DEMOS-
TRACION"
QUE DE NUEVO NO VALE
PARA NADA
PRINT"QUE NO SIRVE PARA
NADA"
25 END
Por lo general, MERGE no se utili-
zara para esto, sino para mezclar ruti-

10
15

20

ECORD
posiciona el
cabezal de
lectura al
principio del
registro, con lo que se
puede leer o escribir. Es
el Gnico comando del
Basic 4.5 que tiene una
sintaxis invariable.
Es la siguiente:

RECORD #
numero de fichero,

registro, [byte opcional
dentro del registro].

nas utiles con tus propios programas
Por ejemplo, tienes una subrutina que
sirve para que el usuario introduzca
numeros. Podrias numerar este pro-
grama de tal modo que comenzara en la

linea 60000 con incrementos entre lineas

de una en una. Cuando mezcles esta
rutina con tus programas, veras como se
coloca al final del mismo. Es posible (y
deseable) tener varias rutinas utiles lis-
tadas a disco como ASCII, ordenadas
con numeros de linea diferentes.

EXEC

Para crear ficheros para el comando
EXEC, utiliza el mismo método que con
MERGE. EXEC y MERGE pueden uti-
lizar el mismo tipo de ficheros. Si has
tecleado el ejemplo anterior, prueba con
EXEC #1, “X.DEMO” para ver a
EXEC en accion.

EXEC trabaja leyendo una linea
Basic del disco y ejecutandola como si la
hubieras tecleado directamente. La
unica diferencia es que EXEC ignora el
nimero de linea mientras que MERGE
lo utiliza. Dentro de ciertos limites,
cualquier programa puede ser conver-
tido en fichero y ejecutado con EXEC.
Las limitaciones son las siguientes:

1. S6lo pueden utilizarse comandos
que sean legales en modo directo. Las
excepciones son INPUT, GET, INPUT#
o GETH#4. Sin embargo, los podras utili-
zar usando el siguiente truco:

POKE 58,0 INPUT AS

El POKE hace creer al Basic que hay

un programa corriendo, cuando esto no
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es cierto. Debes dejar unos cuantos
espacios entre el POKE y el INPUT
porque es donde se almacenara la
variable. Si no dejas suficientes espa-
cios, la variable borrara el INPUT vy
causara un ‘‘syntax error”’.
2. Los bucles FOR... NEXT estan
permitidos, si se encuentran en la misma
linea. El ejemplo | es legal, pero el
ejemplo 2 causara un error “‘next wi-
thout for".
Ejemplo |
10 FOR LOOP =1 TO 10 : POKE
850,0 : NEXT LOOP

Ejemplo 2

10 FOR LOOP =1 TO 10 : POKE
850,0

20 NEXT LOOP

3. Los comandos READ, DATA vy
RESTORE no estan permitidos.

4. Tampoco se pueden usar coman-
dos GOTO, GOSUB, ON...GOTO, ON
GOSUB y RETURN a menos que quie-
ras transferir el control al programa que
tengas en la memoria.

5. No se pueden utilizar comandos
que abran o cierren ficheros.

AFFIX

Utiliza este comando cuando quieras
enlazar dos programas Basic. Es un
poquito diferente a MERGE. Prueba el
ejemplo que viene a continuacién, Pri-
mero teclea NEW para borrar lo que
tengas en la memoria del ordenador.

10 REM DEMO

20 REM DEMO

EADER.
Sirve para
formatear un
disco y hacer
que se pueda
utilizar con la unidad de
discos. Después de
ejecutar el comando
HEADER, aparecera
“ARE YOU SURE?” =
“ESTAS SEGURO?", si
lo estas, teclea “Y”.
HEADER debe ir seguido
obligatoriamente de varios
parametros, en cualquier
orden. ;

Salvalo en el disco como “*DEMO DE

AFFIX”. Teclea NEW de nuevo e
introduce las siguientes lineas:

100 REM

110 REM

Ahora teclea AFFIX “DEMO DE
AFFIX". Cuando mires el programa
con LIST, veras lo siguiente:

100 REM

110 REM

nos la comunique).

Mas sobre Basic 4.5

1 Basic 4.5 es una itil expansion del Basic que afiade comandos
Eal C-64. El secreto para cargar y ejecutar los programas que

vienen a continuacion es el siguiente:
1. Primero, teclea los subprogramas que te interesen. Ten en cuenta
que siempre tendras que teclear el cargador principal de Basic 4.5
(ver listado 1 del articulo del mes pasado). Si vas a utilizar algiin
comando de disco tendras que teclear también los listados 1 y 2 de
este articulo. Después de teclearlos grabalos y compruébalos.
2. Para utilizar el Basic 4.5 lee primero el cargador principal y
ejecutalo (con RUN) antes de los demas programas.
3. A continuacion, lee y ejecuta cada uno de los subprogramas que te
interesen. Asegirate de ejecutar los cargadores principales 1y 2 que
aparecen en este articulo antes de ejecutar los comandos de disco.
4. Para conectar el Basic 4.5 teclea SYS 64738. Ahora puedes leer
los programas de demostracion (que aparecerin en el articulo del
mes que viene) o teclear tus propios programas.
NOTA: STOP/RESTORE no desconecta el nuevo Basic, pero la
pulsacion de RESTORE individualmente deja colgado al ordenador.
Todavia no hemos encontrado una solucién definitiva para esto, de
momento teclead antes del SYS lo siguiente:

POKE 33388,208

el ordenador no comprobara si la tecla STOP esta pulsada y bastara
con pulsar RESTORE para hacer STOP/RESTORE (esto es solo
una solucién provisional, si a alguien se le ocurre alguna mejor que

10 REM DEMO

20 REM DEMO

AFFIX coloca el puntero de final de
programa en el inicio del programa
siguiente y ejecuta un DLOAD. Para
que AFFIX sea totalmente efectivo
necesitaras algin renumerador de los
muchos que hay por ahi.

SEE
Este comando se utiliza para sacar
por pantalla el contenido de un fichero
secuencial. Puede servirte para ver un
fichero EXEC o MERGE en caso de
que te olvides de cudl es. Debe ir
seguido de los siguientes parametros:

. Un nombre de fichero.

2. Un numero de fichero logico (#
seguido de 1-255).

3. Un namero de drive opcional.

4. Un nimero de periférico opcional.

Ejemplo:
SEE #1, “X.DEMO"

Al final de este articulo estin los car-
gadores para los distintos comandos.
Dentro de ciertos limites, puedes necesi-
tar sdlo teclear algunos comandos pero
no todos. Puedes necesitar BLOAD
pero no EXEC, por ejemplo.

Al 1gual que en el numero anterior,
previamente deberas haber tecleado el
cargador principal (Ver listado 1 en el
articulo del nimero 21 de Commodore
World diciembre). También tendras que
teclear y ejecutar siempre los cargadores
principales | y 2 de este articulo antes de
los demas comandos, pues contienen
rutinas utilizadas por todos los coman-
dos. También puedes teclearlos todos
seguidos dentro de un mismo listado
(sin olvidarte los FOR..NEXT, por
supuesto) para no tener que cargarlos
uno por uno.

Todos los comandos que hemos visto
en este articulo admiten abreviaturas,
por ejemplo: CATALOG se abrevia
CA[SHIFT T].

Una altima observacion: hemos reci-
bido bastantes llamadas diciendo que en
algunos listados que contienen datas,
por ejemplo el TURBOSAVE, el orde-
nador se para diciendo ?ILLEGAI
QUANTITY. Este error se debe a que
alguno de los datas del listado esta
equivocado y su valor es 0 menor que
cero o mayor que 255. Este error no lo
detecta la suma de control, pues se pro-
duce antes de que el ordenador la lea.
Para solucionarlo, teclead cuando se
pare:

PRINT L

y el ordenador os dira la linea en la
que se ha producido el error. Si el error
no estd en esa misma linea, probad con
la anterior. Esto es valido para todos los
listados del Basic 4.5.




#

Listado 1. Cargador principal. Debe ser leido junto con
el listado 2 antes de ejecutar cualquiera de los demas
comandos. D15cd ¥

18 REM CARGADOR PRINCIPAL. DEBE SER

28 REM LEIDO ANTES DE LOS DEMAS

38 REM COMANDOS DE DISCO

35 :

48 L=70680

56 FORI=34927TO3S677STEP7 iL=L+5:5=0

68 FORJ=BTO6 :READA IPOKE I +J ,A1S=S+A:NEXT
7@ READSC: IFS<OSCTHENPRINT“ERROR EN DATA
S LINEA" ;L :STOP

88 HEXT

Joea

7085 DATAR 1606,0,169,08,153,215,151,848
‘8168 DATA 260, 192,20,144,248,169,8,981
7815 DATA 141,215,151,32,121,0,208,868
7828 DATAH 1,96,201,145,288,3,76,730
7825 DATA 287,136,.201,85,288,3,76,916
7838 DATA 217,136,201,3%,208,3,76,876
7835 DATA 211,137,201,60,208,3,76,916
7840 DATA 246,137,201,87,288,3,76,958
7945 DATA 77,137,201.76,208,3,76,778
7850 DATA 88,137,201,73,2088,3,76, 786
7855 DATA 225,137,201,34,268,3,76,884
7068 DATA 113,137.201.40,208,3,76,778
7865 DATA 113,137,201,68,208,3,76,806
7870 DATA 231,136,76,8,175,32,115,773
7875 DATA @,201.85,240,3,76,8,613

7080 DATA 175,32,155,1683,142,215,151,18%
3

7085 DATA 162.8,32,55,137,.76,36,506
7858 DATA 137,32,155,183,224,2,144,877
7095 DATA 3,76,72,178,173,219,151,872
7188 DATA 41.16,208,7,142,216,151,781
7183 DATA 162,16,208,5,142,216,151,908
7118 DATA 162,32,32,55,137,76,23,517
7115 DATA 137,32,121,08,201, 164,208,863
7120 DATA 19,32,115,08,76,.183,136,561
7125 DATA 32,121,08,201,164,208,6,732
7130 DATA 32,115,8,76,197,136,32,588
7135 DATA 121.8,240,13,261,145,208,928
7148 DATA 3,76,207,136,32,253,174,881
7145 DATA 76.134,136,96,160,0,44,646
71586 DATA 160,1,.138,.57.219,151,2408,966
7155 DATA 3.76.8.175,138,25,.219,644
7160 DATA 151,153,219,151,96,162,64,996
7165 DATA 32,55,137,32,115,0,76,447
717@ DATA 36,137.32,155,183,224,2%55,1822
7175 DATA 144,3,76,8,175,224,0,630

7188 DATA 240,249,142,226,151,162,1,1171
7185 DATA 32,55,137,76.36,137.32,505
7198 DATA 158,173,32,163,182,32,244,984
7195 DATA 186,168,08,170,173,219,151,18%3
7208 DATA 41,.2.248,2,160,3,138,586

7205 DATA 153,221.151,165,34,153,222,189
9 .
7218 DATA 151,165,35,153,223,151.132.101
]

7215 DATA 187,168,.8,177,34,201,64,823
7228 DATA 288,29,.224,18,176,20,166,841
7225 DATA 187.254,222,1%1,208,3,254,1279
7238 DATA 223,151,222,221,151,162,128,12
58

7235 DATA 32,55,137,.208,9,162,22,62%
7248 DATA 76,55,164,224,17,176,247,959
7245 DATA 162,2,173,219,151,41,2,750
7250 DATA 288,5,32,.55,137.208,3,648

7255 DATA 32,58,137.76,10,137,32,482
7268 DATA 155,183,142,218,151,162,4,1015
7265 DATR 32.55,137.76.36,137,160,633
7278 DATA ©,32,115,0,2088,1,96,452

7275 DATA 192.,2,176,6,.153,227,151,9@7
72680 DATR 208 ,288,240,76,36,137,32,929
7285 DATA 115,0,32,147,130,165,20,6089
7298 DATA 141,229,151,165,21,141,230,107
8

7295 DATA 151.,162,4,32,58,137,32,576
7308 DATA 121.0,201,164,248,3,76,805
7305 DATA 36,137,32,115,0,2081,60,601
7310 DATA 248.,3,.76,8,175,32,115,649

7315 DATA ©,32,147,130,165,20, 141,635
7320 DATA 231,151,165,21,141,232,151,109

somos especialistas

en COMMODORE

C-64

SIMULADOR DE SPECTRUM. Increible programa en cassette que convierte su C-64 en

un verdadero SPECTRUM de 48K. Una vez cargado, podri introducir programas de

SPECTRUM, programar o teclear listados, si estdn escritos en BASIC. Todo ello con los
periféricos COMMODORE, Incluye manual en castellano ......................... 3.500

MUSIC 64, Permite editar piezas musicales hasta 3 voces distintas mostrando en

pantalla la partitura completa. Podrd componer miisica sin tener dominio de

instrumentos. Contiene 3 partituras musicales de demostracion,

o R e e orE TR A SRR o AT e W AR SR s e o e a e ae RO
{d) SR CR TR e G S BN e PR e SRR S 4.500

PERSPECTIVAS. Procesador de imagenes de figuras volumétricas obteniendo
perspectivas conicas, axionométricas, planta y alzado de una figura definida.
| e e ST N R e e R RS 5.500
| P e e e e S P T B I e P <. 6,000

PROCESADOR DE TEXTOS. Sencillo de manejo y con una amplia seleccion de
comandos para editar, borrar, cambiar, insertar o copiar frases, palabras y parrafos

enteros
[ O S S T cok uka S n o ! PG S L L B e T 5.500
M) T T D N e O T R Lo st O R b o LR A 6.000

TOOLKIT C-1. Se compone de 5 programas: Editor de Sprites, Basic V-4, !Iﬂ:upcradm
de programas (anti New), Ajuste del drive y formateador ripido (d) . s s s 5000

BASE DE DATOS. Gestiona ficheros de mds de 2.500 fichas de 1 a 15 campos.
Puede cambiar, borrar y buscar una ficha, Busquedi de lemdlica, Listado por !mprtsora

Manejo muy sencillo quiado por meni (d) . iy .o+ 8.000
GESTION DE STOCKS. Maneja mis de 1.000 articulos por fichero, Altas, tu;as

modificaciones. precio total almacenado y listado por impresora. (d) . cosrenenas s 10,000

VIC-20 C-64

GESTION DE FICHEROS. 16 1800 CARGADOR RAPIDO ... |800
DESENSAMBLADOR. 16K 1800 GEOGRAFIA. Ciwdodes de Fspoio 1.500
BASE DE DATOS. 16K.. .. 4500 EDITORCODIGO/MAQUINA 3000
CONTABILIDAD PERSO- COMPILADOR (... 5.000
NMAL. 16K ind 250 CONTABILIDAD PERSONAL 2500
E;?RGADOR RAPIDO. 3+3K o i EDITOR DE DISCOS [d) 2.300
40 COLUMNAS 6K . 1800 BASE DE DATOS. 4.500

Solicite catalogo completo
de programas y accesorios

hhkhkkhhkhkhkhhhhkhkodkdhhh ks %%k % % & % & % % %
XCARTUCHO 16 K VIC-20. Conmutable a 8 0 3 K. 9500 *

X JOYSTICK doble boton disparo. Para C-64 y Vic-20 1.900 %
* DISKETTES 5.25" §§/DD . 10 u. 4,080 *
* DISKETTES 5.25" §S/DD colores (10 u.) 4.460 *
* DISK NOTCHER. (Taladro para discos Simple cara) 2.525 %

* + 5
% THE FINAL CARTRIDGE. Mds de 10 funciones extras 13900 %
Ahkhkkhkhkhkhkhkhkhkhkhhkhhhhdrhhhhhdkhkhhdhkhhkdhk

ENVIOS CONTRARREEMBOLSO

SOFTWARE A MEDIDA

Floridablanca,

08015 BARC

ELECTRONICA T




7325 DATA 76,36,137,36,128,133,8,546
7330 DATA 135,128,133,136,131,0,128,7865
7335 DATA 133,44.65,08,78,128,133,581
7340 DATA 132,0,.86,128,08,68,129,543

7345 DATA 61,128,8,67,129,134,61,588
7358 DATA 128,133,0,67,129,134,61,652
7355 DATA 129,134,44,128,133,0,82,650
7360 DATA 128,134,61,128,133,0,83,667
7363 DATA 128,133,0,73,128,08,135,597
7370 DATA 128,133,0,128,133,0,136,658
7375 DATA 132,187,162,0,164,187,2688,1832
7386 DATA 185,560,138,48,12,157,128,718
7385 DATA 3,248,3,232,.208,242.142,1878
7398 DATA 127,3,96.132,187,201,128,874
7395 DATA 288,8,173,216,151,9,48,813
7488 DATA 32,89,139,201,129,2688,6,8064
7405 DATA 173,217,151,76,150,138,201,1.0

7410 DATA 130,268,26,173,219,151,41,548
7415 DATA 1,248,201,32,87,139,169,869
7428 DATA 76,32,89,139,32,87,139,554
7425 DATA 173,226,151,32,89,139,169,979
7430 DATA @,201,131,208,23,173,219,955
7435 DATA 151.41.64,248,171,32,87.,.786
7448 DATA 139,169,.83,32,89,139,32,.683
7445 DATA 87,139,169,87,32,89,139,742
7458 DATA 201,132,208,20,173,227,151.,111

7455 DATA 240,146,32,87,139,173,227,10644
7468 DATA 151,32,89,139,173,228,151,963
7465 DATA 32,89,139,261,133,268,15,817
7470 DATA 173.219,151,41.2,240,27,853
7475 DATA 32,84,139,160,0,32,47,494
7480 DATA 139,201,134,208,15,173,220,109

7485 DATA 151.41,2,248,.8,32,84,558

7498 DATA 139,168,3,32,47,139,201,721
7495 DATA 135,208,12,173,219,151,41,939
75080 DATA 128,248.5,169,64,32,89,727
7505 DATA 139,76,121,138,32,68,139,713
7510 DATA 160,255,200,196,151,176,8,1146
7515 DATA 177.34,157,128,3,232,268,939
7520 DATA 243,169,0,96,185,222,151,1066
7525 DATA 133,34,185,223,151,133,35,894
7538 DATA 185,221,151,133,151,96,169,116

7535 DATA 58,44,169,44,157,128,3,6083
7548 DATAH 232,96,32,111,136,32,188,819

80435 DATA 162.5,76,55,164,169,0,631
8616 DATA 141,233,151,133,19,96,169,942
8@15 DATA 229,160,6,45,219,151,240, 1050
5820 DATA B8.169,08,141,233,151.76,778
8825 DATA 8,175,152,45,226,151,208,959
8830 DATA 242,96,169,2,44,169,4,726
BA35S DATA 44,169,16,44,169,32,45,519
8848 DATA 219,151,2408,225,96,169,2,1182
8845 DATA 44,169,4,45,2206,151,248,873
8458 DATA 214,96,173,127,3,162,128,903
8855 DATA 168,3,76,189,255,169,98,950
BBeH DATA 164,152,217,109,2,240,4,888
8865 DATA 136,16,248,96,24,1085,1,.626
B87@ DATA 208,240,32,111,136,32,180,939
8188

8105 DATA 32,111,136,169,231,32,158,869
8118 DATA 140,1608,208,32,116,138,76,682
8115 DATA 245,142,32,111,136,32,160,878
g2e8 :

8285 DATA 65,82,69,32,89,79,.85,501

8218 DATA 32,83.8%5,82,69,32,48,423
8215 DATA 32,89,47,78,32,41,32,351

8220 DATA 63,32,0,165,58,201,255,774
8225 DATA 288,33,169,180,1608,142,32,924
8238 DATA 30.,171,169,0,133,264,32,739
8235 DATA 228,2%5,168,240,258,32,210,138

8248 DATA 255,164,207,288,252,136,132,13

B245 DATA 204,201,89,2408,2,56,96,888
B258 DATA 24,96,173,21%5,151,32,177,868
8255 DATA 255,169,111,32,147,255,162,113

8268 DATA ©,236,127,3,176,9,189,748
8265 DATA 128,3,32,168,255,232,208, 10826
8278 DATA 242,76,174,255,208,14,164,1133

Listado 2. Segundo cargador principal. Debe ser leido
junto con el listado 1 antes de ejecutar cualquiera de los
demas comandos.

18 REM SEGUNDO CARGADOR. DEBE SER LEIDO

28 REM JUNTO CONH EL PRIMERDO ANTES DE

38 REM LOS DEMAS COMANDOS DE DISCO

3 3

48 L=8088

58 FORI=35983TO036075STEP? :L=L+5:S=0

68 FORJ=@TO6 :READA sPOKEI+J,A:S=S+A:NEXT

70 RERDSC:IFSCOSCTHENPRINT"ERROR EN DATA
S LINEA" L :STOP

88 NEXT

99 1

95 L=8100

188 FORI=36375TO3639@STEP? :L=L+515=8

118 FORJ=BTO6 :READA :POKEI+J ,A:S=S+AI1NEXT
128 RERDSC 1 IFS<>SCTHENPRINT*ERROR EN DAT
AS LINER" ;L 1STOP

138 HEXT

140 1

158 L=8200

168 FORI=36532T036626STEP7 1L=L+515=0

178 FORJ=OTO6 1READA :POKEI+J , R :S=S+A tNEXT
1860 READSC 1 IFSC{>SCTHENPRINT"ERROR EN DAT
AS LINER":L :STOP

198 NEXT

8088 :

Listado 3. Cargador para EXEC y MERGE.

1@ REM CARGRDOR PARA EXEC Y MERGE.

28 REM DEBE LEERSE ANTES EL CARGADOR
38 REM PARA DOPEN

48 L=8500

58 FORI=35801TO35946STEP? :L=L+5:5=0

68 FORJ=@TO06 :READA:POKEI+J,A:S=S+A:NEXT
7@ REARDSC:IFS<{OSCTHENPRINT"ERROR EN DATA
S LINER":L:STOP

80 NEXT

8586 :

8505 DATA 32,43,141,162,128,142,233,881
8518 DATA 151,169,225,160,6,32,160,903
8515 DATA 140,174,2186,151,134,19,32,868
8520 DATA 198,255,32,74,1408,32,74,805
8525 DATA 148,76,4,140,173,214,151,898
8538 DATA 133,152,174,218,151,32,198,185

=

8535 DATA 255,160,0,44,233,151,48,891
85468 DATA 17,112,24,32,148,1408,32,505
8545 DATA 204,255,173,218,151,32,195,122

8

8558 DATA 255,76,116,164,32,74,148,857
8555 DATA 176,236,201 ,32,208,247,32,1132
8560 DATA 74,140,201,13,240,14,153,835
8565 DATA 8,2,200,192,88, 144,241,859
8578 DATA 32,148,148,76,113,165,32,786
8575 DATA 204,255,165,152,141,214,151,12

82

8588 DATA 152,170,32,202,170,76,134,936
8585 DATA 164,32,207,255,36,144,16,854
859@ DATA 6,32,148,148,76,143, 140,685
8595 DATA 80,7,162,1,142,233,151,776
B6B@ DATA 56,96,24,96,32,43,141,488
8685 DATA 162,64,76,222,139,32,111,8086
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SE BUSCAN:

VIEJOS
APARATOS

PENSANTES

CW Communications, Computerland y El

Musco de la Informatica le invitan a enviar-

les sus viejos ordenadores, software y otros

objetos relacionados con la informatica,

usted podria conseguir un viaje al Musco
de la Informatica en Boston.

Ese viejo “juguete pensante” lleno de polvo
podia estar a punto de convertirse en una
apreciada pieza de museo. El Museo de la
Informatica en Boston —un museo interna-
cional dedicado enteramente a la informati-
ca— estd buscando las mejores reliquias de
la revolucion del ordenador personal.

Computer-
land, CW
Communica-
tions y el Mu-
seo de la In-
formatica estan
colaborando juntos
para sacar estas vie-
jas reliquias del tras-
tero con el fin de
reunirlas para la
: coleccion del Mu-

seo de la Informatica. E1 museo busca espe-
cialmente “kits”, prototipos, programas, in-
formacién, notas informativas de los prime-
ros dias de la informatica. Se empleard una
seleccion de los mejores objetos para crear
una exposicion sobre la evolucion de los

ordenadores personales v un catalogo desta-
cando la coleccion del
Museo. Si se acepta

su envio para ana-
dirlo a la coleccion
del Museo, usted reci-
bird un catalogo es-
pecialmente encuader-
nado. Si el objeto
que usted envia
queda elegido
como uno de los
cinco mejores, tam-

bién recibird un viaje con todos los gastos
pagados a Boston para la gran fiesta de inau-
guracion.

Asi que hay que investigar a fondo
en aquellos trasteros v
sotanos v contarnos lo
que ha encontrado. Lla-
me o escriba al Museo
para que le mandemos
la solicitud, o enviar
una fotografia v des-
cripeion de sus articu-
los para llegar antes del
1 de marzo 1986 a: The
Computer Museum, Per-
sonal Computer Com-

petition, 300 Congress
St, Museum Whart, Boston, Massachusetts,
USA02110(617)426-2800, Télex: 62792318

Th NIXNK
e LN
r T
J Computer [ ] |-
et
eo“p"“' u‘“ Museum =
Slalad oy CW COMMUNICATIONS/ INC.
Cada envio serd juzgado segin unos critcrios como pucden ser su importancia por ser un obeto poco normial. s cdid, s
condicion fisica Los objetos especialmente sohcitados incluven maquinas fabricadas antes de 1980. aquellos que leven

un nimero de serie bajo. méquinas producidas especificamente para mercados no norteamericanos (se buscan incluso
maquinas modernas que entren en esta categoria); las primeras ediciones de software de sistemas operativos. lenguajes
aplicaciones originales v producidas en cantidades importantes, por ejemplo: v fotografias, hojas de noticias, manuales v
otros datos con fecha dé antes de 1980, El Museo de la Informatica es una institucién privada sin fines lucrativos Todas
las donaciones pueden ser desgravadas de los impuestos de acuerdo con las previsiones de Hacienda de los Estados
Unidos. Thinker Toys es marca registrada de George Murrow & Murrow Designs, Inc
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Listado 4. Cargador para CATALOG y DIRECTORY. 4
= 18825 DATA 169.8,166,43,164 ,44,.76,662
1@ REM CARGADOR PARA CRTALOG, DIRECTORY 18932 DATA 117,225,32,111,136,32,1686,833
40 L=5008

50 FORI=36270TO36374STEP7 :L=L+515=0
60 FORJ=8TO6 :READA :POKEI+J, A:S=S+AtNEXT
78 READSC: IFSCOSCTHENPRINT"ERROR EN DATA

S LINEA";L:STOP Listado 7. Cargador para COPY, RENAME, SCRATCH
88 NEXT v DCLEAR.

9008

9685 DATA 32,111,136,32,156,148,160,767 10 REM CARGADOR PARA COPY,RENAME , DCLERR
9618 DATA @,32,116,138,32,208, 148,666 20 REM Y SCRATCH. DEBE LEERSE ANTES EL
9915 DATA 168,96,169,127,174,215,151,169 30 REM  CARGADOR QUE CONTINE HERDER

2 35 1

9828 DATA 32,186,255,32,192,255,162,1114 40 L=18568

9825 DATA 127,32,198,255,32,6,142,786 S0 FORI=36454T036531STEP7 tL=L+5:5=0

9838 DATA 32,8,142,32,08,142,32,360 68 FORJ=8T06 :READA :POKET+J, A :15=5+A tNEXT
9835 DATA 8,142,165,197,201,66,240, 1005 78 RERDSC : IFSC>SCTHENPRINT "ERROR EM DATA

9848 DATA 58,201 ,63,208,3,32,11,768

S LINER" ;L :1STOP
9045 DATA 142,32,0,142,1706,32,0,518

88 MEXT

9@58 DATA 142,3°,2@5,189,32,0,142,742 16500 s

9055 DATA 288,S,.°2,215,170,208,217,1055 18585 DATA 32,111,136,169,2,45,219,714
9066 DATA 32,71,171,208,241,32,18,773 10518 DATA 151,24@,3,32,197, 148,169,932
9065 DATA 225,168,32,183,255,41,192,1896

18515 DATA 1597,160,4,32,160,148, 168,853
9678 DATA 248,18,32,204,255,169,127,1837 18528 DATA 28,76,33,142,32,111,136,558

9075 DATA 32,195,255,104,1084,152,96,938 18525 DATA 32,188,14@,32,197,148, 169,890

e 19530 DATA 229,160,4,32,160, 148, 168,885
18535 DATA 45,76,33,142,32,111,136,575
18548 DATA 32,180,148,32,156,14@,32,712
i : : 18545 DATA 204,142,176,176,160,52,76,986
Listado 5. Cargador para BSAVE Y DSAVE, 19558 DATA 33,142,32,111,136,169,231,854
19555 DATA 32,158,148,160,56, 76,33 ,655

18 REM CARGADOR PARA BSAVE Y DSAVE 18568 DATA 142,65,82,69,32,89,79,558
48 L=9568
58 FORI=35678TO35731STEP?:L=L+S5:5=08 e

60 FORJ=OTO06 :READA:POKEI+J,A:S=S+A:NEXT
78 READSC: IFSC>SCTHENPRINT"ERROR EH DATA

S LIMNER" ;L :STOP Listado 8. Cargador para DOPEN, APPEND y SEE.
T

32 ?Ex 18 REM CARGADOR PARA DOPEN,APPEND Y SEE

99 L=9660 40 L=110066

180 FORI=36076T036101STEP7 :L=L+5:5=0 58 FORI=36139T0O36270STEP7 :L=L+5:5=0

1180 FORJ=OTO06 1READA :POKEI+J,A1S=5+A :NEXT 68 FORJ=BTO06 :READA :POKE I +J,A :S=S+A :NEXT

120 READSC : IFS<>SCTHENPRINT"ERROR EN DAT 78 READSC : IFSC>SCTHENPRINT“ERROR EN DATA

AS LINEA":L:STOP S LINEA” ;L :STOP

138 NEXT 8@ NEXT

9508 : 118808 :

9585 DATA 32,111,136,32,180,140,32,663 11885 DATA 32,111,136,32,180,140,32,663

9518 DATA 2088,148,169,101,160,2,32,804 11818 DATA 183,148,162,96,169,1,45, 796

9515 DATA 166,148,168,59,32,116, 133,805 11615 DATA 219,151,2088,1,162,33,138,912

95208 DATA 169,8,174,215,151,168,32,909 11626 DATA 168,6,32,160,140,160,4,662

9525 DATA 186,255,32,208,140,173,229,122 11825 DATA 32,116,138,32,208, 140, 32,698

3 11830 DATA 218,140,168,173,218,151,174,1

9530 DATA 151,133,172,173,230,151,133,11 242

3 11835 DATA 215,151,32,186,255,76,193,110

9535 DATA 173,174,231,151,172,232,151,12 8

4 11048 DATA 225,32,111,136,32,180,140,856

9540 DATA 169,172,76,95,225,32,111,880 11845 DATA 32, 183,148,169,225,160,6,915

47 pan 11958 DATA 32,160,148,160,10,76,71,649

9685 DATA 32,111,136,32,180,140, 169,860 11855 DATA 141,32,43,141,169,225,160,911

9618 DATA 181,1608,6,32,160,140,162,761 11660 DATA 6,32,1608,140,174,218,151,881

9615 DATA 3,181,43,157,229,151,282,966 11865 DATA 32,198,2%5,32,44,168,32,761

9620 DATA 16,248,76,110,139,32,111,732 ;16?9 DATA 18,225,168,32,183,255,2068, 108

11875 DATA 23,152,201,13,240,12,201,842
11888 DATA 160,176,8,201,32, 144,231,952
11885 DATA 281,128,176,227,32,71,171,100

6
11898 DATA 76,130, 141,32,204,255,173, 101
: 1
Listado 6. Cargador para DLOAD. 11895 DATA 218,151,76,19%,2%5,32,111, 183
8
18 REM CARGADOR PARA DLOAD
49 L=10000 -
56 FORI=36102T036138STEP? :L=L+5:5=0
60 FORJ=0TO6 :READA :POKEI+J, A :S=S+A :NEXT
7@ READSC :IFSC>SCTHENPRINT"ERROR EN DATA LISTADO 9. Cargador para CONCAT, HEADER vy
S LINER" ;L :STOP BA(KUP i
89 NEXT aRER
10060 :
18805 DATA 32,111,13€,32,188,140,32,663 18 REM  CARGADOR PARA COMCAT ,HERDER
18818 DATR 156,140,168,63,32,116, 138,805 26 REM ¥ BRCKUP
18015 DATA 169,8,133,10,168, 174,215,869 48 L=11500
18820 DATA 151,32,186,255,32,208,140, 100 58 FORI=36391TO364545TEP7 iL=L+5:5=0
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e e

68 FORJ=BTO6 :READA:POKEI+J, A :S=S+A :NEXT
78 READSC:IFS<>SCTHENPRINT"ERROR EN DATAR
S LIMER" :L :STOP

8@ HEXT

11580 :

11585 DATAR 32,111,136,32,180,140,32,6€3
11518 DATA 197,1408,169,1597,160,4,32,899
11515 DATA 160,148,1608,35,76,33,142,746
11520 DATA 32,111,136,32,180,140,32,663
11525 DATA 186,148,32,156,140,32,204,890
11538 DATA 142,176,5,160,15,76,33,687
11535 DATA 142,96,32,111,136,32,186,735
11542 DATA 148,32,189,140,169,199,32,901
11545 DATA 158,140,160,23,76,33,142,732
11556 DATA 32,111,136,169,2,45,219,714

Listado 10. Cargador para DCLOSE.

18 REM

408 L=12008
58 FORI=36627TO36689STEP7:L=L+5:5=0

66 FORJ=OTOE :RERDA :POKEI+J,A:S=S+A tHEXT
78 READSC : IFSCOSCTHENPRINT“ERROR EN DATA
S LINEA™:L:STOP

B8 HEXT

12000 :

12085 DATA 208,14,164,152,248,9,185,972
12818 DATA 88,2,32,195,255,76,.21,669
12015 DATA 143,96.32,111,136,169,243,930
12828 DATA 168,6,32,168,1408,169,4,671
12025 DATA 45,219,151,240,6,173,218,1852
12830 DATA 151,76,195,255,164,152,280,11
93

12035 DATA 136,240,17,185,98,2,205,883
12046 DATA 215,151,208,245,185,88,2,1894
12045 DATA 32,195,255,76,58,143,96,8355

CARGADOR PARA DCLOSE

Listado 11. Cargador para RECORD.

186 REM
40 L=125080
S8 FOR1=36698TO3E77ISTEPT7 iL=L+5:5=0
68 FORJ=OTOE :READA :POKEI+J,A:S=S+A:NEXT

CARGADOR PARA RECORD

78 READSC:IFS<OSCTHENPRINT"ERROR EN DATA
S LINER" ;L:STOP

88 NEXT

12568 :

125085 DATA 169,35,32,255,174,1659,1,835
12510 DATA 141,132,3,32,158,183,142,7391
12515 DATA 218,151,32,253,174,32,147,100
v

12520 DATA 130,165,26,141,130,3,165,754
12525 DATA 21.141,131,3,32,121,0,445
12538 DATA 248,.9,32,253,174,32,158,89¢8
12535 DATA 183,142,132,3,164,152,173,945
12548 DATA 218,151,136,16,5,162,3.691
12545 DATA 76,55,164,217,89,2,208,811
12558 DATA 243,185,99,2,141,215,151,1836
12555 DATA 185,109,2,141,129,3,169,738
12568 DATA 5,141,127,3,169,86,141,666
12565 DATA 128,3,76,245,142,162,1,757

Listado 12. Cargador para BLOAD y AFFIX.

18 REM CARGADOR PARA BLOARD Y AFFIX

48 L=13000

5@ FORI=35732T0O3S80BSTEP? :L=L+5:5=8

68 FORJ=BTOE :READAIPOKEL +J ,A:S=S+A:NEXT
780 READSC: IFSCOSCTHENPRINT"ERROR EN DATA
S LINEA":L:STOP

88 HEXT

85

9@ L=13580

188 FORI=35546T0O359B2STEP7 :L=L+5:5=0

1180 FORJ=BTO6 :READA :POKE I +J ,A:S=S+A1NEXT
128 READSC 1 IFS<CSCTHENPRINT“ERROR EN DAT
RS LINER® ;L:STOP

138 MHEXT

1 3984 1

13885 DATA 32,111,136,32,180,1408,169,.868
13918 DATA 229.1608,2,32,168,140, 168,883
13815 DATA 63,32,116,138,168,1,169,673
13820 DATA @,133,10,174,230,151,248,938
13825 DATA 2,160,0,174,215,151,32,734
13830 DATA 186,255,32,208,140,169,8,990
13835 DATA 174,229,151,172,238,151,32,11 39
13040 DATA 213,255,144,3,76,249,224,1164
13945 DATA 32,183,255.41,191,2408,5,547
1305@ DATA 162,29.76,55,164,96,32,614
13588 1

13905 DATA 32,111,136,32,180,148,32,663
13510 DATA 156,140,165,45,56,233,2,797
13515 DATA 141,229,151,165,46,233,0,965
13528 DATA 141,238,151,32,161,139,134,98 8
13525 DATA 45,132,46,32,51,163,76,547
13538 DATA 96,166,162,5,76,55,164,724

Clave para interpretar los listados

ejecutados en el modelo correspondiente de la gama de
ordenadores COMMODORE. Para facilitar la edicion de
los mismos en la Revista y para mejorar su legibilidad por
parte del usuario, se les ha sometido a ciertas modificaciones
mediante un programa escrito espectalmente para ello. Para los
programas destinados a los ordenadores VIC-20 y COMMO-
DORE 64, en los que se usan [recuentemente las posibilidades
graficas que aparecen del teclado, se han sustituido los simbolos
graficos que aparecen normalmente en los listados por una seric
de letras entre corchetes [ | que indican la secuencia de teclas que
se deben pulsar para obtener el caracter deseado. A continua-
cion se da una tabla para aclarar la interpretacion de las
indicaciones entre corchetes:
[CRSRDJ= Tecla cursor hacia abajo (sin SHIFT)
|CRSRUJ= Tecla cursor hacia arriba (con SHIFT)
[CRSRR]= Tecla cursor a'la derecha (sin SHIFT)
[CRSRL]= Tecla cursor a la izquierda (con SHIFT)

T odos los listados que se publican en esta Revista han sido

[HOME}= Tecla CLR/JHOME (sin SHIFT)
[CLR]= Tecla CLR/ZHOME (con SHIFT)

Las indicaciones [ BLK] a [ YEL] corresponden a la pulsacion
de las teclas de 1 a 8 junto a la tecla CTRL. Lo mismo sucede
con [ RVSON] ¥ [RVSOF] respecto a la tecla CTRL y las teclas 9
y 10,

El resto de las indicaciones constan de la parte COMM o
SHIF seguidas de una letra, nimero o simbolo —por ejemplo
[COMM+] o' |[SHIFA|—. Esto indica que pard obtener el gri-
fico necesario en el programa deben pulsarse simultineamente
las teclas COMMODORE (la que lleva el logotipo) o una de
SHIFT y la tecla indicada por la letra. el numero o el simbolo,
en el ejemplo anterior; COMMODORE v + o SHIFT v A,
respectivamente.

En los signos griaficos ademas se cuenta el numero de veces
que aparece. Por ejemplo. |7 CRSRR] equivale a 7 pulsaciones
de la tecla cursor a la derecha v |3 SPC] tres pulsaciones de la
barra espaciadora., .




Harry Dinamita

Por Frode Graff

El pobre Harry Dinamita tiene mucho trabajo
iltimamente: sus enemigos del Rancho MacMalog ;_'ran
decidido dinamitar su casa. ;Podrd Harry sobrevivir?

ste juego es para el Vic-
20 sin expansién. Sélo
hay que teclear los dos
listados que aparecen a
continuacién y comen-
zar a jugar.

Carga la primera parte
y ejecutala. Después de que veas la
presentacion puedes pulsar Fl para
leer la segunda parte.

Cuando estés en la pantalla de juego
verds varias cosas: En primer lugar a
Harry Dinamita. Tienes que hacerle
llegar hasta la dinamita (que estd en
la parte izquierda de la pantalla),
cogerla y sumergirla en la pila de
agua que esta en la parte derecha.
En el camino hay varios obstaculos
que se deben evitar: Las piedras y los
coyotes del desierto.

Los temibles Coyotes del Desierto
siempre atacan a las personas, por lo
que Harry tendrd que esmerarse en
evitar encontrarse con ellos en su
camino.

Las piedras, por el contrario, sélo
son peligrosas cuando se va car-
gando con dinamita, es decir cuando
Harry se mueve de izquierda a
derecha.

La puntuacion aumenta cada vez
que Harry logra desactivar un cartu-
cho, pero va disminuyendo poco a
poco segun transcurre el tiempo. El
tiempo para llevar el cartucho hasta
el agua no esta limitado, pero cuanto
mas tarde se llegue, menos puntos se
consiguen.

Vic-20 sin expansion

HARRY DINAMITA
listado 1 Vic-20 sin expansion

18 POKESE,28:POKES2,28
28 POKE3€87v9,174
38 PRINT"[CLR]IL3CRSRD][3CRSRRICOMMODORE

WORLD"

48 PRINT"[2CRSRD][SCRSRRIPRESENTA..."
58 FORA=7168TOVE?9

60 READB
78 POKER,.B
80 NEXT

108 POKE36869,255 :POKE36879, 157
118 PRINT"[CLRICBLKICCC HARRY DINAMITA C

cc*

126 PRINT"[3CRSRRIBEFLRVYSON] FRODE GRAFF

125 PRINT"[3CRSRRIBLRYSON] COMMODORE WOR

LD*

138 PRINT"[RVSONIL2CRSRDICBLU] APAGA LA
DINAMITAL4SPCICCRSRD] UTILIZANDO EL AGUA

148 PRINT"[RVSONI[CRSRD] ANTES DE QUE EX

PLOTE![CRSRD] TEN CIUDARDO CON LASLCRSRO]
[3SPCIPIEDRAS ¥ LOS*

158 PRINT"[RYSONILCRSRD]1 COYOTES DEL DES
IERTO!*

168 PRINT"[CRSRDICRVSONIL4SPCIPULSA L[RVS
OFF1GU

188 IFPEEK(197)><>39THEN180@

198 PRINT"[CLRI[BLKICCC HARRY DINAMITA C
cc

208 PRINT“[CRSROILRVSON] TUS ENEMIGOS SO
N:[5SSPCILCRSROILOS COYOTES:[18SPCITE ATA
CARAN SIEMPRE.

218 PRINT“[RYSON] TEN MUCHO CUIDRDOCSSPC
JCOH ELLOS!!

220 PRINT"[RVYSONILCRSRD] LAS PIEDRAS:[18
SPCISOLO SON PEL IGROSASL3SPCICUANDO LLEY
RS*

238 PRINT"I[RVSON] DINAMITA. "

248 PRINT"[BLUILCRSRD] @ [RYSONIYI[RVSOFF
] S [RVSON] =HARRY

258 PRINT"LCRSRD] CI6SPCIIRVSONI=COYOTE
268 PRINT"[CRSRDILRED] Z[6SPCILRVSONILBL
Ul=PIEDRA

265 PRINT"[CRSRDI1LRYSONI1L4SPCIPULSALRVSO
FF1 Gu

278 FORI=1TOS08 :NEXT

280 IFPEEK<197)<>39THEN286

298 PRINT"L[CLR1" :POKE36879,27 :POKE36869,
240

300 IF<PEEK(37151)>AND64)>=64THENPRINT"PRE
SS PLAY ON TRAPE" :POKE646,RND< 1 )%8:60T038
a

318 PRINT"[CLRILBLUIW#¥#6 LOADING ik
ERLWHT I

328 POKE198,5:POKE6E31, 78 :POKES32,69 : POKE
633,87 :POKE6E34, 13:POKES3S5, 131

1886 DATA,,,,,..,

1810 DATASE,24,44,708,126,70,70,239

18206 DATAEO,66,153,161,161,153,66,68
1838 DATA16,84,56,56,124,84 ,84,

1840 DATA248,108,162,1082,102,182, 188,248
1856 DATA19,21,53,21,19,17,17,17

1860 DATA37,85,85,39,81,81,81,33

1878 DATA127,247,235,239,199,239,239,127
1880 DATA247,98,98,126,98,98,98,247

1898 DATREO,24 ,24,24,24,24,24,608

1180 DATARE8,179,136,72,48,178,68,

1118 DATA?E,170,178,172,172,170,74,

1128 DATA224,128,136,192,136,128,224,
1136 DATA227.,118,186,98,98,98,98,247
1140 DATA238,100,116,124,92,76,68,238
1156 DATA165,178,178,234,170,179, 169,
1168 DATA148,84,20,28,212,84,148,

1178 DATRE,6,50,62,54,5,9,27

1188 DATAR252,182,1082,124,120,1088, 182,247
1156 DATA96,96,76,124,188,160,144,216
1208 DATA126,96,24,24,24,24,24,60

1218 DATA248,220.156,220,2208,220,228,248
1220 DATAG4,64,96,96,97,243,242,255

1238 DATA,24,48,248,224,224,192,192

1258 DATA25S,255,255,255,254,252,248,240
1268 DATA231,66,36,24,24,24,24,60

1278 DATA24,56,56,104,124,124,126,255
1280 DATA30,48,80,124,80,80,94,

1298 DATA26,36,24,98,82,36,88,

1386 DATASES,40,124,68,124,68,68,

1318 DATA255,31.7,1,,,.,

1328 DATA255,255,255,255,172,63,31,15
13380 DATA.,..,..,.,

1348 DATA2SS,248,224,128,,,,

1356 DATA...,.,.,..

1368 DATA240,224,224,192,192,128,128,128
1370 DATA,,,,128,224,248,255

1388 DATA248,248,252,254,255, 255,255,255
1390 DATA128,128,128,192,192,224,224,240
1480 DATA,,,,1,7,.31,255

1418 DATA1S5,31,63,127,255,255,255,255
1428 DATA1,1,1,3,3,7,7.15

14380 DATA,.253,127,31,7.1,3.,3

1448 DATA2SS5,255,255,255,255,255,255,255
1456 DATA158,252,2408,224,128,192,224,248
1468 DATAR?,7,15,15,30,28,24,48

1478 DATA2S55,255,189,60,56,48,48,32

1480 DATA240,248,252.608,14,7,,

1485 REMTALL
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1498 DATA48, 120,204,204 ,204,264,120,48
1588 DATA,.S56,24.24,24.24,24,60

1516 DATAL28,252,204,28,1206,224,252,252
1528 DATA128,252,140,24,12,146,252,120
1538 DATA12,28,44,76,126,126,12,30

1540 DATA2S2,252,192,248,12,12,252,120
1558 DATA120,252,192,248,252,204,252,120
1568 DATA252,252,148,24,48,48,48,48

1578 DATA128.,252,204,128,204,284,252,120
1588 DATA120,252,264,252,124,12,252,120
1596 DATAE,.9,16,16,8,8,24,60

1686 DATHEE,60,60,60,60,68,60,608

1618 DATA15,7.7,3.,3.1.,1.,1

1628 DATAL126,255,255,255,255,255,255,255
1638 DATA2S5S,255,255,255,255,255,255,255
1648 DATA25S,255,255,255,255,255,255,126

HARRY DINAMITA
listado 2 Vic-20 sin expansion

@ POKES6,2B:POKESZ,28

1 PRINT"LCLR]1"

18 POKE36869,255 :POKE36879,24 :POKE36878,

S5:POKE37154,127

15 B=1:C=8164 :D=38884 :F=0:H=0:M=0:X=0

20 Y$="[HOMIL6CRSRDI[WHT] [GRNILCRSRLILC

RSRD] :[CRSRLICCRSRD] ; [CRSRLILCRSRD] ; [CRS

RLI[13CRSRD]1"

25 Z$="[HOMI[WHT IX[CRSRDILCRSRL I#[CRSRU]
'[18CRSRRIT«[CRSRDILCRSRL <"

30 PRINTZS

35 POKEB142,38:POKE38862,0:POKES164,37 :P

OKE38884 ,8:POKES165, 36 :POKE38885,0

40 POKEB163,41 :POKE38883,0:POKEB185,480:P
OKE389085,0:POKES8184 ,39:POKE38904 .0

45 GOSUBTS

5@ PRINT"[HOM][2CRSRDI1[3CRSRR]1L[BLUIHARRY
[2SPCIDINAMITA"

S5 PRINT"[HOMIL3CRSRD]1[3CRSRR] MEAEREIEERRE
FEREAEAAEA" :FORI=OTO0568 :NEXT

68 IFPEEK(197)>=39THEN98

€5 PRINT"[HOMIL3CRSRDIL[3CRSRRIBEF[RVSON]
FRODE GRAFF" :RT=RT+1:IFRT=18THEN2568

78 PRINT"[HOM][RED]1[2CRSRO]L[3CRSRR ]1EEEEE

EFREEAEAAEAREEEE" :FORI=BT0S00 :NEXT : GOTOS8
75 PRINT"[HOMILREDIL6CRSRDI[6CRSRRIJKL" I

NHT<SCH

88 PRINT"[HOMIL6CRSRDIL6CRSRRIJKL" INT(HG
]

85 PRINT"L[RVSON]L[2CRSRDIL[6CRSRRIPULSA [R
VYSOFFIGU [RVSONILCRSRL 1" :RETURN

98 SC=0:X=0:RT=8

95 PRINT"LCLR1":POKE36879,237 :A=8097 :0=8

@97 :F=0:H=0:W=0:6=0:POKE36878,5:51=0:POK

E36877,0

188 PRINTYS

185 IFSC>@THENSC=SC-.1

118 PRINT"[HOMICWHTIL2SPCI1JKLIYELI"INT(S
C>,"[3SPC1"S1 :FORJ=BTO2+{(SAR{SC>>/S

128 E=RNDC1)>%28+1 :S=RNDC1)%2

1380 POKEC+H+E ,3+INT(S)#¥23:POKED+E , INT(S)>%2
tNEXTJ

135 IFW=1ANDS1>BTHENS1=S1-1

148 P=PEEK(197) : JS=PEEK(37151)>

158 IFP=130R<(JSAND4 >=BTHENH=H-1

1680 IFP=210R<(JSAND16&)>=8THENF=F-1 :G=0

178 IFP=370R{JSANDS>=BTHENH=H+1

188 IFP=220R(PEEK(37152)AND128)=8THENF=F
+1:G6=2

208 IFH>4THENH=4

218 IFF<-21THENF=-21

228 IFF>@THENF=@8

238 IFH<-16THEHH=-16

248 POKEQ-22.8

250 Q=A+F+H*22

268 IFPEEK(Q)>=3THEN16088

265 IFPEEK(Q>=26ANDW=1THEN18688

276 POKEQ, 17+G:FPOKE38720+Q,7

288 POKEV987,0:FPOKEBBB9,61 :POKEBB31 ,62:P
OKEBVWS3,.63

3880 POKE36374,134

390 POKE38729,6 :POKE38751,6:POKE38773,6
408 IFF=-21ANDH<—9ANDH>— 1 3HNDW=8THENGOSU
B200a

418 IFF=8ANDHC—2ANDH>—6ANDW=1THENGOSUB36
oo

500 POKE36874,252:POKE36874,8

598 GOTO108

1668 POKEQ,43:POKEQ-1,42:POKEQ-21,23 :POK
EQ-22,22 :POKEQ-23, 8 :POKEQ+1 , 44 :POKEQ+21 ,
44

1005 POKEQ+22,46 :POKEQ+23,47

1818 POKE3B720+Q,2:POKE30720+0~1,2 :POKE3
8720+Q-21, 2 :POKE38720+0-22, 2 :POKE38720+Q
-23,2

1815 POKE3@720+0+1,2:POKE3@726+0+21,2:P0
KE38720+Q+22, 2 :POKE3B720+Q+23, 2

1925 T=1

1838 FORI=15TOGBSTEF-@. 40

1835 T=-T

1048 POKE36879,1@9+T#61.5:POKE36878, I :PO
KE36877, 148+RND( 1)%20

1958 POKE36865,32+RNDC1)>%2 NEXT

1868 X=X+1:IFX=4THEN115@

1878 :POKE36879,8:POKE36869, 240 : POKE3687
7,8:PRINT"[CLRITE QUEDAN"4-X"VIDAS"

1888 FORI=1T02560 :NEXT

1898 POKE36869,255 :GOT095

1158 IFSC>HGTHENGOSUB1 308

12088 PRINT"[CLR1" :POKE36877,8:60T010
130806 POKE36877,0:POKE36879, 124 :PRINT"[CL
RICWHT 1L6SPC1JKLIRED]" INT(SC)

1305 PRINT"[CRSRDI[BLKICCC [RYSONINUEVO
RECORD! [RVSOFFICCC"

1318 POKE36878,15:FORI=255T0171STEP-1
1320 POKE36875, 1

1330 NEXTI

1368 POKE36875,8

1378 HG=SC

1388 FORI=1T02880 :NEXT

139@ RETURN

2008 S1=160

2018 FORI=1STOBSTEP-1

2620 POKE36878, I

2638 FORJ=135T0248STEP1S

20840 POKE36876,J

2058 NEXTJ,I

2068 POKE36876,8

2678 POKE36878,5

2088 G=2:uW=1

2098 RETURN

2500 PRINT"[CLRICYEL JL3SPCIHARRY DINAMIT
=

2505 POKE36879,237 :PRINT*[CRSRD] [YELIQ
[BLUILRYSONI&[RYSOFF] [YEL1S [BLUICRYSON
1=HARRY

2518 PRINT"[BLKI[CRSROIL3SPCICL3SPCIIBLU
JLRVSONI=COYOTE

2520 PRINT*[REDI[CRSRDIL3SPCIZL3SPCIIBLU
1CRYSONI=PIEDRA

2538 PRINT"[GRNILCRSRDI[3SPC]:[CRSRDILCR
SRL 1 ;[CRSROILCRSRL 1 ; [3SPCIIRVSONILBLUILC
RSRUI=DINAMITA

2548 PRINT*[BLU]LCRSRDILCRSRO1L3SPCI=[CR
SRDILCRSRL 1>[CRSRD1LCRSRL 17 3SPC1LRVSON]
[BLUJ[CRSRUI=AGUA"

2558 PRINT"[RYSONIL2CRSRD] USA EL JOYSTI
CK OCSSPCICCRSROILAS TECLAS <P L . ;)"
2568 PRINT"[CRSRD1LRYSON]LREDILSSPCIPULS
A [RVSOFF 1[BLKIGU"

2578 FORI=1TO1500

2588 IFPEEK(197)>=39THENS@

2598 NEXTI

26808 RT=0:POKE36879,24 :PRINT"[CLR]" :60T0
30

3000 W=0:POKE36878,15:POKE36874,0

3028 FORI=1TOS1

3038 POKE36875,230 :POKE36878,15:PRINT"[H
OMICWHT IL2SPCIJKLIYEL 1" INT(SC+1), " [3SPC]
"S1-I"[CRSRL] " :POKE36878,0

3035 NEXTI:POKE36875,0

3848 POKE36878,5

38568 SC=SC+S1:S1=@

3968 RETURN
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Todos preparados: calzaos las zapatillas de deporte, disparad con
fuerza y con un poco de habilidad lograréis vencer a vuestros amigos

jugando a los bolos.
g I *

l 0s que tengan un Vic-20 ya pueden jugar a los bolos uno tercero y definitivo antes de acabar la partida. El

sin necesidad de salir de casa. Sélo tiene que teclear ordenador se encargaré de decirte en esta ultima jugada lo
el listado que aparece al final de este articulo. que debes hacer. {La mayoria de las veces es una jugada
En este juego pueden participar de uno a tres jugadores. decisiva!

Después de introducir los nombres de los participantes, en
la pantalla aparecera la hoja en la que se contabilizan los
puntos y en la parte inferior del monitor la pista, con los

bolos situados a la derecha. L!stado .BOLERA.,

Para lanzar la bola basta con pulsar una tecla, eso si, hay Vic-20 sin expansién

que apuntar con habilidad, pues se mueve de arriba a abajo 1888 POKE36878, 15:L(1)=7747:L¢2)>=7791 :L¢
a gran velocidad. El secreto para conseguir un “strike” 3>=7835 #C$C1)="[HOMIL 1BCRSRD ] [6CRSRR] "
como los grandes campeones esta en disparar en el 1?:292;;?5:5:;8:1guCRSRRJ AL ACEA
momento justo. 1826 SC=36879:C0=30720:V1=36876:5SCC1)=15
Una partida se compone de diez lanzamientos, divididos en 2:SC(2>=18:5C(3>=126

dos tandas. Si en el primer lanzamiento derribas todos los l@3@ POKESC,27

bolos, haras un “strike” (sefialado como “X" en el 1848 PRINT"[CLRILBLU]"C$"[SCRSRUILCRSRR]

—BOLERA-"

marcador) y el turno serd para el siguiente jugador o para ti 1856 PRINT*[SCRSRD] JUGADORES ¢1-3)7%

mismo si juegas solo. Si no los derribas todos tendris una 1860 GETAS :A=VAL CA$) : IFAC1ORA>ITHEN1068

segunda oportunidad. PR 1870 X$="NOMBRE JUGADORES":IF A=1 THEN X

La ultima jugada (la décima) es un tanto especial. Si haces $="NOMBRE JUGRDOR"

“strike™ en el primer o segundo lanzamiento dispondrés de 1888 PRINT"[CLRILCRSROJINTRODUCE " ;X$
1898 FORX=1TOA

1188 PRINT"[CRSRDINUMERO"X" ;" ;

1118 INPUTAS$CX)

ViC—20 sin expansién' 1120 ASCXO=LEFTSCASCX) ,S) :NEXT
R
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1130 PRINT*[CLRIICRSRUILRVSON] [BLUJ1 2
34567 89 10 [RVSOFFILPUR] ";:FORX=1
TO18:PRINT"[RVSONI 1 LRYSOFF 12" ; :NEXT

1148 PRINT"[RVSONI3LRVSOFF1";

1158 PRINT*[BLU] L[21SHIFTD] [CRSRDICL21SH
IFTD]1" :0N-<(A=1)G0TO1180

1168 PRINT" [21SHIFTDI1" :ON-<A=2>GOTO1186
1170 PRINT" [21SHIFTD]

1180 PRINTLEFTS$C(CS$,11)+A$C1)" "

1198 IFA>1THENPRINTTABC18)+"[CRSRR1L[CRSR
UI"+A$C2H" 2

1200 IFA>2THENPRINTA$(3)>" "

12180 PRINTLEFT$(C$,11)>"[2CRSRDI[BLUIL21S
HIFTFILCRSRDI[CRSRRILBCRSROIL21SHIFTEIC2
CRSRU]

1220 FORO=9TO1@

1238 FORZ9=1TOR:POKESC,SC(Z9)>

1248 FORX=1TO16:READY :POKEY, 81 :POKEV+CO,
6 :NEXT :RESTORE

250 JI=@a:6=4

1260 GOSUB1548:6G0SUB1578:P=L(Z29) :G0SUB17
78:L(29)=P

1278 GosuB1836

1288 ON —-(L{(Z29>/2=INT<(L(29)/2>>G0OTO1258
1290 IFC(PEEK(L{Z9)>-1)=47ANDO=18>=BTHEN13
98

1388 PRINTLEFT$(C$,11)>+"[7CRSRD]1"+A$<29)
+", INTENTRA"

1318 PRINT“EL STRIKE!'™

1315 FORT=1TO3088 :NEXT

1328 PRINTLEFT$(C#%,11)+"[7CRSRD1"+"[28SP
25

1338 PRINT"L[18SPC1"

1348 FORX=1T018:READV :POKEV,81 :POKEV+CO,
6 :NEXT :RESTORE

1356 J=8:60S5UB1540:G0SUB1S578:T(29)=T(29)
+J:PRINTC$<¢(29);:T<(29)

1368 K=J+48;:IFJ+PEEK(L(29)>-1)-224=18THEN
K=47

1378 IFK=58THENK=152

1388 POKEL(Z29),K:POKELC(Z9)>+C0,4:60T01528
1398 U=0:IF(PEEKC(L(Z9)-2)=152ANDA=18>=aT
HEM1528

1488 PRINTLEFTS$(C$,11)>+"[7CRSROI"+A$(29)
+", MUY BIEN"

1418 PRINT“STRIKE!!'"

1428 FORX=1TO03886 :NEXT

1438 PRINTLEFT$(C$,11)>+"[7CRSRD1"+"[215SP
8 b

1448 PRINT"(8SSPC]I*

14350 L(2Z9)>=L(Z29)-1

1460 FORX=1TO18:READY :POKEY, 81 :POKEV+CO,
6 :HEXT :RESTORE

1478 J=0:G0SUB1540:G0SUB1578:T(29>=T(29)
+J:PRINTC$<(29);T(29)

1480 K=J+176:IFK=186THENK=152

1498 POKEL (29) ,K:POKEL<(Z9)>+C0,4:L(Z9)>=L¢
29)+1

1568 IFPEEK(L(Z9>-1)>=152THENFORX=1T010:R
ERDV :POKEV , 81 :POKEV+C0, 6 :NEXT :RESTORE
1518 U=U+1:0HUGOTO1478, 1520

1520 NEXTZ9:NEXTQ

1538 GOTO1768

1540 N=B123:1=22

1558 POKEN,32:H=N+1 : IFN<{798B0ORN>8124THEN
I=-1I

1568 POKEN+30728,0-(PEEK(SC)>=1@) :POKEN,8
1:GETHS$ :ON-(A$="")>G0TO1550 : RETURN

1578 H=N+1:GETAS$

1580 IFPEEK(N)<{>81THEN1650

1998 Q2=N:6G0SUB1688

1680 POKEV1, 158 :POKEN-1,32 :POKEN+C0D,8-(P
EEK(SC>=18) :POKEN, 81 :POKEV1 ,8

1618 FORW=1TO3

1628 IFPEEKC(N-21%W)>=81THENG2=N-21#W : GOSU
B16386

1638 IFPEEKC(N+23%W)=81THENG2=N+23%W : GOSU
Bl1686

1648 NEXT

1658 H=H+1:POKEV1 , 150 :POKEN-1,32 :POKEN+C
0,8-(PEEK(SC>=1@) :POKEN, 81 :POKEV1 ,0

1668 [FH=18THEN1&98

1678 FORSS=1TO05@:NEXT :GOTO1578

1688 J=J+1:POKEV1,210:POKEQ2, 32 :FORK=1TOD

58 :NEXT :POKEV1 ,8 :FORK=1T040 :NEXT :RE TURN
1698 H=08:POKEN,32:POKEN-1,32 :RETURN

1780 PRINTCS:;"[CRSRLI[CRSRDIL2CRSRLIL2CR
SRD1LPURIPUNTURC IONESLCRSRDICBLUI"

1718 PRINT"[SCRSRRI"A$C(1)>:TC1):IFA>1THEN
PRINT"[CRSRRILCRSROI[4CRSRRI"A$C(2) ;T<2)
1726 IFA=3THENPRINT"[CRSRD1[SCRSRR1" ;A$C
32:TC3

1738 PRINT"[CRSRDI1L3CRSRRIOTRA (S/N)?"
1748 GETA$:IFA$=""THEN1740

1758 IFA$="S"THENRUN

1768 PRINT"[CLR1"; :POKE36879,27 :END

1778 G=J:IFP/2<{>INT(P-/2) THENG=G+176

1788 IFG=186THENG=152

1798 IFP/2=INT(P/2)THENG=G+48

1888 IFG+PEEK{P-1)>-224=18THENG=47

1818 POKEP,G:POKEP+CO,4:IFG=152THENP=P+1
:G=8

1820 P=P+1 :RETURN

1838 REM PUNTURCION

1848 TC(Z29)=TC29>+]

1850 T<(Z9)=T<(2Z9)>~I¥(PEEK(L(Z9)-2>=47)
1868 T<(29>=T(Z9)-10%(PEEK{L(Z29)>-3>=47AND
PEEK(LCZ29)>-2)>=152)>

1878 IFL(Z29)=77460RL(Z29)=779Q0RL(Z9)=783
4THEN1920

1888 T(Z9)=T(Z9)-Jk(PEEK(L(Z9)-4>=152)
1898 T(29>)=T(Z29)-J¥(PEEK{L<(29)>-3>=152)
1908 T(Z29)=T(Z9)-J#( (PEEK(L(2Z9)-5)>=152AN
DPEEKCLC(Z9>-3)=152>)>

1918 T(Z9)=T<(29)-J¥(PEEK(L(Z9)>-6)=152AND
PEEKCL(29)-4)>=152ANDPEEK(L(Z9>-2)=152)
1928 PRINTCS$(Z9) ;T(29)>

1938 RETURN

1948 DATA 8667,8028,8649,8051,80708,8072,
8893,8895,8116,8139

e
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Periodista Badia, 22
Telefono: 361 59 56
46010 VALENCIA
ORDENADORES

APLICACION NOMINAS Y SEGURIDAD SOCIAL CBM-64

Adaptacion al CBM-64 del programa de nominas del CBM
serie 8000 de mas prestigio en Espafa. con las dltimas actuali
zaciones de la Seguridad Social

Caracteristicas

Hasta 100 trabajadores por empresa

Ejecuta nominas mensuales. diarias, tiempo parcial (dias u

horas). pagas extras (separadas o no. v con posibilidad de

prorrateo anual de percepcion). altas, bajas v limquitos
[alones bancarios

IC2 vy TC

Certificados anuales de retenciones a trabajadores
Servicio permanente de actualizacion que in |

rencias de caracter general de provenientes de los usuarios

Posibilidad de adecuaciones particulares

compatibles con el nuevo
COMMODORE-128

iiEspecialistas en software

TRANSPORTABLE!

—AMPLISIMA GAMA DE PROGRAMAS PARA
TODA LA SERIE 8000 DE COMMODORE.
—PROGRAMAS PARA EL IBM-PC Y COMPA-
TIBLES.

TODOS nuestros programas son
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ARA CON EL USUARIO

El LOGO de Commodore,
una herramienta eficaz para introducir a los niios
en el mundo de la informatica.

Por Isabel Pino Diaz.

[ Ministerio de Educacién anuncié hace mds
de un ano que para 1986 los ordenadores
invadirian las aulas. Asi ha sido, pero jestdn
los profesores preparados para utilizarlos? El
Aula de Informdtica Aplicada (AIA) de Madrid a
través de su Coordinadora Académica, Encarnacion
Léopez, cuenta su experiencia al respecto: “El LOGO
de Commodore no tiene comparacion, sobre todo en
cuanto a la rviqueza de comandos y a los sprites, con
el de mdquinas similares e incluso mds potentes. Es lo
tinico bueno existente en el mercado para introducir
de una forma positiva a los nifios en la informdtica.
En cuanto a los profesores en relacién al Proyecto
Atenea, éste les ha despistado por completo.”
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omo recordaréis, hace mas
de un afio del anuncio por
parte del Ministerio de
Educaciéon de que para
1986 los ordenadores in-
vadirian las aulas de los
colegios publicos. Efectivamente, exis-
ten numerosos colegios que disponen
desde este afio de ordenadores para el
mejor aprendizaje. La cuestion es:
(existen profesores preparados y moti-
vados para alcanzar este objetivo
mediante el ordenador? Para aclarar
este tema, Encarnacion Loépez, Coor-
dinadora Académica del AULA DE
INFORMATICA APLICADA (AIA)
de Madrid, nos cuenta su propia
experiencia con los nifios y el LOGO de
Commodore y la situacion de los
profesores que acuden a su Centro.
—*“Dentro de nuestro Departamento de
Docencia —explica Encarnacion— te-
nemos diversas areas bien diferenciadas:
clases de gestion para ejecutivos con
clara vocacién profesional por la infor-
mdtica; cursos para adultos que se
inician en la informatica pero que no
tienen vocacion (padres que han comprado
un ordenador a su hijo v quieren
utilizarlo como ellos,

1.9) No estan convencidos de la utili-
dad de la informatica. No existe mayor
error que dejar a un profesor en esta
situacion, que ensefie a unos nifios la uti-
lidad de la informatica, cuando ellos
mismos piensan que se esta haciendo mal.

) Opinan que el Provecto Atenea se
estd haciendo mal porque quizas el
Proyecto se les ha explicado mal o ni
siquiera se les ha explicado. Es decir, el
Proyecto Atenea no ha formado lo sufi-
cientemente bien a los profesores ni es
lo suficientemente adecuado como para
pensar que es positivo el llevarlo a cabo.

—¢En qué circunstancias acuden los
profesores a vuestro Centro y buscando
qué?

—Hay de todo, los hay que ya tienen
en sus clases ordenadores y otros vienen
obligados, con auténtica aversion al
tema, recelosos, con miedo incluso ante
lo que les depara el futuro de la ense-
fianza. Para los profesores tenemos cur-
sos que estan divididos en tres modulos:

— LOGO

— BASIC

— EAO

Cada modulo es de 30 horas. La ATA

ofrece una panoramica general pen-
sando precisamente en que ellos son
docentes y no informaticos. Después de
las primeras horas, hay profesores que
empiezan a ilusionarse con el tema,
incluso a veces se emocionan al comen-
zar a ver aplicaciones directas a sus
ensefianzas, en definitiva la utilidad que
pueden tener los ordenadores en el aula.
Otros, por el contrario, vienen con una
barrera sicologica y no ven en el orde-
nador mds que un enemigo en potencia,
no lo entienden y les parece una barba-
ridad el quererlo introducir en los cole-
gios de cara a los nifios.

—;Cuadl es vuestra experiencia con los
nifos?

—La experiencia es formidable. A
veces, cuando alguno de los profesores
que vienen aqui se introduce en la clase
de practicas de los nifios, salen total-
mente frustrados y deprimidos por las
cosas que hacen y lo bien que las hacen.
Tenemos instalados para los nifios 12
ordenadores de marcas diversas (Com-
modore, Spectrum, Amstrad, Dragon,
ete.) pero no en red. Cada nino uene su
propio ordenador v les ensefiamos prin

cipalmente LOGO. Tenemos paquetes

universitarios, etc.),
cursos para nifios de
7a ll afos de LOGO
y BASIC; cursos a
profesores de LOGO.,
EAO vy BASIC. In-
tentamos que apren-
dan lo basico para
que el dia que tengan
un ordenador en sus
aulas sepan sacarlos

DE¢
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PAMPLONA: Alfonso el Batallador, 16 (trasero) - Teléfono: 27 64 04 - Codigo Postal: 31007
SAN SEBASTIAN: Plaza de Bilbao, I - Tel. 42 62 37 - Télex: 38095-IART - Cdd. Postal 20005
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el mayor provecho (
posible™.

—;Qué opinas sobre
el Proyecto Atenea en
relaciéon a los profe-
sores que acuden al
ALA?

—*El Proyecto Ate-
nea ha despistado a
todo el profesorado.
El Ministerio esta lle-
nando las escuelas
con 4-5 micros y va a
dar a los profesores
un lenguaje de autor,
despreocupandose por
entero de su forma-
cion. Sabemos que
existen profesores que
van a hacerlo bien,
van a intentarlo con
tan s6lo un ordena- &

GoldStar /)¢

P.V.P. 39.500 Ptas.

y también Spectrum QL, Commodore 64, ZX
Spectrum, 48 K Spectrum Plus, Amstrad, etc.

dor y un paquete de
Basic, pero la mayo-
ria no porque:

CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES
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de LOGO del Spectrum, del Apple. del |

Amstrad, pero el que tiene mayor acep-
tacion mejor hecho es el de
Commodore. El LOGO de estos orde-
nadores en comparacion con el de
Commodore no tiene comparacion,
sobre todo en cuanto a la riqueza de
comandos y a los sprites. El LOGO de
Commodore supera al de maéquinas
mucho mas potentes y no tiene nada
que envidiar. Con el LOGO, intentamos
que el nifio no se deforme con la infor-
matica. Cualquier intrusion del nifio
fuera de lo que es su ambito de aprendi-
zaje con el LOGO o con el Basic, puede
ser muy deformativo. Al nifio le entre-
tiene y divierte, aprendiendo al mismo
tiempo.

—La experiencia del LOGO del Com-
modore te lleva a determinar que el
aprendizaje es mucho mas facil con los
ordenadores?

—Tenemos la experiencia de nifios que
empezaron hace 2 afios con el LOGO y
desde luego son sorprendentes apren-
diendo. Incluso el tema de la recursivi-
dad, dudabamos explicarlo v una profe-
sora lo hizo un dia aprendiéndolo los
nifos de inmediato como cualquier
otra cosa. Los nifios aprenderian mucho

esta
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® Después de las primeras
horas, hay profesores que
empiezan a ilusionarse con el
LOGO, incluso a veces se
emocionan al comenzar a ver
aplicaciones directas a sus
ensefanzas.

® El LOGO de Commodore
supera al de maquinas mucho
mas potentes y no tiene nada
que envidiar.

® Lo inico que tenemos bueno
para introducir de una forma
positiva a los nifios en la
informatica es, en mi opinion,
el LOGO.

mas si tuvieran el LOGO en los colegios
va que les estimula muchisimo. Muchas
veces llegan nifios al colegio que son

torpes v ante el ordenador se lanzan. No |

se notan grandes diferencias entre los
nifios delante de la maquina. Los hay
retraidos, timidos, etc. v todo ello lo
pierden ante el ordenador y poco a poco
van contrastando las cosas que hacen
con sus compaineros de al lado v al final
consiguen integrarse en la clase.

—Crees que una buena manera de
introducir a los nifios en la informatica
es mediante el LOGO?

—Hoy por hoy la informatica en la
docencia no da dinero. La gestion si,
con la gestion no hay ningin problema,
lo tienes todo: hay investigacion, desa-
rrollo de programas, etc. En la ense-
nanza lo que ocurre es que hay necesi-
dad de, y cada vez va a haber mas, pero
no da dinero, nadie se pega por hacer
paquetes educativos. Lo dnico que
tenemos bueno para introducir de una
forma positiva a los nifios en la infor-
matica, es en mi opinion el LOGO. Hay
programas mitad juegos, mitad apren-
dizaje que también son buenos pero
siempre son iguales, utilizan las mismas
rutinas. Se podrian mejorar muchisimo
mas pero creo, después de estudiar un
poco el mercado, que la forma ideal
para que un nifo de 6-7 afos se intro-
duzca en el mundo de la informatica, es
el LOGO. También se han hecho expe-
riencias en Basic, pero esta comprobado
que los nifios se aburren mas, no disfru-
tan tanto v no colaboran en igual
medida.

—;Qué opinas sobre como se esta lle-
vando a cabo la introduccién de los
ordenadores en las aulas?

—Es complicado. En unas recién cele-
bradas jornadas en Madrid sobre “El
ordenador en el aula®™, revisando las
ponencias se deprimia uno bastante:

— El uso del paquete integrado en la
educacion.

— El uso de las bases de datos en la
educacion.

— El uso de las hojas electrénicas en
la educacion

— El uso de los tratamientos de tex-
LaS. .3

Lo que se expuso alli, no tenia nada
que ver con las necesidades reales edu-
cativas. Hubiera sido mucho mejor que
se explicara que no existen en el mer-
cado paquetes educativos lo suficien-
temente buenos, ni originales y que por
tanto utilizando por ejemplo una décima
parte de una base de datos, podria
hacerse algo de cara a los nifios, que
decir que los paquetes integrados eran
ideales para la ensefianza, como se esta
intentando hacer con el Open Access
Los profesores alli presentes, estaban
confusos y despistados. Si para ellos ya
es un “palo™ conocer un lenguaje de
autor, se preguntaban qué iban a poder
hacer con un paquete integrado de esa
indole.

——




ELLOGO

| LOGO es un famoso len-
guaje de alto nivel, di-
seflado para la educacion
alrededor de 1968, en los
laboratorios de Inteligen-
cia artificial del Massa-
chusetts Institute of Technology. El len-
guaje LOGO fue desarrollado por
Seymour Papert, discipulo de Jean Pia-
get, el padre de la sicologia moderna.
Para Piaget, el aprendizaje no es otra
cosa que un proceso de exploracion y
descubrimiento que no puede avanzar si
no es al ritmo que evolucionan las
estructuras mentales del nifio. En este
sentido, Papert y sus seguidores desa-
rrollaron un lenguaje capaz de adap-
tarse a la evolucion de la mente infantil.
Ha sido utilizado con éxito en escue-
las y universidades y hasta ahora esta
disponible en microordenadores tales

como: Apple II, Apple Ile, TI 99,

accesible a todos, muy facil y ripida-
mente asimilable. El LOGO posee dos
cualidades que hacen de él un excelente
lenguaje de programacion: por una
parte permite sin dificultad la manipu-
lacion de cadenas de caracteres, textos y
simbolos, y por otra posee un verdadero
modo grafico, que posibilita la realiza-
cion de dibujos muy sofisticados.

Por este motivo, el LOGO es mas
conocido por sus aplicaciones en la
generacion de graficos que como len-
guaje de programacion. No obstante, se
trata de un lenguaje tan potente como
pueden serlo el Basic, el Pascal o el
Forth. Estableciendo una comparacién
entre el LOGO y el BASIC habria que
destacar los siguientes puntos:

— EI LOGO no exige ciertas obliga-
ciones al comienzo de su aprendizaje
como ocurre con el Basic, que impone,
por ejemplo, la numeracién de las
lineas, los subprogramas, las bifurca-
ciones a calcular, etc. En el Logo no se:
numeran las lineas, la nocion de sub-
programa no existe y sélo en raras oca-

constituidos por procedimientos, equi-
valentes mas o menos a subprogramas
Basic. Los procedimientos son definidos
a partir de comandos LOGO y son
independientes los unos de los otros. El
usuario puede definir sus propios pro-
cedimientos; cada uno de ellos puede ser
utilizado en el interior de otro y asi
sucesivamente.

— Tanto el Basic como el Logo son
lenguajes interactivos e interpretados.

— El Logo no manipula s6lo niime-
ros, cadenas de caracteres como hace el
Basic, sino también texto, estructuras de
datos complejas llamadas listas. Estas
listas pueden ser transformadas por
comandos simples, lo que hace del
LOGO un lenguaje potente y bien adap-
tado a todas las operaciones de manipu-
lacion de simbolos.

— Otro punto a resaltar en el LOGO
es el de la tortuga grafica. Es un
pequeiio robot que puede desplazarse
por la pantalla y obedecer a comandos
del tipo AVANZA, RETROCEDE,

Commodore 64, ZX Spectrum, IBM PC | siones se utilizan los bucles. GIRA A LA DERECHA, A LA
etc. Por su concepcidn, es un lenguaje — Enel LOGO, los programas estan | [ZQUIERDA, etc.
o
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ASOMBROSO!!!

THE FINAL CARTRIDGE ®

El Acceso a disco 5 veces més rapido (divide por 5
tanto el tiempo de carga como el de grabacién de
Su programas).

Un turbo-casete 10 veces mas rapido para todas las
operaciones (programas y ficheros) utilizando los
comandos normales de su C64. Compatible con
"TURBO TAPE 64",

24 K RAM mas para la programacién Basic.

Numerosas instrucciones del Basic 4,0 (Catalog,
Dioad, Dsave, Dappent, etc).

Nuevos comandos de ayuda a la programacion co-
mo: Find, Auto, Renum (incluso Goto y Gosub), Del,
Old, Help, etc.

Ahora un

Un potente y sencillo interface para impresora tipo
centronics (paralelo), que le permitird aprovechar
las posibilidades de su impresora, pero también
reproducir los caracteres graficos y los codigos de
control del Commodore.

Un fantastico monitor de cédigo maquina, que
podra llamar en cualquier momento (si, en cual-
quier momento). Incluye todas las funciones habi-
tuales mas otras excepcionales, como Bank
Swicthing. Este monitor no ocupa memoria al

¥y permite acceder facilmente a cualquier pos:

de memoria, incluso debajo del Kernal.

Vocado de pantalla (Hard Copy), en alta y baja reso-
lucion, Compatible con Koala Pad y programas si-
milares.

NUEVO SISTEMA OPERATIVO EXTERNO

para su Commodore 64 o su Commodore 128 (en modo 64)

INCORPORA

Varios comandos especiales como por ejemplo
“Type' que le permitird usar su ordenador y su
impresora como una maquina de escribir electréni- -
ca.

Las teclas de funcién preprogramadas: F3 = RUN -
F7 carga vy lista el directorio del disco, conservando
el programa en memaoria, elc

Un botén de Reset que permite Resetear todos los
programas

Un interruptor onloff (este por si acaso... supone-
mos que no lo querra usar).

Todo esto en un cartucho totalmente transparente

NO REQUIERE NINGUNA INSTALACION ESPECIAL

Pidalo en su tienda o directamente por correo a HISPASOFT, S.A.

@

DISTRIBUIDOR [EXCLUSIVO

OO oA

C/Coso,87+6°A Tlfno. (976)399961 - 500001-ZARAGOZA

(Enchufe el cartucho y no lo quite mas)

BOLETIN DE PEDIDO
Ptas.

The Final Cartridge x 12.900
Cable Centronics X 2.950
Contra reembolso Talon adjunt
Nombre

o Provincia
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Modificaciones al DFInformes
= VIC-20, C-64 ]

EI programa “DFINFORMES" (tercero de la serie “DATA-
FILE”, M. Konshak, Commodore World de septiembre de
1985) permite, a través de la opcion **Buscar registros con datos
comunes”, la impresién de aquellos registros contenidos en el
fichero que posean un dato comin en un campo previamente
elegido.

Sin embargo, es posible, con pequefias modificaciones en el
programa, ampliar el nimero de datos comunes hasta F (es
decir el nimero de campos de que consta cada registro) para
proceder a la impresién de aquellos que los posean. El que sean
1,2, 3... F los campos elegidos puede ser opcional. Si se elige el |
se tiene la opcion que permite el programa original; si se elige el
valor de F se tiene la posibilidad de imprimir registros al azar
(en el supuesto de que no hay dos registros enteramente iguales
en la base de datos).

El descubrimiento de que existe en las numerosas variables
inicializadas en el programa principal “Datafile” espacio de
memoria preparado para almacenar los datos requeridos para la
modificacion, y particularmente el hecho de que ninguna de las
variables dimensionadas utilizan ninguna de las celdillas 0: en
concreto las celdillas RECS$ (0,F) del vector que almacena los
datos de los registros es un lugar ideal para almacenar los datos
comunes de interés. Todo ello me ha incitado a modificar el
programa “DFINFORMES" en el sentido propuesto, al consi-
derar que no era preciso inicializar nuevas variables.

Dos problemas ha sido preciso resolver para ello:

l. Que la longitud en bytes del programa “DFINFORMES™
resultante no superara la correspondiente del programa princi-
pal “DATAFILE".

2. Que las variables a utilizar por las modificaciones no estu-
vieran ocupadas previamente.

Creemos haberlo conseguido y éste es el resultado.

El programa de las modificaciones no llegan a ocupar los
1000 bytes que eliminadas las lineas explicativas (REM), se
quedan un poco mas de 600.

El mecanismo basico utilizado en la modificacién es el mismo
que es utilizado para el programa de “Recuentos”, solo que
aqui se ha generalizado.

En primer lugar se pregunta por el niimero de campos comu-
nes que se desea considerar y que es almacenado en la variable
L. A continuacién se pasa a elegir esos campos, que son alma-
cenados en el vector T%(F) por su nliimero, como puntero de los
titulos contenidos en F$(F), para, finalmente, pasar a introducir
en las casillas REC$(0,F) los datos comunes de interés.

Finalmente, el bucle FOR-NEXT de las lineas 2100 a 2108 es
la rutina basica de comparacién de los datos comunes con los
datos contenidos en los correspondientes campos de interés de
cada registro (linea 2104). Mientras se produce la igualdad
se van repitiendo las comparaciones en el bucle hasta que éste
finaliza. Pero en cuanto se produce la desigualdad va no es
necesario continuar las comparaciones y se obliga a finalizar el
bucle (linea 2106, N=1), no sin antes encender la sefial CK que
diferencia si la salida del bucle se ha producido porque existe
alguna desigualdad (CK=) o si, por el contrario, si estd apagada
(CK=0) cuando se sale del bucle, proceder a la impresi6n del
registro. A continuacion se vuelve a la rutina principal que se
habia abandonado mediante instrucciones GOSUB para prose-
guir la bisqueda de otro registro.

Para quien desee comprobar c6mo funciona la rutina de
comparacion, se adjunta en forma independiente un programa
de demostracion. La tnica diferencia con la rutina para el
DFINFORMES es que, en éste, la llamada a los datos comunes
y a los datos en cada registro se hace a través de punteros (lo que
permite elegir a conveniencia los campos) mientras que en el
programa de demostracion tienen que ser campos consecutivos,
que se han limitado a 6.

COMO PROCEDER PARA MODIFICAR FL PROGRAMA:

I. Cargar el programa “DFINFORMES"

2. Borrar las 6 lineas siguientes: 582, 584, 586, 588, 590 y 598.

3. Insertar el listado MODIFICACIONES AL “DFIN-
FORMES". Los usuarios del VIC-20 deben eliminar las lineas
REM. Los del C64 pueden insertarlas puesto que, con todo, el

programa resultante es mds corto que el programa “DATA-
FILE™,

4. Grabar el nuevo programa con el nombre “DFINFOR-
MES™.

En fin, la base de datos *Datafile” es sensacional, no sélo
por lo que ofrece sino, ademas, por lo que permite hacer a través
de programas del usuario. En particular pienso que no habra
grandes dificultades en aplicarle subprogramas de anilisis esta-
distico, tales como la comparacién de medias o anilisis de
varianza, correlaciones o regresiones, etc.

Jests Garcia de Jalén Sanz
Avda. Sancho el Fuerte, 71
Teléf.: (948) 25 17 48
31007 Pamplona.

Listado 1 Modificaciones al DFInformes

581 GOSUB28483

597 GOosuBs21e9

2888 REM -—-MODIFICACIONES AL ’DF INFORME
g

2082 REM NUM. CAMPOS F

2084 REM NUM CAMPOS COMUMNES L

28086 REM PUNTERO PARA CAMPOS COMUNES T3¢
F>

2008 REM ARRAY PARA DATOS COMUNES REC$(O
-F)

2818 REM CONTROORES I, N

2812 REM CONTADOR CAMPOS COMUNES SF

2814 REM SENAL PARA SEGUIR UNA U OTRA VI
A, CK

2048 PRINT“[CLRIC2CRSRD] NLCOMMY]1 CAMPOS
COMUNES?" :PRINT" 2L 3SPC1L3CRSRL1" ;L : INPU
T"LCRSRUI" ;L

2058 IFL{10RL>FTHENPRINT"[3CRSRUI" :60TO2
B48

2856 REM ELECCION DE LOS CAMPOS COMUNES
2858 SF=0:FORI=1TOL

2868 PRINT"[CLRICCRSRDICRVSONIELEGIR CAM
POS COMUNESL2CRSRDI1"

2962 FORN=1TOF :PRINT"[3SPCI1[RVSON]"N:"[R
VSOFF1 " :F$C(N) :NEXTHN

2064 PRINT"[2CRSRDICAMPO “SF+1 ;" [2SPCI18C
2CRSRLI" ;TX(SF+1) :PRINTTABC(9) " [CRSRUI" ; :
INPUTTXZC(SF+1)

2066 IFTA(SF+1)CI0RTX(SF+1)>F THEN2B64
2868 SF=SF+1 :NEXTI

2084 PRINT"I[CLRICCRSRD] [RVSOMIELEGIR DA
TOS COMUNES":PRINT" <PARTE/TODO EL DATO)
[2CRSRD1"

2886 FORN=1TOL :PRINTF$(T%(N)) :PRINT"[3SP
CI[RYSON]" ;:REC$<8O,N) :PRINT"[CRSRU] ";:IN
PUTRECS$<@,N) :NEXTN

2888 PRINT"[CLRILCRSRDIDESEAS CORREGIRLZ2
SPC1<{S/N>*

2090 GETAS$:IFA$=""THEN2899

2892 IFA$="N"THENRETURN

2094 IFA$="S"THENZ2948

2896 GOT02892

2898 REM BUSCAR REGISTROS CON DATOS COMU
HES

2198 CK=0:FORN=LTO1STEP-1

2182 T$=REC$.8,N)

2194 IFT$=LEFT$(REC$CKXCI) , THCN)) ,LENCTS
) >THEN2168

2186 CK=1:N=1

2188 NEXTN

2118 IFCK=1THENCK=8 :RETURN

2112 ONKGOSUB?98,842 :RETURN

Listado 2 Demostracién de las modificaciones al DFInformes.

S REM--—-DEMOSTRACION DE LA RUTINA DE COM
PARACION DE DATOS COMUNES—-—
18 PRINT“CCLRILCRSRO] INTRODUCE UN REGIS
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TRO <& DATOS>*"

15 FORN=1TO6

28 [NPUT RECS$<1,.H)

25 NEXT

38 PRINT“[CLRICCRSRDICSSPCINUMERO DE CAM
POS COMUNES (1-6)"

SA A9 88 20 CH F1 A9 B4
85 9A AD FD B3 18 68 HAA
A9 18 85 FE RY C1 85 FF
AB 88 Bl FE Fwv a7 3 0@
F9 E6 FF DB FS CR D@ F2
C8 DB B2 EA FF Bl FE F@

35 INPUT L bR 28 94 C8 LA Fa ES
48 PRINT"[CRSRODI[2SPCIINTROOUCE LOS DATOD FF 08 F2 FD 83 18 A8
S COMUNES™ B0 B0 a1 B2 99 a3 2a

ca
AD
20

45 FORN=1TOL : INPUTRECS$<@,N) :NEXT 94 B0 05 A0 96 A8 A7 K6
20
95
43

S8 CK=@:FORN=LTO1STEP-1 98 98 @39 ¥R BB OB @6
55 T$=REC$(8,N> ec 8@ 80 9E 9P 14 0@
60 IFT$=LEFT$(RECS$C1,N),LENCTS))THEN?® 18 98 5B 52 53 52 44
65 CK=1:N=1 SD 9@ SB 52 56 53 4F 4&
70 NEXTN SD 90 13 @@ 14 98 15 ve
75 IFCK=1THENCK=8:PRINT"I[CLRILCRSRDINO H 16 98 17 68 18 88 19 B8
AY IGUALDAD" :GOTO8S 1A @@ 1B 98 IC 89 10 99
28 PRINT"(CLRICCRSROIEXISTE IGUALDAD TOT 1E 88 1F 98 28 98 21 @8
AL" 22 99 23 9@ 24 90 25 08
85 PRINT"DATOS A COMPARAR" :FORN=1TOL :PRI 26 98 27 PV 28 08 29 V0
NTRECS$<@,N)> :NEXT 2R 99 2B @A 2C @9 20 W9
98 PRINT"([2CRSRDIDATOS DEL REGISTRO™ :FOR 2E 09 2F 99 36 89 31 99

N=1T06 :PRINTRECS$ (1 ,N) :NEXT 32 @@ 33 34 96 35 80
95 PRINT"[RYSONICCRSRDIC3ISPCIPULSA UNA T 36 @n 37 38 98 39 90
ECLACL4SPCILRYSOFF 1" 3A B8 38 3C 88 30 @9
96 GETAS : IFA$=""THENS6 3E 86 3F 49 @9 41 ©vo
98 GOTO38 42 98 43 44 B9 45 99
46 B8 47 48 90 49 99
A SRR SRR 4R 0@ 48 £@ 4C G 4D o9
4E 898 4F 56 88 51 68

. 52 88 53 54 98 S5
Centronics S6 00 B7 GUDE gnsSY B
SA 88 S8 SC a8 SD 99
SE 88 SF 68 88 61 66
l C-64, C-128 (modo 64) I 62 98 63 64 9@ 65 99
66 B8 67 68 88 69 B#A
6A 88 58 6C 98 &0 90
qui tenéis el volcado hexadecimal de la rutina Centro- 6E B9 &F 78 a3 71 68
nics que aparecid publicada en el nimero 19 en la sec- 72 99 73 74 89 75 09
cion “El rincon del Codigo Maquina™. Los fallos que tenia (ver 76 08 98 79 99
88 = =]
= =] ea
=) 52
88 89
= 80
28 58

EEO8ARRTLBLLIREARI 3338338338382 33388
3 :

Meteduras de Pata) ya estin corregidos. Podéis introducir el 7R B8 7B 7C 7D

volcado con un monitor o bien con el Lector de Datas que 7E @3 7 39 a1

publicamos el mes pasado. 82 B8 B3 a4 1B

B3 3e LA a8 aa

. y 3 : - g B8 8A VY aa (= 5]

Listado 1 Volcado hexadecimal de la rutina Centronics. o8 8E 65 prs P
43 52 53 52 55 5D @69
Cw 58 52 56 4F 46 46 S0
PC IRR SR AC XR YR SP 88 53 98 88 95 88 96
. 7B30DE EA31 33 4@ 27 B85 F2 28 S7 489 28 99 88 SA
e | 28 S8 va @8 S0 98 SE
. 1998 AD 26 83 C9 74 F8 34 80 a4 SF o8 B8 Al 88 A2
.:C888 FE B3 AD 27 93 80 FF 83 B3 A3 B4 B8 A5 B8 AG
.:C818 A9 74 8D 26 83 AS CHA 80 a9 A7 B8 88 A9 B8 AR
.:C818 27 B3 A9 66 80 1A 83 A9 88 AB Ve 88 AD 99 RE
.3C828 CP 80 1B 83 A9 53 80 20 88 AF 68 88 Bl 88 B2
.:0828 83 A9 CV 8D 21 83 A2 98 w3 B3 88 98 BS 89 BS
.3C838 BD 3C CO FB 86 28 D2 FF 88 BV 908 g8 B9 68 BA
.:CU38 E8 DB FS5 68 B0 43 45 4E 69 BB &9 o3 BD @9 BE
.iCB48 5S4 52 4F 4E 49 43 53 28 B8 BF 9@ CB vad C1 @8 C2
.:CP48 41 43 S4 49 S6 41 44 4F 93 C3 98 C4 98 CS 88 C6
.:CA58 80 9@ B0 EO 94 FA 83 4C 83 C7 @9 C8 88 C9 88 CR
.3C858 S8 F2 20 OF F3 2v IF F3 wa CB 98 CC 88 CD 88 CE
.1CBEB AS BA 85 9A 18 68 EX B4 89 CF 88 DB 88 D1 @8 D2
.31CP68 DO 87 84 A9 HB FF 34 B9 @3 03 93 D4 93 0OS @9 De
.3C878 C8B 4C 4A F3 8D FD 83 RS B8 07 98 D8 B8 09 wd OR
.3:CO78 9A C9 B4 FB B6 RAD FDO B3 29 D8 ©8 DC ¥w8 DD Y8 DE
.:CO80 6C FE @93 S8E 3C @3 8C 30 A3 DF 98 EB 88 E1 88 E2
.:CB88 83 AS A9 C9 87 B8 kU FO w3 E3 989 E4 89 ES 88 Es
.3CB9@ 83 28 F@ S3 80 FD w3 HI 88 E7 99 EB 68 E9 8989 ER
.1:C098 FF 80 ©3 DD RS C7 80 vz A9 EB 88 EC 88 ED 88 EE
.:CHRAY DD 80 @ DD AD FD A3 80 A8 EF 88 FO 96 F1 88 F2
.:CBAB @1 DD A9 C3 80 vwA DD R9 98 F3 96 F4 99 FS 68 F6
.:CBBY C7 80 V@ DO AD B0 0D 29 @9 F?7 89 F8 P8 F9 B8 FA
.1COB8 19 FB F9 A9 3F 30 vz DO 88 FB 9@ FC 9@ FD @9 FE
LICBCH A9 C7 80 @84 00 AY wa = B9 FF 98 ZE 08 88 FE FF
.1CBC8B B3 DD AE 3L w3 AL =0 A3 ¥a 88 FF FF 98 B8 FE FF
.:CODO A9 FF 80 B!l UL B3 B3 585 Cé @@ FF FF 88 89 FF FF
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| MERCADILLO |

® Vendo nimeros 12, 13, 14 y 15 de Club
Commodore; nimeros 1, 3 ¥y 7 de Commodore
World y nimero | de Commodore Magazine a
250 ptas. unidad. También cambio por el espe-
cial 100 programas (igual nimero de piginas
entre éste y los otros, es decir, equivalencia en el
nimero de piginas para el cambio) o por juegos
para el Vic. S6lo area de Madrid. Mario Diez
Ganan. Comandante Zorita, 25. 28020 Madrid.
(Ref. M-621).

® Vendo impresora MPS-801 (por adquisicion
de otro modelo) en 38.000 ptas. —negociable—
mas gastos de envio. Perfecto estado de uso.
Regalo cinta recambio. Francisco Cuevas.
Avda. de la Fuensanta, 17. 14010 Cérdoba. Tel.:
48 22 21. Horas de trabajo, urge la venta. (Ref.
M-622).

® Vendo unidad de disco 1541 a estrenar, con
seis meses de garantia, 40.000 pts. Tel.: 41 12 28
(987). Antonio Alvarez. Ponferrada (Leo6n).
(Ref. M-623).

® Vendo C-64 con todo tipo de periféricos,
manuales, accesorios, libros, programas, revis-
tas, etc., todo por 160.000 pts. Antonio Garcia
Marin. C/ Antonio Gaudi, 57. Sant Boi Llobre-
gat (Barcelona). Tels.: (93) 654 28 47 a partir de
las 7y (93) 6614948 deba 2y dedas5.30. (Ref.
M-624).

® Vendo C-64 con 20 programas por 38.000 pts.
Luis Miguel Gonzalez Zarate. Tel.: 404 48 68,
Senas en redaccion. (Ref. M-625).

® Vendo las revistas de Commodore World v
Commodore Magazine desde el nimero | hasta
el actual, asi como el cassette original para el
Commodore 64, y algunos programas y libros
para el Vic-20. César Zuquero Lopez, Santucho,
73. 48006 Bilbao. Tel.: 433 68 24, (Ref. M-626).
® Vendo Vie-20 + ampliacidon 16 K + progra-
mas + libros: guia del usuario, introduccion al
Basic, parte | y parte 11 con sus respectivas cin-
tas: todo por 35.000 ptas.; dirigirse a: Santiago
Valdrés Allueva. Buenos Aires, 8 Barrio San
Gregorio. 50015 Zaragoza. Tel.: 51 60 54. (Ref.
M-627).

® Vendo computadora de ajedrez Chess Cha-
lenger 9 niveles de juego, precio actual 66.000
pts., o se cambia por video. También se podria
cambiar por ordenadores Commodore o algo
relacionado con éste, monitor, impresora, etc...
Interesados preguntar por Eugenio. Teléfono.:
43 15 87. Escritor Santi Marin, 13. Milaga. (Ref.
M-628).

® Vendo un ordenador Commodore 16 que se
ha usado poco; el precio es interesante. Para
preguntar llamar a Montse Garcia. Teléfono:
345 24 48. Barcelona. Sefias en redaccion. (Ref.
M-629).

® Vendo: Commodore-16, Monitor color
Commodore, impresora Star Gemini-10X. Pedro
Novell. Pje. Maluquer, 13-32 1.*. 08022 Barce-
lona. Llamar por las noches. (Ref. M-630).

® Vendo impresora Commodore VC-1525 (esta
nueva) ¥ muchos programas por 50.000 ptas.
Agustin Alaiz. Manuel Pavia, 4 bajo. Teléfono:
203 89 02. 28031 Madrid. (Ref. M-631).

® Vendo Commodore-16 con datassette; regalo
Juegos en cinta, joystick y libro de programa-
cion 1" parte. Por 25.000 pesetas. Escribir a:
Rafael Pérez Domingo. Avda. Libertad, R1.
Elche (Alicante). (Ref. M-632).

® Vendo Vie-20 + Datassette + ampliacion 3 K
+ manual + curso de basic I y II + cartucho de
juego + cintas de juegos originales y las del
curso de basic + joystick, por pts. 20.000. Com-
prado marzo-84, en perfecto estado, José Fran-

cisco. Tel.: (987) 41 58 64. Ponferrada (Ledn).
(Ref. M-633).

® Vendo Commodore-64, impresora CPA-80
(C-64 compatible), T.V. Sony B/N (mod.
TV 142 UET), cassette, joystick, cintas con jue-
gos y utilidades, Manual del Usuario, Curso de
Introduccion al Basic 1, Guia de Referencia, dos
libros Data Becker (Consejos v Trucos y L.M.
para el C-64) y un monton de revistas, todo por
110.000 pts. Interesados dirigirse a Emili Alsi-
net. Sants 321, 7-2. Tel.: 422 20 41. 08028 Barce-
lona. (Ref. M-634).

® Vendo Commodore-64 con 10 meses de uso,
en perfecto estado, conjuntamente con la uni-
dad de cassette para Commodore-64, numero-
sas revistas, manual del programador, y nume-
rosos programas; todo ello por el razonable
precio de 50.000 pts. Antoni Umbert Mompeat.
C/ Llevant, 4. Sant Feliu de Codines (Barce-
lona). No tengo teléfono. (Ref. M-635).

® Cambio el juego Saucer Attack por un joys-
tick para Commodore-64, preferiblemente que
sea el Quickshot 1 o 11, aunque también lo cam-
bio por cualquier otro que sea compatible. jPor
favor que esté en buenas condiciones! Los inte-
resados pueden dirigirse a: Alfonso Gonzélez
Serrano. Ap. Correos, n® 24, 16080 Cuenca.
(Ref. M-636).

® Vendo impresora Commodore MPS-801,
pricticamente nueva, por 47.000 pts. Llamar o
escribir a: Miguel Puigframis. C/ San Antonio,
189. Calella (Barcelona). Tel.: (93) 769 16 25.
(Ref. M-637).

® Por razones econdmicas, lamento tener que
vender un ordenador Commodore Vic 20 +
Datassette modelo C2N + Cartucho de amplia-
cién Super-Expander con 3 Kb, RAM + Cartu-
cho Vic Avenger (juego) + Cinta de juego
“*Skramble" (original, de Indescomp) + Libro
*Curso de Introduccién al Basic: 1." parte™ +
Manual del Usuario; todo en perfecto estado,
por la cantidad de 39.500 pesetas (se puede dis-
cutir, pero, como he dicho anteriormente, por
cuestiones economicas, la cantidad no bajaria
mucho), se puede comprobar que el precio real
aproximado es de 44.000 pesetas. Los interesa-
dos pueden dirigirse a la siguiente direccidn:
Carlos Galan, C/ Mestre Millet, niimero 6,
bajos 2.". Gava (Barcelona), o también llamar al
teléfono 662 50 90 (prefijo 93), a partir de las
20.30 (preguntar por Carlos). (Ref. M-638).

® Vendo ordenador Vic-20, ampliacion de
memoria 16 K, con conmutadores incorpora-
dos, ayuda al programador, Superexpander, car-
tuchos juegos, Avanger-radar trace-omega race,
ademis del turbo, gestion ficheros, libro manual
del usuario, y regalo mas de 30 juegos en cinta,
Todo por 35.000 ptas. Escribir o llamar a M.*
Pilar Veciana Prats. C/ Sevilla, 7-esc. B. 69-2.%,
43001 Tarragona. Tel.: 21 29 74, Llamarde | a 4
tarde. (Ref. M-639).

® Vendo cartucho de ampliacion de 3 K + Super-
expander y el cartucho del monitor lenguaje
maquina para el Vic-20. Todo en perfecto
estado. Llamar al teléfono (976) 38 21 91.
Alberto Solanas Val. Paseo de Sagasta, 41.
50007 Zaragoza. (Ref. M-640).

® Vendo ordenador Vic-20 + ampliacién de 32 K
RAM y § K ROM + Datassette + varios libros +
10 cintas con 250 programas de juegos, utilida-
des, cartuchos + manuales y cables. Para mas
informacion escribir a: Javier Recio Lamata. C/
Fernan Caballero, 20. 41001 Sevilla. Tel.: (954)
22 63 85. (Ref. M-641).

® Vendo unidad de disco 1541 (31-8-85), super-
base 64, Fighter Pilot por 40.000 ptas. Escribir o
llamar a Benito Martinez Fernandez. C/ Mar-
qués del Pinar del Rio, 3-17 izda. Avilés (Astu-
rias). Tel.: (985) 56 13 90. (Ref. M-642).

® Vendo Commodore 64 (con embalaje y

manuales de la casa), en perfecto estado y mis
de 400 programas por cambio a equipo supe-
rior. Precio 49.000 ptas. Interesados llamar o
escribir a: Ivo Plana Vallvé. C/ Caputxins, 30.
4, 1." Tarragona. Tel.: (977) 21 17 07 a partir de
las 20 h. (Ref. M-643).

® Vendo Commodore 64 + Datassette + juegos
+ programas de utilidad + manuales correspon-
dientes. (1.5 afio y en perfecto estado). 30.000
pts. (35.000 pts. con cartucho del basic). Simons
basic. Amplacién excepcional. Tel.: 237 56 36
(93). Enrique Maleo Cabrina. C/ San Cristébal, 1.
08012 Barcelona. (Ref. M-644).

® Vendo Vie-20, cartucho de ajedrez Sargon 11,
1.* parte del cartucho de basic (con 2 cintas) y
dos juegos por 18.000 pts.; cartucho de amplia-
cion 3 K por 5.000 pts. y 11 juegos comerciales a
1.100 pts. cada uno. Todo por 34.000 pts. Cora-
zon de Maria, 74-59 A. Pedro o Enrigque Mufioz
Manero. 28002 Madrid. El equipo estd en per-
fecto estado. (Ref. M-645).

® Vendo impresora Commodore MPS-801 con
Easy Script y Superbase 64 por 48.000 pts.
También por separado (a convenir). José Luis
de Prat. Via Augusta, 246, 3% 1.". 08021 Barce-
lona. Tel.: (93) 201 94 35, (Ref. M-646).

® Vendo Commodore Plus-4, Nuevo y con
garantia de 2 afios. 64 K RAM, 4 programas
integrados, cables, transformador, Datassette
1531, libro de usuario en inglés v francés. Todo
por 35.000. Dirigirse a Arantza Arrieta. Plaza
Barria, 2-7%. Eibar (Guiptizcoa). Teléfono: (943)
71 84 10. (Ref. M-647).

® Vendo impresora Sheikosa 550A con cable e
interface para C-64, o la cambio por monitor en
color. Contactar con Emilio Arasa, ¢/ Felipe de
Paz, 6-5°-2.7, 08028 Barcelona. Tel.: (93) 339 87 06.
Precio aproximado 50.000, negociable. (Ref.
M-648).

® Compro unidad de discos Vic 1541, Precio a
convenir. Interesados llamar al 240 68 62 dias
laborales (aconsejable a partir de las 21 h.).
Norbert Rovira Raoul. Avda. de Chile, 34-89-4",
08028 Barcelona. (Ref. M-649).

® Vendo Vic-20 con cassette. Manual del usua-
rio, 2 libros de Basic 1" v 2 parte, uno de guia
del programador, 4 cintas de Basic y 7 de juegos
comerciales todo por 20.000 pesetas. Teléfono:
690 45 08. (Madrid) (Ref. M-650).

e Por cambio de ordenador vendo VIC-20, Datas-
sette, manual del usuario y revistas todo por 18.000
Ptas. Vicente Berenguer Roca, C/Alfonso el Sabio,
38. 9 A, Alicante. Teléf.: 21 96 89. (Ref. M-651).

o Vendo Commodore 64 + Datassette + 2 Joysticks
+ 3 manuales + revistas nacionales y extranjeras +
programas por 55.000, precio real en el mercado
90.000 Pras. en perfectas condiciones. Recién revi-
sado por Iberdata, con garantia.

Impresora Ipson RX B0 F/T 100 CPS. letra cali-
dad, una de las mejores del mercado 68.000 Ptas.
(Tripler Interface) usada muy poco.

Unidad de discos 1541, como nueva v con muchos
discos y programas (procesador de texto, base de
datos) 45.000 Pras.

Se vende todo o parte de ello por no usarlo. Manuel
Giner Nadal, Paseo de la Pechina, 29, Valencia.
Teléf.: (96) 370 13 64, entre semana y a la hora de
comer. (Ref. M-652).

» Desearia que me pusieran en contacto con algin
club de aqui de Zaragoza, para el VIC-20 o en todo
caso, alguno para el VIC-20, aunque sea en otra
ciudad. Javier Alfranca, C/Teniente Ortizte Zarate,
1,39 1, 50015 Zaragoza (Ref. M-653).

e Vendo VIC-20 con superexpander + 3K, amplia-
cion 16K, libros innovative computing, 60 progra-
mas For VIC, guia del usuario, muchas revistas y
las dos partes del cursillo Basic (con cintas), todo
por 20.000 Ptas. Llamar a: Eusebio Zuloaga Arisa,
C/ Balmes, 444. 08022 Barcelona. Teléf.: (93)
247 22 16 (Ref. M-654).

e Vendo Commodore 64 con programas, juegos,
lenguajes y utilidades. Precio a convenir. Llamar a:

-



Eusebio Zuloaga Arisa. C/ Balmes, 444, 08022 Bar-
celona, Teléf.: (93) 247 22 76 (Ref. M-655).

+ Estudiante con economia baja, necesita Datas-
sette de 2.% mano en buen estado. Mandar ofertas a:
Juan Carlos Posac Zarza, Tr. Principe de Viana, 6,
Pedafiel (Valladolid), (Ref. M-656)

» Vendo consola videojuegos Philips con monitor
B/N incluido, todo por estrenar, por 18.000 Pras.
Llamar (93) 345 06 15, Quique.

Paseo Torras i Bages 81 4-4, 08030 Barcelona, (Ref.
M-657).

# Vendo ordenador Commodore-64 y Cassette
Commodore en perfecto estado por 50.000 pesetas.
Vendo impresora matricial Commodore MPS-801
en muy buen estado por 50.000 ptas. Resto de facili-
dades al llamar al (%1) 638 54 79 preguntando por
JESUS, a partir de las 5 P.M. (Ref. M-658).

» Estoy dispuesto a comprar expansion de 3K para
el VIC-20 por el precio de 2.000 Ptas. (DISCUTI-
BLE). Interesados llamar o escribir a: Pablo Lestau
Sdenz, Avda. de la Estacion, 7. Calahorra (La Rioja.
fRef. M-659).

s Vendo Commodore 64 con revistas, libros,
Datassette, Joystick y programas variados para este
ordenador, precio por todo el equipo: 50.000 Pras.
Los interesados llamar al teléfono: 461 72 59 de
Bilbao, preguntando por Eduardo o escribir a:
Eduardo Lopez Garcia, Apartado de correos n.? 37
Santurce (Vizcaya), (Ref. M-660).

e Urge vender Commodore 64, con garantia
Microelectrdnica y Control, junto con transformador,
cable conexion al televisor, dos joysticks, manual
del usuario, los dos tomos del curso de Basic del
C-64, 495 juegos y utilidades, y todo ello en per-
fecto estado, precio a convenir. Interesados diri-
girse: Tony Rueda Rosells, C/Padilla, 216, 1.9, 4.3,
08013 Barcelona. Teléf.: (93) 245 99 3R. (Ref.
M-661).

® Vendo Commodore Plus/4 de junio 85° + Unid.
1531 todo a 52.000 Ptas. Con garantia, apenas
estrenado. Incluyo dos manuales de Basic 3,5 y otro
de 4 programas construidos en el mismo micro.
61,8K disponibles. O cambio por C-64 + C2N y una
generosa cantidad de software o interfaces. Eseri-
bir: Carlos Felipe Spada. C/ Rosellon, 290, 08037
Barcelona o llamar al 257 75 51 mediodia o noche.
(Ref. M-662).

+ Commaodore 128, intercambio para cualquiera de
sus tres modos operativos informacion, programas
y experiencias. En definitiva, todo aquello que
redunde en un mejor aprovechamiento de esta
maquina, Francisco Loperena. C/ Daoiz, 2. Ceuta.

Ttléf (956) 51 57 19. (Ref. M-663).

¢ Vendo videojuegos Atari modelo CX 2600, cinco
Joystick, 7 cartuchos de juegos y todos los cables.
Todo por 20.000 Ptas. Llamar (93) 894 37 58, Javier
Pérez-Ullivarri. C/Balmes, 32. Sitges (Barcelona).
(Ref. M-664).

+ Se vende commodore VIC-20 precio a convenir
segiin posibilidades econdmicas alrededor de las
22.000 Ptas. pero incluyendo curso de Basic 1.8
parte, juego original Ratman cartucho de juego de
marcianos, cartucho ampliacién a 16K v un inter-
face para conectar el ordenador con cualquier cas-
sette (precio real 50.000) ideal para iniciarse en la
informatica. Escribid a Joan M. Robles Arans
C/Dr. Trueta 31, 2.9, 3.2 Castelldefels (Barcelona).
(Ref. M-665).

» Vendo curso de introduccion al Basic: parte |y 2
(de Andrew Colins) y los programas de test ya
pasados a cassette. Regalo al que me los compre
algunos juegos. Todo por 3.500 Pras. Escribid a
Angel Antonio Francisco Santos C/Rua Nova 8,
1.9 32004 Orense, o llamar de lunes a jueves y de 10
a 12 al (988) 23 38 01 extension 21. (Ref. M-666).

| TRABAJO

® Disedador de portadas.—Se ofrece para cassettes
de ordenador. Tel.: (91) 661 77 61, o bien, Manuel
Alonso Expésito, ¢/ Dr. Ignacio Barraquer, 2. 302
Sam Boi (Barcelona). El precio serd a convenir.

® Imparto clases particulares de iniciacion a la
informatica, metodologia de la programacion,
programacion en lenguaje Basic, lenguaje Logo
para nifios. Con précticas en microordenador
Commodore. Horario a convenir. Informacion
en el teléfono: 27 69 78 de Granada. Miguel
Angel.

® Clases particulares de Informética. Conoce a
fondo tu Commodore 64. Hardware v Software,

Escribir a, Josemaria Canals. Pintor Soler
Jorba, 4-5-2. Cerdanyola (Barcelona).
® Se ofrece abogado-contable, licenciado en

Derecho (1978-1983). Especialista en contabili-
dad e impuestos. Esteban T. Noci Mufioz. Paseo
San Illan, 57. 28019 Madrid, Tel.:

469 67 44

® Se ha creado en Valencia el primer Club de
Usuarios de Commodore 64 y 128 para el inter-
cambio de todo tipo de programas y experiencias.
No nos mueve ningin fin lucrativo. Interesados
llamar al (96) 334 72 48, O escribir a Club Valencia
Commodore. C./ Grabador Esteve, 11-7.2, 46004
Valencia. (Ref. C-86).

® Quisiera contactar con usuarios de Commaodore-
64, para formar Club en Badalona. Se podrian
compartir muchas experiencias. Contactar con:
Pedro Buenaventura Llanso. Avda. Martin Pujol,
298, 1.°-2.3 Badalona (Barcelona). Tel. 389 52 96,
(Ref. C-87).

® Calc Result ¥ Superbase. Soy usuario de ambos
programas. Intercambio experiencias: CR no lo
domino, SB la conozco bastante. Josep Rovira i
Sardd. Cavallers, 17, 2.9-1.2, Sant Sadurni d'Anoia
(Barcelona), Tel. (93) 891 07 40. (Ref. C-88).

® Me gustaria ponerme en contacto con algin
usuano de Practicalc 64. José lgnacio Vicario
Lopez. C./ Martinez de la Riva, 11. 28018 Madrid
Teléfono (91) 478 90 03, (Ref. C-89).

® Este apartado estd dedicado a los usuarios del
C-16, para que demostremos lo que este modelo es
capaz de hacer, Es una asociacién llamada MULTI-
SOFT 16, sin dnimo lucrativo los interesados pue-
den escribir a: Alfonso Garcia Tejeo. bloques Ciu-
dad de Malaga, bloque 1.9-2.9, C./ Melilla. O bien
pueden llamar al nimero: (952) 68 42 70 a partir de
las 6,30 de la tarde. Cada uno hari una parte del
programa. (Ref. C-90).

® Club (C) LDA. Lleida. Intercambiamos expe-
riencias v lo que se presete (programas, hard, etc) con
otros clubs ¥ con particulares. Andreu Ibéfez i
Perales. C./ Passeig de Ronda, 76, 3.3-]1.a, 25006
LERIDA. (Ref. C-91).

® Atencion alquimistas del sonido! Club de
informacién y software para sintetizadores. Solici-
tad informaciéon a: ADSR sintesis, Gava, 71 B, 2.9
3.2, 0R014 Barcelona. (Ref. C-92).

® Club de programas para Commodore-64.
Interesados escribir a Manuel Arroyo. ¢/
Maresma, 266-29-2°. 08020 Barcelona. (Ref.
C-93).

® Desco contactar con un club de usuarios de
C-64 en Madrid. Escribir a: Francisco Javier
Ruiz. C/ Hogar de Belén, 4. 28037 Madrid.
fRef. C-94).

* Toda persona interesada en programar en Forth,
intercambiar experiencias en este lenguaje, o sim-
plemente ayuda puede ponerse en contacto con
nosotros. Escribir a: Manuel Fuentes Sorrivas,
Grupo Forth Galicia. Apartado de Correos, 1473
Vigo (Pontevedra). (Ref. C-95).

* Se ha creado CO64 (Club de Ordenadores C-64).
Nuestros objetivos son muy variados, desde inter-
cambio de programas hasta la compra venta de
Hardware. Interesados escribir a Joan Carles
Amador, C/Esteve Vila, 1, Salt (Girona), o a Nar-
cis Patifio, C/Enderrocades, 11, 17004 Girona.
{Ref. C-96).

o Club CBM Rosas: abierto a todos los usuarios del
CBM-64 intercambiamos juegos, ideas, experien-
cias v programas de toda clase escribir a Joaquin
Llanas. C/FEugeni d'Ors n® 3-2° Rosas (Gerona),
(Ref. C-97).

DESEAN CONTACTAR CON OTROS
AMIGOS COMMODORIANOS

y C-16 £

» Carlos Domingo, Escornalbou, 64 torre. Teléf.:
236 98 58, 08026 Barcelona. Poseo cassette,

® Sixto A. Lopez Jodar, C/Granada, 18. Teléf.:
80 12 23, Estepona (Mdlaga). Poseo cassette.

» Francisco Rojas Herndndez, Teniente Carbonell,
10. Teléf.: (957) 41 46 67, Cordoba. Poseo cassette.

(i VIC-20 7

* Alberto de la Fuente Jansd, Avda. Robira i Vir-
gili, 24, 7.9, 2. Teléf.: 21 86 53, 43002 Tarragona,
poseo cassette

» David Noviembre, C/Santiago, 44. Telef.: 42 7284,
Hinojos (Huelva). Poseo cassette. C2N.

/ Cc-64 b'i

® Francisco Javier Bernal, C/Echegaray, n.* |.
Teléf.: (911) 52 04 04, Cantalejo (Segovia). Poseo
casselte.

o Julio Esteban Laya, Valentin Calderén, 28.
Teléf.: 74 48 28, 34001 Palencia. Poseo cassetle.

» Oscar Herrera Alonso, Eucaliptos, 2, Bl-4, B-A.
Teléf.: 71 27 07 Telde (35016 Las Palmas). Poseo
cassette y unidad de discos.

® Angel Etayo Martinez. Bretén Herreros, 17-4¢
Dcha., Logrofio (26001 La Rioja). Poseo cassette y
unidad de disco.

» Eduardo Diaz Verdugo, apartado de correos 356.
Teléf.: 66 07 02, Algeciras (Cidiz). Poseo cassette.

* Marcelino Plaza Baticon, C/Cadenas S. Grego-
rio, 6. Teléf.: 25 87 65 47011 Valladolid. Poseo
cassette.

e José L. Olmo Royuela, C/A-3 Monte M.2 Cris-
tina. Telef.: 68 58 55 Melilla. Poseo cassette.

e Casiano Lopez Corcoles, Foso del Hornabeque
s/n, Melilla. Poseo unidad de disco.

s F.J. Encinas Herranz, C/Zancajo Osorio 6, 7.¢
D. Teléf.: 22 24 27, Santander (39009 Cantabria).
Poseo cassette y unidad de discos.

® Alberto Alfonso Gomez, Valdés, 43, 6.9 Teléf.:
41 05 29, Ponferrada (Ledn). Poseo cassette.

o David Montero Dolcet, C/Caleruega, 21. Teléf.:
202 61 64. 28013 Madrid. Poseo unidad de disco.
» Rafael Andrés Closas, Anselm Clave, 53. Teléf.:
778 06 77, Olesa de Mont (08000 Barcelona). Poseo
cassette v unidad de disco.

» Ifaki Bernuy, Errementariena, 6. Teléf.: 469 97 27,
Algorta (Vizcaya). Poseo cassette v unidad de disco.
s Andreu Ibafiez, Paseo de Ronda, 76, 3.9, Lleida
(25006 Lérida). Poseo cassette v unidad de disco.

» Vicente Pastor Lopez, Barriada Constitucion Bl
20, 1.7 A, Teléf.: 68 72 06, Melilla. Poseo cassette.
¢ Fernando Guzmin Estévez, C/Salamanca, 51,
9.7, Teléf.: 333 03 58, 46005 Valencia. Poseo cas-
sette y unidad de disco.

/ c-128 /

o C. Albert Lopez Verson, apartado de correos
32067, Teleéf.: (93) 242 60 52, 08080 Barcelona.
Poseo cassette.

[ PLUS-4 W

e Alex Barril Roig, Dr. Carulla 26-28. Telef.:
211 57 34, 08017 Barcelona. Poseo unidad de disco.
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ARTA BLANCA...

Publicamos la siguien-
te carta con el fin de
ampliar informacion
proporcicnada a un
lector hace dos meses.
Muy Sres. nuestros:

Hacemos referencia a la carta de un

lector publicada en la seccién **Carta
‘blanca ..."”" del Commodore World n.? 20,
Noviembre-85, sobre la ii en las impreso-
ras acopladas a Commodore.
Como sea que en particular se trata de un
usuario de RITEMAN, firma por nosotros
representada, consideramos necesario dar
amplia contestacion:

Las impresoras RITEMAN C+ (direc-

tas a Commodore) disponen de dos modos
operativos: el 100% Commodore y el
internacional ASCII.
Con el primero se pueden tratar todos los
programas standard de Commodore,
incluidos grificos, volcados de pantalla,
letra reverse, etc. Actuando de este modo,
las efies mayisculas con DATA 250, 137,
137, 138, 241, 128.

Cambiando de modo y pasando al
ASCII (por switches o por software) se
dispone de toda la gama de caracteres y
escapes internacionales, incluido el retro-
ceso y la tilde, con los cuales se puede
colocar la tilde sobre una n y convertirla
en i, al igual que los acentos de cualquier
tipo, colocandolos sobre la letra en
cuestion.

Ademas, la iltima novedad en las
impresoras RITEMAN C+ es la disponi-
bilidad de la eprom con doble capacidad
(27128) con lo que se accede ademas de lo
anterior a tablas NLQ (Near letter qua-
lity), tanto en modo standard Commo-
dore como en ASCII, eprom que integra
en el modo ASCII el set'castellano, con
eries, apertura de interrogante y admira-
cion, cardcter Pt, etc.

Una vez posicionados los switches en
set castellano, la N mayiscula coincide
con la tecla £ del teclado C-64 y la i
miniscula estd en la posicion 124 de la
tabla, ficilmente accesible asignando a
una tecla determinada el cédigo en
cuestion,

Confiando que la duda quede suficien-
temente aclarada, y felicitindoles por el
contenido de su revista que tanto nos sirve
a todos, aprovechamos la oportunidad
para saludarles cordialmente.

M. SANGRA
Director gerente de DATAMON

Nota de la redaccidn: Por cierto, la
impresora Riteman C+ ha sido galardo-
nada con el “OSKAR 1985” que otorga
la popular revista inglesa “Commodore
Computing Internacional” como mejor
impresora del ario.

DUDAS METAFISICAS

En la actualidad ten-
go un C-64 y estoy
pensando en comprar
una unidad de disco.
Ante esto, me encuen-

tro con varias dudas:

a) Si compro la unidad 1541 ;jpodré
usarla en el futuro con un C-128 en
modo 128, aunque no me sirva para
CP/M?

b) Si, por el contrario, compro la
nueva unidad 1571, ;puedo utilizarla
con mi C-64? ;Me podéis decir cuanto
vale aproximadamente?

¢) Cuando se dice que el C-128 es
compatible con el sistema operativo
CP/M, ;se quiere decir que puede tra-
bajar con TODO el software en CP/M
disponible en el mercado?

Sergio Capelo

Urb. San Marino Bl 5, 99 Izq.
Avenida de las naciones s/n
Playa de San Juan (Alicante)

a) Si, la 1541 puede utilizarse perfec-
tamente con el C-128 en los modos 128 y
64, lo unico que no puede trabajar es
CP/M.

b) La 1571 es también totalmente
compatible con el C-64 pues tiene dos
modos (igual que el C-128). Ademds, se
pueden utilizar las dos caras del disco.
Sobre el precio no se sabe todavia nada.

¢) No, seguro que no serd compatible
con TODO el sorftware CP/M. En
cuanto tengamos una 1571 la probaremos
en el 128 con todo el software de que
disponemos.

EL CABEZAL MALDITO

Me gustaria que me
contestaseis a estas tres

preguntas:
1. ;Cual es el mejor
libro de Codigo Maqui-
na para el C-64 para ser comprendido
por alguien que no conozca este
lenguaje?

2. Tengo compaiieros que me pasan
en cintas programas copiados de revis-
tas o hechos por ellos y mi cassette no es
capaz de leerlos. Me han dicho que es
problema de cabezal, que unos estén a
diferente altura que otros. ;jHay algin
remedio para que esto no ocurra?

3. (Por qué tarda la revista tanto en
llegar?

Hasta hace poco la recibia el dia 1 6 2
pero el mes pasado la recibi el dia 24
mas o menos. No sé si recibisteis una
carta en la cual me quejaba de esto.
Hasta la presente, no he recibido la
correspondiente a diciembre.

Vicente Pastor Lépez
Barriada Constitucion, 20, 1.°A
MELILLA (carta del 4 de diciembre)

1. El mes pasado publicamos la reseria
de dos libros de la casa Data Becker,
Cédigo maquina para C-64 y Cddigo
méquina para avanzados. Con el primero
puedes empezar a comprender este len-
guaje, pero has de tener en cuenta que
para aprender codigo mdquina tienes que
saber mucho Basic —aunque luego no se
parecen en casi nada— y conocer bien
como funciona el ordenador. Si no, nin-
giin libro te hara aprender.

2. ;El famoso azimuth ataca de nuevo!
Hemos dicho ya varias veces en esta sec-
cion que los problemas de desajuste de
azimuth (asi es como se llama al cabezal)
sdlo tienen una solucién: ajustarlo con el
destornillador. En el niimero 8 de octubre
del afio pasado aparecié el articulo. “*Qué
hacer con tu datassette para que entren
esas cintas rebeldes" en el que Diego
explicaba como se realizaba el ajuste. En
el nimero 17 publicamos también la
resefia de un programa llamado AZI-
MUTH 3000 con el que es mds fdcil
realizar esta operacion. Si no gquieres
hacerlo por ti mismo, llévalo al sitio
donde lo compraste, pero te pueden
cobrar mucho dinero por ello.

3. Nos han dicho en el departamento
de suscripciones que la revista tarda en
llegar a Melilla unos 2 ¢ 3 dias. Todo
depende de como esté correos. Si te ha
llegado tan tarde es porque seguramente
ha habido algiin problema con tu envio.
Si sigues teniendo problemas con la sus-
cripcién lldimanos e intentaremos solu-
ciondrtelo.

FORTH EN EL 64

Dada la poca docu-
mentacion sobre el te-
ma, seria muy intere-
sante que dedicarais
algunos articulos al
FORTH, que es uno de los lenguajes
ideales para hacer inteligible la marafia
de POKES (o quiza deberia decir C!).
Por favor, explicadnos méas o menos
como ejecutar y ensamblar rutinas en
c.m. desde el FORTH, porque en el
manual lo que tinico que dice es que eso
viene en el manual del PET-FORTH
que se puede conseguir en Espafa por la
“modica”™ cantidad de 8.000 ptas. La
version del FORTH que poseo es la 10




«.SEAMOS PREGUNTONES

de Datatronic, en cartucho.

Eusebio Rufidn Zilbermann

P.? Sta. Maria de la Cabeza, 50 8.°D
28045 Madrid.

Nosotros también tenemos el Forth de
Datatronic, con el manual de instruccio-
nes en inglés (por cierto, no dice ni la
mitad de las posibilidades del cartucho) y
estamos como tu en cuanto a utilizar
rutinas de c.m. en Forth. No deberia ser
necesario utilizar cédigo mdquina con un
programa en Forth, puesto que la veloci-
dad ya es suficientementa alta. Si seria
necesario en cambio para programar
interrupciones y cosas por el estilo, pero
no tenemos ninguna documentacion sobre
el tema.

FRE ES UM MENTIROSO

Me gustaria que me
explicasen el funcio-
namiento de las sen-
tencias WAIT y FRE.
Juan Carlos Posac Zarza
Principe de Viana, 6
Penafiel (Valladolid)

FRE es una de las instrucciones que
incluye el Basic 2.0 del C-64 y que menos
se utiliza. Sirve para averiguar cual es la
memoria libre del ordenador en cualquier
momento. FRE, seguido por cualquier
niimero entre paréntesis, da como resul-
tado el nimero de bytes libres en ese
momento. Una forma tipica de utilizarlo
es:

PRINT FRE (0)

Pero resulta que este comando es un
“mentiroso”’. Cuando la memoria libre
sobrepasa los 32K, aparece un niimero
negativo (el complemento a 2). El valor
real puede hallarse tecleando:

PRINT 2 16+FRE(0).

El comando WAIT no sirve para crear
una pausa (como sucede con otros orde-
nadores). Se utiliza para detener la eje-
cucion de un programa hasta que una
posicion de memoria contenga un deter-
minado valor. El formato es:

WAIT direccidn, valor 1, valor 2.

La direccidn estd en el rango entre 0 y
65535 y los dos valores entre 0 y 255.
Cuando encuentra esta instruccion, el
ordenador compara el contenido de la
posicion de memoria con el valor 2, si
existe, mediante un OR exclusivo (igual
que un OR, solo que 1 con 1 da 0 en vez
de 1. A continuacién el ordenador com-
para el valor 1 con el contenido de la
memoria mediante un AND. Si el resul-
tado de las operaciones es cero, el pro-
grama vuelve a hacer la comprobacion.
Si es distinto de cero, el ordenador conti-
niia con la siguiente instruccion.

Ejemplos:

WAIT 653,1 espera a que se pulse
SHIFT;

WAIT 198,1 espera a que se pulse una
tecla.

LAPIZ OPTICO
Os escribo para ver
si vosotros sabéis que
empresa fabrica o dis-
tribuye lapices Opticos
para el Commodore
64, ya que, por lo visto, MicroElectro-
nica y Control no los tiene; al menos eso
me han dicho en el distibuidor Commo-
dore de mi ciudad.
Saul Escuredo Ferndndez
¢/ Sitio de Numancia, 4, 2.7 Izq.
Ponferrada (Ledn)

No sabemos de ninguna empresa espa-
fiola que se dedique a fabricar o importar
ldpices opticos, pero podemos adelantarte
que dentro de uno o dos meses tendréis un
articulo sobre ello en Commodore World,
con un montaje para fabricaros uno.

DUDAS
SOBRE EL CARTUCHO

He leido en la revista
del mes pasado la resefia
que publicésteis sobre
el cartucho “The final
cartridge” y tengo al-
gunas dudas que me gustaria consul-
taros:

1. (El turbo para disco que incorpora
es para todos los comandos o sélo para
Load, Save y Verify?.

2. ;Qué quiere decir eso de que puede
servir para desproteger listados?

3. Cuando hay algin programa que
no funcione con el cartucho puesto,
(hay que quitarlo o basta con solo des-
conectarlo mediante el interruptor que
decis que lleva?

4, Con el comando TYPE que al
parecer convierte al Commodore en
maquina de escribir, ;se hace que la
impresora escriba letra a letra? yo lo he
intentado con mi MPS 801 y cuando
intento escribir una sola letra se me
cuela un retorno de carro que no puedo
evitar de ninguna forma.

Luis Nogués Castillo
C/ Mauro, 24-2°E
28002 Madrid

1. De los dos turbos que incluye el car-
tucho, el de cinta sirve para todos los
comandos (esto es, incluso para los
comandos de ficheros: OPEN, PRINT#,
GET #, INPUT 4...) pero el de disco solo
puede utilizarse para los comandos
LOAD y SAVE.

2. No, el cartucho no sirve para
*desproteger’” programas (aunque luego
resulta que cada uno lo utiliza a su
manera). Lo anico que hace con los lis-
tados es eliminar las “‘protecciones’ que
impiden que el listado se pueda ver (os
poniamos el ejemplo REM|SHIFT L),
que causa un SYNTAX ERROR al listar
el programa.

3. No hay casi ningiin programa que
no funcione con el cartucho puesto. Si
esto sucede, primero hay que intentar
hacerlo funcionar tecleando antes el
comando OFF que deja conectados sélo
los turbos de cinta y disco, asi como el
interface centronics. Si aiin asi tampoco
funciona, basta con apagar el interruptor
que se encuentra en la parte trasera. En
la mayoria de los casos, los programas
funcionan con el cartucho conectado,
aunque a veces no pueda aprovecharse el
turbo de cinta o de disco.

4. No, conla MPS 801 no puede escri-
birse letra a letra de ninguna manera. El
comando TYPE del cartucho permite
escribir linea a linea, ofreciendo ademds
la posibilidad de corregir la linea que se
estd editando mediante el control del
cursor.

Cualquier otra consulta que tengais
sobre este cartucho podéis hacérsela
directamente al distribuidor aqui en
Esparna, cuya direccion aparecié en la
resefia del mes pasado. El teléfono es el
(976) 39 99 61.

NO SOBRA NADA

Soy uno de vuestros
socios. Tengo un pro-
blema con el ordena-
dor y me gustaria que
me contestaseis. Hace
unos meses se me estroped el micropro-
cesador 1541 y me lo arreglaron. Ahora
me encuentro con el problema siguiente:

LOAD*X",1,1

PRESS PLAY ON TAPE

OK

SEARCHING

FOUND X

LOADING

Claro que hay algo que sobra

(SEARCHING). Os digo mi averia de
hace unos meses por si esta tiene que ver
algo con la anterior. Espero que me
contestéis pronto para usar el ordena-
dor con mas tranquilidad.
Vicente Pastor Lopez
Barriada Constitucion, Bl. 20 1°A
Melilla.

jA tu ordenador no le pasa absoluta-
mente nada! el mensaje SEARCHING
(traducido BUSCANDQO) lo emite el
ordenador mientras estd buscando en la
cinta la cabecera que le indigue el
comienzo de un programa. Quédate tran-
quilo que tu ordenador no tiene ninguna
averia.
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La MAGIA
divertida.

son trucos, la MAGIA es

La MAGIA es hacer lo que nadie se ha
atrevido y resulta ser la fuente mds com-
pleta de informacion para la informdtica
prdctica.

La MAGIA es una seccion mensual llena
de consejos, trucos, de esto y aquello del
mundo del software, hardware y aplicacio-
nes, trucos descubiertos por los demds que
hacen que la informdtica sea mds facil, mds -
divertida o mds animada. E

MAGIA habla de ideas sencillas, pro-
gramas de una sola linea, subrutinas itiles,
hechos de informdtica poco conocidos y
otras cosas de interés.

Los trucos de magia envidrnoslos com-
probados, pues hay varios incorrectos. (Ah!
¥ no nos mandéis trucos repetidos... ;Listos!

DIBUJOS ESPECTACULARES

Os remito un pequefio programa que sélo funciona con el Simon’s
Basic y que da como resultado un precioss y caleidoscopico dibujo.

1 REM DIBUJO 01

100 COLOUR -:I.r'r

105 HIRES 1,

110 FORT=( JTF‘ 200

115 LINE T,T,200-T,200,2

120 NEXT

125 FORT=0TOZ200Q

130 LINE 200-T,200,T,200-T,2
135 NEXT

140 FORT=0TO100

145 LINE 100-T,100-T, 100, T
1S5S0 LINE 100+7T,100-T,100,T,
5SS NEXT

160 FORT=0TO100

165 LINE 100-T,100-T,

170 LINE 100+T,100-T,2 0,2
173 NEXT

180 BLOCK 2

185 BLOCK 2

190 BLOCK 2

195 BLOCK 2

1000

200 PAUSE

Enrigue Gomez Wolgeschaffen

{v. San Juan de Dios, 4, 4.°B
Ceuta
JOYSTICK CASERO
El truco que os envio no es un truco verdaderamente, sino un

aparato para no estropear el joystick jugando a juegos como el
Decathlon y similares

Consiste en un conmutador (de los que se ponen en las casas) en el
cual, dando alternativamente a uno y a otro lado, se consigue hacer
correr al mufieco. También se puede conectar un interruptor de
“fuego™; este es el esquema:

e A bz YRRy

derecha (4) izquierda (3)

fuego (6)
Carlos A. Salgado Lopez
c¢/Roberto de Baamonde, 62, 1.©
MONFORTE DE LEMOS,

“DIMOSTRACION" COHVINC!IITE

derecha
27003 LUGO

0 POKES3280,RND (1) t FOKESS
RND(1)%25&8: PRINTCH 31 t;.‘:-
RUN

— 40/ Commodore World Enero 1986 =

\
.1\\
w;
2
\
it et 2
EREATR U/ HE g1 A
7 E- -
i “s -~

Es muy divertido dejarlo funcionando en un stand de demostracion
de una tienda y marcharte como si se hubiera estropeado. No es
necesario hacer INT porque POKE y CHRS truncan ya la expresion.

Eusebio-Carlos Rufidn Zilbermann
P.? Sta. Maria de la Cabeza, 50 8.9 D
28045 Madrid

ESCRITURA BAJO ROM
Es bastante corriente trasladar la ROM del C-64 a la RAM que
tiene debajo de una manera parecida a esta:

280 TO 49151:

JY:NEXT

Esto tarda unos 30 segundos en ejecutarse, pero hay una manera
para hacerlo en menos de un segundo, usando la rutina para mover
zonas de memoria que tiene el ordenador en la ROM. Es la siguiente

La linea 10 contiene el principio de la zona que se va a mover. La
linea 20 contiene el final de la zona, pero indica un byte mas del valor
real. La linea 30 indica un byte mas de la posicidn final adonde se va
a trasladar la zona de memoria (en este caso las direcciones son
40960, 41952 y 41952 respectivamente). El SYS es la direccidn de la
rutina
La misma rutina (con diferentes punteros, po- supuesto) puede
utilizarse para trasladar dreas de memoria. La técnica que se utiliza
hace que la memoria se traslade de arriba a abajo si las dos éreas de
memoria se superponen.
James Pellechi

CONGELADOR DE LISTADOS

Las lineas de programa que vienen a continuacion colocan una rutina
en lenguaje maquina en las posiciones 679-688, que estan vacias, y
ajustan el vector IQPLOP de la direccién 774-775. Una vez en la
memoria, puedes detener temporalmente el listado de un programa
pulsando CTRL, Commodore o SHIFT. Esta rutina permanecera en
la memoria hasta que desconectes el ordenador.

Si quieres, puedes anadir estas lineas al programa Wedge (si tienes
unidad de disco). De esta manera no tendras que cargarlo cada vez
que quieras utilizarlo, sino que se conectard directamente cuando leas
el Wedge

John P. Valengavich




RAM DE COLOR COMPATIBLE
Algunos C-64 tienen diferentes ROM:s (02 6 03), por lo que cuando
haces pokes a la pantalla, si tienes el Kernal 02, a veces debes hacer
pokes también en la memoria de color para que el caricter se vea. A
continuacion tenéis el cargador Basic para una pequefia rutina en
c.m. que limpia la pantalla y rellena la memoria de color con el color
del cursor. Con esto te ahorras todos los pokes extras y haces que
funcione cualquier version de un programa en los C-64 antiguos.
Ademas, puede usarse para rellenar la pantalla con un color, sin
tener que limpiarla. Puedes utilizarlo como parte de tu programa o
ejecutarlo por separado. Las lineas del programa colocan la rutina en
la memoria, y no desaparecera hasta que se desconecte el ordenador.
Después de ejecutar el cargador, 5YS 828 limpia la pantalla v
rellena la RAM de color con el color del cursor. Para cambiar el color
de los caracteres sin borrar la pantalla hay que teclear SYS 828+5.
Este comando funciona tanto en modo directo como en modo
programa.
La rutina en lenguaje maquina se puede ubicar en cualquier lugar de
la memoria en donde haya 28 bytes libres. Todo lo que hay que hacer
es cambiar el 828 de la variable AB y los 828s antes mencionados por
el nuevo valor de AB.
10 AB=828:F0GFJ
K:POKEJ, K:NEXT
20 DATALL?,147,

TOAB+2

134,2,41,15,1562,0, 157,
30 D;«Tﬂ"ié,_'['-‘? 0,21 7.157.0,218
y157,0,219, 53, 241, C.J. Molher

RUTINAS EN EL BUFFER DEL CASSETTE

En el C-64 es facil mantener una rutina ¢, m. que se encuentra en el
buffer del cassette incluso cuando utilizas LOAD o SAVE; sélo hay
que hacer POKE 179,4 antes de utilizar la cinta. De este modo, el
ordenador utilizard la pantalla como buffer de cassette, dejando
intacto el contenido de las posiciones 828-1019. Si no te gusta que la
pantalla se ensucie, elige otro lugar y haz pokes con su direccion en
las posiciones 713 y 714. Michael L. Smith

PRINT # A LA PANTALLA

Usando variables como nimeros de periférico puedes conseguir
enviar datos facilmente a la pantalla o a la impresora. S6lo necesitas
cambiar el valor de las variables. El nimero de periférico de la impre-
sora es generalmente 4 6 5 y hay muchos tipos de direcciones secun-
darias. La pantalla utiliza el nimero de periférico 3 y la direccion
secundaria 1. He aqui un ejemplo para utilizarlo con la impresora en
minusculas:

b s ] e

Sperling

TITULOS EN LA PANTALLA DEL C-16
Con este truco puedes imprimir un titulo en la parte superior de la
pantalla y olvidarte de él. Permanecera alli hasta que teclees SYS
55432 o pulses ESC seguido de la tecla N.

Jerry W.

REDIMENSIONANDO MATRICES
Aqui tenéis la manera de redimensionar matrices sin obtener el fati-
dico 7REDIM ARRAY. Lo que se hace es recolocar el puntero de
arrays, limpiando esa zona sin borrar otras variables. Para usarlo,
simplemente teclea la linea que viene a continuacion antes de hacer el
DIM.

Jarvis

FOKE 49,FEEK (47):FOKE
EK (48)

ESO,
Jim Knarr

Para que su
COMMODORE trabaje soﬁ-

PROCESADOR DE TEXTO

Programa en cartucho con posibihidad
de grabacion de documentos en casset
te o diskette

Caracteres castellanos y catalanes tan
1o en j|\.:n alla como en impresor
“h||n lad de uul.amrlmlmlm c

ra
s, Nl
bezamien

DE TEXTO

Los tres acentos vy |i diéresis se ob

tienen pulsando F1, F2, F3 o F4 y a
continuacion la vocal gnnupnmju nie
como en una maguina de escribir con
vencional

Posibilidad de cartas personalizadas
{mail merge )

P.V.P. 14900 - pis

ki (VOICE MASTER)
PROGRAMAS - Sandra.

-

Quinielas
Superbase 64 (Base de Datos).
Practicalc (Hoja de Calculo).

Control de Ingresos y
Referencias bibliograficas.

- Contabilidad doméstica
(cassette).

- Grabador de EPROMS

gastos.

TAQUIGRAFO SERRA, 7, 5" B
Tels . 321 96 36 - 321 97 58
08029 BARCELONA

o directamente a:

Casa de Software, s.a

PROCESADOR | oo ibe,™

2% o : : COMMODORE)
o gy (1 Sterg 4 | - IBM Compatibles (PARALELO)
) e ¥ e UL | - MPS-801 (COMMODORE)

T Y T PP TN T N s = T (O P T T TS TS A O Wy 1™ P e I e A T W P TR0 e [ T R PO R,
Deseo reaibir informacion de | UIENLES Programas
Adquiéralos en cualquicr el g S
SR B NUEVA DIRECCION: — : {
establecimiento autorizado desen recibir contra reembolso los siguientes programas

de
re

Versiones para Impresoras
SEIKOSHA SP-800
SEIKOSHA SP-1000
SEIKOSHA SP-1000 VC
ASCIH (Para todas las impreso-
Shy ras exceplo las

Agenda telefonica

Etiguetas y recibos

(para colegios y guarderias)
Eureka (matematicas

para B.U.P. y C.O.U.)
Contabilidad profesional
(cassetie)

Superbase 128 (Base de datos)

NOVEDADES

Administracion de fincas
(propiedad vertical v horizontal)
Anilisis de inversiones
Formulacién Quimica

Dibujo de esquemas electronicos




OLABORACIONES

y

“COLABORACIONES" es vuestra seccion que consiste en ."EJ.\ programas
que vosotros, los lectores de “*Commodore World"”, nos mandais. Todos los
programas publicados participan en los sorteos que se realizan cada seis meses
en que los ganadores reciben premios concedidos por la revista y por Micro-

electronica y Control.

Los programas deben ser enviados en cinta o en disco que posteriormente
serd devuelto al lector con un programa grabado de regalo. También se pide
una explicacion breve del programa asi como un listado del mismo. Es impor-
tante incluir el nombre, direccion y teléfono del autor aunque los dos ultimos

datos no serdn publicados si asi lo desea el interesado.
;Animo y... a programar!

C/64/ C-128 (modo 64)

Es una version del
popular juego de cru-
zar una calle a las 8
de la mafana. Algo
verdaderamente poco
facil hoy en dia. El movimiento de los vehieulos es controlado desde
una rutina en codigo maquina. Esta rutina utiliza la misma técnica de
las interrupciones IRQ que la rutina “Beep” que viene a
continuacion, soélo que en lugar de producir un pitido cada vez, se
mueven los sprites un pixel hacia la direccion a la que apunten. La
finalidad del juego es cruzar la calle N veces en el menor tiempo
posible. Inicialmente N tiene el valor de cinco, pero puede cambiarse
a gusto del consumidor.

Mario Vazquez (15 afios)
¢/Joan Maragall, 6
SALT (Gerona)

Rutina Beeps

Se trata de una rutina en co6digo maquina que produce un tono
distinto cada vez que se pulsa una tecla, La posicion de memoria 197
es cargada con un valor determinado cada vez que se pulsa una tecla
La rutina BEEPS utiliza este valor para cargarlo en el byte alto de la
frecuencia de tono mediante el vector de interrupcion del sistema
IRQ. Cada sesentavo de segundo el sistema operativo interrumpe el
programa que esté realizando para saltar a la direccién que le indica
este vector. La rutina BEEPS cambia este vector para que salte a otra
direccion, donde se comprobara si el valor de 197 es 64, Esto signifi-
caria que no hay tecla pulsada v entonces se saltaria a la direccion
original del vector IRQ. Si no es asi se carga el valor de 197 en el byte
alto de la frecuencia y se produce un tono. Luego se salta a la direc-
cion original IRQ para que el C-64 no quede “colgado’. Después de
ejecutar el programa se puede borrar con NEW. Como la rutina
funciona [“I! |T'I|l'['||:F‘1 |I.‘|'| [‘lll".}\' ftuncionar i”lil'[‘-{'IIlEIl'n[l'['I'l'.'l'.\' l1"5
BASIC. Para volver a la normalidad pulsar BREAK/RESTORE. Para
volver al modo BEEPS entrar SYS 679

Listado 1

POKES3269, 8:60SUB4000
PRINT" (HOMILCOMM4 ICARGANDO DATOS®

REM -—-- CARGADOR C/M 1 DATOS MOBS
FORI=679TO715:READDS :POKEI . DS

NEXT
FORI=12288T013856 :READFS tPOKE ,FS :NEXT
tFORI=832T0894 :READFS :POKEI ,FS :NEXT

8 GOSUB3B86

9 3

18 POKES3278,0:PN=0

48 N=5:PS5=200:PT=202:PU=2840:L1=25:L2=25
S

45 HY$: 4)="[RVYSONI[3ISHIFTZ]" :NV$(3)="[RY
SOH] [2SHIFTZ1" :tNVSC(2)="[RVSONI[2SPCI[SH
IFTZ1" :Nv$C(1)="[RVYSONIL3SPC 1" :NV=4

S50 PR$="[HOMI{COMME ][ 1BCRSKRR]
55 POKEGSS, 128:C=54272
90 1:

NHAWN -

h42/(.‘ommadore World Enero 1986

188 REM ~--- INICIALIZACION SPRITES

118 ¥=5324E:POKEVY+29,254 :POKEY+38,6:POKE
V+28, 1 sPOKEV+37,8:POKEV+38,7

126 POKEPU+3,192:POKEPU, 193 :POKEV+38, 7 :F
OKEPU+1 , 196 :FOKEPU+2, 197 : POKEPU+4 , 194
125 POKEPU+S, 198 :POKEPU+6E, 199 :POKEFU+7, 1
95

138 POKEV+39,6:POKEV+48,35:FUOREYV+41 ,4 :POK
EV+42,5:POKEV+43, 13:POKEV+44 .8

146 POKEY+45,7 :POKEV+46,1

158 X=155:¥Y=215:POKEV, X :POKEVY+1,Y

168 POKEV+3,98:POKEV+5,90

1786 POKEY+7,148:POKEV+9, 148

186 POKEV+11,1596:POKEV+13,198

198 POKEV+14,1508:POKEV+15,148

208 POKEV+Z2,0:POKEV+4,125

218 POKEV+6,50 :POKEV+8 ,250

226 POKEV+10,175:POKEV+12,58 :POKESS+4 .8
248 :

261 ¢

267 GOSUESGBA

295 SYS €795:T1$="000000" :POKEV+21 ,255
308 3

462

5868 REM —-—— BUCLE PRINCIPAL

528 POKEV+38.0

523 IFCMID$CT1%$,3,2>)>="59"THENPRINT " [HOM
JISCRSRDI"TRABC12>"TIEMPO RAGOTRDO" :GOTOZ28
=%]

524 PRINT"[HOM]"TABC28) " [COMMEILRYSONITI
EMPOLCOMMQ]"MIDS<TI$,3,.2)" :*RIGHTS$(TIs$,2
)

525 GETRsS

538 IFA$=" "THENP$=TI$ :GOSUBES@

540 1FA$=", "THENX=X+5:POKEPU,PT:PT=PT+1 :
IFPT>=204 THENFPT=2B2

558 IFAs$=","THENX=X-5:POKEPU,PS :PS=FPS+1 :
IFPS>=282 THENFS=2806

555 IFAs$=""THENPOKEPU, 193
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568 IFX=2L2THENX=LZ:G0T0S526

562 IFX<{=L1THENX=L1 :GOTOS286

565 POKEV,X

578 GOSUB78e

588 GOTOSz28

597 1

896 1

599 REM --- PUNTURJE

688 PH=PH+1 :PRINT" [HOM]1[RYSON][ COMME ICAF
RERS : "PN

€18 IFPN=NTHENP$=TI$:G0T0S108

€15 ¥Y=215:X=155:POKEV, X tPOKEV+1.,Y¥

€280 RETURN

648 =

649 REM —--- MOVIMIENTO VERTICAL

658 YY=Y-25:POKEPU,193:FORI=YTOY-255TEP-
2:POKEV+1 , I :GOSUB7B@

652 IFZ>8THENRE TURN

655 NEXT iPOKEV+1,YYy=vy

668 IFYC{7STHEN POKESS+1,150:POKESS+4,17:
FORT=1TO260 :NEXT :POKESS+4 ,0 : GOSUBG6HA

665 RETURN

€98

€99 REM --—- DETECCION DE COLISIOMNES

788 Z=PEEK(VY+38):IFZ>8THEN GOSUE1006

718 POKEY+30,8:RETURN

808 :

999 REM —-- PEATON ATROPELLADO

1888 UF=156:POKESS+4,17 :POKEPU, 13

1888 FORI=YTO215:UF=UF-1 :POKESS+1 ,UF : POK
EV+1,.1:NEXT:¥=215

1889 FORT=1TO480 :HEXT :POKESS+4 ,8 :POKEPU,
193

18168 NV=NVY-1:PRINTPRSNVS (NY)

18268 IFNV=1THENZO®B8

18368 RETURN

1111 3

1999 REM --- OTRA PRARTIDAR?

2800 POKEY+21 ,8:PRINT"[HOM]1" :FORI=1TO15:
PRINT"LCRSROD1" ; sNEXT

2222 3

2999 REM —-—— INICIALIZACION SONIDO

38868 SS=54272:FORI=SSTOSS+23:POKEI , @ :NEX

T

3818 POKESS+24,15:POKESS+5,08:POKESS+6, 24

8:POKESS+1, 156 :POKESS , 0

3826 RETURN

3333 @

3995 REM -— TITULO

4886 PRINT"[CLRIICOMME]" :POKES3286,0 : POK

ES3281,6:FORI=1TO&6 :PRINT"[CRSRDO 1" ; :NEXT

4810 PRINTTABC11)"[RVSON] [RYSOFF] [RYSO

N] [RVSOFF1 [RVYSONIL3ISPCI[RVSOFF] [RVSOM

JL3SPCIIRYSOFF] [RVYSONIL[3SPCI*

4815 PRINTTABC11>"[RYSONI[3SPCI[RVSOFF]

[RYSON] [RVSOFF] [RVSON] [RVSOFF] [RYSON

] [COMMU] [RYSOFF] [RYSOM]1 [COMMU] [RYSO

FE1"

4020 PRINTTABC11)"[RVYSON] [RVYSOFF]1 [RVSO

N] [RYSOFF] [RYSONI[3ISPCIIRVSOFF]1 [RVSON
] [RYSOFFILCOMM&ILCOMMF] [RVSOM] [RVSOFF
1 [RYSOH] [CRSRD1"

4825 PRINTTABC(S»"[RYSONIL3ISPCILRYSOFF] [

RYSOM] [RVYSOFF] [RYSON] [RYSOFF] [RVSOM]
[RYSOFF] [RYSON] [RVSOFF1 [RVYSONIL3SPC]
[RYSOFF] [RYSOMI[3SPCILRYSOFF]

46308 PRINTTABCS)"[RVSON] [COMMUI [RVSOFF
] [RVSON] [RYSOFF] [RVSON] [RVSOFF] [RVS

ON] [RVSOFFILSHIFTMILRVSON] [RYSOFF1L[25F

CICRVSON] [RYSOFFIL2SPCIIRVSON] [COMML]

2025 PRINTTREC(12>"0TRA PARTIDA?
2018 PRINTTABC17>"[CRSRDIS/N"
2826 GETRS$:IFA$="S"THEN1@

2836 IFA$="N"THENPRINT"[CLR1" :END
2848 GOTOZ828

| —————

2 = i
/ i Even parity — Paridad par.— Es el codigo de error

4035 PRINTTARB(S»"[RYSON] [RYSOFFII[3SPCIL
RYSON]I[3SPCI1[RVSOFF]1 [RYWSON] (FVSOFF] (R
VYSO0M] [RYSOFFIL2SPCILRYSON] [RYSOFFIL2S5P
CIIRVSON] [RYSOFF] [RVSON]

(paridad) consistente en un bit afadido a cada grupo de
digitos binarios. La paridad par es aquella que comprueba que
el niimero de unos (o ceros) en un grupo de digitos binarios
recibidos sea par. Es la contraria a la paridad impar (odd parity).
Exchange — Intercambio.— Consiste en cambiar de entre si los datos,
registros, etc. que ocupan dos posiciones.
Exclusive NOR (XNOR) — NOR exclusiva.— Es la operacion Booleana cuyo
resultado es verdad si y sélo si las dos premisas son verdad o las dos son falsas. Si A y B
son las premisas y C es el resultado, la tabla de verdad de esta operacion logica seria:

G\' A 1001

|
B|0101
Cli10o01

Exclusive OR (XOR) — OR exclusiva.—Es la operacion Booleana cuyo resultado es verdad si y solo si solamente una
de las premisas es verdad. Es la contraria a la operacion XNOR también se puede abreviar como EOR. 51 A y B son las
premisas y C es el resultado, la tabla de verdad de esta operacion légica seria:

A ‘ 0011
B 0101
| 0110

| Executable statement — Sentencia ejecutable.— Aquella sentencia u orden que especifica un conjunto de operaciones a
realizar durante la ejecucion o desarrollo del programa.
Execute — EXEC — Ejecutar.— Realizar una serie de funciones segiin unas instrucciones definidas por un programa
Facsimil — FAX.— Es un sistema de transmisiéon de imagenes por medios electronicos de comunicacion, bien sea por
teléfono, radio o satélite

Fault — Fallo.—Condicién que origina el funcionamiento incorrecto en una unidad o dispositivo.
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49480 PRINT"[2CRSROI" :FORI=1TOL1S:PRINT" M
ARIO VAZAQUEZIL 13CRSRL1" ; :FORT=1T0O48

4045 NEXTT,]1:PRINTTRB{ 28> " [ 2CRSPD1" ;
4850 FORI=1TO2Z8:PRINT"COMMODORE-64 [14CR
SRLI";:tFORT=1TOdO:NEXTT . 1

4136 RETURH

43999 1

Seen REM --- DIBUJO PRANTALLA

50081 POKES32&2.11:POKES32&1.11

S085 PRINT"[CLRI[ICOMMEILRVSONICALLES: @L
S9SPCIC3SHIFTZIL7SPCITIEMFOLCOMMG )BG : 00"
5620 FORI=1864T01183:FPOKE] , 182 :POKEI+C. 1
tNEXT

5825 FORI=1184T01143:POKE],113:POKEI+C,7
tNEXT

50368 FORI=1984T02823:FOKEI . 182 :POKEI+C, 1
tNEXT

5848 FORI=1944TO1982:POKE]I . 114 :POKEI+C. 1
tNEXT

5058 FORI=1384TO1423STEF2::FOKE] ,45:POKET
+C, 1 :NEXT

SO66 FORI=1624TO1663STEFZ :POKE] , 45 :POKE ]
+C, 1 sNEXT

5878 RETURN

S8a88 :

S188 REM -—-—-- FIHNAL

S185 POKEV+21,6:PRINT"[HOM]I(1BCRSRD] "
5118 PRINT"[CRSRDICALLE CRUZADA"N"YECES
CON UN TIEMPO DE

5128 PRINT"[CRSRDILRVSONI"TRE. 16 MIDS$(F$
,2,2)" 1"RIGHTS(PS$,2)

5555 GOTO2808

9997 3

9998 :

9999 REM --- DATOS CODIGO MARGUINA

18008 DATA 120,169,180,141,208,3,169,2,14
1,21,3,88,96

18665 DRTA 238,2,208,238,4,208,286,6,288
L2086 ,.8,208 ,238,10,2088,238,12,288,206, 14
18016 DATAR 288,7€6.459,234

18626 :

168386 REM --- DATOS SPRITES

18648 DATAG.8.6,6,6,8,0,0,0,127,255,255,
255,255,255,198,34,35,198,170,43,214,42
10856 DATAR163,214,162,171 ,24€6,34,35,199,
255,255,198,8,3,199,255,255,255,255,255
18856 DRTR151,255,255,120,127,135,7,128,
1206,3.8.48,06,.4,0,0,0,8,.0,0,0

1e6ve DATARG

1e8s8 DATRG.A.0,.0,0,0,0,0,0,0.60,0,0,60,
a.a.ca.2.2.0.8,1,170.64,1,170,64,1,178
18898 DATAG4 ,1,170,.€4,3,1786,192,3,1786,19
2,8.176.8,.8.85.06,0,685,0,0,65,0,8,65.0
16186 DATRG,65,0,8,195,6,3,195,192

18116 DATARB

18126 DATAR,.8,0,0,0.2,0.0,0,8,90,0,0,.0.8,
f,54,2,0,128,0,1,32,0,3,22,48,5,40,112
12136 DATAL127,.255,255,79.255,255,94,0,3,
255,255 ,255,255,255,255,120,127,135,7
16148 DRTALZE,126,3,0,48,0,0,0,0,8,0,8,0
.8

10152 DATRO

10162 DHTAR,0,0,0,0,0,0,0,0,0,6,0,1,197,
0,.4,234,126,.30,245,84,50,250,170, 106
10170 DRTRZSS,255,2082,234,171,254,255,25
S.eTd . 2534,171,255,255,255,255,234,171
18180 DRTRIS4H ,.255,255,198,227,199,56,28,
SF,16,58,16,0,0.6,0,0,0,0,0,0

1815 DATHG

" lexan ORTAG,16.8.08,8,0,0,4,0,0,2,8,255,2
S5,224,255,255,246,195,131,24, 195,131
1821e DATA1Z2,195,131.6,255,255,255,255.2
55,255,255,255,255,255,255,249, 191,255
182200 DATA2S5,255.255,255,240,255, 135,15
.a. .£.8,48,0,0,0.0,8,0,0,0,a
136 DRTRE
18246 DATARO,0,0,6,0,0.0,0,0,7,8,0,0,08,0,
9,6.0,0,168,248,21,80,252,42,168, 198
18258 DATASS,84,211,255,254,211,192,6,25
S,255,254,255,255,255,253,255, 254,255
18268 DATA195,134,195,66,128,68,24,48,24
,0.0,8.0,0,0,0,0,0
18278 DATRA
18286 DATA®,6.0,0,6,0,0,0,0,.0,32
,0,0,32,0,255,254,0,255,255,8,192,57
18299 DATA128,192,58,192,192,58,96,255,2
SS,254,255,255,255,255,255, 251,255,255
18388 DATA2SS,225,255,15,36,8,240,12,8,9
6£,.0,0,0,0.9.0,0,0.0
16518 DATAG
18326 DATAG.4,9,0,0,0.0,0.0,0,8,3,63,248
,0,127,252,224,113,188,24@,247, 126,152
18338 DATA241,30,172,245,222,166,113,22@
,255,127,252,255,63,248,253.,0,1,25%
18348 DATAZ2S5,254,255,195,134,195,60, 120
,60,.24,45.24,0,6.0,0,0,8,0,0,8
18345 DATAA
16358 DATAB,0.0,0,0,.8,8,0,0,.0,60,0,8,60,
9.0,12.0,0,0,0,08,42,80,0,32,80,0,38, 16
18358 DATA3,86,48,3,86,48,0,42,0,0,42,0,
©.95,6,6,85,0,0,65,8,0,65,8,0,65,0,0
183768 DATA195,8,3,267,.8
18388 DRTAB
18296 DATARG,0,0,08,0,0,.0,8.0,8,60,0,3,60,
@.3,12,0,1,0,0,1,106,0,1,161,80,8,37,80
18498 DATAG.42,16,6,42,42,08,42,458.0,42,0

.21,0,0,21,0,0,17,112,0,17,112,0,16
13410 DATAR4E,6,48,08,0,240,0
18428 DATAG
143 DATA®,8,0.9,0,0,0,06.0,0,60,0,8,60,
192,08,48,192,0.8,64,0,169,64,5,105,64
18448 DATAS, 184 ,0,4,168,0,12,168,08,12.16
8,0,9,168,0,0,84,08,0,84,.6.13,68,0,13,68
18450 DATAB,12,4,0,0,12,6.6,15,8
18458 DATRA
16470 DATAD,0,6.6.0,6,0,8,0,0,60,8,0,60,
@,6,48,0,0,8,0,5,168,8.5,152,0,4, 152,80
18486 DATA12,151.0,12,151,08,8,168,0,8,16
8.@,9,16&,ﬁ.@,BS.@.H.dﬁ,h,ﬁ.&b,B,G.GE.B
18496 UHTH6,195,9.8,24?,139,9,9
18435 :
18506 DATAG.6,0.8.06.0,0,48,8.6,12,0,0,19
2,192,0,12,0,0,0,8,06,60,0,0.60,0,0,60.0
1eS1e DRTAG,6.4,5,170,86,5,170,86,12, 170
,48,12.179.43.@.179,8,9,1?9,9,192
18520 DATAITH,Z,192.85.3,213,85.87

i . 13,85,.87,213,.8
19536
18531

ettt

e,32,0,0,112
a

SSSS5 REM % HOPH FUNTH

Listado 2

18 FORI=679TO7S3:READN :POKE , N tNEXT
28 SYS 679

38 :

S8 DATA 128.169.1368,141,20,3,169,2,141,2
1,3.88,96,72,.165,1597.201.64,248,51,141
=8 DATA 1,212.169.255,141.8,212,169,15,1
41,24,212,169,0.141,.5,212,169,248,141.,6
78 DATA 212.169,17,141.,4,212,169,608,141,
252,3,141,253,3,2086,253,3,208,251,206
280 DATA 252,3.208.243,169,16,141,4,212,1
B84 ,76,49,.234
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Vic-pa|e'° 278 IFAS$="2"THENZ=Z+1 :60T026668

I 281 IFA$="3"THEN1000a
| o 98 GOT025@

‘ Vic-20 + superexpander | 1888 POKE36869,240
|

1818 PRINT"[CLRIL4CRSRDII(RVSONILWHT I[3SF
CIIRYSOFF 1L 3SPCIIRVSONI[RED][3SPC ] [RYSOF

Esta es mi primera | ISPC 1 [RYSON ISPC
Antonio Luis Santos Merino colaboracion, espero | ié:sml Eéuu LBS]tg‘m;Li?:E ; i :
| ¢/ Figueira da Foz, 3 bajo izq. que os guste. EIpro- | @@ PRINT[RVSONI[WHT] 1 C[RVSOFFI[3SPC]
- 06007 Badajoz grama se llama Vic- | [RYSONIIRED] 2 [RYSOFFI[3SPCILRYSONILCYN
e e paleta y requiere la 1 3 [RYSOFFI[3SPCILIRYSONILPUR] 4 [RYSOFF
utihzacion del cartucho 3K superexpander™ v el joystick 1™
Su funcionamiento es el siguiente : 1830 PRINT*IRVSONI[WHTIL3SPCICRYSOFFIL3S
i Primero te da el menu y tienes que elegir los colores del lapiz y de la PCICRYSON1CRED1( 3SPC 1 LRYSOFF 1L 3SPCILRVSO
| pantalla, y después le damos a la opcion de dibujar. NICCYNIL3ISPC 1[RVSOFF 1L 3SPCIIRYSONICPURIL
Si deseamos volver a cambiar el color del ldpiz o de la pantalla, ISPC 1 [RYSOFF 1*
pulsamos el botdén de disparo en el joystick para volver al meni. 1840 PRINT"[SCRSRDILRYSONILGRNIL3ISPCILRY
Mientras estamos dibujando, podemos cambiar el color del lapiz SOFF 1L 3SPCIIRYSONIIBLUIL3SPC 1LRYSOFF 1( 35S
pulsando la tecla de espacio. PCICRYSON]IL(YELIL3SPCI[RYSOFFIL3SPCILSHIF
Hay que tener en cuenta que el color del lapiz no sea el mismo que TOILCOMMTICSHIFTPILRVSOFF 1*
| el color de la pantalla. 1958 PRINT"I[RYSONILIGRN] S5 [RVSOFFI[2SPC]

[RYSONILBLU] & [RYSOFFIL3SPCIIRVSONILYE
L1 7 [(RYSOFFIC3SPCILCOMMGISLCOMMMI™

1868 PRINT"[RYSONILGRNI[3SPC]IRYSOFF1L3S
PCILRVSONILBLUIL3ISPCIIRYSOFF 1L 3SPC]IRYSO
NICYELIC3ISPCIIRYSOFFI1L3ISPCIISHIFTLILICOMM
@I[SHIFT@®]"

1870 GETB$:IFB$=""THEN1870

1888 [FB$="1"THENCC=1:G0T0200

190980 [FB$="2"THENCC=2:60T0206

118@ IFE$="3"THENCC=3:50T029@

1119 IFB$="4"THENCC=4:6G0T0200

1128 IFB$="5"THENCC=S:G0T0288

11380 IFB$="6"THENCC=6:G0T0200

1148 IFB$="7"THENCC=7:G0T0288

1141 IFB$="8"THENCC=8:60T0208

1158 GOTOl187e

190008 [FZ{2THENPRINT"[CLRIICRSRD][BCRSROD
1[4CRSRRICSHIFTFIALTAN DATOS" :GOTO 18085
18883 GOTOo1e

16665 FORT=ATO4008 iNEXT

18818 GOTO286

20008 PRINT"[CLRIC4CRSRRIC(SHIFTCI1O0IGOS™
20085 PRINT*[2CRSROIISHIFTNIEGRO=8[2SPC]
[SHIFTBILANCO=1"

20810 PRINT"[2CRSROI[SHIFTRIOJO=2[3SPCIL

1 GOTOZ9e SHIFTC1IAN=3"

18 FOR2:POKE36879,CP:X=178:¥Y=178 20815 PRINT"L[2CRSROILSHIFTMIORADO=4 [SHI
15 INPUTCC FTVIERDE=5" h

21 INPUTCC SHIFTRIMARILLO=7"

38 X=X+ ((JOANDA4 >=4) - (JOANDB)=8) 20200 INPUT"(3CRSRDIISHIFTCIODIGO DE COL
40 Y=Y+ ((JOAHD1>=1)-C(JOAND2)=2)> OR" ;CY

|
|
|
|
|
28 JO=STOP(@> | 20828 PRINT"[2CRSRDICSHIFTRIZUL=6[3SPCIL
|

41 IFX<{BTHENX=8 20205 CP=16#CV+1+8

42 IFY<BTHENY=0 28398 GOT02ee

58 READ3, X3 ,Y#3 39008 CC=CC+|: [FCCO>7THENCC=@

51 GETVS:IFVs$=" "THEN38080 30818 GOTO21 |
55 IFJO=128THEN:NEXT :GOT0O28e

68 GOTO28

208 FORE :POKE36879.8

201 DIme,8,1,1

205 POKE36869,242

| 218 PRINT"[CLRI[2CRSRDOI[SCRSFRRILRVSONIIW

| HTIISHIFTPILRVSOFF]1 [RVSONILREDIALRVSOFF r

] [RYSOHIICYHILIRVYSOFF] [RYSOMILPURIELRY {
SOFF] [RYSOMILGRNITIRYSOFF] [RVSONI[YEL] i CO nn OdOl’e
ALRYSOFF) * e :
| 211 FORT=@T0180 :NEXT :PRINT"" . WML [ \T [
220 PRINT"[2CRSRD][PYSONICRED] 1 CMHT 1LRYS I w o | nj\ lljl DJ]
b I | A i, V. sl

OFF] [SHIFTCIOLOR DEL LAPIZ" Il L
221 FORT=OTO10@ :NEXT :PRINT"" = i
230 PRINT*[CRSRDI[RVSON1IREDI2IHWHT ILRYSO "
FFJ [SHIFTCIOLOR DE PANTALLA" .e SCRIBE
241 FORT=BTO18@ :NEXT :PRINT"" ! “SU TE--
242 PRINT™[CRSRDILRYSON]I[RED 13[MHT I[RVSO ' - .

FF1 [SHIFTD]IBUJAR" Boletines pag. 51
245 REM:Z=0 |
256 GETAS : IFA$=""THEN25@ |
| 268 IFA$="1"THENZ=Z+1:60T0160a

*
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C-64 Unidad de Discos. Impresora Opcional

Génesis de un pro-
grama realizado para
la tercera fase de un
concurso de radioafi-
cionados.

No os voy a descubrir que en los concursos para radioafi-
cionados importantes existen tres fases claramente diferencia-
das: la preparacion, la participacion y la justificacion.

Es para esta ultima fase, la mas tediosa de todo el tinglado,
para la que he desarrollado un programa que funciona y que
pasaré a analizar seguidamente, aunque mas de un entendido
le encontrara defectos de estructura, de orden e incluso de
rutinas o algoritmos empleados, bastante mejorables.

Para comenzar os diré que esta realizado totalmente en
BASIC y rodado en un COMMODORE 64 con unidad de
disco VIC 1541 e impresora MPS 801. Este tltimo periférico
no es indispensable, pues los listados pueden ser obtenidos
por pantalla.

Antes de concebir este programa utilizibamos para nues-
tros concursos un IBM sistema 34, en el cual introduciamos

José Luis Pérez Diaz
Comandancia de Obras.
Ceuta.

los indicativos por banda y los repetidos, cuando se produ-
cian, eran avisados con un *‘beep” y automaticamente anota-
bamos en el log del concurso el mencionado contacto dupli-
cado. Posteriormente al finalizar la entrada de indicativos se
procedia a su ordenacion y listado con una impresora de
lineas, rapidisima, que lo hacia en una sola columna, con lo
cual el concurso se saldaba con 80 6 100 sabanas de papel.

Pero a todos nos llega el cambio, y el IBM gordo y prestado
se convirtié en un “64” de mi propiedad, pequeiiito y sin
programas para este propdsito, asi que nos retamos a conse-
guir uno que a buen seguro existe, pero me fue imposible su
localizacion, asi que no me quedd otro remedio que “‘teclado
y tentetieso™.

Hago uno exactamente igual que el de IBM, pero en cuando
nuestro 64" comienza a llenarse, lo que ocurre a poco de
comenzar, se vuelve lento, lentisimo y el operador nervioso...,
programa a la papelera y vuelta a comenzar.

La operacién ahora es més rapida, pues los indicativos los
metemos seguiditos uno detras de otro y sin preocuparnos de
que estén repetidos y cuando le indicamos al ordenar que
hemos terminado, nos lo guarda en un archivo en disco con el
nombre del concurso, el afio y la banda separadas respectiva-
mente por un /" y un **-" y vuelve a solicitarnos mas bandas
de ese u otro concurso o bien las otras operaciones del Mend,
como pueden ser: sacar los repetidos y ordenar, o listar
alguno de los ya ordenados sin los repetidos, o listar solo los
repetidos.

El programa es muy facil de usar, con suficientes instruc-
ciones en la pantalla y sélo le ocurre una cosa que no lograba
entender y es que cuando se pone a listar en pantalla o en
impresora y el nimero de los QSOs es algo elevado se detiene
uno o dos minutos y después contintia como si no hubiera
pasado nada, el “GARBAGE COLLECTION" descrito y ci-
tado en numerosos articulos lo explica suficientemente.

En la operacion de ordenacion, realizada mediante una
rutina en coédigo mdaquina, fusilada de un articulo de la
revista, aunque es muy rapida, tarda unos cuatro minutos
para ordenar unos 1.500 indicativos, asi que los impacientes
no os desesperéis.

El funcionamiento del programa es el siguiente:

En primer lugar conformamos el nombre del archivo en que
vamos a guardar los indicativos, y para ello el programa soli-
cita el nombre del concurso no superior a 8 caracteres y le
afiadird un **/"'; a continuacién nos dipe el afo y tomard las
dos tltimas cifras afadiéndoles un *-", con lo cual ya tenemos
el nombre del concurso en la variable CO $. A continuacion
pedir4 la Banda en metros, con lo que completamos el nom-
bre del archivo, siendo perfectamente identificable. Como
ejemplo y si hubiéramos trabajado el pasado concurso
CQWPX y buscaramos la banda de 14 Mhz, la identificacion
seria; CQWPX / 85 - 20.

Nada mas terminar de introducir estos datos, y en funcién
de la opcién del ment principal que hayamos elegido, el pro-
grama busca el archivo en el disco, si éste existe lo procesa, en
caso contrario y en el supuesto de estar en la opcion de intro-
ducir indicativos creara un archivo con ese nombre, en el
resto de opciones solicitard una nueva entrada de concurso,
afios y banda por si se ha producido algin error en la entrada
de los datos efectuados anteriormente.

En la introduccion de indicativos lo hacemos sin limites de
caracteres, y el ordenador cuando se pulsa “RETURN" o la
tecla espaciadora asocia todos los caracteres introducidos
desde el anterior “RETURN" o “ESPACIO” y lo carga a la
variable alfanumérica NQ § (I). La rutina de aceptacion de
datos no nos permite introducir indicativos “vacios”, esto es
dos RETURN seguidos, pues ello ha dado problemas en ver-
siones anteriores, va que la rutina de ordenacién impone
como delimitador del conjunto a ordenar que el Gltimo ele-
mento sea una cadena vacia. Cuando esta variable toma el
valor de “XXX”, el programa interpreta que hemos ter-
minado de entrar datos y los graba en el disco. Si el valor
introducido es “YYY’; el programa pasa a la rutina de correc-
ci6n, necesaria en caso de alguna entrada erronea.

La opci6n de sacar los repetidos y ordenar comienza por
esta ultima operacion; finalizada ésta habran quedado l6gi-
camente agrupados los repetidos, con lo cual es facil descu-
brirlos sin mas que analizar en orden creciente los distintos
elementos con el adyacente. En el caso de ser iguales se alma-
cena el repetido en una variable subindicada RQ $ (J), se
borra de la matriz de ordenados y se graba un archivo con
idéntico nombre al de origen al que se le afiade una “O" de
ordenados.

Seguidamente el programa busca uno por uno el lugar que
ocupan los repetidos en el archivo original; para ello los com-
para leyendo de atras hacia adelante y en cuanto encuentra
uno guarda el lugar de aparicion del RQ § (J) en la misma
variable, con lo cual facilita al operador la labor de sefialar en
el log del concurso los repetidos.

Y por tltimo, las operaciones u opciones restantes per-
miten listar en pantalla o impresora los archivos repetidos y
de ordenados.

Me gustaria que si algun lector y/o colega, que maneje con
soltura el Cédigo Maquina me estructure el programa de la
siguiente forma que ahorrase todos los vericuetos del mismo.

En principio deben ajustarse la entrada de indicativos a una
longitud fija de 6 6 7 caracteres, eliminando los sobrantes o
afladiendo espacios por la cola si es mas corto. Seguidamente
los debe colocar a partir de una posicion de memoria deter-
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minada y ordendndolos automaticamente por insercién des- [
plazando todos los que estén por encima de €1, y si encuentra gt =
uno igual lo rechazaria avisando que se trata de un repetido. -,,.,;’:1_? [,
Al finalizar se guarde el archivo ya ordenado, y para los 1€ ama 4 ST
comodos se podrian guardar los repetidos junto con su !ﬁ‘:k}:m ;2 it‘;’:\
nimero de orden de entrada y hacer el borrado de los repeti- | BN ‘If
dos de los logs al final. m u_u::_-\\) N
Como veréis, soluciones, muchas; mejores que las de este = .',-'_'\'_ 2 — A
programa, todas. Asi que a animarse y, por favor, publicadlas 1 7olw
o0 enviddmelas. 3846 INPUT"INTRODUCE DE NUEVO EL INDICAT
¢ ) IVO* ;B$ : IFB$=""THENBS$ =" 00660 "
73's cordiales 3050 NQ$CNQ)=B$ :B$="": INPUT*OTRA CORRECC
ION (S/N>? NL3CRSRL1":R$
3068 IFR$=""THEN3660
3870 IFR$="N"THENNQ$A>="" :A=A—1 :RETURN
3886 IFR$<{>"S" THEN3@S@
3898 GOTO3916
4000 REM*GRABANDO EL ARCHIVO PRINCIPAL¥
L0 RE PR AR 0 o oA A o 0 e 4916 OPENZ.8,2,"@@:"+CO$+BAR$+",S, W"
26 REM® PROGRAMA DE UTILIDAD PARA LOS % 4828 PRINTH2,STR$C(A-1):FORI=1TOA-1 :PRINT
30 REM#¥ LOGS DE LOS CONCURSOS POR * 2 NQ$CID :NQ$SCI H="" :NEXTI :A=8 :B$=""
40 REM¥ JOSE LUIS PEREZ DIRZ <EASGJ) * 4838 GOSUB15000 : IF IR=2THENCLOSEZ2 :CLOSELS
SO REMSRRRRR R KRR A — 4848 IF 1A=1 THENPRINTEN,EM$,EP ,ES :PRINT"F
60 DIMNQS(2008) ,RO$(208) ASTIDIADO EL ARCHIVO“CO$+BAS$ :CLOSE 1S :END
76 ($="QSO NUMERO “:R1$=CHR$(13):M$="[3S S e L
PCIPULSANDO XXX ACRABAS E vYY CORRIGESLCR 4860 [F 1B=1 THENIC =0 :G05UB4 200 : GOTO4686
SRD1* 4876 GOSUR1 2696 : CLOSELS :60TOS00
8@ FORI=1TO6 :READBAS$C1) :NEXT :FORI=1T04 :R 4086 IFIC=1THEN1GAuD
ERADMES$< 1) :MEXTI 498 GUSUBL 2608 :CLOSELS :G0TOS60w
96 1=828 4108 REM**CAMBIAR DE BAMNDA®*
168 READA : IFA=2S6THEN 126 4118 INPUT"LCLRIL2CRSRDIL2SPCI0OTRA BANDH
116 POKEI,A:I=I+1:5=S+R:60T0166 (S/N>? NI3CRSRL1":R$
120 READSU:IFS<O>SU THENPRINT"ERROR EN DA 4120 IFR$=""THEN4128
TAS*" 4138 IFR$="N"THENIB=1 :RETURN
148 PRINT"[WHTILCLR1" :POKES3286,0 :POKES3 4140 IFR$<>"S"THEN4110
281,0:G0T010060 4158 IB=8:RETURN
268 GOSUB12600 4208 REM#®CAMBIAR DE CONCURSO®®
508 0OPEN1S,.8,15:0PEN2,8,2,CO$+BA$+" ,S,R" 4218 INPUT"[CLRILZ2CRSRD] OTRO CONCURSO ¢
:GOSUB1S686:0N 1A GOTO 608, 700 S/N>? NL3CRSRL1":R$
680 CLOSE2 4220 IFR$=""THEN4220@
618 PRINT"[CLRI[SCRSRRI[2CRSRDING EXISTE 4238 IFR$="N"THENIC=1:RETURN
EL ARCHIVO “CO$+BA$ 4250 IFR${>"S"THEN4210
628 INPUT"[CRSRDIL4CRSRRI[4CRSRRILO CREA d4oe@ [C=8:RETURN
S (S/N>? SC3CRSRLI":R$ 5800 FORI=1TOLENCANS) :AN=ASC<MID$(ANS, I,
630 IFA$="N"THENCLOSE 15 :G0T0268 12 : IFANC4BORANS7THEN I N=8 : RE TURN
648 IFA$CO“S"THENG10 S@18 NEXTI:IN=1:RETURN
650 OPEMN2,8,2,"@0:"+COS+BAS+" , S, W" :PRINT SO0 REM$¥*SACAR LOS REPETIDOSH#s%
#2,STR$ (@) :CLOSE2 :CLOSE 15 :60T0560 5818 GOSUE12006
708 INPUTH2Z,P$ :A=VAL (P$) 6020 OPENLS,8, 15:0PEN2,8,2,CO$+BAS+" ,S,R
718 IFA=ATHENCLOSEZ2 :GOTO1 186 *:GOSUB1S808:0N 1A GOTOE838,6166
18068 REM *LEYENDO EL ARCHIVYO PRINCIPAL® 6830 CLOSEZ2:CLOSE1S:PRINT"[CLRILSCRSRRIL
1810 FORI=1TOA: INPUT#2,NQ@$CI) :NEXTI :CLOS 2CRSROINO EXISTE EL ARCHIYO "CO$+BA$
E2 6848 INPUT"[CRSRDIL8BCRSRRILO INTENTAS OT
11898 A=A+1:NR$CAI="" RA VEZ (S/N>? SL3CRSRL1":As$
L1118 IFACITHENAL=1 :GOTO1138 6856 [FA$="N"THENGOTO16000
1128 Al=A-8 6868 IFA$C>“S"THENGO48
1138 PRINT"[CLRILCRSRDI"M$ :FORI=A1TOA PR €678 GOTOcn6e
INTQ$ ; TABC17-LENCSTR$CIDD D : 1" [4SPCI" :NQ 6188 REM *##CARGANDO EL ARCHIVO®#x
$ 00 :NEXTI 6118 INPUTH#2,P$:A=VYAL(P$)
1148 GOSUB200a 6120 IFA=@THENPRINT"[CLRIARCHIVO ESTA VA
1158 IFLEFT$<(B$,3)="XXX"THENNQ$A>="" :G0 CIO" :CLOSE2:CLOSE 1S :G0T016688
TO4066 6138 PRINT"[CLRI[SCRSRO1"TABC10-.S#LENCC
1168 IFLEFT$(B$,3)="YYY"THEN GOSLB3860 O$+BA%$) ) ; "LEYENDO EL ARCHIVO " ;:CO$+BAS$ ;"
1178 GOTO1188 [4CRSRO1"
2080 B$="" REM##%ENTRADA POR TECLADO##* 6140 FORI=1TOA: INPUT#2,HQ$C 1) :PRINTTABC 1
2010 GETA$:IFA$=""THENZ2®16 B):I:"[CRSRU]" :NEXTI :CLOSE2:CLOSE 1S
2028 IFA$>", "ANDAS<" [ " THENB$=B$+A$ :PRINT 6288 REME®RUTINA DE ORDENAC I DN
TRBC22):;"[CRSRU1" :B$ :G0TOZ8186 62180 PRINT"I(CLRI[4CRSRDI"TABC?) ; "[RYSON]
2038 IFA$=" "ORA$=CHR$(13)>THENNQS$ (A)>=BS$ : ORDENANDO ALFABETICAMENTELRYSOFF 1" : IFAC2
IFB$=""THENNGS (A )="00808" THENE368
2048 IF B$=""THEN 2018 6228 SYS828,NA$( 1) :G0SUB200BR
2858 RETURN 63600 REMESABUSCANDO LOS REPETIDOSH*
3000 REM®&#*RUTINA PARA CORRECC IONESH## 6318 PRINT"[CLRILCRSRDI[4CRSRRIBUSCANDO
3818 INPUT"[CLRIC[CRSRDIC[3SPC INUMERO DEL LOS REPETIDOSL2CRSRDI" :C=0:FORI=1TOA-1:P
@50 A CORREGIRLZSPC1" :NQ RINT"[3CRSRR]":C;" REP.[CRSRU]1*"
3020 IFNQOATHENPRINT"ESE QS0 AUN NO SE H 6320 IFNQ$CI+CH=NUSCI+C+1ODTHENNQS$ I +C ="
A ESCRITO" :FORT=1TOS5@08 :NEXTI :GOTO36G14 " IRQECCHII=NQSCI+C+15:C=C+1
3838 PRINT"([CRSRDIL[2SPCIGSO NUMEROLZ2SPC ] 6338 IF [+C=ATHENP=C :GOT06350
“:NQ@; " [2SPC1" :NQ$ (NGO 6348 NEXTI
' |
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358 IFF<I THENGOTOZSH08 :REM$ #EORRANDO LO
S REPETIDOS %%

536 PRINT"[CLRI[ZURSEDILSCRSFR 1BEORKHNDLU
LOS REPETIDOSLZCRSKD]I" :C=0:FORI=1TUH:V$
=NU$C]

6378 PRINT"[SCRSRRIBORRADOS" ;C:" REPETID
OSICRSRUL" : IFVS$=""THENC=C+1 :GOTO&e 390
6380 HUSCI-CH=vVs

6398 NEXTI :A=A-C

6400 REM®*&GRABANDO LOS ORDENADOS#**

6418 PRINT"[CLR][SCRSRD ][ ICRSKR IGRABANDO
LOS ORDENADOS*™

6420 OPEN1S.8,15:0PEN2,8,2,"@@: "+CO$+BAS
+"0,S, H":PRINTH#2 ,STR$CA)>

6438 FORI=1TOH:PRINT#2,NQ$CI) :PRINT"[CRS
RUI"I :HQ$CI>="";NEXTI :CLOSEZ2 :CLOSE 1S

€498 REM#LOCALIZACION DE REPETIDUS#

6508 PRINT"(CLRIL4CRSROI[7CRSKRR ILOCAL IZ2H

HDO LOS REPETIDOS™

6518 OPENZ,8.,2,.CO$+BA$+" S, R": INPUTH#2,P$
tA=VAL(P$)

6520 FORI=1TOR: INPUTH#2 HQ$I>::MEXTI :CLOS
E2

6538 IFP<1ITHEN25016 :REM##*BUSGUEDR DE LA
POSTCION®#%

6548 FORJ=1TOP :FORI=ATO1STEP-1:IFRA$CJ)=
NG$CIODTHENNGSCI ) ="" : GOTOES60

6558 GOTOeS76

6568 RASCII=RIGHT$C("[3SPCI1“+STRSC[ ), 40+"
[4SPCI1"+LEFT$(RASC I+ [45SPC1",8):1=1
6578 NHEXTI :NEXTJ:FURI=1TOR::NUSC] )="" :NEX
T1

6580 REM*®RORDENANDD LOS REPET [DOS#ka#
6598 PRINT"[CLRI[2CRSRD 1L 3CRSKER JORDENAND
0 LOS REPETIDOS" : IFP{2THENESIS

6592 SYSE28,RA$C1) :60SUB20000 : GO TOEBBE
6595 O0SUBZuduvg

6500 REMS*#CRABANDO LOS REPETIDOSH##%
6818 PRINT"([CLRI[3CRSKDIL4CRSRR IGRABANDO
LOS REPETIDOS ORDENADOS[ 3CRSKUD 1L 18CRSRR
1"

6815 IFP{ITHENIB=8:60SUB4 186 :GOTOE8SE
6828 OPENZ,B,2,"@@:"+CO$+BAS+"R,. S, W" PRI
NTHZ2,STR$(P

6830 FORI=ITOP:PRINTH#2 ,RQ$C1 ) :RA$CTI»=""
PRINTI ;" (CRSRU1" :NEXTI :CLOSEZ2

6848 CLOSE1S:IB=0:60SUB4 186

6858 IF IB=1THENIC=8:605UB4 288 :6UT06578
6868 GOSUB1 2094 :60T0S68

6878 IF1C=1THEN]1B00G

6886 GOSUB1 2060

7089 REM#AMENL PARA LISTADOS#H#

7818 GOSUB 12808

7820 PRINT"[CLRIL7CRSRDIISCRSRRILISTAR L
0S REPETIDOSC4SPCIC(1 )"

7838 PRINT"[Z2CRSROI(6CRSRRILISTAR LOS OR
DENRDOSL4SPCIC2)"

7848 PRINT“L2CRSRDI[ECRSRRIVOLVER AL MEN
UL18SPC1(3)>"

7858 INPUT*[3CRSROIL[SCRSERIPULSA HUMERO
DE OPCION S B[ 3CRSRL1";:A1

7868 IFA1<10RAL>3THEN?B26

7878 IFA1=2G0TO7600

78868 IFA1=30C0TO18806

7990 REM##®LISTADO QS0S REPETIDOSHs

7190 OPEN15.8,15:0PEN2.,8,2,CO$+BAS+"R .S,
R" :60SUB158686 :0NIRGOTOZ118, 7158

7118 CLOSEZ:CLOSELS

7128 PRINT*I[CLRILZ2CRSROIISCRSRRINDG EXIST
E EL ARCHIYO "CO$+BRs

elm

7130 INPUT"[CRSRDI(BCRSKERILO INTENTRS OT
RA YVEZ (S N>7? SL3CRSRL1":A$

7148 IFA$=""THEN7148

7158 IFA$="N"THEN1B086

7168 IFASCC"S"THEN? 120

7178 GOSUEB1 2988 :GOTO 894

7180 REM&LISTADO REPETIDOS EN PANTHLLA®
7198 INPUTH2 . P$:P=VAL(P$) :FORI=1TOP ;: INPU
TH2 RASCID>

7288 NHEXTI :CLOSEZ:CLOSE1S

7210 H=1:F1=20:C0=2:;N=P

7228 PRINT"[CLRIREPETIDOS CONHCURSO *:CO$
+BA%$ ;" Y :H:PRINT

2380 FORF=1TOFI :FORC=8TOCO-1

7248 N1=F+C¥20+(H-1)%48: [FN1>NTHENC=@:PR
INT :GOTO7288

7298 NS$=LEFT$(RQS(NL) ,E)+"[2SPCI"+RIGHT
${ROSCHL),18X)+“[2SPCI"

7268 PRINTTABC(CR2G) ;NSS$ ;

7278 NEXTC

7288 NEXTF :PRINT

7298 INPUT"[3CRSRRIPULSH RETURN PARA CON
TINUARR" :A$

7388 [IFHE4O<NTHENH=H+1 :60TO7226

7318 INFUT"[CLRILSCRSRDIDESEAS LISTARLO
ENH LA IMPRESORA (S/H>? SL[3CRSRL1":R$
7320 IFR$=""THEN73206

7338 IFR$="N"THEN7GZ20

7348 [FR$C>"S"THENY3 1@

7480 REM #®ael ISTADO EN IMPRESORAS &%

7419 INPUT"[CLRIC4CRSKRDIPREPARA LA IMPRE
SURH ¥ PULSA RETURN" ;:R$

JH42a OPEN4 .4

7438 LP=0:IP=0:H=1:F =50 :C0=5:H=P :BR$="=
====s======z====" jEN$=" @S0 INDICATIVO *
7448 PRINT®#4 ,CHR$C18) :PRINT#4 ,CHR$(14) P
RINT#4,CHR$C 16> "@SREPETIDOS CONCURSO *;
7458 PRINT#4,CHR$C16>"4353" :COS+BAS ; :PRINT
#4 , CHR$C1ED " F2H-" ;H:PRINT#4 ,CHR$(15)
7468 PRINTH4:FORI=1TOCO:PRINT#4 ,BN$ ; :NEX
Tl

7478 FORI=1TOCO:PRINT#4,BRS$; :NEXTI

74388 FORF=1TOFI :FORC=8TOCO-1

7498 N1=(H-1)#258+C#58+F : [FN1 >NTHENC=8 :P
RINT#4 ,CHR$.18) ; :GOTO?S28

7508 PRINTH4  RA$SCNL)

7518 NEXTC

7928 NEXTF

7938 FORI=1TOS:PRINT#4 .BR$; :NEXTI :FORI=1
TO7 :PRINT#4 :NEXTI

7548 IFH#2S8<NTHENH=H+1 :GOTO7 448

79558 PRINT#4 :CLOSE4

fSea GOTOo7az2a

7600 REM&*&L ISTRADO QS0S ORDENADOS®#&
7618 OPEN1S.8,15:0PEN2,8,2,C0$+BAS+"0,S,
R* :00SUB15888 :ONIAGOTO?EZG , 7782

7620 CLOSEZ2:CLOSE1S

7638 PRINT"[CLRILZCRSRDILSCRSRRING EXIST
E EL ARCHIYO "CO$+BAS$

7648 INPUT"L[CRSROILBCRSRRILO INTENTAS OT
RA VEZ <(S/N»? SIL3CRSRL1";:A$

/658 IFA$=""THEN/6SO

7668 IFA$="N"THEN1B60G

678 IFA$COV"S"THENT?E30

7688 GOSUE 12808 :G0T076600

7708 REM#2LEYENDO ARCHIVD DE ORDENADOSH#
7718 INPUT#2 A% :A=VYALC(A$) :FORI=1TOA: INPU
TH2 . NUS$SCI ) :NEXTI :CLOSEZ2:CLOSELS

7808 INPUT"[CLRIISCRSKRDILCRSRRIEN PRNTAL
LA O EN IMPRESOKRHLZSPCI(PA/I»? PL3CRSRLI"
*AS

7318 IFA$=""THEN 818
7S IFA$="F" THENSBGaO
JEBIY [FAS " ["THEN7 508

Juada LOTO90uvy

898 REM&L ISTHDO EN PHNTHLLH®

8310 H=0:FI=20:C0=5:N=A

8828 PRINT"[CLRICIICRSRRILISTA ORDENADH
“:H+1:PRINT

8038 FORF=1TOFI

B 0 e R ST SRR ’

L
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8848 FORC=0TOCO-1 38 LP=0:IP=0:H=1:F1=50:C0=10:N=RA:BRk$="
8850 NI=F+C%20+100#H: IFNI>NTHENC=8:PRINT ========" ;BN$="INDTVOLZ2SPC1"

:GOTOS88a 9948 PRINTH#4 ,CHR$C(14) :FPRINT#4 :FRINTS#4 ,CH
8068 PRINTTAB(C¥8) ;LEFTSC((NUS(N1>+"[8SPC R$ (163 "820RDENADOS CONCURSO “;

1" .83 9958 FPRINT#4 ,CHR$C16)"41" :CO$+BA% : :PRINT
8878 NEXTC #d , CHR$C1le ) " ?72H" : ~H:PRINI#4 ,CHK$ < 15)
20860 NEXTF :PRINT Fued FRINT#4 :FPRIMNI#4::FORI=1TOCO:PRINT#4 ,
8096 INPUT"[SCROSHFREIPULSH RETURN FPARA COH BHE ; HEXTI ’
TINURE" ;A$ 9678 FORI=1TOCO:PRINT#4 .BR$ ; :HEXTI

B100 [F18dscH+1 » S NTHENH=H+1 :GOTO5w23 988 FORF=1TO0F [ :FORC=8T0C0-1

Bllg INFUT*[CLRILACKSRDI(CRERSRERILO UIIERE 9698 H1=< H-1 #S80+C+S56+F : IFN1>NTHENC=8 :P
S HHORA EH IMPRESORA (S/NH)7? SE3CRSRLI":A RINT#4 ,CHR${18) ; :G0T09126

: 3 9180 NR$=LEFT$NHQ$(H1 >+"[BSPC1",8) :PRINT
21249 IFH$=""THENEB1 28 wad HKS

8130 IFA$="N"THEN7B20 9118 HEXTI

Bl148 |FA$C>"SY“THENS118 9128 NEXTF

9000 REMER*LISTADO EN IMPRESORAR#®#* 9138 FORI=1TO10:PRINT#4 ,BR$; :HEXTI :FORI=
9418 INPUT"L[CLRIL4CRSROIPREPARA LH IMPKE 1TO? :PRINT#4 :HNEXTI

SURA Y PULSA RETURN" :R$ 9146 IFH*SBANTHENH=H+1 :GOT09648

9928 OPEN4 , 4 9158 PRINT#4:CLOSE4

CURSOS DE INFORMATICA

« CICLO INFORMATICA Y BASIC

* CICLO MASTER

* ESTRUCTURAS DE LA INFORMACION
Y FICHEROS

* ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS

* LENGUAJE PASCAL

® COBOL e BASIC AVANZADO. ® ANALISIS DE
SISTEMAS. ® DOCENCIA. ® BOLSA DE TRA
BAJO. @ DEPORTES. e VIAJES A LA CEE
| CENTROS DE CALCULO. ® SOFTWARE REAL. |
|  ®INCORPORAMOS EL SISTEMA OPERATIVO
| UNIX DE ONYX PERFORMANCE Bravo

e Murillo, 377
& = -
" " Gran Via Carlos Ill, 125 é’%’ Cursos especiales para nifios de 12 a 16 afos
divisio = telefono 205 10 03 ESCUELA DE SISTEMAS®Y
formacion 08034 BARCELONA

. CURSOS DE INGLES
E INFORMATICA

® Informatica e Inglés especializado para niflos con video didactico
@ Iriformatica de gestion para jévenes y adultos.

| GRUPOS REDUCIDOS [NFOT[CA

ORDENADORES IBM, BBC, COMMODORE, OLIVETTI, COMPUTER | TECNICO ESPECIALISTA
?ﬂ ' | EN INFORMATICA DE GESTION
s

i TITULO OFICIAL
I Clases en 7 i Centro habilitado por Orden Ministerial del 31 de Julio de 1985
ARAVACA y CHAMARTIN The English ; I Smdss S CENEL

Tels. 457 42 22 - 250 77 69 Montessori School [\ C/ Marqués de Lema, 7 (Metro Cuatro Caminos) e
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9168 GOTO16886

18808 REM sestdsdsMENLBEsbrs 64

18616 PRINT"[CLRIL4ACRSRDI[SCRSRRIIRYSON]

ERRREARRRAMENU SR e ke nan [ RYSOFF 1[ 2CRSRO1 "
18828 FORI=1TO4 :PRINT*[CRSRDIL4CRSRRILRY

SONI"MESCI )" [RYSOFFILCRSRDI1" :NEXTI

18838 [NPUT*[CRSRRI[2CRSRO ][ 7CRSRR IPULSA
HUMERO DE OPCION? 1[3CRSRL1" :NH:IFN<10RN
>4THEN1BG18

186848 ONNGOTOZ00 , 6886, 7808 , 155600

126088 REMSRUTINA HOMBRE ARCHIVO®®&%
12618 PRINT"[CLRILECRSRDIL4SPC ] INTRODUCE
EL NOMBRE DEL CONCURSO*

12620 INPUT"[2CRSROIL1ISCRSRR]1" ;COS$

120838 IFLENC(CO$)>8BTHENCOS=LEFT$(COS$,8)
12848 COs$=COos+"/"

12956 INPUT"[CLRIL6CRSROIL4SPC I INTRODUCE
EL ANO DEL CONCURSOLZCRSRDIL19CRSRLI" ;A

N$

12668 [FLENCANS ) <2THEN12858

12878 IN=0:600SUBSO0E : [F IN=ATHEN1 2058
12883 CO$=CO$+RIGHT$ ANS, 2r+"-"

12898 PRINT"LCLEIL2CRSRDIL9CRSRRE1LCRSRL ]
[SCRSRR ] [RVYSOHIBANDALRYSOFF 1L 2CRSRD 1"
12188 FORI=1TOE:PRINT"[11CRSRRI[RVSONI"EB
A$CI)" [RYSOFF1LCRSRD1" :NEXTI

12118 INPUN " (CRSRKRR]1L3CRSROILECRSRER IPULSA
NUMERDO DE BANDAR ? BL3CRSRLI";N:IFN<10RN
>6THEN1 2996

12128 L=2: IFN=1THEHL=3

12138 BRAS=LEFT$(BAS$CN) L)

12148 RETLURN

15808 INPUT#15S,.EN,EMS$ . EP,ES : IFEN=620REN=
74THEN [A=1:RETURN

15618 IFEN=<C2OTHENIA=2 :RE TURN

15580 PRINT"[CLRI[SCRSROIL2CRSRRI[11CRSR
RIYA PUEDES SACAR EL DISCO*" :END

16886 DATAl1cA <1>»,88 23,49 <
3,20 4,15 35).18 (6>
16018 DATAINTRODUCIR INHDICATIVOS 1
' .BUSCAR REPETIDOS ¥ ORDENAR <2)

16828 DATALISTAR REPETIDOS ¥ ORDENRARDOSC3
' ,FINAL I ZAR 4>

16838 DATA32,253,174,32,139,176,133,186
16848 DATA 132,1687,166,8,177,1606,240, 122
16850 DATA 133,110,200,177,106,153,110,0
16868 DATH 192,2,268,246,165,106,133, 183
16878 DATA 165,187,133, 1a9,24, 165, 168,18
9

16880 DATA 3.133,108,144,.2,230, 109, 168
16898 DATA B,177,108,240,71,133,252,197
16188 DATA 110,144,2,165,118, 133,255,208
le118 DATA 177,188,153,252,8,192,2,208
16128 DATH 246.168.0,177.111,289,253,2408
lelsa DHTA 4,144,289,176,9,200, 196,255
leld4d DATH 268,241,196,118,176,198,160,60
16158 DATA 177,106,176,177,108,145,106,1
53

leley DATA
el
16138
119G
lelan

119,8,138, 145, 168,200,192, 3
DATH 208,238, 160,08,177,106, 133,255
ORTAH 169,8,240, 168,24, 165, 1086, 185
ODATA 3.133,186,144,2,230,187,24
OATA 144 ,128,96,.256,18719

S FORI=1TOS0B8 :NEXT I :RETURN

SOBBn PRINTLCLRIL4CRSRDILBCRSRRIND EXIS
TEN REPETIDOS" :FORI=1TO2580 :NEXT : GOTOE4@
a

25818 PRINT"[CLRI[2CRSRDIL[ZCRSKD | [ BCRSRE
JIHD EXISTEN REFPETIDOS" :FORI=1T02500 :NEXT
:GUTOES9S

B 50/ Commodore World Enero 1986

Nuevas noticias sobre el Commodore 128

I 128 ya estd en la calle! El precio de salida: 79.900 pese-
tas. Se puede encontrar en unos conocidos —gran-
des— almacenes y en algunas tiendas del ramo. En
Canarias, por supuesto, lo tienen mas barato (a 60.000
pesetas, nos han contado), pero sin garantia, posiblemente con
los manuales en inglés; hasta puede que ni se vea el color ni se
oiga, como pasaba con algunos C-64 y VIC-20. Tenemos ade-
mas datos definitivos sobre la nueva unidad de disco 1571.

Para empezar, la 1571 es totalmente compatible con Vic-20,
C-16 y C-64, a pesar de estar pensada para el C-128. Al igual
que el ordenador, tiene dos modos: modo 1571 y modo 1541.
Trabajando en modo 1541 se comporta igual que la 1541 de
siempre.

Cuando trabaja con un 128, se selecciona automaticamente
el modo de operacion (rapido o lento), segiin la configuracion
del ordenador.

Tiene una capacidad de almacenamiento de 339K (169 por
cada cara) y es ademas capaz de leer y escribir en formato
MFM, con el 128 en modo CP/M. Este es el formato que utilizan
la mayoria de los ordenadores que trabajan con CP/M. Tam-
bién es capaz de almacenar datos a alta velocidad mediante
comandos especiales.

Si se usa con un C-64 normal (o un 128 en modo 64) no se
puede aprovechar la mayor velocidad, pero si el almacena-
miento en doble cara.

Los americanos venden la 1571 junto con el disco de CP/M
3.0 y otro de utilidades. Las instrucciones para el CP/M estan
bastante completas (nos estamos refiriendo a la versién ame-

ricana; la espafiola no la tenemos todavia).

Para utilizar el modo CP/M hace falta un monitor de 80
columnas, aunque dice €l manual que también puede usarse
uno de 40 columnas en el que se pueden visualizar las 80
haciendo scroll de la pantalla.

Para mayor informacion sobre el CP/M, esta disponible en
Estados Unidos la “Guia del usuario de CP/M", editada por
Digital. Es de suponer que la traducira Micro Electronica
aqui en Espana.

Todavia hay mas sobre el 128: empiezan a aparecer los
primeros programas exclusivos para este ordenador. Por
ejemplo JANE, un paquete integrado que contiene procesador
de textos, hoja de cdlculo y base de datos.

También la familia *‘Perfect”, que ya conociamos para el
C-64: el procesador de textos Perfect Writer, la hoja de cédlculo
Perfect Calc, la base de datos Perfect Filer y utilidades como
Perfect Speller (diccionario corrector de errores y utilidades
como Writer) y Perfect Theasurus (diccionario de sindnimos),
todos ellos completamente compatibles entre si.

Se ha creado también un grupo de marcas que van a
comenzar a comercializar software y hardware para el 128.
Algunas de las mds conocidas e importantes son:

Batteries Incluided, Brodenbund, Cardco, Digital Research,
Electronics Arts, Epyx, First Star Software, Infocom, Micro-
soft, Microprose Software, Spinnaker Software, Sublogic
Corporation y Thorn Emi Computer Software.

Data Becker se ha apuntado otro tanto en su cuenta. Ya
han salido (al menos en Alemania) todos los libros para el 128.
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| BOLETIN DE SUSCRIPCION — Commodore World
| O NUEVA SUSCRIPCION O RENOVACION
NOMBRE .. ... e e DS SRy SLUSCRIRIANME ACOM-
DIRECCION R SR e s L e n E o 43 L8 IMIGDORE WORLD! POR UN
POBLACION _.......... R A L B Y PROVINGIA & i .. ANO AL PRECIO DE 2.785
NELEE . MARCA Y MODELO DEL ORDENADOR .......ccoooooorimr | PTS. DICHA SUSCRIPCION
CIUDAD DONDE LO COMPRO ... . DISTRIBUIDOR ... MEDADERECHO,NOSOLO

; A RECIBIR LA REVISTA (ON-
APLICACIONES A LAS QUE PIENSA DESTINAR EL EQUIPO CE NUMEROS ANUALES)

SINO A PARTICIPAR EN LAS

|
|
]
|
|
[ Adjunto cheque de 2.785 pesetas [] Netarjeta..............Fecha caducidad............ NICEN EN TORNO A ELLA'Y
|
|
|

Deseo iniciar la suscripcion con el n? ... Tarjeta VISA O  MASTERCARD O ACTIVIDADES QUE SE ORGA-
Envio giro n.2 por 2.785 ptas [] Firma QUE PUEDEN SER COOR-
Reembolso mas gastos del mismo DINACION DE CURSOS DE
al recibir el primer n® de la suscripcion .. L] BASIC, INTERCAMBIOS DE
(Enviar a la direccion del dorso) PROGRAMAS, CONCURSOS. ©
Extranjero $40. Por correo aéreo O Correo aereo certificado $45 O ETC. E

B e e i o i o e i T o s ety | sk e

|
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‘TAPASAUTO-ENCUADERNABLES - Commodore World

NOMBRE NN A of 11 SRR [l b ol b ENVIANOS ESTE BOLETIN

| DIRECCION .. e SR A N sl Romiom . WA R NS5 %3 S| DESEAS TENER TODAS

: POBLACION o R e S TELER nneas e e LAS REVISTAS DE COM-
( ) PROVINCIA MODORE WORLD, PERFEC-

. SRS b s e ey, L S 8 L FAMENTE ENGUADERNA.

I DESEO RECIBIR TAPAS AL PRECIO DE 595 PTAS. CADA UNA DAS CON UNAS TAPAS LA

| L MAR DE CHULIS. ESTAS

.‘ [J Incluyo cheque por valor de ....... . pesetas + 100 ptas. de gastos de envio X unidad. TAPAS SON INTEGRADAS

' Y NO NECESITAN NINGUN |

| [J Envio giro n® . POT ..occveverernennnrnr. PESELAs + 100 ptas. de gastos de envio X unidad. TIPO DE ENCUADERNA-

| CION POSTERIOR, YA QUE

| LLEVAN UNAS PESTANAS

| Firma, PARA INSERTAR DIRECTA- |

i MENTE LAS REVISTAS POFIA

i SU PAGINA CENTRAL. &

| | T = —

e —————,— e e e

P
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| COMMODORE WORLD EN DISCOS

i i ' 2 ' A ) -

i NOMBRE ... SR L e il S| DESEAS RECIBIR LA

| DIRECCIONI i sttt ot gk 98 REVISTA EN DISCOS
POBLACION T o o TELEF. ... PARALELAMENTE A LA
( ) PROVINCIA ......... = e oo EDICION IMPRESA, EN-

VIANOS ESTE CUPON
EL DISCO SOLO LLEVA
GRABADOS LOS PRO-

DESEO RECIBIR EL DISCO CON LOS PROGRAMAS DE LA REVISTA N¢

| PRECIO DEL DISCO 2.000 PTAS. — SUSCRIPTORES DE LA REVISTA, 1.750 PTAS. GRAMAS DE LA REVISTA |
] ‘ SOY SUSCRIPTOR O N¢ DE SUSCRIPTOR PERO NO LOS ARTICU- |
| DESEO SUSCRIPCION ANUAL (11 DISCOS) A PARTIR DEL N¢_.... (Suscripcion 17.5000 Ptas)®  LOS. CADA DISCO. A
| [J Incluyo ch lor d L eset Firma PARTIR DEL N2 14 INCLU-
| EFIE 37 0 haus povvgior 06 QEEE ] SIVE, VA EN SU ESTUCHE

[J Envio giro n? ... i DOV e pesetas

. CON SU PORTADA CO-
‘l RRESPONDIENTE A TO-

!
(*) La suscripcion no puede iniciarse con numeros anteriores al 14 DO COLOR,. |
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EJEMPLARES ATRASADOS DE COMMODORE WORI.D

mm 8 [11[12[13[14[15]16]
Co Odore L_‘ 1 fEGET Precio del ejemplar 315 ptas.

T L D !17I13 19 20121 Forma de pago: ':_‘,ﬂi’ por chegue o giro.
W o R g

= [ e l (Nums. anteriores estan agotados).

Peticionario
Calle . N2 TELEF.
Poblacién D.P. Provincia
O Incluye cheque por valorde ... pesetas+75 de gastos de envio.
[J Envio giro n? . pot .. ... .... pesetas. 2

SERVICIO DE CINTAS

De programas aparecidos en Commodore World.

litulo del programa publicado en n® D
Titulo del programa publicado en ne [J
Titulo del programa publicado en n® []

Precio por cinta 995 pesetas. Gastos de envio 75 pesetas. Forma de pago: sé’!g por cheque o giro.

Peticionario

Calle G ol ST Garree N¥ ..« TELEF
Poblacion D.P Provincia
I Incluyo cheque por ............ pesetas. Programa para VIC-20 O Progrumu pCIrO 3
| Envio giron? .......por. ... pesetas. Programa para C-64 0O C-1
)1 se desea disco, acogerse al servicio Commodore World en disco con todos los programas de yondiente E
L - i it i Al i ot 7 i

" EJEMPLARES ATRASADOS DE «CLUB COMMODORE»

Primera época (septiembre-1982 - enero-1984)

Para poder satisfacer la creciente demanda de Club Commodore, agotada en todos sus numeros, hemos puesto en
marcha un Servicio para suministrar fotocopias de los ejemplares que nos sean solicitados

e K VI E FGITC IPLAS NUMERQO Dt A EDICION 50LIC \

=004 Dot :
gfsisladf s be T s Te [ 71 e [o [ao] vt {88 [ra]is]
pasfonch | ol | |

Peticionario: D
Calle SRR L Bty _ N® et MRt
Poblacion DP
Forma de pago s-é—l__o por cheque Precio de la edicién fotocoplada: 295 ptas.
La coleccién completa del 0 al 15: 2.950 ptas. + 150 ptas. por gastos de envio. :
Incluyo cheque por ...................... ptas. Envio giro n¥ por pesetas. b
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EXCURSION POR LA MICROPROGRAMACION

Rincon _
del Cédigo Méaquina-Vii

como prometi en el nimero
‘ anterior, los usuarios del

Commodore 64 que deseen
instalar un ‘‘Auto-Run” en sus
programas Basic y no dispongan
de unidad de discos, tienen en
esta seccién un programa que les
permitird hacerlo con su unidad
de cinta.

El sistema empleado para pro-
vocar la ejecucion automética de
un programa Basic es el mismo
que en el caso de la unidad de
discos, es decir, nuestra rutina de
codigo méquina ejecuta los si-
guientes pasos:

1. Pide el nombre del programa.

2. Lo carga de la cinta original.

3. Modifica los vectores del

Kernal.
4, Lo grabaenlacinta destino.
5. Restaura los vectores del
Kernal.

La principal diferencia con la
version para unidad de disco
publicada en el namero anterior
reside en la longitud del nombre
del programa grabado que se ha
aumentado a 190 caracteres, de
modo que le afiadimos las rutinas
que ejecutan las funciones CLR y
RUN dentro del propio nombre.

Otra diferencia es que al pro-
grama se le ha afadido una parte
que comprueba el estado de la
unidad de cinta CN2. De este
modo obliga a soltar la tecla
PLAY del cassette ¥ seguida-
mente pulsar las teclas RECORD
y PLAY antes de entrar a la
rutina de grabacion del pro-
grama. Si no las tuviésemos
oprimidas antes de llamar a la
rutina SAVE, el ordenador inten-
taria visualizar el clasico mensaje
“PRESS RECORD & PLAY" en
la pantalla, y como nuestra
rutina modifica el vector de
salida de caracteres hacia la

Por Diego ROMERO

direccion del Auto-run, el resul-
tado seria la ejecucion inmediata
del programa que intentabamos
grabar. Seguramente muchos re-
cordaran que en la rutina-coman-
do OLD publicada en el cursillo
de codigo maquina teniamos este
mismo problema.

Como ocurre habitualmente en
esta seccion, publicamos el codigo
fuente en el listado nimero 1
para aquellos que deseen modifi-
carlo o aprender con la lectura y
analisis de los ejemplos; para los
que prefieran teclear el volcado
hexadecimal, lo pueden tomar
del listado 2, y aquellos que no
sepan nada de monitores de
cbdigo maquina, ni dispongan de
este tipo de herramientas, pero
deseen utilizar este programa
pueden emplear la rutina carga-
dora Basic.

El listado 3 es el cargador
Basic que, al igual que en el
nGmero anterior, incorpora una
suma de control para cada linea
de datos; de este modo espera-
mos que nadie tenga problemas
para teclear y utilizar este pro-
grama sin cometer errores.

Una vez tecleado el programa
cargador Basic, es mejor grabarlo
en la cinta para posteriores utili-
saciones. Después podemos hacer
RUN para colocar la rutina de
c6digo maquina en su COTTes
pondiente posicion en memoria y
luego SYS 49408; cuando. pulse-
mos la tecla RETURN aparecera
en la pantalla el cursor como si se
tratase de un INPUT de un pro-
grama Basic (pero sin la interro-
gacion). Debemos teclear el nom-
bre del programa en cinta al que
deseamos instalarle el Auto-Run.

A diferencia del caso de la uni-
dad de disco, podemos dar solo
uno o dos caracteres en lugar del

nombre completo, y en cinta tam-
poco es necesario utilizar més-
caras de busqueda (asteriscos €
interrogaciones). Ademas se pue-
de grabar la version del programa
~on Auto-Run en la misma cinta
que el original a continuacion de
éste, mientras que con el disco
debiamos cambiarlo para evitar
la aparicion del error “file exist’’.

Cuando el programa termine
de cargarse en la memoria apare-
cera el mensaje en pantalla
pidiendo el cambio de cinta para
colocar aquella en que queremos
grabar el programa con Auto-
Run. No es necesario realizarlo,
ya que podemos grabarlo a con-
tinuacion de la version normal,
pero seguramente nos interesara
grabarlo al principio de otra
cinta para cargarlo mas rapida-
mente.

Cuando tengamos la cinta pre-
parada debemos pulsar cualquier
tecla; en este momento aparecera
en pantalla el mensaje ‘PULSAR
RECORD Y PLAY"; cuando lo
hagamos, el ordenador comen-
zara a grabar en la cinta la nueva
version del programa.

Aunque en la version del pro-
grama que contiene el Auto-Run
su nombre no se limita a 16
caracteres al incorporar ademas
la rutina que ejecuta ¢l CLRyel
RUN., sélo se visualizan los pri-
meros dieciséis con el mensaje
FOUND... LOADING.

El resto de las observaciones
del nimero anterior son validas
para esta version: la llamada a la
rutina Clear se hace con el JSR
$A659, la ejecucion del RUN se
consigue deshabilitando los men-
sajes del Kernal y saltando a la
direccién donde habitualmente lo
hace el intérprete Basic cuando
tecleamos RUN, es decir, a la J
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direccion SATAE.

Esta rutina solo funciona con
el Commodore 64, pero podria
hacerse otra version para el VIC-
20 o para el C-16, pero es algo
mis dificil al tener que considerar
las distintas configuraciones de
memoria posibles en funcion de

las ampliaciones de RAM conec-
tadas. Esta version la dejo en
manos de aquellos que quieran
dedicarle algin tiempo al des-
arrollo de programas en codigo
méaquina para el VIC-20 o el
C-16. En realidad no es dificil si
se toma una configuracién fija,

EXCURSION POR LA MICROPROGRAMACION

por ejemplo, si se hace solo para
ol VIC-20 con ampliacion de 16 K
RAM.

Quiza alguien se anime y lo
podamos publicar en la seccion
“mejorando lo presente” de uno
de los préximos numeros.

e

Cf Listado 1: Cédigo Fuente.
C') 998: CB41 .OPT P2
, RUTINA GENERADORA DE AUTO-START
<'> 2 VERSION PARA CINTA
s (C> 1985 DIEGO ROMERO
(:') ; COMMODORE WORLD
d 1870: CB41 SCREEN = $8460 3 DIRECCION DE PANTALLA
1680: C@41 CLALL = $FFE7 3 CERRAR TODOS LOS FICHEROS
d? 1@98: C041 CHRIN = $FFCF 3 HACER UN INPUT
11@@: Co41 GETIN - $FFE4 3 HACER UN GET
111@: C@41 CLEAR = $RE59 3 HACER CLR
d 1128: Co41 EJERUN =  SAPAE 3 EJECUTAR RUN
a  1130: C#841 CHROUT = sFFD2 3 VISURLIZAR UN CARACTER
< 114@: C@41 SETMSG = $FF9@ 3 ACTIVAR/DESACTIVAR MSG.
1150: Cod1 SETLFS = $FFBA ; FIJAR PARAME TROS—ARCHIVO
1168: Co41 SETNAM = $FFBD  ; ESPECIFICAR NOMBRE
1170: C@41 LOARD = $FFDS5 3 HACER LORD
q” 1188: C841 SAYVE = $FFD8  ; HACER SAVE
1190: C841 PRINC = $FC ; PRINCIPIO DE PROGRAMA
q’ 1288: Co41 F INAL = SFE : FINAL DE PROGRAMA
1218: Ced1 %=  $CB41
(-"' 122@: C@41 28 20 28 NOMBRE  .ASC ” "
123@: C@51 20 E7 FF JsR CLALL ; ESTA PARTE SE TRANSFIERE A
124@: C@54 A9 CA LSBOUT LDA #$CA : LAS DIRECCIONES
125@: C@56 8D 26 @3 STR $@326 ; $8326-$8300
1268: CO@59 AS F1 MSBOUT LDA #sF1
127@: C@5B 8D 27 @3 STA $8327
1288: CO@SE A9 ©0 LDA #$00 . DESACTIVA MENSRJES
1299; (868 20 90 FF JSR SETMSG ; DEL KERNAL DURANTE
1300: CB63 20 59 A6 Jor CLEAR 3 RERJUSTA PUNTEROS FIN DE
131@: CB66 4C RE A7 JmP  EJERUN ; PROGRAMA v HACE RUN
1320: C100 =  $C100
C') ; ESTA ES LA PARTE PRINCIPAL DEL
C'Q ; PROGRAMA. CARGAMOS DE CINTA EL
. PROGRAMA BASIC NORMAL
} v GRABAMOS UNA VERSION CON LOS
; VECTORES ¥ RUTINAS DE AUTO-RUN
1389: C108 A2 26 LDX #$26 ; GUARDA VECTORES DEL SISTEMA
139@: (182 BD @0 83 LAZO1 LDA $8300,X ; DESDE $8326 HASTA
148@: C185 90 08 CO oTA $CO08,% : $833C EN $C0826
(;r’ 141@: C198 ES INX
1420: C189 E@ 3C CPX  #$3C
a) 1439: C10B DO FS BNE LA2U1
1440: C180 A2 00 LDX %0 . HACE UN “INPUT” DEL NOMBRE
q; 1450: C18F 2@ CF FF LAZ02 JSR CHRIN
1468: C112 C9 @D CMP  #$8D ; ESPERA UN RETURN
d 1478: Ci114 FO 68 BER LAZ03
1480: C116 90 41 Co GTR NOMBRE,X ; GUARDA EL NOMBRE
(;f 1490: C119 EB INX
% 158@: C11A E@ 10 CPX #S$10 ; MAXIMO 16 CARACTERES
e 151@: C11C D@ F1 BNE LAZ02
1520: C11E S8E 4@ C@ LAZO3 STX NOMBRE-1
d;’ 1539: C121 AD 26 @3 LOA $8326 3 PONE EL VECTOR DE CHROUT
Cc124 80 55 C© STA LSBOUT+1 3 EN LA RUTINA AUTO-START
d C127 AD 27 83 LDA $9327
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EXCURSION POR LA MICROPROGRAMACION

C 1569: C12A 80 SA CO STA MSBOUT+1
1570: C12D RAD 48 CO UDA NOMBRE-1 3 LONGITUD DEL NOMBRE
1580: C130 A2 41 LOX WCNOMBRE 3 PUNTEROS A DONDE SE
159@: C132 A@ C8 LDy #ONOMBRE ; PUSO EL NOMERE
16@@: C134 20 BD FF JSR  SETNAM
1610: C137 A9 01 LDA #so1 , PARAMETROS DEL ARCHIVO
1620: C139 A2 81 LOX #s81 . NUMERO,PERTFERICU ¥
C') 1638: C138 A@ FF LDY #SFF . DIRECCION SECUNDARIA
164@: C13D 2@ BA FF JSR SETLFS
1650: C148 A9 00 LDA #$88  ; ©=LOAD/1=VERIFY
1660: C142 2@ D5 FF JSR LORD
C'Q 16703 C145 86 FE ST% FINAL 7 GUARDA DIRECCION DE
16801 C147 84 FF oTy FINAL+1 ; FIN DE PROGRAMA
Cf 1698: C149 A2 00 LDX #3080 ; VISUALIZA EL MENSRJE
. ‘3ooas G148 BD E9 C1 CAMBIO LDA AVISO.X J DE CAMBIO DE CINTRS
C') 171@: C14E 20 D2 FF JSR CHROUT ; EN LA PANTALLA
172@: C151 E8 INX
q’ 173@: C152 E@ 30 CPx #$38 3 ENVIA 48 CARACTERES
1740: C154 DO FS BNE CAMBIO ; EN TOTAL.
d 1758: C156 A9 80 LOA #3080
1760: C158 85 C6 STA $C6 , VACIAR EL BUFFER DE TECLADO
q; 177@: C15A 20 E4 FF PULSA  JSR GETIN ) ESPERA QUE PULSEMOS
1788: C150 C9 @0 CHP  #$08 3 ALGUNA TECLA
qD 1790: C15F F@ F9 BEQ PULSA  ; SIGUE ESPERANDO.
1800: Cl161 A2 08 LDx #$60  ; YISUALIZA EL MENSAJE

181@: C163 BD 18 C2 RECPLA LDA AvISOozZ,X 7 PRESS RECORD & PLAY
1828: C166 28 D2 FF JSR CHROUT : EN LA PANTALLA
1838: C169 ES8 INX
18408: Cl6A EOG CPX #$30
1858: C16C D@
1860: C16E AS

; ENVIR 48 CARACTERES
BNE RECPLA ; EN TOTAL.
SUELTA LDA $061 ; ESPERA CINTA PRRADA

GP
d> 30
FS
a1
187@8: C178 29 1@ AND #$10
1888: C172 F@ FA BEQ SUELTA
1898: C174 AS ©1 PULSA2 LDA s$@1 ; ESPERA QUE PULSEMOS
(""’ 198@: C176 29 10 AND #8108 ; RECORD Y PLAY
191@: C178 D@ FA BNE PULSAZ
C"’ 1928: C17R A9 00 LDA #5006 ; DESACTIVA MENSAJES ‘
1939: C17C 28 9@ FF JSR SETMSG |
C"' 1948: CI17F A2 ©O LDX #$00
195@: C181 A9 20 LDA #$20 ; LLENA DE ESPACIOS LA PANTALLA |
C') 1968: C183 90 8@ 84 LAZO4 STA SCREEN,X ; DE $0400 A $B4FF |
1970: C186 9D 88 65 STR SCREEN+256,%X ; DE $8500 A $OSFF i
Cf) 1988: C189 EB INX l
1998: C18A LB F7 BNE LAZ0D4 |
C') 20@@: C18C A2 06 LDX #$a8 ; COPIA EL TITULO QUE |
2@10: C18E BD 48 C2 LAZOS LDA TITULO,X : SE VISURLIZARA
2@2@: C191 28 D2 FF JsR CHROUT ; DURANTE LA CARGA |
2938: C194 E8 INX |
2@48: C195 E® 27 CPX #$27 . TOTAL 39 CARACTERES ]
-@s@: C197 DO FS BNE LAZOS |
-a6@: C199 A9 51 LDA #$51 . PONE VECTOR DONDE SE |
>@7@: C198 8D 26 (8 STRA scez26 ; EJECUTA EL AUTO-RUN |
2@g@: CI19€E A9 B3 LDA #$083 ; EN EL VECTOR DE .
C') 2@99: C1AB@ 8D 27 C8 STR $ce27 ; SALIDA DE CARACTERES |
2189: CI1A3 A2 26 LDX #$26 ; COPIA LOS VECTORES |
2118: C1AS BD @@ CO LAZ06 LDR $C@08,% ; DESDE $C026 |
>126: C1AS 9D Ve 03 STA $8300,X ; A $8326 .
d 213@: C1AB E8 TNX -
2148: CI1AC E@ DO CPX #$D@ . HASTA $83D0 '
d 215@: CI1AE D8 FS BNE LAZO6
216@: C1B8 A9 BE LDA #19@ . LONGITUD DEL NOMBRE
J ; EN EL NOMBRE INCLUYE LA RUTINA AUTO-RUN
- >188: C1B2 A2 41 LDX W<NOMBRE ; DIRECCION DONDE SE
d >199: C1B4 ARG CO LDY #ONOMBRE ; ENCUENTRA GUARDADO
>op@: C1B6 28 BD FF JSR SETNAM
d:' 2219: C1B89 A9 81 LDA #3081 ; NUMERO DE ARCHIVO
222@8: C1BB A2 81 LDX #$61 ; PERIFERICO
d) 203@: C1BD ARG a1 LDY #$061 3

DIRECCION SECUNDARIA

\
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(: 2240 :
C'J 22501
22603
( 2270:
2280:
C') 2290:
2300
2318:
2320:
2338:
2340:
2350:
(::!’D 2360:
C/ 23701
2399:
TECLA"
d 24193

D 2430:
q

d Listado 2: Volcado Hexad

. ;883E

=

. :Ce41
Y e L

. :C@51

Y

. icoel

. :CB69

C') .:C108
L0183

.:C118@

.ci18

.:C128

.c128

. :C13a

C') . 138
. :C148

L1448

c ' L0159
20158

C') L0164
:L1e8

{ L C17
, 2178
d PRETIS §= ]

EXCURSION POR LA MlCROPROGRAMAﬂOII

COMIENZO

ECTORES

ci1BF 298 BA FF JSR SETLFS 7 FI1JA PARAMETROS
cic2 A9 26 LDA #$26 5 DIRECCION DE
cic4 85 FC sTA PRINC ; DEL PROGRAMA PARA
ci1Cé6 A9 83 LDA #s@3 : HACER EL SAVE
cics 85 FD STA PRINC+1
CiCA A9 FC LDA #<PRINC
cicc A6 FE LDox FINAL . DIRECCION FINAL DE SAVE
C1CE R4 FF LDY FINAL+1
cipe 28 08 BE JSR SAVE ; HACE EL SAYE
C1D3 AD 55 cea LDA LSBOUT+1 7 RESTAURAR Y
Cci1D6 8D 26 a3 STA $8326 . DE RUTINA BSOUT
C109 AD SA ce LDA MSBOUT+1
cipc 8D 27 a3 STA $8327
C1DF 68 RTS ; FIN DE LA RUTINA
r
cige 93 11 11 AvISO .RASC " SEREEAGAEA pON LA CINTA DESTINO ¥
c21@ 93 11 11 Av1s02 .AsC " sQEEEGAAE PULSA

c240 93 11 TS

SR
32

a3
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“R YR
863 6a

20 28
28 29

8D 27
28 59

BD @8
3C D8
c9 eD
E@ 18

a0 SA
He C8
2 05
wa B
EQ 38
o8 BD
E@ 34

Ho 08
2w 90

oF
Fo

28
28
CH
a3
A&
(515}

a3
FS
Fo
Do
80
co
2@
FF
FF
E0
D@
FF
16
¥

1 AD

2
1

[TULO

29

28 -

8D -

A%
4C
(5]5)

oD
Az
as
F1
55
AD
BO
28
86
ci1
FS
co

c2

F
o1
=15 )
“4

ecimal del programa.

.ASC " SOARAARAA

Y]
el
re QN

. 20198 F&
. :CiAB |0

.:C1Ce 85
:C108 20

. sC1F8 28
. :C1FS 45
. :C2on 28
L seas 4E

>18 11
226 53
o 44
38 20
238 20
2494 93
248 11
. :C2508 20
. 1258 44

. :Cz6s @8

RECORD Y PLAY

PULSA UNA
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3 D

L2
ol

M
A2
“l

A9 -

A9
FF
SA
11
sa
43
54
55
L)
11
20
20
59
20

28 .

11

B
asp 2o (A
A2z 2o BO
Es Ea 04

4F 4E 29

2p 28 29

28 2¢

28
28
as

BO

H2
(%1%)
L

4a
(a[g]
M
(%)
Fo
B0
%

az
FF
26
=]
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EXCURSION POR LA MICROPROGRAMAC!OH

GOTO 5 i z dor Basic.
T CAKGRDOR BASIC DEL PROGRAMA « Listado 3: Cargador B

7,
2
3 1 AUTO-START-CINTA
4 ¢C»1985 DIEGO ROMERO/COMMODORE WORLD
s | 1=185:LF=130:AD=49217 :G0SUB 15
[ LI=24B:LF=4':’5:FI[J=4‘:’4E’6 :GUSUB 15
7 PRINT*RUTINA CARGROA EN MEMOR IA®
& PRINTPONER LA CINTA CON EL*
o PRINT*PROGRAMA AL QUE GQUIERES®
16 PRINT"INSTALARLE EL AUTO-RUNY
11 PRINT*Y TECLEAR SYS 49408~
12 PRINT*DESPUES INTRUDUCIR EL®
13 PRINT*NOMBRE DEL PROGRAMA"
14 END
1S FOR LN=LI TO LF STEP S
le : SU=@:PRINT"LINER";LN
17 = FOR Z=1 70 7
18 : KEAD DA:SU=SU+DA
19 : POKE AD,DA:AD=AD*+1
26 3 NEXTIREAD CS1IF CSCOSU THEN 24
21 NEXT LN
22 RETURN
23 :
54 :PRINT"ERROR EN LOS DATOS®
55 :PRINT*DE LA LINEA";LN
) 26 END

27 1
28 :
T@s DATA 32,32,32,32,32,32,32,229
‘18 DATA 32,32,32,32,32,32,32,229
115 DATA 3o 32, 32,231,255,169,202,953
120 DATA 141,38,3,169,241,141,39,772
175 DATA 3,169,0,32,144,255,32,633
;33 321: 2?ét?géfgéfzzéfgfé?ggés?z 285 DATA 32,186,255,169,3,32,213,837
545 DATA 157,0,192,232,224,60 28,1873 29¢ DATA 255,134,254 ,132,255,162,0,1192

et . : e g 295 DATA 189,224,193 32,218,255,232,1335
250 DATA 245, 162,0,32,207 ,255,2081 ,1102 1224,193,32,210,€99 /2500

3p@ DATA 224 48,208,245 ,169,0,133,1027
255 DATA 13.240,8,157 ,65,192,232,907 00 DR a0, 226,255,201,8,240 oA
260 DATA 274, 16,208,241, 142,64 ,192,1087 W e g g T 2o
- r r r r r r r

R kol ;;?é??;f:;;t;gg::g%:é:?;ggﬁ 312 DATA 210,255,232,224,48,208,245, 1422
2 DRTA 192,162,65,160,192,32,189,992 320 DATA 165,1,41,16,240,250,169. 370

, & 325 DATA l,41,16,238,256,169,0,685
286 DATA 255,169,1,16&,1,166,255,1893 33@ DATA 32,144,255,!62,8,!69,32,?94

335 DATA 15?,8,4;15?,3.5,232,555

340 DATA 299,24?,162;9;189,54;194,1964
345 DATA 32,219,255,232,224,39,208,1298
358 DATA 245,169,81,141.38,192,169,1635
355 DATH 3.141,39,192,162,39,189.?64
368 DATA G,lHd,lS?,U,3.23z,224,968

gff 365 DATA 288,288,245,169,193,162,65,124?
37a DATA 168,192,32,139.255,169,1,996
375 DATA 162,1,168,1,32,136,2&5,?9?
388 DATH 169,38,133,252,169.3,L33,89?
385 DATA 253,169,252,165,254,164,255,1513
398 DATA 32,216,255;1?3,95,192,141,1394
395 DATH 38,3,1?3,98,192,141,39,6?6
498 DATA 3,96,14?,1?,1?,1?,1?,314
4085 DATAH 1?,1?,1?,[?,32,8@,?9,259
418 DATA 7632, 76,65,32,67,73,423
415 DATA ?8,34,65,32,63,69,33.4?9
423 DATH 34,?3,;3,?5,32,99,32,46?
425 DATA 80,85,?6,33,65,32,85,506
438 DATH -3 65,32,84,69,67,76,471
435 ORTR Bh,14?,1?,1?,1?,1?,1?,29?
440 DATH l?,l?,l?,32,32,32’32,1?9
d 445 DHIN 86,85,76,83,65,32,82,503
458 DATH 69 .67 ,79,82,68,32,89,486
455 DATH 3-.80,76,65,89,32,32,486 |
D 463 DATH 3'.2,32,32.32,32,32,32,224 |
465 DHTH 32,32,32,32,32,32,32,224
- 47 DHIA 147,17, ?,1?,1?,1?,1?,249 \
475 DATA 17, ?,32,32,32,32’32.194
a 430 DARTH 32,32,32,32,32,6?,?9.366
485 DATAH ??,??,?9,68,?9,82,69,531
498 DATA 32.97,79,82,76,68,32,456

“
> 495 DATA 49,57 ,56,53,255,0,255,723
= __—-—__-:___-—-—'—'_'_____________-—-———'_'_'___'_-—-_F-_-_-_._ —
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Fabricante: Precision Software
Ordenador: Commodore 128

con unidad de discos 1541 6 1571
Importador: Sacati

c/Ardemans, 24

28028 Madrid

tel.: (91) 256 77 94

Precio: 26.500 ptas.

ace unos cuantos meses, salié en
H esta misma revista una resefia de

una version de este mismo pro-
grama para el Commodore 64. En ella
ya se dio una explicacion exhaustiva
de lo que es un D.B.M.S. (DataBase
Management System) y de para qué
sirve. Concretamente se detalld las
posibilidades de esta base de datos.

Para los que no han tenido la ocasién
de leer dicha resefia, que sali6 en el
numero 13 de marzo del 85, explicaré a
modo de revision de qué “va” la Superbase.

En principio es una base de datos, en
todo el significado de la palabra. Como
base de datos sirve para almacenar la
informacion de una forma estructurada,
ordenada e inteligente. Las bases de
datos en general utilizan unas estructu-
ras de almacenamiento que se estable-
cen en tres niveles: campo, ficha y
fichero. En la Superbase, la base de
datos en si pasa a ser un D.B.M.S.,
puede manejar mas de una base de
datos, por ejemplo con el comando
“‘database’. Ademas de esta posibilidad,
lo que distingue a la Superbase como
un D.B.M.S. son sus amplias posibili-
dades de manejo de la informacion de la
manera que el usuario quiere, sin
tenerse que resignar con la estructurada
pero dictadora rigurosidad de los cam-
pos y ficheros.

La Superbase incorpora pues un
modo de programacién que permite
manejar de la manera que se quiera la
informacién contenida en la base de
datos. Los ejemplos de las ventajas de
esta opcién son muy numerosas. Por
ejemplo, para los usuarios que no tienen
tiempo para aprender todos los recove-
cos del manejo de su base de datos, se
puede limitar a utilizarla, y dejar las
labores de formateo de ficheros y de la
propia base de datos a un experimen-
tado (o un programador profesional,
por encargo). Esto no quiere decir que
sea especialmente dificil realizar un
programa de Superbase. Ademds, esto
nos permite, si queremos, el transfor-
mar la estructura y forma de manejo
basica de la Superbase: podemos pues
cambiar la estructura de entrada de
datos, por ejemplo, haciendo que la pre-

sentacion en pantalla sea distinta y mas
explicita que la presentacion de salida de
datos. La programacion en la Superbase
incorpora la mayoria de los comandos
del Basic, y aflade 50 nuevos comandos
propios de él.

En resumen, con imaginacién y con
un poco de habilidad con la programa-
cién en Superbase se puede acabar la
dictadura de los campos, de las longitu-
des limitadas de estos, de los formatos
de fichero, y poco mas o menos se puede
hacer lo que se quiera.

Ademads la Superbase incorpora otras

facilidades de manejo y como programa
en general. Los comandos de progra-
macion permiten, pues, una gran flexibili-
dad en el manejo de periféricos; lleva incor-
porados los protocolos de comunica-
cion para Centronics y RS-232, asi
como un ment completo de operaciones
de mantenimiento del disco. En fin,
todas las posibilidades de un buen
D.B.M.S. como el mundialmente cono-
cido dBasell.

En cuanto a lo que se refiere a esta
versién de la Superbase, la verdad es
que podria acabar aqui mi articulo y no
pasaria nada. Toda la estructura de
comandos, de introduccion de datos, de
menis de pantalla es exactamente igual
que en la otra version de Superbase, la
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The Progremmeble Database for your
Commodore 128
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Software para el 128 en el extranjero

ada dia aparece algo nuevo en el extranjero para el 128. Seglin hemos
C visto, han aparecido programas como Vizastar de la casa Viza software, un

paquete integrado con hoja electronica, base de datos y graficos para el
C-128 en 80 columnas. Es lo mas parecido a Lotus 1,2,3, un paquete de similares
caracteristicas que funciona en los IBM PC compatibles.

Del mismo estilo es Vizawrite, un procesador de textos con multiples posibi-
lidades. Estos dos programas estan escritos completamente en co6digo maquina y
funcionan tanto con la 1541 como con la 1571,

Timeworks es una conocida marca de software que ha lanzado reciente-
mente productos para el 128, entre los que estan Swifteale; una hoja de cilculo
con 250%250 celdillas y funciones matematicas de 17 digitos: Data Manager, una
base de datos con posibilidades estadisticas, para crear informes, listas de etique-
tas, graficos, etc., y Word Writer, un procesador de textos con calculadora v
corrector incorporados.

Siguiendo con productos serios, el C-128 dispone ya de programas de conta-
bilidad como Cashbook Accounting Pack de QTH Computers y New Ledger de
Amplan Management, este tltimo a un precio altisimo, mas de 100.000 ptas.

En cuanto a lenguajes de programacion, estan disponibles el Assembler, el C
y el Pascal, en los programas Devpack 80, Pascal 80 y C+ de la casa Hisoft.
Ademas de estos lenguajes existe el 128 Compiler de Oasis, un compilador para
convertir a c6digo maquina los programas del 128 (parece ser que en enero
estard también disponible el Petspeed 128 una réplica de uno de los compiladores
mds famosos para el C-64) y el Laser Basic, también de Oasis: una extension del
Basic que viene a ser en el C-128 lo que el Simon’s Basic es en el C-64.

Los juegos son todavia escasos, si no se tiene en cuenta que el C-128 puede
utilizar los del C-64. Tan solo sefalar Steve Davis Snooker 128, una simulacion
de billar americano. Casi juegos son Music Maker 128, un programa musical y
World Geography, un programa educativo.

La oferta de programas para el 128 se amplia dia a dia. El software especia-
lizado para el 128 estd compuesto principalmente por procesadores de textos,
hojas de calculo, bases de datos, etc. Ello es debido a la posibilidad de utilizar el
128 en modo 80 columnas, cosa que con el C-64 es imposible. Ademas, disponer
de 128K de memoria para el manejo de datos es algo siempre interesante.

Mas sobre el 128 en “*Noticias Commodore™.

=
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del Commodore 64. Son tan iguales que
los ficheros de la Superbase 64 son
compatibles con la Superbase 128, y los
de la Superbase 128 escritos con una
VIC-1541, son compatibles con la
Superbase 64. Esto es muy interesante,
ya que un nuevo usuario de 128, ex-
usuario de 64 no tendria que volver a
teclear todas sus bases de datos para
introducirla en su versién de la Super-
base para el 128.

Entonces cualquier avispado pregun-
taria que para qué quiere él la Super-
base 128, si ya tiene la Superbase 64, o si
no la tiene, comprarla, ya que son unas
4.000 pesetas mas barata. Esto es total-
mente l6gico, ya que con el Commodore
128 y cualquiera de las dos unidades de
disco VIC-1541 y VIC-1571 (y también
la VIC-1570) se puede hacer correr
cualquiera de las dos versiones.

Bueno, la verdad es que si hay algu-
nas diferencias, y a partir de aqui inten-
taré responder a la pregunta de nuestro
escéptico lector.

Lo primero son las ventajas que se
deben a la maquina mas que al pro-
grama. Si tenemos un mismo programa
y tenemos la posibilidad de hacerlo fun-
cionar en dos ordenadores distintos, y si
tenemos en cuenta que uno de ellos
incorpora una serie de ventajas sobre el
otro, como un teclado numérico sepa-
rado, una disposicién mas ergondmica,
y otras menudencias como la posibili-
dad de trabajar en 80 columnas y 64 K
de memoria de mds, jen cudl de ellos
hariamos funcionar nuestro programa?
Evidentemente, en el mejor de ellos.
Conste aqui que en cuanto a la memo-
ria, s6lo se trata de memoria para el
programa del usuario, ya que la
Superbase se basa en el disco para
almacenar la informacién, y por tanto
los limites son los del disco. Asi a la
hora de programar se disponen de 64 K
mas de memoria, y con eso, con perdén,
hay para parar un mamut en carrera.
Tampoco hay que creerse que se obtiene
un aumento de velocidad sustancial por
el ordenador, ya que con la misma uni-
dad de discos VIC-1541 para ambos
(todavia no disponemos de la 1571) la
Superbase 128 es incluso un pelin mas
lenta.

En cuanto a las unidades de disco,
hay que recordar que aunque el 128
puede trabajar con ambas unidades,
1571 y 1541, el Commodore 64 no pue-
de hacerlo (nota: ambas versiones de la
Superbase permiten la utilizacion de
otras unidades de discos Commodore,
conectadas al port serie IEEE-4888 —el
de la impresora y el disco— con el
debido interface). Por eso, si se tiene la
1571, y aunque no la tengas te interesa
reemplazar tu 1541 a corto o a largo
plazo, la Superbase 128 puede resultar

significativamente mas potente, al estar
duplicada la capacidad del disco (dos
caras), y al disponer de una velocidad de
trabajo con el disco considerablemente
superior. Ademas el hecho de que el 128
se lleve mejor con la 1571 que el 64 con
la 1541, es decir mas comandos de
disco, nos permite llevar un control mas
riguroso sobre la base de datos cuando
estamos fuera de ella, asi como afade
facilidades en la carga del programa:
con sélo dejar el disco dentro de la uni-
dad de discos antes de encender el 128,
la Superbase se carga automaticamente.

El programa en si también incorpora
algunas ventajas. Lo primero y lo mas
evidente es la posibilidad de llevar dos
tipos de fichero distintos en una misma
base de datos, uno en 40 columnas, con
su formato y presentacién propios, y
otro en 80 columnas. No lo hemos pro-
bado, que se me ocurre que teniendo
dos monitores, uno en cada modo, se
podrian llevar los dos ficheros casi
simultdneamente (no estoy seguro). No
solo disponemos de un formato de pan-
talla adicional, sino que tenemos la
eleccién entre los dos.

Como diferencia principal en el pro-
grama estd la compatibilidad de éste
con la version avanzada del Easy-Script
para los Commodore mas serios, el
Superscript (también distribuido en
Esparfia por Sacati). Ademas de los coman-
dos “Import™ y “Export™ de la Super-
base, se nos ofrecen més posibilidades
de acceso mutuo entre estos dos pro-
gramas: un comando especial de la
Superbase nos permite el acceso directo a
ficheros de Superscript. Pero aqui no se
acaba la cosa, dada la estructuracion en
“banks’ de la memoria del 128 (64+64)
también se puede tener los dos progra-
mas en la memoria y pasar de uno a
otro con un solo comando.

El programa, como su clon la Super-
base 64, viene con un manual muy com-
pleto, y con una base de datos y ficheros
(vacios) ya formateados, para ir “‘entran-
do en calor” con el manejo del pro-
grama. La traduccién del manual es
remarcable y su formato de anillas,
tamarfio cuartilla, es muy adecuado.

En definitiva, si no dipones de una
base de datos, la Superbase es una com-
pra muy interesante.

Realm of impossibility

Ovrdenador: C-64
Fabricante: Electronics Arts
Autor: Mike Edwards
Distribuido por: Dro-Soft
¢/ Fundadores, 3

28029 Madrid

Teléf.: 255 31 00

topico de los videojuegos desde

que estos existen. Antes de que
existieran los ordenadores personales ya
habia juegos en los que habia que atro-
pellar a los infelices muertos vivientes
con un cochecillo. Pero de estos juegos a
los actualmente existentes hay un gran
trecho.

También han sido clasicos desde que
se crearon los ordenadores personales
los juegos multi-pantalla, en los que la
accion se desarrolla en complicados
laberintos, intrincados edificios y bos-
ques interminables. Los clasicos del
genero: Manic Miner, Blagger, Jump-
man, Sabre Wulf, The Staff of Karnath,
Entombed, etc. dejaron un buen recuer-
do entre la mayoria de los aficionados.
Los altimos juegos de este tipo abusan
en cierto modo del nimero de pantallas.
Le dicen a uno: {300.000 pantallas dife-
rentes! y luego resulta que o tiene unos
graficos dignos de estar en las Cuevas de
Altamira o son todos los mismos con

L 0s juegos de Zombies han sido un

diferentes colores. En cualquier caso
hay algo claro: la mayoria de estos jue-
gos hacen que uno acabe literalmente
harto de ver las mismas pantallas, por-
que casi todos ellos (excepciones aparte
como Lode Runner, Wizard y otros) le
obligan a uno a empezar siempre por la
misma pantalla y a continuar eterna-

IMi)Ri'égl\l"Iﬁl){lTY
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mente siguiendo el mismo orden hasta
que se derrita el joystick o el cerebro del
pobre jugador.

En este aspecto, Realm of Impossibi-
lity es algo diferente e innovador: El
juego se compone de 13 “dungeons™ o
mazmorras diferentes divididas en 129
escenarios, en las que el jugador puede
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introducirse a su libre albedrio. La
mitad de estos laberintos estan cerrados
con llave, y la llave se encuentra, como
cualquiera puede imaginarse, en los
demas “‘dungeons”.

Cada “‘dungeon” esta formado por
varias pantallas. A pesar de que siempre
depende del color del cristal con que se
mire, demuestran un gran esfuerzo e
imaginacion por parte del autor. En
estos laberintos abundan las figuras
imposibles, escaleras, puentes, abismos,
etc. que hacen que el juego sea espe-
cialmente interesante. Los personajes
son de lo més simples, pero se mueven
con mucha gracia por la pantalla. Re-
cuerdan a los soldaditos de Choplifter
que a pesar de su minimo tamafio salu-
daban con la manita al ser devueltos a
la base.

Los tipos de monstruos que uno puede
encontrarse en los ““dungeons’ son cua-
tro: Los Zombies (también conocidos
como Muertos Vivientes); las Serpien-
tes; las “Orbs”, curiosas y malvadas
bolitas que le persiguen a uno sin impor-
tarles la situacién, y las temibles Ara-
fias, que siempre estan al acecho escon-
didas en las esquinas.

Las Unicas armas disponibles para
defenderse son las ““cruces™ que en otras
¢pocas acabaron con Condes Dracula y
Diablillos diversos. Son ilimitadas vy,
contra la norma, conviene abusar de
ellas si la situacion lo requiere. Una

buena sarta de cruces en el lugar opor-
tuno puede hacer que se ahorre uno bas-
tantes “puntos de golpe™ que es como
se mide la cantidad de vida en este
juego.

Esto de medir la vida en “‘puntos de
golpe™ ya se ha visto en juegos como
Staff of Karnath o Sorcery, y es un sis-
tema decididamente mejor que el de los
juegos de 3 6 5 vidas.

La manera de perder vida es simple-
mente ser tocado por algunos de los
habitantes de los “dungeons™.

En los laberintos aparecen de vez en
cuando unos objetos que han de reco-
ger. Contienen puntos de vida o “He-
chizos™ para protegerse contra los ene-
migos. Estos hechizos son bastante sim-
ples y tienen un corto efecto; resulta casi
mas dificil usarlos que conseguirlos.

Lo mads interesante de este juego viene
ahora. Pueden jugar dos personas al
mismo tiempo. **iBah, yo también tengo
juegos asi!™, diria- alguno. Pues no,
se equivoca: este es (si la memoria no
me falla) el primer juego para dos per-
sonas en colaboracion. Si, si, no se trata
de ir contra el otro como en el Decath-
lon, One-on-One, Spy vs Spy, (juegos
muy buenos todos ellos) sino en ayudar
al otro. Esto es lo que hace de este juego
algo especial. Yo me he pasado tardes-
noches enteras con los amigos jugando
a Realm of Impossibility y cada vez te
gusta mas que puedan jugar dos perso-

nas a la vez “‘ayudandose” una a otra.

Dos jugadores tienen mas posibilida-
des que uno solo, porque uno puede
“entretener’’ a los monstruos mientras
el otro recoge algin objeto. Los dos
jugadores se encuentran siempre en la
misma pantalla y deben salir de ella a la
vez. Si uno de los dos muere, el otro
debe resucitarle para poder seguir
jugando.

Como todos los juegos de Electronics
Arts, la presentacion y la musica son
fabulosas. Las instrucciones del juego
van incluidas en el programa y explican
con claridad como conseguir llegar al
final de los laberintos de la mejor
manera posible. Es interesante estudiar
los laberintos antes de comenzar a
corretear por ellos, pues puede signifi-
car un ahorro de tiempo y “vida”. Los
monstruos se comportan siempre de
manera incivilizada, atacando a todo lo
que ven que se mueve. Resulta dificil
engaiiarles para que queden atrapados
en algin oscuro agujero del camino o
que no suban por las escaleras detras
de ti.

Siuno no tiene mas que un joystick o
no puede jugar con otra persona de
acompafiante, el juego se convierte en uno
de esos “‘jugar el primer dia-olvidarlo
los demas™, pero si se tiene la oportuni-
dad de jugar-con alguien... jes lo mas
divertido que se ha visto desde hace bas-
tante tiempo!

Autor: Daniel Jean David.

Traduccién: Rogelio Douton Martinez.
Pdginas: 120.

Edicion original: Editions P.S.I. Paris.
Edicion espaniola: Ediciones Elisa, S.A.
¢/Balmes, 151.

08008 Barcelona.

Teléf.: (93) 217 99 54.

Precio: 1.250 Ptas.

| mejor amigo del Commodore 64

E es la guia de referencia del
programador. En la guia se puede
encontrar de #®do (sobre todo en la
version original en inglés), especialmen-
te explicaciones profundas acerca de temas
poco conocidos o demasiado complejos
como para ser tratados en al pequefio
folleto que es el “*‘manual del usuario”.
Si hay alguna zona interesante en la
guia de referencia, y en general en
cualquier manual, es la zona de los apéndi-
ces. Esas paginas deberian estar refor-
zadas, porque siempre acaban arran-
cadas debido a su excesiva utilizacién.
Nunca va uno a ver en el manual como
funciona la instrucciéon GOTO sino a
ver cudl es el codigo ASCII de tal

Claves para el Commodore 64

‘E

Daniel Jean David / =

caracter o qué significa ese simpatico
error que ha aparecido en esa linea de
programa que aparentemente esta bien.

*Claves para Commodore 64" es una
recopilacién de apéndices, tablas, listas,
mapas de memoria, esquemas, etc. De
lo mas 1til que se puede encontrar.
Citaré rapidamente lo que contiene el
libro:

Comandos Basic, codigos de caracte-
res, mensajes de error, datos sobre el
lenguaje maquina del 6510/6502, es-
quema de los conectores y circuitos
integrados del C-64, un mapa de memo-
ria completo que incluye las direcciones
de las rutinas del Basic y del Kernal, todos
los registros del VIC II, punteros, vecto-
res y direcciones de variables ‘‘estra-
tégicas”.

Tambien, aunque esto no entra den-
tro del campo de los apéndices, se estu-
dian dos interesantes temas: La conver-
sién entre posiciones de memoria del
C-64 y los antiguos modelos CBM 8000
y CBM 4000. También hay una seccién
sobre el formato de los datos en disco.

Por dltimo se encuentra el capitulo
titulado *“;Cémo?” que contiene ni mas
ni menos que 40 trucos variados (nunca
mejor dicho lo de variados) sobre el
funcionamiento del Basic del Commo-
dore y de la utilizacién de sus periféri-
cos. Estos trucos van desde simular un
INPUT o leer el teclado hasta como
asignar las teclas de funcién o conocer
la direccion de una variable.

Es, sin duda, un libro interesante para
los que les guste abusar de las “‘chule-
tas” para conocer mejor su ordenador.

L—62/Commodore World Enero 1986




OMENTARIOS COMMODORE

Un joystick muy especial

Ovrdenador: cualquier modelo Commodore
Precio: 43.000

Fabricante: Micro-Systems

Distribuidor: Arkofoto

P.? de Gracia, 22, 2°, 1.

08007 Barcelona

Teléf.: (93) 301 00 20/301 01 16

plemento para el ordenador mas

popular entre los usuarios, des-
pués del datassette. Antes de que exis-
tieran los ordenadores ya existian los
joysticks. Los joystiks primitivos fueron
novedad cuando el tnico sistema de
control en los videojuegos eran los
Paddles.

Hoy en dia, el que quiera comprar un
joystick se ve en un dilema. Hay cientos
en el mercado. Entre los mas populares
estan sin duda el de Commodore, por-
que lo suelen regalar al comprar el
ordenador (su calidad deja mucho que
desear) y el QuickShoot II, uno de los
mas vendidos por sus prestaciones. Una
casa espafiola, Idealogic, ha fabricado
su propio joystick, de bajo precio.

Cada joystick ofrece unas caracteris-
ticas particulares, a veces algo exagera-
das. Las mas normales son: varios
botones de disparo, palanca anatomica,
auto-disparo, ventosas, etc. etc.

E | joystick es seguramente el com-

Frente a joysticks y paddles hay otro
tipo de controladores que son menos
conocidos: Los Trackballs. Son novedad
aun hoy en dia debido a su precio y a
sus limitadas posibilidades. Este tipo de
mando s6lo puede utilizarse con juegos
especialmente disefiados a tal efecto; los
més conocidos son el Soccer de Atari
para cuatro jugadores, Centipede y
Marble Madness, unos juegos impensa-
bles sin trackball. La gran mayoria de
los trackballs pueden utilizarse también
como joysticks, aunque para algunos
juegos no es nada recomendable. Es sin
duda el tipo de mandos mas divertido
de utilizar.

Lo altimo-altimo en controles es lo
que nos ha proporcionado Arkofoto
este mes. {Un joystick sin palanca! Cier-
tamente, este joystick no tiene nada de
sstickt.

No funciona con botones, como los
joysticks autoconstruidos que se fabri-
can algunos manitas. Es un joystick con
sensores tactiles que responde al con-
tacto de los dedos con la superficie.

Como puede verse en la foto, es de un
tamafio mas bien reducido, que se
ajusta perfectamente a la mano —hay
algunos joysticks que no se pueden suje-

tar comodamente—. Las cuatro direc- *

ciones estan situadas en la parte derecha
vy los botones a la izquierda. Esto puede
suponer una desventaja para los zurdos,
que los joysticks convencionales resuel-
ven situando un botén a cada lado de la
palanca.

Los dos botones de disparo no son
iguales (en cualquier joystick los boto-

nes tienen siempre la misma funcién,
pese al tamafio, la forma o la coloca-

pequenos.

Sélo hay cuatro direcciones, y las
diagonales se obtienen pulsando a la vez
dos sensores adyacentes. En este sentido
esta muy bien disefiado, pues la separa-
cion de los contactos es muy pequeiia y
resulta facil colocar el dedo sobre dos
sensores a la vez.

Es un joystick majo cuando uno se
acostumbra. Al principio se hace extrano
que con solo rozar el sensor se mueva el
mufiequito de la pantalla, pero se acaba
uno acostumbrando. Si no se ha utili-

cién). El de abajo es el boton de disparo
normal, mientras que el de arriba dis-
para con autorrepeticion. Esto es una
ventaja en algunos juegos, aunque la
mayoria de las veces no se utilice.

El funcionamiento es muy simple:
Toda la parte inferior del joystick
—metéalica— es conductora y es la que
sujetamos con una mano. Al hacer el
mas minimo contacto con el dedo en
cualquiera de los sensores se cierra el
circuito (la corriente pasa por una mano
y llega a los dedos de la otra) produ-
ciéndose el mismo efecto que cuando se
mueve la palanca en una direccion. El
botén de Auto-disparo pasa por un cir-
cuito integrado que realiza la funcion de
simular una repeticion rapida de la
pulsacion.

Por supuesto, nadie se electrocuta por
utilizar el joystick. Los 5 voltios de
corriente que suministra el ordenador ni
siquiera llegan a los contactos, que fun-
cionan con potenciales mucho mas

zado un joystick nunca, es mas facil
hacerse a ¢l.

Resulta especialmente util para jue-
gos como el Decathlon de Activision o
los Summer Games II, juegos que lite-
ralmente destrozan el joystick. Sin
embargo tiene un pequeiio fallo. Nadie
es perfecto. En este joystick se pueden -
pulsar a la vez los botones izquierda y
derecha, lo cual es claramente imposible
en los joysticks convencionales.

Algunos juegos comerciales no pre-
vén esta posibilidad y cuando se pro-
duce, suceden cosas ‘“‘extrafias”. Por
ejemplo, en Realm of Impossibility
(tenéis la resefia en este nimero) cuando
se produce esta “paradoja” el hombreci-
llo muere y pasa a la siguiente pantalla
sin perder ninguna vida. jAsi es facil
ganar! Todos los demas juegos que
hemos probado funcionan perfecta-
mente, v el rendimiento del joystick es
muy bueno. Ademas, se puede llevar en
el bolsillo para jugar en casa de los
amigos.
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hora que han pasado los Reyes
Magos, a buen seguro que muchos
de los usuarios de Commodore, ya
sea de C-64, VIC-20 o cualquier otro mo-
delo, van a pedir (si no la han pedido ya)
una unidad de discos para el ordenador.

El afio pasado la mayoria de los pedi-
dos de las cartas a los Reyes incluian un
...y un ordenador de esos con teclas™.
Este afo, cuando casi todo el mundo
tiene ordenador, los pobres Reyes se
van a ver agobiados con avalanchas de
pedidos de periféricos, es decir, aparate-
jos que se conectan al ordenador. Entre
ellos, la unidad de disco va a ser uno de
los més vendidos. jPor qué? Muy senci-
llo: la gente ya esta harta de la increible
lentitud del datassette. Aunque haya
turbos. Se haga lo que se haga, siempre
ser4 mejor una unidad de discos, con la
que se obtiene mayor rapidez, limpieza
orden, seguridad y comodidad. Ademas
de todo esto, la unidad de discos ofrece
grandes posibilidades en cuanto a la
forma de almacenamiento de datos, no
viéndose limitada a los ficheros secuen-
ciales del datassette.

La 1541 de Commodore, que susti-
tuyo a la 1540 (disefiada para el VIC-20)
se ha encontrado ahora con la compe-
tencia de la otra hermana de la familia:
la 1571. La 1571 es mejor en muchos
aspectos y ha sido creada para ser utili-
zada con el C-128 (ver Noticias Com-
modore de este nimero para mas
informacién). La unidad de discos de
que vamos a hablar ahora es Laser, una
unidad de discos para Commodore
—pero no de Commodore— que es una
buena alternativa, por el precio sobre
todo, a las 1541 y 1571.

Exteriormente no se parece mucho a
la 1541 convencional. Es casi igual de
alta pero un poco menos profunda. A la
izquierda tiene un par de conectores
para el bus de serie y en la parte trasera
el conector para la red (preparado ya
para 220 Voltios) asi como un fusible y
el interruptor de encendido. En la parte
frontal hay tres LEDs: el de encendido,
el de funcionamiento del motor y el de
error. En las 1541 s6lo hay dos, puesto
que el de funcionamiento y el de error
son el mismo.
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La puerta para introducir los discos
es muy parecida a la de la 1541 antigua
—el nuevo modelo de 1541 tiene una
portezuela giratoria mucho mas se-
gura— pero es un poco mas incomoda.
Algunas veces los discos parece que
entran bien y cuando se baja la puerta
suena un jCrack! un tanto sospechoso.
Seguramente sucede cuando la unidad
es nueva y estd poco usada todavia.

Con el destornillador en la mano y
echindole un vistazo a las tripas de la
unidad, se observa algo muy a tener en
cuenta: El interior estd mucho mejor
acabado que el de la 1541; todos los cir-
cuitos integrados de la unidad van sobre
zbcalos, lo cual facilita las reparaciones.
La placa del circuito esta dividida en
dos, una encima de la otra, frente a la
placa unica de la 1541. Esto hace que los
componentes estén mejor situados y con
mas espacio libre.

En la fuente de alimentacion es donde
mas diferencias hay con la 1541: La
Laser utiliza una fuente de alimentacion
conmutada, que proporciona un mayor
rendimiento, genera menos calor y es
mas pequefia. Esto supondra una ven-

ros y los demas comandos de disco es
poca. También se incluye con la unidad
un disco TEST, que contiene un tnico
programa para comprobar el correcto
funcionamiento de la unidad. Este disco
es muy inferior al TEST-DEMO que se
suministra con la 1541. Todos los
comandos, tipos de ficheros etc. son
iguales, lo que proporciona una compa-
tibilidad casi total. Digo casi total por-
que no funciona con algunos programas
que hemos probado.

Al igual que otras unidades (por
ejemplo la MSD, no disponible en
Espafia) no es compatible totalmente.
Es capaz de leer programas como Easy
Script, SuperBase, 3001 Sound Odissey,
etc., mejor que la propia 1541, pues eviia
el “martilleo” de la cabeza chocando
contra el tope a causa de los “errores™
que se utilizan indiscriminadamente
como proteccion. Es algo que conviene
destacar. Seguramente a largo plazo
esta unidad sea mas fiable que la 1541
puesto que la vida media de la unidad
aumentara gracias a que evita esas esti-
pidas protecciones. Lo mismo sucede al
formatear un disco.

Sin embargo, la unidad Laser es inca-
paz de ejecutar programas como el
popular Di-Sector de Mike J. Henry o
Turbopack, que acceden al disco de una
manera mas bien sofisticada. La unidad
de Laser también es compatible con el

taja en los dias calurosos del verano,
donde la Commodore puede llegar a
fallar (igual que les pasa a los ordenado-
res) debido al exceso de temperatura. El
motor es, sin embargo, igual al de las
nuevas 1541. Es un motor sincrono mas
preciso que proporciona una mayor fia-
bilidad. La unidad Laser gana con
mucho a la 1541 en su aspecto interior.

En cuanto al funcionamiento, es idén-
tico al de la unidad de discos de Com-
modore. El manual de instrucciones
esta en inglés, y seria mejor conseguirse
un manual de la 1541, pues las instruc-
ciones sobre la utilizacion de los fiche-

cartucho The final Cartridge que comen-
tabamos el mes pasado.

En cuanto a la velocidad en la lectura
y grabacion de programas no se puede
decir gran cosa. Los tiempos de acceso a
disco son practicamente iguales, un
poco més rapidos en la unidad Laser
que en la 1541 aunque la diferencia es
despreciable. En la Tabla | tenéis unos
tiempos comparativos sobre los tiempos
relativos a los diferentes métodos de
almacenamiento de programas.

Por tltimo, el precio. Las 43.000 ptas.
de la unidad Laser frente a las 69.000
oficiales de la Commodore 1541 son
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una gran tentacién —también es una
tentacion frente a las 12.000 de un vul-
gar datassette—. Nos hemos enterado
de que la 1570 (que es una version ante-
rior a la 1571, mas rapida y con mayor
capacidad de almacenamiento) se estd
vendiendo al mismo precio que la 1541
v que la 1571 todavia no se comercia-
liza. Si esto se confirma, la gente se va a
gastar menos en las 1541 que un ciego
en novelas. ;Quién comprara una uni-
dad de disco antigua teniendo el ultimo
modelo al mismo precio? Para evitarlo,
los vendedores, muy astutos, sélo ven-
den la 1570 a los que tengan un 128 (!).

En definitiva, al que quiera una uni-

Longitud 1541/Laser+ Quick Data
del programa Cassette 1541 Laser Final Cartridge Drive
1K 37 6,5" 6" 2 27
8K 2’54 25 247 S50 32
32K 10°42" AL B ) b 17" 48"
Ayt = o O L normal —
labla 1. Comparacion de los tiempos de lectura en diferentes sistemas.

dad de discos compatible con el C-64
que funcione con el 99% del software
existente para disco, con un precio muy
asequible (dentro de lo que cabe) y con

unas buenas prestaciones, que vaya
pensando en esta unidad, la Laser. No-
sotros, de momento, ya nos hemos que-
dado con una.

Mantenimiento y reparacion
del floppy 1541

Autor: Reinold Herrman
Traductor: Joaquin Ramis
Edicién original: Data Becker
Edicion espariola: Ferre Moret
¢/ Tuset, 8 entlo. 2

08006 Barcelona

Teléf.: (93) 218 02 93
Pdginas: 220

Precio: 2.800

uando vi este libro por primera
vez, me llevé un alegrén. Yo era,

por desgracia, uno de esos usuarios
que habian empezado a tener problemas
con la unidad de discos, y me estaba
desesperando... En fin, empecemos
detallando de qué se habla en el libro.

Los capitulos 1 y 2 son una parte
introductoria del libro en que se nos da
una idea de lo que es la unidad de discos
VIC-1541, mas o menos como funciona
y como esta fabricada. Resulta de gran in-
terés, y se podria decir que de lectura obli-
gatoria para el profano que empieza y
estd lanzdndose a la aventura de reparar
su malograda unidad. Ademas nos da
ideas para un plan de mantenimiento,
para que no tengamos que volver a
arreglar la unidad un par de meses des-
pués, y para el afortunado o el cuida-
doso, que no haya tenido problemas
todavia, para que no los tenga jamas.
Finalmente digamos que su proposito es
proporcionaros los conocimientos préc-
ticos necesarios para seguir adelante en
la manipulacion de la VIC-1541.

En principio, es el capitulo 3 el que
mas expectativas ofrece, ya que trata
sobre la parte de la unidad que mas
problemas trae: la parte mecdnica o
mecanismo de rodadura. Este capitulo
nos ensefia y anima (el libro en general
también) a evitarnos los disgustos que
puede suponer el llevar la unidad al

Harrmann

MANTENIMIENTO

Y
REPARACION
DEL FLOPPY

1541

UN LIBRO DATA BECKER
EDITADO POR FERRE MORKT, 5.A.

taller técnico; esto tiene especial signifi-
cado en Espaiia, donde apenas existen
talleres suficientemente especializados.

Asi pues, con los conocimientos
adquiridos y siguiendo el capitulo 3 al
pié de la letra podemos resolver bastan-
tes problemas de los que puedan surgir,
pero ni el autor ni yo garantizamos que
se pueda prescindir al 100% de los talle-
res técnicos: sin duda habra averias
mayores que no podras arreglar, por
mucho que sepas. Seflalemos por ejem-
plo que para hacer el ajuste del cabezal
(més vulgarmente conocido como ali-
neamiento de la cabeza) en condiciones
6ptimas, se requerira un osciloscopio de
rayos catédicos, que no es una cosa que
se suele tener por casa, aunque el libro
nos ensefia con toda precision y lujo'de
detalles como hacer dicho ajuste.

Si lo mas esperado del libro era el
capitulo 3, el cuarto no deja de ser sor-
prendente. De objetivo ambicioso y con
pintas de haberlo conseguido, este capi-
tulo pretende explicar hasta el mds
minimo detalle el funcionamiento elec-
tronico de la 1541. Para ello parte del

supuesto de que no sabemos nada de
electronica y empieza explicando desde
el principio lo que es una resistencia, un
condensador, etc., hasta llegar a expli-
car con todo detalle cémo funciona un
microprocesador (en este caso el 6502
de la 1541). Una vez que estamos hechos
unos genios en electrénica digital, ya
podemos empezar a comprender como
funcionan todos los mas oscuros meca-
nismos internos de la placa electronica
de la 1541, asi como de los mecanismos
de control de ésta sobre el mecanismo
de rodadura, para asi poder pasar a
hacer algun diagnéstico y reparacion de
la unidad.

Ademas incluye una descripcion deta-
llada (mapa de memoria) de los 64K de
RAM-ROM de la unidad, asi como
maltiples esquemas electronicos de la
unidad. Més adelante en el capitulo hay
una especie de apéndice que nos indica
primero qué tipo de herramientas nece-
sitaremos para arreglar la parte electré-
nica de la unidad. En él también se
habla de la fuente de alimentaciéon como
posibilidad (mas bien remota) de causa
de mal funcionamiento y su reparacion.
Finalmente hay una lista de causas de
mal funcionamiento de la unidad con
sus sintomas y sus diagnosticos.

Desde luego es realmente sorpren-
dente cdmo en el espacio de 20 paginas
se puede hacer un salto tan brutal. Se
trata casi de un cursillo superacelerado
de electrénica. Conste que no es una cri-
tica, solo estoy sefialando que es
sorprendente.

Al final del libro nos encontraremos
con una lista completa de todos los
componentes electrénicos y mecanicos
de la unidad, asi como una explicacion
detallada de todos los mensajes de error
de la unidad que se deban a fallos del
Hardware, y una serie de programas de
utilidades que nos permitan realizar
varios de los ajustes necesarios.

En cuanto al libro en si, diremos que
es como el resto de los libros de Data-
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Becker: el tamafio es realmente ade-
cuado para un libro de sus caracteristi-
cas. En cuanto a la traduccidn, se puede
decir que es notablemente buena en
tanto y en cuanto no se nota (como los
arbitros de fltbol).

Personalmente este libro no me ha
defraudado. Se podia esperar que como
muchos otros fuera a aprovecharse del
titulo para luego decir cuatro “paridas™
que todos ya sabiamos. No es asi, y a no

| PROXIMAMENTE EN_SUS _PANTA

@ Este mes voy a comentar algo sobre
unos juegos casi desconocidos en
Espafia, tanto que casi no existe un
término para definirlo: los juegos de
*accion grafica™ o ‘“‘aventuras
habladas™.

Personalmente me gusta mas el
término “‘aventura hablada™
(entenddmonos, no es que el
ordenador nos hable por el altavoz de
la television, sino que el jugador
participa *“‘contandole™ al ordenador
qué es lo que va a hacer). Algunos de
estos programas combinan el texto con
graficos, generalmente estaticos.

El primer juego de este tipo que
apareci6 por aqui fue The Hobbit,
conocido por todos, basado en la
popular novela de J.R.R. Tolkien.

A continuacion fueron apareciendo
mas juegos de aventuras, como el
clasico Zork, de Infocom, que debido
a su gran aceptacion tuvo dos partes
mas: Zork II y Zork III; Spiderman y
Hulk, de Adventure International; The
Dallas Quest de U.S. Gold, en el que
aparecen todos los personajes de la
serie de TV, y algunos juegos mas que
seguramente nos dejamos en el tintero.
@1 firma americana Infocom se ha
caracterizado desde siempre por
producir juegos “hablados”.
Comenzando por Zork y sus secuelas
ha ido creando unos juegos que se han
convertido en cldsicos, por ejemplo
Planetfall, ambientado en el espacio;
Infidel, una abrumadora historia en el
desierto; Deadline, intriga policiaca
que hay que resolver en doce horas;
Enchanter; Seastalker; Sorcerer; etc.
Lo tltimo de Infocom son tres juegos
que prometen ser muy interesantes:
Cutthroats, ambientado en una isla
desierta en la que de repente aparecen
unos marineros amotinados con un
tesoro. El objetivo esta claro: hacerse
con el tesoro y huir de la isla sin que a
uno le corten el cuello.

Suspect es un “‘thriller” moderno en el
que el protagonista (un periodista) se
ve envuelto en el asesinato de una
conocida mujer de la nobleza mientras

ser que seas un manitas formado en el
extranjero y que esto no tenga secre-
tos para ti, este libro te aportara
muchos conocimientos novedosos.
Desde luego recomiendo este libro a
todos (los que tengan unidad de discos,
claro). Tanto al que se le ha estropeado,
para arreglarla o intentarlo, como para
los que no tienen problemas, para que
no los tenga. Es muy adecuado para
todos los niveles de usuarios, por la

esta haciendo un reportaje en la casa.
Convertido en principal sospechoso se
enfrenta a la dificil tarea de encontrar
al verdadero asesino antes de que le
detengan a él.

Y por tltimo, The Hitchhiker’s Guide
to the Galaxy, basada en la novela del
mismo titulo de Douglas Adams es una
especie de “comedia interestelar’ en la
que la tnica forma de salir vivo es
tomandose las cosas a broma. Al
parecer es uno de los juegos para
ordenador mas divertido que se ha
hecho hasta ahora, en el que el
protagonista es “engafiado”
continuamente con chistes y trampas
para que no pueda finalizar la
aventura.

@ Otra casa que se ha dedicado al
tema de las “‘aventuras habladas™ ha
sido Trillium. Sus juegos estan todos
basados en libros superconocidos de
autores como Arthur C. Clarke, Ray
Bradbury, Michael Crichton, etc.
Entre sus titulos destacan el mitico
Fahrenheit 451 de Ray Bradbury,
Rendezvous with Rama de Arthur C.
Clarke (el libro en Espaiia se tituld
*“Cita con Rama"), Shadowkeep de
Alan Dean Foster y Amazon de
Michael Crichton (el autor de “La
amenaza de Andromeda).

@ Epyx también tiene algunos juegos
basados en libros de autores famosos.
Ahi estan Robots of Dawn de Isaac
Asimov y Dragonriders of Pern basado
en la novela de Anne McCaffrey.

@ Algunas compaiiias producen
también juegos de aventuras aunque
no se dediquen exclusivamente a ello.
Synapse Software, por ejemplo, vende
los llamados “‘juegos-novela™. Junto
con el programa se incluye un libro
que introduce al jugador en la
situacion en que se encuentra. Juegos
como Mindwhell, Essex y Brimstone,
son verdaderamente originales, sobre
todo por los escenarios en los que
transcurre la accién.

@ La mayoria de estos juegos tienen
una caracteristica en comun: el

caracteristica que sefialaba mas arriba:
lo explica todo desde el nivel més bajo,
sin dejar de ser muy técnico y preciso
en el resto del libro. Todo aquel lanzado
que quiera modificar su unidad, ponién-
dole un ventilador, cambiar el sistema
operativo o cualquier otra idea descabe-
llada encontrara en este libro la base
teérica y practica para hacerlo. Para
resumir diremos que este libro sirve
para todo y todos. Lo recomendamos.

LAS |

jugador ha de identificarse plenamente
con el personaje para poder terminar
la aventura con éxito. Algunos de ellos
permiten incluso seleccionar el
personaje con el que se va a participar
e indicarle al ordenador algunas de sus
caracteristicas principales (fuerza,
habilidad, personalidad) para tener
mayores posibilidades de éxito. Suelen
tener un lenguaje mas o menos
estandarizado que los americanos
llaman “de dos palabras”, en el que se
encuentran frases como ‘“‘go north™ o
el tipico “open door”. Estos lenguajes
van evolucionando, como todo, y
actualmente permiten la utilizacién de
frases compuestas tipo “open window
carefully and drop rope”. Los
lenguajes utilizados por cada una de
las compaiiias que disefian estos juegos
varian, no tanto en el contenido como
en la forma. Si alguno de estos juegos
llega a Espafia algin dia, no creo que
nadie se atreva a traducirlos, pues
seria algo complicado y a la gente le
causaria bastantes problemas.

@ Lo mis reciente en “‘juegos
hablados™ son Mindshadow de
Activision, The Mist de Mindscape y
King’s Quest II de Sierra. En
Mindshadow el protagonista es un
hombre que padece amnesia y tiene
gue hallar su identidad. King's Quest
Il es la segunda parte de King’s Quest
e incluye un lenguaje mas
perfeccionado que la primera. The
Mist esta basado en una novela de
Stephen King y de momento s6lo estd
disponible para Apple, IBM PC y
Macintosh aunque, como todo,
acabara teniendo una version para
Commodore.

@ Todos estos juegos estén disponibles
para Commodore 64 ... fuera de
Espafia. Cuando alguna firma nacional
o extranjera se decida a
comercializarlos en Espaiia, os lo
diremos. De momento tendremos que
seguir discutiendo con Gandalf y
Thorin y diciéndole “hello™ al hombre
de la posada de El Hobbit.
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