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jHazte socio del Club de Soft de Espana!
Tendras multitud de ventajas...

— Recibiras puntual informacién de las novedades
de soft que haya en el mercado.
Te enviaremos un catalogo bimensual que incluye
mas de 200 programas para Commodore 64 y Spec-
trum.

— Podras adquirir programds con un 30% de descuen-
to, por ser miembro del CLUB DE SOFT DE ESPA-
NA.

— Obtendras descuentos de hasta un 20% sobre
hardware.

DIFUSION POR AMISTAD

Habla a tus amigos de las enormes ventajas que supone
pertenecer al CLUB DE SOFT DE ESPANA. Sijunto con
tu inscripcion se inscriben dos amigos tuyos por tu
recomendacion, te regalamos un programa de juegos.

¢COMO PUEDES HACERTE SOCIO DEL CLUB DE
SOFT DE ESPANA?

— Solo tendras que abonar 1.000 Ptas. como cuota UNICA de ins-
cripcion.

— Como regalo de bienvenida a nuestro CLUB de SOFT de ESPANA
podras elegir entre dos programas:

AJEDREZ STARSHIP ENTERPRISE
SOLO FLIGHT SLIPPERY SID
para CBM-64 para SPRECTRUM

Te enviaremos el programa elegido completamente GRATIS, junto
con la confirmacioén de tu pertenencia al CLUB de SOFT de ESPANA.

Pl aaOr's
ARCADE ACTION
SLIPPERY,BID |
, i

CUPON DE INSCRIPCION
! AL CLUB DE SOFT DE ESPANA '

Eraso, 12 - Tel. 24610 94 - 28028-MADRID

Nombre

| Direccion |
| Ciudad Tel I
Deseo pertenecer al CLUB DE SOFT DE ESPANA. Ruego me envien como regalo de

bienvenida al CLUB el programa I
Firma

o |
ElI CLUB DE SOFT DE ESPANA te enviara el programa solicitado, junto con un reem-
bolso de 1.000 Ptas. mas gastos de envio, como cuota de inscripcion al Club.

DIFUSION POR AMISTAD '

NOMBRE de un amigo |

Direccién

Programa de regalo de bienvenida

Firma

DIFUSION POR AMISTAD

NOMBRE de un amigo : I

Direccion |

Programa de regalo de bienvenida

Firma
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PRESENTACION

0 S damos la bienvenida a nuestro primer niimero especial que
encima coincide con las fiestas navidefias.

Este niimero extra, si que se puede decir que es completamente
vuestro, pues sois vosotros y vuestra gran cantidad de
colaboraciones lo que dieron nacimiento a la idea.

Habiendo prometido desde el principio que se publicarian todas
las colaboraciones que se recibieran y fueran vilidas técnicamente
Y, habiéndonos encontrado con mds de cincuenta a las que era
fisicamente imposible dar salida en los mimeros mensuales de la
revista, teniamos que inventarnos algo, mdxime cuando mds
colaboraciones seguian y siguen llegando a diario.

/Y... asi naci el extraordinario! Y... una vez nacida la idea, Jpor
qué no acompariaros durante estas vacaciones para que, aparte de
nuestra cita mensual que atrae cada vez a mds “Commodorianos”,
sigdis pegando a las teclas y no se os atrofien los dedos?

Si, pero, y del concurso y premios... ;qué?

DALE, desde el principio vimos claro que era sélo, de la mds
elemental justicia, que todos los que hayan hecho posible este
niimero recibieran una “participacion” sobre el mismo, por lo que
hemos efectuado un sorteo especial para los participantes de este
nimero y a todos les ha correspondido una participacion
econdmica de diversas cantidades y algiin otro premio adicional.

Pero, ;quiénes iban a entrar en el mismo y quiénes en la revista
mensual? Bueno, eso era ficil —para algo tiene que servir la
informdtica—. Todos al ordenador YV, aleatoriamente, quien
cayera. Y asi funciond la cosa. La suerte decidié el tema.

Nos gustaria sinceramente poder sacar una publicacién
extraordinaria de vez en cuando y, aunque tenemos otras cosas e
ideas en cartera, os invitamos a seguir mandando vuestras
colaboraciones y agradecemos el esfuerzo que estdis haciendo.

Como no es nuestra intencion estorbar (lo de la presentacién
siempre es un poco pesado) y como sabemos que estaréis
deseando empezar con el tecleo, nos despedimos de vosotros con
mucho carifio y esperamos que os guste el Primer Niimero
Extraordinario de “Commodore World”.

I C dore World es miembro de CW Communications/Inc.. el £rupo
editorial mas grande y de mayor prestigio en el mundo en lo que se refiere al
ambito informatico. Dicho grupo tiene a su cargo la edicion de 52 publica-
ciones relacionadas con los ordenadores en 19 paises. El grupo editorial esta
integrado por:
ALEMANIA: Computerwoche, Micro Computerwelt, PC Welt, Software
Markt, CW Edition/Seminar, Computer Business, Run (Commodore).
ARABIA SAUDI: Saudi Computerworld. ARGENTINA: Computerworld/Argentina. AUSTRALIA:
Australasian Computerworld, Micro Computer Magazine, PC World. BRASIL: DataNews, Micro-
Mundo. DINAMARCA: Computerworld/Danmark, Micro Verden. ESPANA: Computerworld/Es-
pana. MicroSistemas, Commodore World. ESTADOS UNIDOS: Computerworld, Hot CoCo, InCider,
InfoWorld, Microcomputing, PC World, 80-Micro, Mac World Micro Market Word, PC Jr. World
Run (Commodore). FINLANDIA: Mikro. FRANCIA: Le Monde Informatique. HOLANDA: Compu-
terworld Benelux, Micro/Info. ITALIA: Computerworld Italia. JAPON: Computerworld Japan, Perso
Comworld, PC World. MEXICO: Computerworld/México, Compumundo. NORUEGA: Computer-
world Norge, Mikro Data. REINO UNIDO DE GRAN BRETANA: Computer Management. Computer
Business Europe. REPUBLICA POPULAR DE CHINA: China Computerworld. SINGAPUR: Asian
Computerworld. SUECIA: ComputerSweden. MikroDatorn, Min Hemadator.




® E] reino: juego de aventuras C-64 - VIC-20 6
® Un artista con joystick C-64 10
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Este juego es divertido y educativo a la vez. Tienes que estar
haciendo calculos de nimeros para poder jugar bien, pero no te
preocupes que no te va a resultar doloroso. (El programa
funciona en el C-64 y en el VIC-20 ampliado o sin ampliar.

Ver listados | y 2).

T eres el duefio y sefior de un pequefio estado de hace
muchisimos afios. Tu meta principal es aumentar el tamafio de
tu reino, y el progreso que haces se mide en la cantidad de
acres que posees. Para tener éxito en tu proposito, te daras
cuenta que preocuparte de tus subditos con carifio y amor no
siempre resulta productivo. Sin embargo, una actitud de
desinterés total hacia la poblacién también trae sus riesgos.
Decisiones reales. Cuando empieza el juego td tienes unos
terrenos, tienes almacenada una cantidad de grano y también
tienes que gobernar la poblacién. En cada jugada (que dura un
afio), tienes que comprar o vender tierras, reservar una
cantidad de grano para alimentar a la poblacién y decidir la
cantidad que se siembra.

Hay muchos factores que tienes que tener en cuenta. El reino
puede estar en estado de paz o de guerra. Tienes que decidir si
es mejor alimentar a la poblacion o si algunas personas
tendran que morir de hambre. Podrias necesitar que trabajen
un nimero de personas en el campo y otras que vayan a luchar
en la guerra. El precio de las tierras puede haber subido o
bajado. Tienes que calcular el grano que tienes disponible para
sembrar.

Para que tu trabajo sea mas facil de llevar, recibes
constantemente un informe sobre el estado del reino que te
indicara todos los datos actualizados para que puedas tomar
decisiones cara al afio siguiente. Ademas, al final de cada afio,
el secretario de estado te mandara un informe sobre los
resultados de tus decisiones, incluyendo cosas como la cosecha,
un censo sobre la poblacién y la economia.

Podrias descubrir, a base de hacer pruebas, las necesidades que
son decisivas a la hora de distribuir el grano, pero esto resulta
un poco laborioso. En vez de esto, te diré lo siguiente: cada
persona requiere 20 arrobas de grano para alimentarse; cada
persona puede sembrar solamente 10 acres de tierra; necesitas
1/2 arrobas para sembrar un acre.

En estado de guerra, una tercera parte de la poblacion tiene
que alistarse en el ejército y por lo tanto no esta disponible
para sembrar (sin embargo, estas personas necesitan comer). El
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reino estard en estado de guerra aproximadamente el 30 por
ciento del tiempo.

Puedes variar tu estilo de gobernar, pero yo encuentro que
resulta mas facil conseguir tu meta comprando y vendiendo
tierras en el momento mas oportuno. A veces tendras que
vender tierras para alimentar a la poblacon, y otras veces sera
necesario que algunas personas se mueran de hambre. La vida
era muy dura en aquel entonces.

C-64

18 REM GOBIERWA TU REIHO
12 POKES3281,1:PRIMT"[BLK]" ,CHR$ (147

14 P=105:AR=105P=0'RD=150: YH=3: GH=3
988 CA=1000: YR=1 ' G5=2850

16 GOTO114

18 REM SUBRUTINAS

28 PRINT"[CLRIL16SFCICRYSOMILZSPCILSHIFTE]
STRDOLSPCIDELLSPCIREINOLZSPCIIRYSOFF ]
"PRIMT

22 PRIWTSPC(S); "[BLKILRYSONILSHIFTF]
OBLACIONWL7SRCI: ", P

24 PRINTSPC(3); "[BLKIL[RVSONICSHIFTAI
CRESC115PCY:",CH

25 FPRINTSPC(9); "[REDICRVSOMILSHIFTH]
RR.[SPCILSHIFTAILMACENADAS : ", G5

28 PRIMTSPCC12), "[BLKILCRSRDILSHIFTE]
LLSPCICSHIFTRIEINODLSPCIESTRISPCIENLSFC]
" PUE

30 PRINT:PRIMT"[RYSOMIC395PCIIRVEOFF]
"IPRINT :RETURN

32 I=YAL(I$): I=IMTCABSCI) ) RETURH

34 REM LAZ0 DE RETRRDO

36 FORZA=1T04680: NEAT : RETURM

38 REM ESPERA UNA TECLA

48 PRINTSPC(S); "[CRSRDILSHIFTPIULSALSPC]
UNALSPCITECLALSPCIPARACSFCICOMENZAR"

42 GETH$: IFA$=""THEN42

44 KETURH

46 PRIMT"[CLRICRYSOMI*C5PCICSHIFTSIA
LUDOSLSPCILSHIFTGIRANLSPCILSHIFTRIEY
[3PCI! (SPCI#[RVYSOFFILCRSRDI"

48 PRINT"[SHIFTHIEESPCIDELSPCICONTAR
TELSPCIGUELSPCIEMLSPCIELLSFCIANLCRERL ]
[CRSRUILCOMME]LCRSRDIOLRYSONI"; YR, " [RVSOFF]
DE "

58 PRINT"TULSFCIREIMADO: [CRSRDI"

52 IFSP=1THENSS

54 IFSP=OTHEMPRIMT"[SPCILSHIFTNIADIE
[5PCIMURIOLSPCIDELSPCIHAMBRE. YLSPCT"

; +G0TOe0

56 PRIMTSP, "PERSOHASLSPCIMURIERDNLSFC]
DECSPCIHAMBRE, YLSPCI";

57 GOTOew

56 PRIMT"[SHIFTUIHACSPCIPERSONALSPC]
MURIOLSPCIDELSPCIHAMBRE, YLSPC]"

60 IFWKCITHENSS

Zg IFWK=1THEWPRINT"LESHIFTUINA"; : GOTO
64 FPRINTWK,

66 PRIMT"[SPCIMURIERONLSPCIENLSPCIEH
TALLR"

68 IFAR=1THEN7Z

70 FRIMTAR; "[SHIFTPIERSOHMASLSPCIVINI
ERONLSPCIALLSPCIREING" : GOTO7E

72 IFSP<1BRNDSP> 1ANDWKCI THENPRINT [SPC]
74 PRIMT"CSHIFTUIMALSPCIPERSOMALSFCI
VINOLSPCIALLSFCIREIMO. "

76 PRINT"[CRSRDICSHIFTRIECOLECTAMOS"

s GH

78 FRINT"[SHIFTRIRROBRSLSPCIALSPCIRA
ZOMCSPCIDE" ;WH, "[SHIFTAIRROBAS"

80 PRIMT"PORCSPCIACRE. "

82 PRIMT"[SHIFTLIASLSPCIRATASLSFCIDE
STRUYEROM" ; RD; "HRROEAS. "
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84 FRIMT"[SHIFTDIEJRHDO";GS

86 PRINT"ARRUBASLSFCIALMACEMADAS. "

88 PRINT"[CRERDICSHIFTEILLSPCIREIMOLSFC]
TIEHE",CH

99 PRIMT"ACRESCSPCIDELSPCITIERRA, "

92 RETURM

94 PRIMT"L[CRSRDICEHIFTOILSHIFTHILSPC]
[SHIFTRIEYLSPC]. .. .PIENSALOLSPCIOTRALSFC]
VEZ! " GOSUB3E  RETURM

96 FRIMT"[CRSRDICSHIFTLIOSCSFCICAMFE
SINOSLEPCIHAMERIENTOSLSFCIASAHLTHARON"
‘PRIMT"LOSLSPCIGRAMEROSLSPCIYLSFCILE
STRUYEROH

98 FRIMT"[SPCIELLSPCISOXISPCIDELLSPC]
GRANOLSFC IALMACEMADO"

1809 GS=INT(GS/2) ' WR=0'GOSUB36: RETURN

182 IFJZOTHEMRETLRM

184 P=F-IWT(P/2)  PRIMT"[SHIFTLIRLSPC]
PLAGALSPCIMATOLSPCIALSPCILALSPCIMITA
DISPCIDELSPCILACSPCIPOBLACION"

106 PRINT"[EHIFTLIALSPCIPOBLACIOHLSPC]
E5S[SPCIAHORALSPCIDE"; P, ". " : GOSUB36 R
ETUKM

163 IFSFLPTHEMRETURHN

119 PRIMT"[CLRILZCRESRDICEHIFTTIODOSISPC]
TUSCSPCISUDEITOSLSPCIHAMLSFC IMUERTO.
eoeo [BEPCILCRERDILSHIFTTIULESPCITHMEI
EM![2CRSRD]"

112 GOTOZ36

114 PRINT"[CLRI[LZCRSRDICSSPCILRYSON]
[SSPCILSHIFTGIOBIERNALSPCITULSPCIRE]
HOCZSPCIIRVESOFF]"

116 PRIMT"[CRSRDICSHIFTEIRESLSFPCIELLSPC]
REY[SPCIDELLSPCIANT IGUOLSPCIREINOLSFC]
DEL235PCILEHIFTBIABILOMIR"

118 PRIMT"[CRERDILSHIFTEILLSPCIOBJET
IVOCSPCIDELLSPCIJUEGDLSPCIESISPLILLE
VARLISPCIPROSPERAMENTECSPCIELLSPCIRE
IHO"

120 PRIMT"[CRSRDICSHIFTPIARALSPCIFIM
ALIZAR, VENDELSPCITODALSPCITULSPCITIE
RRA"

122 GOSUB38

124 2Z=RMDC(TIZ : GOTO1Z2E

126 ZZ=RMHDCL ) IFZ2<. STHEWPWE="[SHIFTG]
[SHIFTUILSHIFTEILZSHIFTRICSHIFTAI" ‘W
F=1.5:6G0T0130

128 WF=1:PU$="[SHIFTPILSHIFTRILSHIFTZ]
138 GOSUE4s: GOSUB38: GOSUEBZ6O

132 K=IMT(RHD(L)#12+160 PRINT"[SHIFTE]
LLSFCIPRECIOLSFCIDELSPCILOSISPCITERR
ENOSISPCIESCSPCIDE" K

134 PRIMT"ARROUBASLSPCIPORCSFCIACRE. [CRSRD]

136 PRINT"[4SPCILRVSOMICEHIFTCILRYSOFF ]
OMPRA, [RYSONICEHIFTYIIRYSOFF JENDE, OLEPC]
[RYSOHILSHIFTMILRYSOFF IHMTEHLSFCILALSFC]
TIERRR"

138 GUSUB4L

140 IFA#="C"ORA$="V"ORA$="M"THEH144

142 PRIMT"[2CRSRLICCRSRUI" (GOTO1S8

144 IFA$="M"THEH172

145 PRIMT"[CRSRDICSHIFTCIUANTOSLSPC]
HCRES"

143 IHPUT"[Z5PCI#[3CRERLIY S 1#

150 IFI§="#"THENPRIMT" [ZCRSRUI" :GOTO

145

152 GOSUB3Z: [FI=0THEN17Z

154 IFA¥="V"THEH1E4

156 J=I1#k: IFJC=G5THEM1c®

158 GOSUE34:605UB20:GOTO13e

180 G5=65-J CR=CH+I

162 GOsUBzB: G0TD172

184 IFI=CATHEH234

166 IFIZCATHEWGOSUEBS4  GUSUEB20:GOTO14
]
166 CH=(
178 GDS

{GE=GEKAL

172 FRIMT PRIMT"[SHIFTCIUAMTHSLSFCIA
RROEAZLSPCIFARALSPCIALIMEMTAHCION"
174 INPUT"[Z5FCI#[3CRERLI"; IS

17€ IFI$="#"THENPRIMT"[3CRSRUI" :530TO
174

178 GOSUB32

180 IFI<=GSTHEM1g84

132 GOSUES4: GOSUEZB: GOTOLV2

184 IFIZ(S#F)THEM1Z8

186 IFI2G3/4THEM1508

138 WK=1:'REM ROBO EHM LOSE GRAHERDS
138 G5=0G5-1:5P=P-IMT(I/28) 'AR=0:GOSU
B195: IFSP>=0THEN194

132 AR=-5P/2: SP=0

194 IFUR=1THENGOSUB3E

196 GOSUBZO

198 PRIMT"L[SHIFTCIURNTOSISPCIACRESLSPC]
PARALSPCISEMBRAR"

200 IHPUT"[ZSFCI%L3CRIRLI", I

202 IFI$="#"THEHFRIMT"[3CRSRUI" :GOTO
200

284 GUSUB3z

206 IFI>XCATHENZ14

208 J=IMTC(LA2)  IFJ>GSTHENZL4

210 IFIZC1o0%P/WF ) THEMZ14

212 GO0TOZ183

214 GUsUBZ4:G0SUEZE:60TO138

216 EEM CALCULA CAMBIOS RHUALES

218 G5=065~J YH=1+IMHT(RHD(1,%5) : GH=YH
#1 RD=INT(CS+GH) %, 07 #RHDC L) ) G5=G5~
RD+GH

220 J=INT(RMDC1 %25  IFWF=1.3THEMHWK=
INTC. 3%RNDCL D %P ) - GOTOZ24

222 WE=8

224 AR=INT(AR+(S-YH %G5/ 800+1) ' IFARS
=99THENZ28

226 HR=95

223 IFARCUTHENAR=O

230 P=P+HR-SP-LK ' YR=YR+1

232 GOsUB1wz:GOTO126

234 PRINT"[CLRILCRSRDILSHIFTHIARSLEPLC]
VEMDIDOLSPCITODALSPCITULSPCITIERRALE
LBSPC]JUEUU[SSPC]SEESPC]HH[SPCJHCHBH
D "

236 PRIMT"[CRZRDILCSHIFTHIBAMDOMALSFC]
TULSPCIREINMADO, "

238 CA=CA+INT(G5/K) : B¥="[SHIFTMIEJOR
HSTE"

249 IFCAL11ZBTHENBS="[SHIFTEIMFPEORAS
TEII

242 PRIMT"[CRSRDILSHIFTDIURAMTELSPC]
TOLESPCIREIMADD, [SPC1" ;B3 PRIMT"[SFC]
ELLSFPC IESTRIOY

244 PRIMT"[SPCIDELLSPCIREIMOLSPCIENLSPC]
UH" PRIMTIMT(CCARZ11C8) %1600 /10, "w"
246 PRIMT"ALLSFCICABOLSPCIDE"YR, "AMLCRSRL]
[CRESRUILCOMMRILCRSRDIODS, "

243 EMD

VIC-20
18 REM GOBIERMHA TU REIND
12 AM=242 POKE3EE73,93: POKES4E, B IFP
EEK (4896 ) THEMXM=194
14 POKE3£889, #AM:P=100:AR=18'SP=0:RD=
156 YH=3: GH=3B00  CA=10@8: YR=1:G5=235
(%]
16 GOTO114
18 REM SUBRUTIMAS
28 PRIMT"[CLRICYELILRVSOMIL3SPCILSHIFTE]
STADOLSPCIDELLSFCIREINOL3SPCILRYSOFF]

22 PRIMT"[CRSRDICWHTICRYSONILSHIFTR]
OBLACIOH:",P

24 PRIMT"[RYSOMILSHIFTAIZRES: ", CH

26 PREIMT"[RYSOMILSHIFTRIRR. [SPCILSHIFTAH]
LMACENADAS : ", G5
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28 PRINT"[BLKILCRSRDILSHIFTEISTAMOSISPC]
ENLSFCI",PU$

38 PRINT"[RVSONI[Z22SPCILRYSOFF1" :RET
URN

32 I=VALCIS$)  I=IMTCABS(IY)  RETURN

24 REM LARZ0 DE RETHRID

36 FORA=1TO4000  HEAT : RETURM

38 REM ESPERA UMA TECLA

49 PRIMT"[CRSRDIL4SPCILSHIFTPIULSALSPC]
UNRLSPCITECLA"

42 GETH$: IFA$=""THEN42

44 RETUKN

46 PRIWT"[CLRI[RVSOMI#LSPCILSHIFTSIA
LUDOSCSPCIGRANIZEPCICSHIFTRIEY[SPC] !
#[RVSOFF1"

43 PRINT"[CRSKEDICSHIFTHIELEPCIDELSPC]
DECIRTELSPCIQUELSPCIEMLZSPCIELL25PC]
AMCCRSRLICCRSRUILCOMME]LCRSRDIOLSPC]
[RYSONI", YR, "[RVSOFFIDELSPCITU"

S50 PRIMT"REIMADO: ",

52 IFSP=1THEMSS

54 IFzP=0THENPRIMT"[SHIFTNIADIELSPC]
MURIOLSFCIDELSPCIHAMBRE, Y : GOTOER

56 PRINTSP; "PERSOMASLSPCIMURIEROHLSPC]
DEL2SPCIHAMERELSPCIYLEFCIY ) ( GOTOEB

58 PRIMT"[SHIFTUINALSPCIPERSONHLSPC]
MURIOCSPCIDEL25SPCIHAMERELSPCIYLSPCI"

68 IFWKC1ITHENES

€2 IFWK=1THEMPRIMT"[SHIFTUINR", :GOTO
€6

€4 PRINTUWK,

€6 PRIMT"[SHIFTMIURIERONLSPCIENLSPC]
BATALLR"

68 IFAR=1THEN?Z

78 PRINTAR, "FERSONRSLSFCIVINIEROMLEPC]
ALLSPCIREIMO" :GOTO7E

72 IFSPCIUANDSP 1ANDUKCITHENPRINT " [SPC]

’
74 PRINT"[SHIFTUINALZPCIPERSONALSPC]
VINOLSPCIALLSFCIREIMD. "
76 PRINT"[CRSRDILSHIFTRIECOLECTAMOS"

5 GH
78 PRINT"HRROBRE, [SPCIALSPCIRAZOMLSFC]
DE",YH, "ARROBASLSPCIPORLSPCIACRE"
g9 REM
82 FRIMT"L[SHIFTLIAS[SPCIRATASLSPCIDE
STRUYEROW", RD; "[SHIFTAIRROBAS. "
B84 PRINT"[SHIFTDIEJANDO";GS, "[SHIFTA]
RROBRS"
86 PRIMT"HLMACEMADAS. "
88 PRIMT"[CRSRDILSHIFTEILLSPCIREINOLSPC]
TIENE"iCH
58 PRIMT"ACRESLSPCIDECSPCITIERRA. "
9¢ RETURM
94 PRIMT"[CRSRDILSHIFTOILSHIFTHILSFCI
[SHIFTRIEY...PIENSALOCSSPCIDELSPCIMNU
EVO! " GOSUBZE : RETURM
96 FPRIMT"[CRSRDILSHIFTLIOSCSPCICAMPE
SINOSLESPCIHAMEBRIENTOSISPCIATACARDMIZEPC]
LOSISPCIGRANERDS"
98 PRINT"DESTRUYENDOLSPCIELLSPCISULLSPC]
DELCSPCIGRANOCSPCIALMACEMADO"

109 GS5=INTC(G5/2) WR=8: GOSUB36: RETURN

182 IFJZBTHEMRETURM

194 P=P-INT(P/2) PRIMT"[SHIFTLIALSFC]
PLAGALSFCIMATOLSPCIALEPCILALSPCIMITH
DLSPCIDELSPCILALSPCIPOELACION. "

186 PRINT"[SHIFTLIALSPCIPOBLACIONLSPC]
ESCSPCIDE",;P;". " : GOSUB36E : RETURM

168 IFSP<PTHENRETURN

118 PRIMT"[CLRILZCRERDICSHIFTTIODOSLSPC]
TUSLEPCISUDEITOSLSPCIHAMLSHIFTMIUERT
Uale oois [18SFCICCRSRDILSHIFTTIULSPCIT
AMBIEW! [2CRSRD"Y

112 GOTOZ236

114 PRIMT"[CLRICRVSOMIL3SPCILEHIFTG]
OBIERMALSPCITULSPCIREINOL2SPCILRYSOFF]

116 PRINT"[CRSRDI[SHIFTEIRESLSFCIELLSPC]
GOBERNANMTELSFCI1DELAMT IGUOLSPCIREINOLSPC]
DECeSPCILSHIFTEIABILONA"

118 PRIMT"[CRSRDICSHIFTEIL[SPCIOBJET
OCSPCIDELLESPCIIUEGULSPCIESMANTENERLSPC]
PROSPERDCSPCIELL2SPCIREINO"

120 PRINT"[CRERDILSHIFTSIIISPCIAUIER
ES[SPCIACHEAR, [45PCIYENDELSFCITODALSPC]
LACSPCITIERRA,. "

122 GUSUE38

129 Z2Z=RMDCTI):GOTO128

126 2Z2=RMD01) IFZ2<. 3THENPUS="[SHIFTG]
[EHIFTUILSHIFTEIL25HIFTRICSHIFTAHI" i W
F=1.5:G0TO138

128 WF=1 PW$="[SHIFTPICSHIFTRILSHIFTZ]

130 GOSUE4E: GUSUB3S: GOSUBZE

132 K=INT(RHDC1 )#12+16) :PRINT"[SHIFTL]
ACSPCITIERRALSPCIESTALSPCIR" K

134 PRINT"[SHIFTRIRROEAS[SPCIELLSPC]
HCRE. [CRERD"

136 FRINT"[RYSOWILSHIFTCILRYSOFF10MP
RA, [RVSOMICSHIFTYILRYS0FF JEMDE, DLBSPC]
[RVSONILSHIFTMILRYSOFF JANTEMCSFCILALSPC]
TIERKRA"

138 GOSUB4z2

140 IFA$="C"OKA$="Y"ORA$="M"THEH144
142 PRINT"[2ZCRSRLILCRSRUI" :GOTO138
144 IFA%="M"THEN172

146 PRINT"[CESRDILEHIFTCIUANTOSLISFC]
HCRES"

145 INPUT"[2SPCI#[3SCRIRLI"; I$

150 IFI#="#"THENPRINT"[2CRSRU]" :GOTO
143

152 GOSUB32: IFI=@THEM172

154 IFR$="Y"THEH164

156 J=1#K: IFJ<=GSTHEM1ecH

158 GOSUE34 : GOSUBZE:GOTO136

1w G5=55-J:CH=CR+I

lez GOSUEB26:G60TOL7Z

164 IFI=CHTHEHz34

le& IFIZCATHENGDSUB34 : GOSUB2Y:GOTO14
(]

168 CA=CH-I'GS=G5+k#]

176 GOsUBZH

172 FRIMT:PRIMT"[SHIFTCIURNTUSLSPCIA
CRESLSPCIPARALSPCIALIMEMTRCION"

174 IHPUT"[2SPCI#[3CRSRL]", 1%

176 IFI$="#"THEMPRINT"[SCRSRUI" :GOTO
174

178 GOSUE32

180 IFIC=GSTHEM1E4

lez GOsSUB34:GOSUEB2E:50TO172

184 IFI>(S#P)THEH198

186 IFIZ55/4THEH196

188 WR=1

199 GS=05-1:5P=P-INT(1/28) ' AR=@:GOSU
Blug: IFSP>=0THEH134

192 HRR=-SP/2:5P=@

124 IFWR=1THEMGOSUESE

198 PRINT"[SHIFTCIURNTOSLSPCIACRESISPC]
PHRACSPCICULTIVOS"

200 IMPUT"[Z2SPCI#[3CRSRLI", I$

202 IF1$="#"THEMPRIMT"[3CRSRUI" :GOTO

208

284 GOSUB3Z

<66 IFIZCATHENZ14

288 J=IMT(I/2) IFJ>G5THENZ 14
219 IFI>(10%P/WF)THEM214

212 G0T0Z18

214 GOSUES4: GOSUB2G:GOTO198

216 REM CALCULO AHUAL

218 GS=0G5-J:YH=1+IMT(RMD(1)%5> : GH=YH
A1 RD=IMTC(GS+GH) %, 07#RNDC(1) ) : G5=6S-
RD+GH

228 J=INT(RND(1)#25) IFWF=1,STHENWK=
INTC. S#RNDC1O#P) : GOTO224

222 Wk=0
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224 AR=INT(AR+(S~YHI#G5/600+1 ) IFARC
=93ITHENZZ8
HR=59
IFARCBTHEMAR=6
P=F+AR-5P-LIK : YR=YR+1
32 GOSUB1@Z: GOTU126
234 PRINT"[CLRICCRSRDILSHIFTHIASCSPC]
YENDIDOLSPCITODALSPCITULSSPCITIERRALSPC]
YISFCIELLSPCIJUEGOLSPCISELZSPCIHALSPC]
HCAEARDO"
236 PRIMT"[CRSRDILSHIFTPIUEDESLSFCIA
BANDOHARLSPCIEL L3SPCIREIND. "
23? CA=CA+INT(GS/K) : B3="[SHIFTMIEJOR
H‘ EII
$4U IFCA<1138THENB$=" [ SHIFTE JMPEORRAS
EII -
242 PRINT"[CRSRDILSHIFTDIURANTELSPC]
TU%C;L]REINHDU;” PRIHTB‘;"[aPLJEL[bPCJ
H IJll
<44 PRINT"DELLSPCIREINOLS PL]EH[SPL]U
H"S IMTCCCARZ1130)%1000) /16, "#ISPC]"
246 PRIWT"ALLSPCICABOCSPCIDE" ; YR, "AN
[(CRERLICCRERUICCOMM@ILCRSRDIOS, "
248 END

NN B
WRR
oW

Ayuda para teclear los listados

Cuando estamos copiando un programa, tenemos que mirar
a tres sitios a la vez: Al teclado, a la pantalla y al listado.
Como sélo tenemos dos ojos, esto hace un poco lento el
copiar los programas.
Una manera de solucionarlo es grabar en una cinta el pro-
grama hablado, y después irlo tecleando a medida que lo
vamos oyendo. Ademas esto es bastante util para corregir
los listados, ya que puede irse revisando mientras lo vamos
oyendo.

J.B. RUN EE.UU.

Magia con el cursor
Para hallar en cualquier momento en qué lugar se encuentra
el cursor, podemos usar la siguiente subrutina:
20 POKE783,PEEK(783)OR1:SYS65520:R=PEEK(781):C=
PEEK(782):RETURN
R es la fila, y C la columna en la que el cursor se encuentra,
siendo la primera posicion la 0.
B.G.A. RUN EE.UU.

Funciones LOG y EXP.

Las funciones del basic LOG y EXP trabajan en base e,
siendo e la constante 2.71828182845904... Nosotros estamos
acostumbrados a la base decimal (10). Sin embargo, se
puede definir facilmente un cambio de base del siguiente
modo:
DEF FN L(X)=LOG(X)/LOG(10)
Para hallar el logaritmo decimal de un niimero, ejecuta la
orden FN de la siguiente forma:
Variable=FN L(nimero)
EXP es la funcién hermana de LOG, calcula el valor de e
elevado a la potencia que se encuentra entre paréntesis. Para
hacerlo en base 10:
DEF FN E(X)=EXP(X*LOG(10))
Para comprobar que funciona, basta con hacer: PRINT FN
L(1000), y nos dara 3, (como todos los estudiantes de mate-
maticas saben) y PRIN FN E(3) nos dara 1000, pues es la
funcion inversa de la anterior.

P.S. RUN EE.UU.

Ahorrando tiempo
Una manera facil de ahorrar tiempo cuando queremos hacer
un POKE con un valor cero es teclear: POKE XXXX,. El
punto es interpretado por el ordenador como un cero, y de
este modo ahorramos unos microsegundos en nuestros
programas.
R.A.A. RUN EE.UU.

Errores en el cassette

Si encuentras muchos errores en la carga, verificaciéon o
grabacién de programas, esto puede ser debido (si usas la
unidad de discos) a que tengas en memoria el programa
WEDGE.
Para solucionarlo, teclea @Q. Esto desconecta el programa
y puede que solucione algunos problemas. Para volver a
conectarlo teclea SYS52224 y a continuacion @8.

A.S. RUN EE.UU.

Carga rapida desde el disco

Cargar un programa desde la unidad de discos 1541 puede
ser muy fécil si usas el siguiente truco:
Listas el directorio, mueves el cursor hasta la fila en la que
esta el programa que quieres cargar; tecleas LISHIFT 0], (el
comando LOAD abreviado); mueves el cursor hasta el final
de las comillas y entonces borras la palabra PRG con la
barra de espacios. Ahora escribes ,8 (o ,8,1 si es un pro-
grama en lenguaje maquina).
Si quieres ahorrarte el borrar PRG, escribe después de las
comillas ,8:. Esto hara que el ordenador se olvide de lo que
viene a continuacion.

C.J. RUN EE.UU.

Abreviaturas
Como seguramente sabras, el basic commodore ofrece la
posibilidad de abreviar algunos de los comandos basic.
Las abreviaturas NO ahorran memoria a la hora de ejecutar
un programa, sino que hacen ganar tiempo cuando lo estas
tecleando.
Por ejemplo; la orden PRINT puede abreviarse como 2.
Ambas formas son codificadas por el ordenador como 153,
que es el codigo de dicha instruccion. Aunque PRINT ocupe
5 caracteres y “?”” solo 1, ambos ocupan un solo BYTE de
memoria.
Hablando de abreviaturas. Recuerda que no puedes utilizar
el simbolo ““?” para abreviar el comando PRINT#. La abre-
viatura correcta de PRINT es P[SHIFT R], que equivale a
152;
Si intentas abreviar PRINT# como ““?#”, el intérprete basic
lo entenderd como un 153 (PRINT) seguido de 35 (el codi-
go de “#”), y al ejecutarlo te dara una SYNTAX ERROR.
Lo mismo sucede con las instrucciones GET# e INPUT#,
aunque GET# no tiene abreviatura en basic.
I.A. RUN EE.UU.

Instrucciones Basic
Algunas instrucciones basic, realizan por si mismas la fun-
ci6n INT antes de procesar el dato que se les entrega. Este es
el caso de las funciones: CHRS$, MID$, RIGHTS, LEFTS,
PEEK, POKE, SPC, TAB, DIM, GOTO y GOSUB.
Esto quiere decir que no hace falta teclear:
POKE 7680,INT (RND(1)*255)
Basta con poner:
POKE 7680,RND(1)*255
I.A. RUN EE.UU.

Sustituyendo al joystick
Si tienes un C-64 pero no tienes joystick, puedes simularlo
desde el teclado. No es lo mas conveniente del mundo pero
funciona.

PORT 1 PORT 2
BOTON espacio espacio y “M”
ARRIBA teela “ 912 espacio y “F1”
ABAJO flecha izq. espacio y “Z”
IZQUIERDA tecla CTRL espacio y “C”
DERECHA teclafi espacio y ““B”

F.E. RUN EE.UU.
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~ Un arfista con joystick

C-64

Joystick

Por Michael Platt
(RUN EE.UU.)

iDeja que tu talento creativo fluya libremente! Con este
programa podras utilizar el joystick y las posibilidades graficas
del C-64 para dibujar, pintar o garabatear a tu antojo.

Las posibilidades que ofrece el Commodore 64 para realizar
graficos en color son verdaderamente sorprendentes. En el
modo multicolor, se pueden utilizar hasta cuatro colores
distintos en una matriz de 8 X 8 puntos. Lamentablemente, la
falta de comandos incorporados en el Basic obliga a utilizar
numerosos e incomodos Peeks y Pokes.

Este programa aporta una solucién al problema. Ahora podras
dibujar con varios colores desplazando el cursor por la
pantalla con un joystick. Ademas, podras guardar tus obras de
arte en cassette o disco.

Variedad de colores. Al ejecutar el programa, el borde sera de
color azul, y el fondo negro. Estos colores se pueden cambiar
con las teclas FS5 y F7.

Debes enchufar el joystick en el conector 2. El cursor, que
puede desplazarse en cualquier direccion usando el joystick,
estara situado en el centro de la pantalla. Para dibujar pulsa el
botén de disparo.

El estado del programa se indica en la esquina superior )
izquierda. En el recuadro izquierdo podra ver un 1, 2 6 3 que
indican el modo de dibujo en que se encuentra, o una E para
indicar el modo de borrar (Erase). El recuadro de la derecha
muestra el color en que va a dibujar el cursor. Entre los dos
recuadros veras uno o dos puntos que indican si el cursor es
normal o doble.

En una matriz de puntos de 8 X 8, sélo se puede utilizar un
color para cada modo de dibujo. Para poder utilizar cuatro
colores distintos, incluyendo el color de fondo, es necesario
emplear los tres modos de dibujo. Con la letra F3 se eligen los
modos dibujar o borrar.

El cursor puede dibujar en 16 colores: negro, blanco, rojo,
cian, purpura, verde, azul, amarillo, naranja, marrén, rosa, gris
oscuro, gris, gris claro, verde claro y azul claro. Los colores se
eligen con la tecla F1.

Las claves del color. El trazo del cursor puede ser fino o
grueso. En el modo fino, el cursor utiliza un area de 1 X 2. La
tecla de asterisco (*) pasa el cursor de un tipo de trazo al otro.
Las teclas numéricas, del uno al nueve, controlan la velocidad
del cursor. La tecla nimero uno es la de mayor velocidad, y la
nueve la menor (para trabajos de detalle).

ESPECIAL PROGRAMAS
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La tecla CLR/home con shift borra toda la pantalla.

La tecla de libra (£) con shift te permite guardar en la memoria
los colores de borde y de fondo que mas te gusten. Para
llamarlos basta con volver a pulsar esta tecla.

Para ver tu dibujo limpio de polvo y paja, pulsa la tecla con el
signo menos. Desaparecera el cursor y el recuadro. Para
recuperarlos, pulsa la tecla con el signo mas.

Cuando hayas terminado de dibujar, podras salvar tus disefios
en un disco pulsando la tecla F2. Con la tecla F4 los podras
cargar posteriormente. En caso de que utilices un cassette,
salvalos con la tecla F6 y cargalos con la tecla F8.

Sea cual sea el soporte utilizado, el programa te pedira que
especifiques un nombre para el fichero. Una vez que lo hayas
introducido pulsa la tecla Return. Para salir del modo SAVE
(Salvar) o LOAD (Cargar), pulsa la tecla Return y luego la
tecla run/stop, con lo cual pasara al modo normal Draw.
Cuando salvas un fichero que haya de sustituir a otro fichero
del mismo nombre ya existente en el disco, tecla “@0:” antes
del nombre del fichero.

En la tabla 1 figura un resumen de los comandos.

Tabla 1. Resumen de las teclas de comando

Tecla Comando

F1 Cambia color de dibujo del cursor
E3 Cambia modo de dibujo (1, 2, 3 6 E)
ES Cambia color del borde

F7 Cambia color del fondo

F2 Salva dibujo en disco

F4 Carga dibujo desde el disco

F6 Salva dibujo en cassette

F8 Carga dibujo desde cassette

uno a nueve Elige velocidad del cursor

Menos Elimina el cursor y el recuadro

Mas Activa el cursor y el recuadro

CLR Home Borra la pantalla

Libra mayuscula  Salva los colores de fondo y de borde
Libra Recupera colores de fondo y de borde
Asterisco Fija el trazo (grueso o fino) del cursor

El Cargador. Cuando hayas tecleado el programa, primero
salvalo en disco o en cassette, ya que se borrara a si mismo
tras su ejecucion. Comprueba que la copia es buena. Teclea
RUN para ejecutar el programa, y pulsa la tecla Return. De
este modo el programa en lenguaje maquina quedara escrito en
las direcciones altas de la RAM $C000-CFFF. Una vez escrito
el programa en la memoria, no es necesario volver a cargarlo.
Cuando quieras salir del programa, pulsa la tecla Run/stop y
la tecla Restore. Mientras no escribas nada en estas direcciones
altas de la RAM, podra ejecutar un programa Basic sin
destruir el codigo en el lenguaje maquina. No obstante, el
programa de graficos podria afectar a un programa en Basic,
por lo que, antes de nada, debes salvarlo en la memoria.
Teclea SYS52992 para volver a activar el programa grafico, y
pulsa la tecla Return.

Antes de finalizar, salva el dibujo que haya en la memoria. Si
no lo haces, dicho dibujo se borrara.

La comprobacion. Las lineas 20 a 50 contienen una
comprobacién que te permitird saber si has tecleado una
sentencia data incorrectamente. Una vez introducido y
comprobado todo el programa, podras borrar estas lineas.

Mapas multicolores de bits. Los mapas multicolores de bits
permiten crear figuras multicolores muy detalladas. Con este
método, se puede visualizar en la pantalla una seccion de 8K
de memoria. En este caso la seccion de memoria ocupa las
direcciones $2000-3F3F. Cada dos bits (par de bits) de esta
seccion de 8K controlan un punto, y hay 32.000 (160X200)
puntos en la pantalla.

Las distintas combinaciones de un par de bits determinan el
color de cada punto. Con dos bits se pueden hacer cuatro
combinaciones de color: con los dos bits a cero (00), con los
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dos bits a uno (11), o uno a cero y el otro a uno (01 y 10). En
la tabla 2 se detalla de donde procede la informacién de color.

ESPECIAL PROGRAMAS

Tabla 2. Procedencia de la informacién de color

Par de bits La informacién de color proviene de

00 Color de fondo $D021

01 4 bits mas significativos de memoria de
pantalla. $0400-07FF

10 4 bits menos significativos de memoria de
pantalla $0400-07F

11 4 bits de color $D800-DBFF

Subrutina de puntos. El nucleo de este programa grafico esta
constituido por una corta subrutina almacenada en las
direcciones $C000-C130, que se podria transportar a otros
programas de graficos de alta resolucion.

Antes de utilizarlo, es necesario llamar a la rutina de
inicializaciéon que empieza en $COE7. Dicha rutina activara un
punto o un par de puntos en las coordenadas X e Y de la
pantalla.

El rango de X va de 0 a 319 (horizontalmente) y el rango de Y
va de 0 a 199 (verticalmente). La posicion 0,0 se encuentra en

Tabla 3. Posiciones de memoria utilizadas

$00FD-00FE Byte en mapa de bits en que se fija el bit

$0022-0023 Zona de almacenamiento provisional

$0024 Velocidad del cursor

$0025 Cassette o disco

$0026 Trazo doble o sencillo

$0027 Zona de almacenamiento provisional

$003F-0041 Zona de almacenamiento provisional

$00AS5 Modo de dibujo

$00A6-00A7 Byte de color

$00A8 Color del cursor

$033C-033F Zona de almacenamiento provisional

$0340-0341 Coordenada X

$0342 Coordenada Y

$CFFD-CFFF Zona de almacenamiento provisional

$2000-3F3F Zona del mapa de bits

$3F45-3F46 Zona reservada para colores de fondo y
de borde

$4000-43FF Zona reservada para mapa de color

$4400-47FF Zona reservada para mapa de pantalla

$C000-COE6 Rutina principal

$COE7-C130 Inicializar mapa de bits

$C150-C1D3 Mover cursor

$C300-C34C Dibujar

$C400-C4FC Leer teclas-cambia color de cursor/cambia
modo de dibujo/cambia colores de borde
y fondo/borra pantalla/cambia velocidad
de cursor

$C500-C584 Escribe byte en mapa de color

$C600-C676 Visualizacién del modo de dibujo

$C700-C742 Leer teclas-cambio de trazo doble o
sencillo del cursor

$C900-C96F Carga

SCA00-CATA Almacenamiento

$CB00-CB6E Inicializacién

$CC00-CC4F Datos para la pregunta de guardar/cargar

$CC50-CCCF Datos del recuadro de status

$CDO00-CD8B Aceptar nombre para guardar/cargar

$CE00-CE37 Transferir memoria a zona de alma-
cenamiento

$CES0-CE87 Transferir memoria desde zona de alma-
cenamiento

$CF00-CF17 Subrutinas de bucles

$CFA0-CFAB Transferir datos del recuadro de status a

memoria intermedia
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la esquina izquierda superior de la pantalla. Antes de entrar en
la rutina, la coordenada X debe estar guardada en las
posiciones $0340-0341, y la coordenada Y en la posicién $0342.
Se necesitan dos bytes para la coordenada X porque el rango
de X es superior a 255, que es lo maximo que puede contener
un solo byte.

Cémo funciona el programa. Para activar un punto hay que
encontrar el byte correspondiente en la seccién de memoria de
8K. Luego debera determinar cudl de los 8 bits del byte hay
que modificar.

Las férmulas que determinan los bits y bytes estin contenidas
en la Guia de Referencia del Programador para el C-64:
Byte=Baset+(INT(Y/8)*320)+(INT(X/8)*8)+(Y AND 7)

Bit = 7-(X AND 7)

“Base”, en este caso, es igual a 8192, porque alli es donde
empieza nuestro mapa de bits. He simplificado la féormula del
byte convirtiéndola en:

Byte=Base+((Y AND 248)*40)+(X AND 248)+(Y AND 7)
Luego, traduje esta formula a lenguaje maquina, codificandola
en las posiciones $C065-C0CO. Pero, en vez de activar el bit
correcto de este byte por la férmula anterior, utilicé un indice
a una tabla de valores de méscara predeterminados. (Una
madscara es un conjunto de bits que ‘““extrae” uno o mas bits de
un grupo de bits). En caso de que quieras variar los valores de
madscara y activar bits determinados o pares de bits en la
pantalla multicolor, tendras que desplazar este indice al lugar
correcto de la tabla de mdscaras.

Las rutinas de almacenamiento y carga de Kernal. Los datos de
los dibujos se guardan en un bloque continuo de memoria en
$2000-47FF. Antes de salvarlos, los datos de color para el par
de bits 11 (por lo general, memoria de color) se transfieren a
las direcciones $4000-43FF. Los datos de color para los pares
de bits 01 y 10 (generalmente memoria de pantalla) se
transfieren a las direcciones $4400-47FF. Al cargar un dibujo
los datos se transfieren nuevamente a sus posiciones correctas.
Para el almacenamiento y carga de los dibujos, utilicé las
subrutinas SETLFS y SETNAM de Kernal.

15 PRINT PRIMT"[CLRICARGANDOLSPIILEM
GURJELSFCIMAGUIMALSPC] : [SPCIESPERE"
19 REM SUMA DE COWTROL

20 Z=0: 55206122 FORT=0TO1805: READA:Z
sZ+R HEXT

30 IFZ=STHEMFRINT"SEMTEMCIASLSPCIDAT
ARLEPCICORRECTHS" : GOTOSR

48 IFZ(SETHEMFRINT "ERRORLSPCIENLSPL ]
LASCSPCISENTEMCIASLSPCIDATR" | END

38 RESTORE

99 REM RUTIMA PRINCIPHL

160 FORT=43152T0U45456  READD: POKET, D!
NEXT

118 DATALZE,E4,32,16.8
,48.,48,12,12,3

120 DATH3, 128,128.32,3 18,2,2,6
4,16,16,4,4,1

138 DATH1.63,63,2087,207,243,243,252,
232,1€69,8,133,34,56, 176,29

1406 DATHR163,16,133,34,56,176,22,169,
24,133,34,56,176,15, 163,32

158 DATH133.34,56,176.8,1659.8, 133, 34
196,176,1,96,173,65,73

160 DHTHZA1.2,176,248,201,1,2069,7,17
3.64,3,201,64,176,237.,173

170 DATABE, 3,201,200, 176,230,169.0,1
41,63,3,1383,254,173.,64.,3

180 DATH41,248,141,60.3,173,66,3,41,
7,24,109,€60,3,141,60

190 DATA3,173,65,3,105,0,141.61,3,17
3,686,3,41,248, 133,253

208 DATH1E®, S, 18,46,653,3, 136,208,249
141,62,3,165,2583,1€608,3

1@ DATH1B, 38,254, 136, 288, 258, 24, 189
6£,3,133,2593, 165,254, 105,63

14,2,1,192,192

8,

(¢ ]

54, 6

J

A

N

LN

- Py~
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220 DATAH3,133,2%4,24,165,253, 109,60,
3,133,2583,165, 254, 189,61, 3

238 DHTAZ4,105,32,56,133,254,173,64,
3.41,7,24,101,34,178, 189

249 DATAB., 192,133,35,168,08,177,253,1
£6,34,224,32,240,5,5,35

250 DHTA1435,253,96,37,35, 145,253, 96,
162,0,165,38,157,8,4, 157

2c@ DATHB,5,157,08.6,137,0,7,169,1,15
7,8,216,157,@,217

278 DATR157,0,218,157,233.,218,232,20
8,223,1659,63,133,167,169,8, 133

289 LHTH165, 166, 145,166,136, 192,8,20
8,249,158, 167, 166, 167,224, 31, 208

290 DHTA241,173,17,208,9,32,141,17,2
98,173,24,208,9,8, 141,24

308 DATAZBSE, 96

303 REM RUTIMA DE MOVIMIEMTO DEL CUR
S0KR

318 FORT=43488T045619 ' READD: POKET, D:
NEXT

328 DATHRZ230@.63, 165,63, 197, 36,208, 123
,185,08.133,65,173,8. 220

330 DATA41,1,208,10,173,1,208,2081.,40
,248,3,206,1,£88,173.8

349 DRTAZ2@.41,2,208,10,173,1,2068,20
1,235,240,3,238.1,208,173

338 DATRB,Z220.41,8,208,32,173, 16,2058
,281,1,208,7,173,08,208

368 DATAzB1,62,240,18,238,0,208,238,
0,208,173,0,208,201,08,2638

378 DATHS.,169,1,141,16,208,173,0,228
241.4,208,20,173, 16,203

380 DATAZ201.0,208.7.173,0,203,201.0.
248.6, 208, 8, 208, 206,08

399 DATR208, 173, 16,208,201,1,288,12,
173,0,208,2081,254,208,5, 169

468 DATH@. 141,16, 208,96

409 REM RUTIMA DE DIBUJO

418 FORT=45920T049396  READD : POKET, D
NEXT

420 DATA173.16,208,141,65.,3,173.0,20
B8.141,64,3,173,1,288

438 DATASE, 233,4@,141,66,3,173,8, 229
,41,16,208, 48, 165, 163, 201

440 DATHO,248.9,32,61.152,206,665,3,3
2,61,152,165, 165,281, 1

4508 DATAZ@8,3,32,48,192, 165, 163, 201,
2,208,6,32,61,192,32,47

460 DATH132,165,165,201,3,2688,6,32,6
1,192,32,54, 192,596

469 REM LEE EL TECLADO / RUTIMAS PAR
A HHCER POKES DE COLOR

478 FORT=38176T050554 : READD  POKET, D!
NEXT

460 DATA169,8,133,37,32,15%,2585,32,2
28,235,201,133,208, 12,238

458 DATALE8, 166, 165,224, 16,208,4, 162
,0,134, 168, 166, 168, 142, 37, 203

560 DATHzB1,134,208,12,198, 165, 166, 1
65,224,235,208,4,162,3, 134, 165

518 DATRZ@1.135,208, 15, 238,32, 208,17
4,32,208,224,16,205,5, 162,09

320 DATR142,32,208,281,136,288,15,23
B8,33,208,174,33,205,224, 16, 208

558 DATAS, 162,60, 142,33, 206,201,459, 20
B3,4,162,5,134,36, 201,50

340 DATHZ@3.4, 162,18, 134,36, 2081,51,2
BE,4,162,16,134,36,201,52

358 DATA208.4,162,21,134,36,201,53,2
vB, 4,162, 32,134, 36,201, 54

368 DATAZOE.4,162,48,134,35,201,55,2
88,4, 162,64, 134,36, 201,56

370 DATAR208.4,162,112, 134, 36,201,57,
283,4.,162,25%, 134,36, 201,147

580 DHTHz0E,3,32.8,193,201,137,208,3
,32,08,202,201,138,208,3

259 DATH3IZ,8,281,291,45,203,5,162,0,
142,21,288,201,43,268,5

6608 DATA162,3,142,21,208,201,139,208
,7,162,1,134,37,32.8, 202

610 DATRZA1, 140,208,7,162,1,134, 37,3
2,4,2m1,281,169.208,12,174

620 DATA33, 208, 142,254,207,174,32,20
B, 142,255,287,2081,592,208,12,174

629 DATRZ2S54,207,142,33,208, 174,255, 2
B7,142,32,208,133,35.96.,2,0

e4a DATARA, 173,8,220.41, 16,288, 125, 32
»21,195,165,254,41,7,178

£50 DATA165,254,74,74,74,133, 167,165
,253,74,74,74,133, 165,224, 8

668 DATAZ48, 15,282,24, 165, 166, 185, 3

» 133,166, 144,242,230, 167,56, 176

670 DATAZ37,160,0,16%,165,2081,3,203,
16,177,166,41,15, 186, 185, 186

688 DATAIG6.5,168.42,42,42,42,145, 16
6,163,165,201.2,288.8,177

698 DATALEE, 41,24@,5, 168,145, 166, 1£5
, 165,201, 1,208,408,24, 165,167

708 DATH1M3,212,133,167,16%,253.41,1
2176,11,177,166.,41,2468,5, 168

718 DATH1435, 166,56, 176,166,177, 166, 41
» 15,106,106, 106, 106, 5, 168, 42

720 DATA42,42,42,145, 165,96

723 REM RUTINA DE DIBUJO EM LA PAMTA
EEH

738 FORT=506668T050866 ' READD ' POKET, D!
NEXT

740 DATALES, 165,201,3,208,25,169,171
,141,201,3,141,204,3, 141

758 DATA218,3,141,213,3,169,191, 141,
216,3,141,192,3,141,267.3

760 DATRZz@1,2,208,27,169,191,141,198
»3,141,207,3,141,216,3, 169

778 DATAL71,141,201,3,141,204.3,1€9,
166,141,210,3,141,213,3, 261

V80 DATH1,Z288,23,165,171,141,198,3,1
41,201,3,141,204,3, 141,207

750 DATA3,141,210@,3,141,213,3,141,21
6,3,201,0,208,25, 169,131

80@ DATA141,198,3,141,267,3,141,216,
3,169,186,141,201,3,141,218

818 DATA3, 141,264,3,141,213,3,96

813 REM RUTIMA DEL CURSOR SIMPLE O D
OBLE

820 FORT=50544T051010:READD: POKET, II:
NEXT

838 DATALES,35,2061,42,208,15, 165,33,
243,7,162,8, 134, 38, 56

B840 DATAL76.4,162,1,134,38,166,38,22
4,1,208,25,206,56,3,32

858 DATHB, 197,162,148, 142.211.3, 142,
214,3,162,136,142,217.3. 142

868 DATRZZB,3,56, 176,14, 162,125, 142,
211,3,142,214,3,142,217.3

878 DATA142,220,3,96

375 REM RUTIMA DE CARGA

860 FORT=51456T051567 : READD: POKET, D:
MNEXT

8599 DATR3Z,8, 206, 165, 165, 141, 253, 207
,169,27,141,17,208, 169, 21

900 DATA141,24,286,173,33,203, 141,65
,63,173,32,208,141,70,63, 169

510 DATRA, 141,21,208, 165,6, 141,33,20
B.160,0,185,0,204, 532,219

928 DATR255, 268, 192, 48, 208, 245, 165, 3
7,281,1,208,13,166,0,185, 48

930 DATAZ@4,32,216, 255,200, 192,20, 2@
B.243,32,@,205,169,0,32,213

940 DHATAZ2SS5,173,69,63, 141,733,268, 173
,79,63,141,32,208, 169, 3, 141

358 DATAZ1,2068,32,32,193,32,30.,206,3
2,168,2a7,173,253,287, 133, 165

966 DATAZE

963 REM RUTIMA DE SALYAR EM CINWTA/DI
sC0

970 FORT=51712T051834 :RERDD: POKET, D:
NEXT

Qo
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9608 DATA3Z,0,2865. 165, 185, 141, 233, 287
,1€9,27,141,17,208,169,21

599 DATA141,24,2G8,173, 33,208, 141,69
,63,173,32,208.141,70,63, 169

1000 DATAG, 141,21,208,169.6,141,33,2
a5,160,0,185,06, 204,322,210

1010 DATAZSS, 200, 152, 28,203,245, 165,
37,201,1,208,13,160,0, 185,49

16208 DATA204,32,218, 255,208, 192.208,2
BE,245,532,13, 205, 169,17,32,210

1838 DATAZ5S, 169,60, 133,61, 169,32,133
,62,162,0,168,72,169.61,32

16840 DATAZ16, 255, 173,659,663, 141,33, 28
8,165,3,141,21,268,32,32,193

10630 DATA32,80,206,32, 160,207,173,25
3,207,133, 165,96

1859 REM IMICIALIZACIOM

1@ed FORT=51968T052878 ' READD : POKET, D
'HEXT

1879 DATA32,231,192,169,3,141,21, 288
s 169,1,141,35,283, 169, 168

1086 DATA141,0,208,141,1,208,169,0,1
41,33,208,165,1,141,29, 208

1658 DATA173,22,288,9,16,141,22,203,
1€3,3,133,165,169,3,141,28

1168 DATA208.169,32,133,36,141,2,208
,189,38,141,3,208, 169,656, 133

1118 DATA167,169,108, 133, 166,169, 38,
133,170,165.,1,133,171,169.,1,133

1120 DATALEB, 165.1, 141,408,208, 169,80,
133,36,141,37,2088,169.6, 141

1130 DATA32,268,32, 160,207,169, 14,14
1,248,7,165,15,141,249,7,95

1143 REM DATAS PARA MENMSAJES DE LOAD
/SAVE

115@ FORT=352224T0352431 ' POKET,@:HEXT

1168 FORT=52224T052283:READA:POKET.A
‘HEXT

1178 DATA147,5,17,17,18.,29,29,£8,73,
83,73,32,83,65,86

1130 DATRES,32,32,146.,58,32,13,145,2
9.29.259,29,29,29,29,18

1158 DATA?6,79,65,68,29,29,29,25, 1465
»19,17,17,18,29,29, 84

12080 DATAES, 8@,69,29,29.29,29,25,23,
29.29,29. 146

1216 POKES2329,12 POKES2332.8 ' POKESZ
332,8:POKES2341, 12

1219 REM DATAS DE LOS SPRITES

1228 FORT=352371T052397 :READA:POKET.A
"HEXT

1230 DATA170@,148,8%5,191,140,85,171.1
36,85,171,136,85

1249 DATA191,128,65,171,128,85,171.,1
26,85,191,128,85,170, 128,83

1243 FEM SUBRUTIMA DE ENTRADA DEL NO
MBRE EM LORD/SAVE

1258 FORT=52480T052619: READA:POKET, A
THEXT

1268 DATA1E2.@, 160,08, 232,224,255, 208
,251,200,192, 16, 2608, 246, 32

1278 DATA159, 255, 52, 2268, 255, 201,32, 1
44,7,201,96,176,3,32,218, 253

1230 DATARZ2A1,20,263.3,32,210,255, 166
,211,224,531.,208,4, 166,38, 132

1250 DATA211,224,14,208,4,1£0,15,132
,211,201,13,2082,3,56,176,3

1380 DATASE. 176,198, 163, 1, 166,37, 160
»1,32,186,255,162, 112,168,234

1316 DATAZ@2,200,189.0.4,201,32,248,
247,132,685, 169, 16, 36,229, €5

1326 DATA1EB, 162,06,24,189,94,4,281.4
7,176,10,201,32,176,6,24

1338 DATALPS,64,157,94,4,232,224,17,
205,233,152, 162,595, 160, 4, 32

1344 DATA189,255,169,13,32,210,255, 1
69,192,322, 144,255, 36

1349 KEM RUTIMA PARA TRAMSFERIR MEMO
RIA AL AREA DE ALMACEMAMIENTO

13560 FORT=32736T052791 :READ:POKET,A:
HEXT ;
13668 DATA16Z.0.189,8,216,157,68,64,18
89,8,217,157.,@,65, 139

1378 DATAB,218,157,0,66,189.0,219,15
7,8,67,189,8.4,157,4

1320 DATAER, 189.0,5,157,0,69,189.08,6
»157,0,78,18%.0.7

1350 DATA157.0,71,232,224.,0,208,203,

36

1393 REM RUTIMA PARA TRAMSFERIFE MEMO
RIA DESIE EL AREA DE ALMACEMAMIENTO
1488 FORT=32816T0526871 :READR:POKET.A
"HEXT

1416 DATH1EZ,@,185,8.64,157,9,216,18
9.,8,65,157,08.217,189

14208 DATAG,66,157.0,218,189.0,67, 157
,8,219,189,8,63,157. @4

1438 DATH4,18%,@,65,157,0.5,189.0,70
,157.8,6,189,0,71

1440 DATA157,0.7.,232,224,0,208,203,5

6

1445 FEM SUBRUTIMAS DE LLAMADA A LOS
BUUCLES

14560 FORT=52952T0532015: READA : POKET, A
‘MEXT

1460 DATA32,0,2083.32,80,193,32,8,155
,32,8,196,32,6, 197

1476 DATA32,8,198,32,0,199.76., 3,207
1479 REM RUTIMA PARA TRAWSFERIK DATAH

5 AL BUFFER DEL CRSSETTE

1450 FORT=353152T0S3163:READ:POKET,A:
NEXT

1450 DATA1£@,128,18%,73,204,153,127,
3,136, 288,247, 96

1569 FOKEZEZ45, 0 POKEZG50,0:SYS52992

Magia

Truco GET

Algunas veces sucede que se quiere detener un momento
la imagen que hay en la pantalla (por ejemplo durante las
instrucciones). Pero si uno ya se las sabe es bastante abu-
rrido tener que esperar a que transcurra el FOR-NEXT que
seguramente habremos puesto. Otra solucién es:

100 for i=1 to 500: get a$ : if a$="" then next
110 Aqui sigue el programa.

Estas lineas esperan cierto tiempo a menos que se pulse

una tecla.

S.T. RUN EE.UU.

Seglin va aumentando la biblioteca de programas, va
siendo mas dificil recordar cuando se hizo tal o cuil pro-
grama. Para solucionarlo nada més facil que poner una sen-
tencia REM al principio del mismo que diga mas o menos:
10 REM —COMMODORE WORLD. NOVIEMBRE 84,

PAGINA 76—

C.L.M. RUN EE.UU.
Lineas perdidas

Siaccidentalmente borras una linea de un programa, pero
la linea en cuestion est4 todavia en la pantalla, para recupe-
rarla sélo tienes que moverte con el cursor hasta situarte
encima de la linea y pulsar RETURN.

G.D. RUN EE.UU.
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[vic-20]

Por Tom Meixner 1 no ampliado '

(RUN EE.UU.)

Programa de codigo morse para perfeccionar tus puntos y rayas.

Si eres radioaficionado o te gustaria serlo, dominar el codigo
Morse te es indispensable. Este programa, que ensefia
escuchando, ayudard al principiante a aprender y permitird al
que ya tiene conocimientos, aumentar su velocidad y precision.

Todos los radioaficionados saben que el primer paso para
llegar a ser un verdadero “‘aficionado” consiste en aprender a
enviar y recibir mensajes en Morse rapida y precisamente.

El programa de Codigo Morse, que se puede ejecutar tanto en
el VIC-20 no ampliado como en el Commodore 64, parte de la
base de que si tu oyes realmente las secuencias de los sonidos
del cédigo Morse, en vez de tratar de memorizar las tablas de
puntos y rayas, aprenderas mas rapidamente. Partiendo de esta
premisa, he desarrollado tres modos distintos en el programa:
Practica, Examen y Texto.

Los Modos. El modo Practica es muy sencillo. Después de
cargar el programa, pulsa P (de Practica), elige una velocidad y
luego pulsa cualquier otra letra o nimero; el altavoz de la
television producira la secuencia de codigo Morse
correspondiente. Simultaneamente, la letra o nimero que hayas
pulsado aparecerd en la esquina izquierda superior de la
pantalla. Para salir de este modo, cambiar de velocidad o
abandonar el programa, pulse F5, F3 6 F1 respectivamente.

El modo Examen se parece al modo anterior pero a la inversa.
Tu recibes breves instrucciones y eliges la velocidad.
Inmediatamente después, el programa elige al azar una letra o
un nimero y envia el sonido del cédigo Morse al altavoz del
televisor. A continuacién tu deberas identificar el sonido
pulsando una tecla. (Si te equivocas en la pantalla aparecera el
caracter correcto). Mientras tanto, el programa va sumando tus
puntos; cada diez ejercicios aparece el resultado en la pantalla
y el programa te da la oportunidad de volver a intentarlo.
Luego, pulsando Y, vuelve a aparecer el menu. Al pulsar N se
detiene el programa.

El modo Texto es una combinacién de los dos modos
anteriores. Tras elegir T y una velocidad, aparece una nueva
pantalla con instrucciones. En ese momento puedes teclear un
texto. Dicho texto, en la versién para el VIC, puede ocupar

ESPECIAL PROGRAMAS
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hasta dos lineas (44 caracteres), mientras que en la version
para el Commodore 64 puede llegar a tres lineas (120
caracteres).

En este momento el texto no se ve en la pantalla, pero el
nimero de caracteres tecleados aparece en una esquina de la
misma. Al pulsar la tecla return, o al llegar al limite maximo
de texto, se produce la secuencia de texto en codigo Morse,
para que tu la descifres. Cuando quieras comprobar tu
traduccion pulsa F7, con lo que el texto aparecera escrito en la
pantalla.

Los tres modos combinados constituyen un excelente método
para llegar a dominar el c6digo Morse. El modo Practica
permite asociar los caracteres con las secuencias sonoras de
puntos y rayas; el modo Examen asocia las secuencias sonoras
de puntos y rayas con los caracteres (lo cual es totalmente
distinto); y el modo Texto prepara al usuario para emisiones
de radio de verdad. Puesto que cada modo ofrece una seleccién
de siete velocidades, el programa puede ser utilizado con
provecho tanto por el principiante como por el operador
avanzado.

El programa. El secreto de la eficiencia de este programa reside
en que los tres modos utilizan las mismas subrutinas: las lineas
5-13, 60-83 y 90-200 (jla mayor parte del programa!).

Para comprender mejor coémo funciona el programa, estudia el
diagrama de flujo (fig. 1). Los recuadros hechos con lineas de
puntos constituyen el nicleo del programa y son, en la
practica, las subrutinas utilizadas en los tres modos. Las lineas
y recuadros continuos representan el camino que sigue cada
modo durante el curso del programa.

Figura 1: Diagrama de flujo del programa de cédigo Morse
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EXPOSICIONES:

COMBU TERS S

PAMPLONA: C/ Alfonso el Batallador, 16 (trasera) - Tel. 27 64 04 - Cédigo Postal 31007
SAN SEBASTIAN: Plaza de Bilbao, 1 - Tel. 42 62 37 - Télex 38095-IART - Cédigo Postal 20005

/IPRECIOS INCREIBLES!!

Commodore-64

ZX Spectrum
QL. Sinclair

COMMODORE - 64 Consultar

— Unidad de discos - 1541 (170K) 71.250 ptas.
— Unidad de cassette 8.900 ptas.
— Joystick Crackshot 2.500 ptas.

— Juegos, utilidades, libros nacionales y extranjeros

SOLICITE INFORMACION

COMBRIIFERS,S.A.

C/ Alfonso el Batallador, 16, trasera, PAMPLONA.

ZX - Spectrum (48 K) Consultar

Consultar

15.900 ptas.
15.900 ptas.
5.850 ptas.
3.000 ptas.
2.500 ptas.
1.560 ptas.

QL. - Sinclair

— ZX - Interface n? 1

— ZX - Microdrive

— ZX - Interface n° 2

— Interface Joystick Kempston
— Joystick Crackshot

— Cartucho para ZX-Microdrive
— Mas de 250 juegos distintos.
— Programas de utilidades.

— Libros nacionales.

— Libros extranjeros.

BOLETIN DE PEDIDO

iNombre y apellidos?™=3. . 3L 7000 A SE (Baetian ] TO Rl D B8

Direccién y teléfono .....................ccco..........
Deseo recibir mas informacion

Firma:
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VIC-20

S POKE3E879, 104 :PRINT"[CLRICWHTIL2CRSRD]
[4CRSRRIL3SFCIMORSE"

& PRINT"[CRSRDILZCRSRRILCRSRDILRYSOH]
PLRYSOFFIRACTICA, [SPCILRYSONIELRYSOFF]
#HAMENLCRERD1" : POKE3E878, 15

7 PRINT"[CRERDILSCRERRIOLSPCILRYSON]
TCRYSOFFIEXTO?"

8 GETK$: IFK$=""THENS

9 IFK3$="P"THEM1S5

12 IFK$="E"THEMS2

13 IFK$="T"THENCLR:RESTORE: DIMS$(120

2 K$="T":GOTO28S

14 K§="pP"

15 PRINT"[CLRILCRSRDILZCRSKRRIMODOLEPC]
DECSPCIPRACTICA" : PRINT" [2CRERDILCRERR]
[RYSOMIF1[RYSOFF] : [SPCIPARAR" i PRINT"
[CRERDILCRSRRILRYSOMIF3ICRYSOFF]  [SPC]
CAMEIARLSPCIVEL. "

16 PRINT"L[CRERDILCRSRRILRYSONIFSLRVEOFF ]
' [SPCIVOLVERCSPCIALLSPCIMEMU" : GUSUBG
8:G0TO&E4

52 PRINT"[CLRICCRSRDI[ZCRSRRIMODOCEPC]
DELSPCIEAAMEN"

54 FRIMT"[ZCRSKDILCRERRILCRSRDIINTRO
DUCELSPCIUMALSPCILETRA"

55 PRINWT"[CRSRDICSFCIOLSPCIUMISPCINU
MEROLSPCITRAS" {PRIMT" [CRERDILCRERRIL
ASCSPCISERIESLSPCIDELSPCISONIDOS"

S5 PRINT"[3CRSRDILZCRERRIPULSHLIZPCIU
MALSPCITECLR"

57 POKE198,0:WAIT193,1:K=2108:Y=0:2=0
‘POKE138,0:PRINT"[CLR]1" : GOSUBE® : GOTO

g5

6@ PRINT"[HOMI"SPC(220)"VEL. [SPCI?ICRERD]
[2CRSRLIAYZBLSPCILETRAS/MIN, "

61 PRINMT"[4CRSRRIB)34[CRSRDIL4CRSRL]
C)40[CRSRDIL4CRSRLID 48"

62 PRIMT"[4CREKRRIEVESLCRERDIL4CRSRL]

F 8B[CRSRDIC4CRERLIGY 104"

65 GETC$: IFC#="R"THEMH=50W  POKE?525,

98 RETURH

67 IFC$="B"THENH=S0G POKE7947,908:
LRN

78 IFC#="C"THENH=4b8: POKE7I£9, 98"
URM

72 IFC$="D"THEMH=3B9@:PUKE7331,90:
URN

75 IFC$="E"THEMH=200: POKESU13,39:
URN

7?7 IFC$="F"THENH=158:POKEBW35, 99"
URN

80 IFC#="G"THENH=100: POKEBBS?, 58"
URN

81 IFC$="[F11"THENEHMD

82 IFC$="[F5]"THENS

83 GUTUES

84 POKE198,@' I=H/3: A=IMT(RHDC1)#43)+
48 A3=CHR$(X)

85 IFAX=950RA=550RA=60URK=6 1 ORA=62Z0RK
=64 THEMS4

86 IFK$="P"THEMGETA%: FRINT"[HOMI";A$
' IFA$=""THENZ6

S0 IFA$="A"THEMA=I

RET
RET
RET
RET
RET
RET

‘B=H:C=0G0T0150

92 IFA$="B"THEMA=H B=1:C=1:D=1‘E=0:0
07101508

93 IFA$="C"THEMA=H ' B=I1:C=H:D=] E=8:0(
0T0196

95 IFA$="D"THEMA=H B=I:C=]:D=@:50TO1
98

95 IFA$="E"THEMA=I:B=0:50T0150

97 IFA$="F"THEMA=I:B=1:C=H:D=1:E=@:0
0701506

199 IFA$="G"THENA=H:B=H:C=1:D=0:G0T0
190

102 IFA$="H"THEMA=I B=]:C=]:D=]:E=@:
GOTO196
195 IFA$="1"THEMA=1:B=I:C=8:G60T0O194

186 IFH$="J"THENA=I:

GOTO158

187 IFA$="K"THENA=H:

190

119 IFA$="L"THEMA=I:

GOTO199
112
115
15
156
1'%
190
120
GOTO199
123
150
125
159
127
130
159
132
GOTO190

IFA$="P"THEMA=1I

IFA%F="M"THENH=H
IFA$="M"THEMA=H:
IFA$="0"THENA=H

IFA$="Q" THENA=H:
IFA$="R"THEHA=I :
IFA$="5"THEMR=I :

IFR$="T" THENA=H
IFR#="U" THENA=I :

IFA$="V"THEMA=I :

135 IFA$="K"THEMA=H:

GOTO156

136 IFA$="W"THENA=I:

15909

137 IFR$="Y"THENA=H:

GOTO159

148 IFH$="Z"THENRA=H:

GOTO198

142 IFH$="8"THENR=H:

F=8:G0TO158

145 IFH3$="1"THEHR=I:

F=g:G0T0199

147 IFH$="2"THENR=I:

F=8:G0T0159

158 IFR$="3"THENR=I:

F=0:G0TO19@

152 IFA%="4"THENR=I:

F=0:G0T0150@

155 IFA$="S"THENA=I:

F=8:G0TO150

157 IFR$="&"THEMA=H:

0:F=0:G0T0190

160 IFR$="7"THENA=H:

F=8:50T0150

163 IFA$="8"THENA=H:

F=a:G0TO198

165 IFA%$="9"THENA=H:

F=8:G0T0196

1760 IFR$="."THENA=I
F=H:G=0:G0TO158

171 IFA%="?"THENA=I
F=1:5G=0:50T0158

B=H:

‘B=H:

‘B=]

172 IFA%="-"THEMA=H:

F=@:G0TO150

B=1I

C=1

C=H:

C=H:
C=1

C=H:
iC=1

‘D=1

‘D=l

‘D=1

‘D=
D=g .
D=l

E=@:
GOTO

E=9:

GOTO198
GOTO156

D=0:

GOTOD

16OTO
E=Q:
0:GOTO
1GOTO

=0:G0TO

‘D=H:
=] :D=H:
BCE
i D=H:

‘D=H:
‘DmH:
(D=H:
:DaH:

‘D=1

D=1
D=H:

‘D=H:

D=H:

E=Q:
E=0:
GOTO

E=@:

‘E=p

EmH:

CEmH:

176 IFK$="T"THEMIFH$="[SFC]1" THEMFORT

=1TOZKL :HNEXT

177 IFA$="[F1]"THENIFK#="F" THEMEMD
178 IFA$="[F3]1"THEMIFK$="P"THEN15
179 IFA$="[F51"THEMIFK#="P"THEHCLR:G

oToS
186 IFK#$="E"THENZ4
182
185
150
191
192
193
154
193
156
197
198
199

GOTO86

IFS=2THENGG=B
IF5=3THENGG=C
IFS=4THEMGG=D
IFS=5THEHGG=E
IFS=6THEMGG=F
IFS=?THENGG=0

"E'THENZSS
200 FOKESE876, 210 FORT=1TOGG  NEXT : FO
KE3E3876, 8 MEAT

210 IFk3$="E"THENE4

IFK#="T"THENRETURN

FORS=1TO7 : IF5=1THEMGG=H

IFGG=aTHEHIFKE="T" THEMRETURN
IFGG=BTHEMIFk$="P" THENGE
IFGG=BTHEMFORT=1T0325 : NEXT : IFK$=
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211 GOTOS6

255 GETB$: IFE$=""THEMZ55

260 IFB$=ASTHENPRIMT"[HOMIL[CRSRD]L[CRSRR]
BIENCSPCI! I ("A$"S[4SPCI" Y=Y+l i Z2=l+1

2635 IFE$5CA$THEMPRINT"[HOMIL[CRSRDICCRSRR]
MALCZSPCI! | ("A$" )" 2=2+1

278 PRINT"[CRSKRD1"Y"BIENLSFCIDELSPC]
"Z:IFZ=10THENPRIMT" [ZCRERDI"Y#18"X[SPC]
CORRECTAS" : GOTOZEO

275 GOTOB4

280 FRINT"[CRSRDILCRSRRIOTRALSPCIVEZ
7?"

281 GETD$:IFD3=""THENZ81

282 IFD$="S"THEMY=0:Z=8:G0TOS

283 IFD${>"S" THEMEND

284 GOTOz81

285 GOSUBED:PRINT"LCLRILCRSRDITLCRERD]
287 PRIMT"[CRSRDILSPCIESCRIBELSFCIEL
[SPCITEXTOLSPCIYISPCIPULSA. " i PRINT" [CRERD]
[SPCIRETURN. CUAWDDLSPCILOLSPCIDESCIF
RE"

288 PRINT"PULSALSPCILRYSOMIF?LRYSOFF]
[EPCIPARA" : PRINT"COMPROBARLO. " CHR#$C
130

298 I=H/3:FORY=1T044

302 GETS#CY)  IFS$(Y)=""THENZB2

304 UsY FRINT"[HOM1"U: IFASC(S$CY) =1
3THENY=44

3606 HEXTY

387 FORY=1TOU ' A$=S5$(Y) FORT=1TOI ‘NEX
T:GOSUB9G : HEXT

308 GETF$:IFF3=""THEH3U8

305 IFF$="[F7]1"THENZ1Z

318 GOTUSBS

312 PRINTSFC(220) FORY=1TOU A3=5$CY)
‘PRINTAZ, :FORT=1TOI : MEXT : GOSLIBIE : NEX

—

320 POKE138,8:50T0260

C-64

S POKES3259,0:POKES3281,6 PRINT"[CLR]
[WHTI[2CRSRDILBCRSRRILSSPCIMORSELESPC]

6 PRINT"[CRERDI[SCRSRRILCRSRIILRYSON]
FLRVSOFF JRACTICA, [SPCICRYSONIELRYSOFF ]
#AMEMLCRERD)" ' POKES4296, 15 55=54272

7 PRINT"[CRSRDIC11CRSRRIORLSPCICRYSON]
TLRVSOFFIEXTO?"

8 GETK$: IFK$=""THENS

9 IFK$="P"THEN1S

12 IFK$="E"THENSZ

13 IFK$="T"THEMCLR'RESTORE :DIMS$(128

Y iK$="T":G0TO28S

14 Kg="p"

15 PRINT"[CLRILCRSRDIC2CRSRRIMODOLSPC]
DECSPCIPRACTICA" : PRINT"[2CRERDILCRSRR]
[(RVSOMIF1L[RVSOFF]: [SPCIPARAR" : PRINT"
[CRSRDI[CRSRRILRYSONIF3LRYSOFF]: [SPC]
CAMBIARLSPCIVELOCIDAD"

16 PRINT"[CRERDILCRSRRILRYSONIFSIRYSOFF]
F[SPCIVOLVERLSPCIALLSPCIMENU" | GOSUBE
@:G0TOBY

32 PRINT"[CLRI[CRSRDI[ZCRERRIMODOLSPC]
DECSPCIEXAMEN"

54 PRINT"[ZCRSRD]ICCRSRRILCRSRDIINTRO
DUCELSPCIUNACSPCILETRALSPCICO"

S5 PRIMT"[2CRSKRDILSPCIUNLSPCINUMERD)
[SPCITRASCSPCICADA"  PRINT" [CRSRDILCRSRR]
SERIECSPCIDELSPCISONIDOS"

S€ PRINT"[3CRSRDILZCRSRRIPULSALEPCIU
NALSPCITECLR"

57 POKEL198,0/WAIT198,1:K=s216: Y=0:2Z=0
‘POKE198, 0 ' PRINT"[CLR]" : GOSUEBE® : GOTO
85

€@ PRINT"L[HOM]"SPC(255)SPC(145)"VELOD
CIDAD?7[CRERDIL4CRSRLIAY28LSPCILETRAS
/MIN."

€1 PRINT"[S6CRSRR1B)34[CRSRDIL4CRSRL]
C)48L[CRERDIL4CRSRL1D,48"

€2 PRIMT"[6CRSRRIE)ESLCRSRDILACRSRL ]
FI80[CRSKDIC4CRERLIG) 104"

63 GETC#: IFC$="RH"THENH=€00 ' POKE1467,
9@ RETURM

67 IFC$="B"THENH=500'POKE15@7,96 :RET
URM

70 IFC3="C"THENH=400: POKE1547,90:RET
URM

72 IFC$="D"THENH=30d: POKE1587,90 :RET
URN

75 IFC#="E"THENH=200:POKE1627,58@ RET
URN

77 IFC$="F"THEMH=150:POKE1667,58 ' RET
URM

80 IFC$="G"THEMH=166: POKE17087,90 RET
URN

81 IFC#="[F11"THENEND

B2 IFC$="[F5]"THENS

B3 GUTO&S

84 POKEL98,0: I=H/3: X=IMT(RND(1,)%43)+
48 HE=CHR$ (X

85 IFA=5BURA=5S50RK=6E0RX=E10RA=620RA
=64 THENS4

86 IFK$="P"THEMGETHS$: PRINT"[HOM1";A$
' IFA$=""THEN8S

90 IFA$="A"THEMA=I:B=H:C=8: G0T0150
92 IFA$="B"THEMNA=H:B=I:C=1:D=I1:E=8:0
0TO198

93 IFA$="C"THEMA=H B=]:C=H:D=] E=0@:(
0TO1508

95 IFA$="D"THEMA=H:B=I:C=I:D=@:G0T0O1
96

96 IFA$="E"THEMA=I:B=0'GOTO156

97 IFA$="F"THEMA=I1:B=] :C=H:D=I:E=08:G
0TO150

100 IFA$="G"THENMA=H: B=H:C=I:D=0:G0TO

162 IFA$="H"THEWMA=I:B=1:C=I1:D=]:E=0:
GOTO1590

185 IFA$="1"THENRA=I:B=1:C=0:G0TO190

186 IFA$="J"THENA=I:B=H:C=H:D=H E=0'
GOTO158

167 IFA$="K"THEWA=H:B=1:C=H:D=0:G0TO
156

110 IFA$="L"THENA=I:B=H:C=I:D=]:E=@:
GOTO150

112 IFH$="N"THENA=H:B=1I:C=0'60T0158

115 IFH$="M"THENR=H:B=H:C=8:G0T0190

116 IFA$="0"THENHA=H:B=H: C=H:D=0:G0T0
156

117 IFA%="P"THENR=I:B=H C=H:D=I:GOTO
199

120 IFA$="Q"THENA=H: B=H C=]:D=H:E=@:
GOTO1508

123 IFA$="R"THENA=I:B=H:C=I:D=@:G0OTO

125 IFA$="5"THENR=1:B=I:C=]:D=g:G0TO

127 IFA$="T"THENA=H: B=@:
130 IFA$="U"THEHWA=I:B=1:C=H:D=0:G0TO
190

132 IFA$="V"THENA=I:B=]:C=I:D=H:E=0@:
GOTO150

135 IFA$="R"THENA=H:B=I:C=I:D=H:E=@:
GOTO158

136 IFA$="W"THENA=I:B=H:C=H:D=8:G0TO
150

137 IFAS="Y*THERA=H"B=1 C=H:D=H:E=0:

GOTO150

149 IFA$="Z"THENA=H:B=H:C=1:D=]l:E=0:
GOTO1998

142 IFA#%="0"THENA=H:B=H CsH:D=H E=H:
F=0:G0T0159

145 IFA$="1"THENA=I:B=H:C=H:D=H: E=H:
F=0:G0T0130
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147 IFA$="2"THENR=I:
F=8:G0T01508

156 IFA$="3"THENA=I
F=0:G0TO158

152 IFA$="4"THENA=I:
F=0:G0T0O150

155 IFA$="5"THENRA=I
F=8:G0T0159@

157 IFA$="6"THENA=H B=I:
¥:F=0:G0TO1598

160 IFA%$="7"THENA=H B=H:C=I:D=1:E=I"
F=0:560T0158

163 IFA%$="8"THENA=H:B=H:C=H: D=1
F=8:50T0150

165 IFA%="5"THENA=H B=H:CsH:D=H: E=]:
F=0:G60TO150@

170 IFA$="."THENR=I
F=H:G=8:50T0150

171 IFA%$="7"THEWA=I:B=I:C=H:D=H:E=I"
F=1:G=0:G0T0158

172 IFA%="~-"THENA=H: B=I
F=8:G0TO1508

176 IFK$="T"THEMIFA$="[SPC1" THENFORT
=1TOZK] {NEXT

177 IFA%$="[F11"THEMIFK$="P" THEMEHD

178 IFA%$="[F3]1"THEMIFK$="P"THEH1S

175 IFA%$="[F31"THEMIFK$="P"THENCLR:G

0T03

186 IFK$="E"THEHE4

182 IFK#$="T"THENRETURN

185 GUTO8G

190 FORZ=1T07: IFS=1THEHGG=H

191 IF5=2THENGG=E

192 IFS=3THEMGG=C

193 IFS=4THEMGG=D

194 IF5=5THEMGG=E

195 IFS=BTHEHGG=F

196 IFS=7THEHGG=G

197 IFGG=OTHEMIFK$="T"THENMRETURN

198 IFGG=BTHENIFK$="P" THEN&E

199 IFGG=BTHENFORT=1T0325 : NEXT : IFK$=
"E"THEMZSS

200 POKES4278,100:POKES4273, 34 POKES
4272, 75 POKES4276, 33

201 FORT=1TOGG: HEXKT

202 POKES4278.,0 ' POKES4276,0

203 HEXT

210 IFK3$="E"THENG4

211 GOTOBS

255 GETB#:IFB$=""THEN23SS

260 IFE$=A$THENPRINWT"CHOM][CRERDILCRERR]
BIEM! ! {"A$" )[45PCI" Y=Y+l : Z=L+1

265 IFE$ CASTHENPRINT" [HOMI[CRERDI[CRERR]
MAL I LECY RS )" i Z2aZ+]

270 PRINT"CCRSRD]1"Y"CORRECTOLSPCIDE"
2:1FZ2=10THEHPRINT" [2CRSRD]"Y#18"ZLEPC)
BIEN" : GOTOZED

2735 GOTOB4

250 FRINT"[CRSRDILCRERRIOTRALSPCIVEZ

'?II
<81

C=H:D=H EsH:
‘B=1:C=]:D=H:E=H:

D=] E=H:

‘B=1:C=]:D=] ' E=]:

‘D=]:E=10

E=l:

‘BuH: (=] D=H: E=]:

C=] 'D=] E=H:

GETD#$: IFD$=""THENZS1

282 IFD$="5"THEMY=8:2=a:G0TOS

283 IFD$<5"S" THEHEND

284 GOTOZ81

285 GO3UBSO:PRINT"[CLRIC11CRSRRIMODO
[SPCITEXTO" :PRINT" [HOM]LCRSRD] TLCRSRD]

287 PRINT"L[CRSRDILSPCIESCREELSPCIELLSPCI
TEXTOLSPCIYLSPCIPULSALSPCIRETURM, " P
RINT"[SPCI¢12BLSPCICARACTERESLSFCICO
MOLSFCIMAZ MO

288 FRIMT"[CRSEDILSPCIDESPUESLSPCIDE
[SPCIDESCIFRRDO"

2859 PRINT"[SPCIELLSPCICODIGO, [SPCIPU
LSALSPCILRYSOMIFYLRYSOFF ILSPCIPARA" ¢
FRINT"[SPCICOMPROBARLO. ", CHR$C(13)
298 I=H/3: FORY=1TO120

302 GETS$(Y)  IFS3(Y)=""THENSOZ

304 U=Y PRINT"[HOM1"U: IFASC(E$CY) =1
3THENY=128 GOTU308

385 MEXT

306 GETH#:' IFH$=""THEM306

3087 IFH$CSCHR$(13) THEN3DE

388 FORY=1TOU:A$=55CY) FORT=1TOI : NEX
T:GOSUB98  HEKT

383 GETF$: IFF$=""THEN3G3

310 IFF$="[F71"THEM312

311 GOTOZ83

312 PRINTESPC(Z25555FCC145) (FORY=1TOU:
A$=58(Y) :PRIMTA%, : FORT=1iTOI : MEXT : GOS
UB3@

328 NEXT:POKE133,6:GOTOZE0

Julian Alvarez Garcia
C/Fernandez de la Puente, 11 - 9°B
| Badajoz

- |vic20| |

| sin ampliacién

| A4 sz que EsTam tos 28T
1A TELE .. PERO.. Mo PO
" Nowds SAiTar
\'¢_como Toso £t

T, Mowoo ?

Este juego es para dos jugadores. Consiste en acertar un
numero, de 1 al 100 que el ordenador obtiene aleatoriamente
por un RND. Los jugadores iran diciendo niimeros para
intentar averiguarlos y el ordenador dira si el nimero que han
dicho es ALTO (mayor que el n? a acertar) o BAJO.

18 PRIMT"[CLR1"

20 PRINT"[REDICOPIRYGTHLSPCIJULIAM"
36 FRINT"[ELUICSCRSRDIL3CRERRINUMERD
[SPCIFANTASMA"

48 FRINT"[3CRSRDIMOMBRELSFCIDELLSPC]
PRIMERCSPCIJUGADORLSPC]

41 IWMPUT (3

45 PRIMT"[CRSRDIMOMBRELSPCIDELLSPCIO
TROLSPCIJUGRDORLEPCT

46 INPUT W#

48 PRINT"[CLR]"

49 A=(INT(RND{2)#%180)+1)

56 PRINTG#; : GOSUB1@0G

668 INFUT M

61 IF MCA THEM PRIMWT"BARJO"

62 IF M)A THEM PRIMT"ALTO"

78 IF M=H THEM 230

80 PRIMTWS, :GOSUEB1608

98 INPUT H

31 IF H{A THEW PRIMWT"BARJO"

92 IF M>H THEN PRINT"ALTO"

168 IF M=A THEN 258
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208 GOTD50

256 PRINT"[PURI[CKSRDILISPCIACSPCICISFC]
ELSPCIR(SFCITISPCIALSPCISLEPCITISFC]
Ell

252 PRINT

253 PRINT" [BLKIEL[SPC INUMEROLSPCIFAN
TREMALSFCIERA: [BCRERRIIRED]" i

255 IF M=A THEM K=K+1

256 IF N=A THEN Os0+1:PRINT""

257 PRINT"[CRSRDILREDI"GS;" " iK

258 PRINTWS;":";0

253 GOSUBZ0DO

266 PRINT"[CRSRD1[BLUIPARALSFCIACAHBA
ROSPCIPULSELSFC]CF ) [SFCIPRERALSPCICO
NT INURR L 7SPCICURLGUTERTSPCIOTRALSPC]
LETRA"

261 GETYS: IFv#=""THENZE1

262 IF Y$="F" THEN PRINT"[CLRI":END
270 GOTO 43 -
1606 FUKE3SE?S, 15:FORT=1T018: POKE3EB
75, 166 NEXT : POKE36575, @ RETURN

2008 POKE36678, 15

2010 FORT=1268T01775TEP4: POKE36B74, T!
FORM=1TO75: NEXTM: POKESE874, @ NEXTT
2015 POKEIES75, 241 FORJ=1T080: NEXTJ:
POKE3€87S, @

2036 RETURN

Por M.J. Clifford
(RUN EE.UU)

Trabaja mientras tu tocas. Con este programa se afnaden tres
comandos al Basic, lo que te permitird componer musica con
tu Commodore 64 sin tener que perderte en detalles.

El Commodore 64, con su sintetizador de sonido, es capaz de
producir interesantes efectos musicales y sonoros. No obstante,
la falta de comandos de Basic para manejar el chip SID hace
que la produccién de sonido se convierta en una ardua tarea.
En el chip SID se utilizan 25 registros para el sonido, y cada
nota requiere dos bytes de datos de frecuencia. Tendras que
tener en cuenta todas las direcciones de registros y consultar
una tabla para obtener los datos de frecuecia. Para poder hacer
todo esto correctamente vas a necesitar un ordenador.

Bueno, pero ademas de ser un sintetizador de sonido, el 64 es
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un ordenador; ;por qué no dejar que se encargue de todos
estos detalles?

Con el programa que se presenta a continuacion el 64 hara
precisamente eso. Bastara con una direccion y el ordenador
hara el resto. De este modo tu quedas en libertad para
concentrarte en la musica y experimentar con distintos sonidos.

Han llegado los refuerzos. El programa afiade tres comandos al
Basic: uno para alterar la envolvente de una voz, otro para
tocar una nota durante un intervalo determinado y un tercero
para apagar el volumen una vez obtenido el sonido. Para ello
nos valdremos del comando SYS del Basic.

El comando SYS transfiere el control a una rutina en lenguaje
maquina que lee los valores necesarios en el programa Basic.
Estos valores se colocan luego en los registros apropiados o se
usan para encontrar los datos de frecuencia en una tabla.

Para utilizar este programa sera necesario definir en primer
lugar tres variables: QU de Quiet (Silencio), AV de Alter Voice
(Cambia Voz) y PY de Play (Tocar) una nota. Empecemos por
hacer que QU sea 40384, PY igual a QU+3 y AV igual a
QU+6. Al final, los tres comandos tendran la forma siguiente:
SYSAV,v,a,d,s,lf(,ap)

SYSPY: v fricvi

SYSQU

Los valores representados por las minasculas pueden ser
constantes, variables o expresiones y representan lo siguiente:
v: voz (1-3)

a, d, s, I: ataque, caida, sustento, liberacién (0-15).

f: forma de onda-16=triangular; 32=diente de sierra;
64=pulsante y 128=ruido. Se puede utilizar el 20 para
modulacién en anillo y cualquiera de los valores puede
aumentarse en 2 para sincronizar con otra voz.

ap: anchura de pulso - s6lo se usa con la forma de onda 64, la
onda de pulsos, y puede tener valores entre 0 y 4095.

fr: 0-86, representa medios tonos desde el LA sostenido en
octava 0 a SI en la octava 7 (ver tabla). 86 representa un
silencio.

t: 0-255 (0=256) representa el nimero aproximado de
fracciones de segundo (1/60° de segundo) hasta que la nota se
detiene.

vl: volumen, 0-15

DO DO# RE RE# MI FA FA#SOLSOL# LA LA# SI

Vv el il bl Sl T G M D el B e
[l FSIRG T M SSpRt TG S ROg SR S0 NSO SR04 Oy
Fu e S R A e ) Pl e D S e 2 1 B S
38239 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
301 BITSER G ITEF SRS Ty =S5 gy Se G R AR E () S G

621 63* 6457165 166 =67 Fo8”H09 9 O S RONEGS
7475 76, 7778 79 ° 807K+ rSIg3MugHeNRS
| N¢ de Octava Notas

AN bW —O

~3

Tabla de valores de frecuencia en siete octavas

Ejemplos
Para hacer que la voz 3 sea como un tambor, introduzca:
SYSAV,3,0,9,0,9,128

Esto hace que la voz 3 tenga un valor de ataque de 0 y un
valor de caida de 9, consiguiendo un sonido que alcanza su
pleno volumen inmediatamente y cae bastante rapidamente al
nivel sostenido que esta fijado en 0. La liberacion se fija en 9
para continuar la caida si es necesario. La onda corresponde a
128, que es ruido.

Para producir el sonido de pasos que se alejan usando la voz 3
tal y como se ha definido antes, introduzca:

FOR X=15 TO 0 STEP -1:SYSPY,3,25,30,X:NEXT X

Con estas sentencias, la voz 3 suena en el tono 25 durante 30
marcas de reloj (1/2 segundo). Puesto que a la voz 3 se le
asigndé el nivel sostenido 0, el sonido es el mismo para
practicamente todos los valores de tiempo. Por tanto, el 30
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sirve para controlar el tiempo entre sonidos. El bucle toca el
sonido 15 veces con un volumen cada vez menor, desde un
maximo de 15 hasta 0, segiin queda determinado por el valor x.

Para hacer que la voz 1 sea un piano, introduzca:
SYSAV,1,0,9,0,0,64,255

El piano tiene una envolvente similar a la de un tambor, pero
el 64 hace que la forma de onda sea un tren de pulsos con una
anchura de 255.

Si se quiere evitar el zumbido del altavoz cuando no se toca
ninguna nota, se puede desactivar totalmente el chip SID
introduciendo:

SYSQU

Los ejemplos presentados son para usar desde un programa en
el que QU, AV y PY tienen los valores correctos. Para utilizar
los comandos en modo Directo, ha de utilizar las direcciones
reales. Asi, en modo Directo SYSQU es SYS40384; SYSAV es
SYS40390; y SYSPY es SYS40387.

El programa en el Listado 1 tiene dos objetivos. Lo primero
que hace es escribir el programa en lenguaje maquina en la
memoria, luego lo copia en disco o cinta. Una vez ejecutado el
programa, sélo lo necesitaras para guardar una copia del
programa SIDAID en otro disco o cinta. Para cargar el
programa SIDAID, introduce:

LOAD*SIDCD” 8,1 (,1,1 para cinta)

POKES2,157:POKE 56,157:NEW

Los comandos POKE bajan el final de memoria disponible del
Basic en 768 bytes para evitar que el Basic “machaque” el
programa en lenguaje maquina. Una vez hecho esto, los
comandos quedan disponibles en modo Directo, o se puede
introducir, cargar o ejecutar un programa que los utilice.
También se puede realizar esta operacién desde el propio
programa que utiliza el SIDAID, para lo cual basta afiadir al
principio las siguientes lineas:

10. POKE:52;157:POKE56,157:CLR

20 IF PEEK(40384)<<>= 76 THEN
LOAD“SIDCD”,8,1

30 QU =40384:PY=QU+3:AV=QU+6

La comprobacién de la linea 20 es necesaria puesto que un
comando LOAD ejecutado desde un programa Basic hara que
el programa empiece desde el principio una vez que esté
cargado. Esta comprobacién evita que se ejecute repetidamente
el proceso de carga, y permite que el programa continie una
vez que SIDCD esta preparado.

El listado 2 contiene un pequefio programa de demostracién
que ilustra algunas de las posibilidades del paquete. Se pueden
hacer muchas otras cosas ademas de las que hemos visto: este
paquete facilita extraordinariamente la experimentacion. Dos
de las caracteristicas demostradas en este programa,
sincronizacién y modulacién en anillo, merecen una
explicaciéon mas detallada.

La sincronizacién es el uso del comando AND para combinar
dos formas de onda, lo que hace que el volumen fluctue
cuando las dos ondas se refuerzan o interfieren una con otra.
Esta caracteristica se activa afiadiendo 2 al valor f (forma de
onda) del comando SYSAV.

Cuando se usa la sincronizacién con la voz 1, la voz 3 se ha de
ajustar a una frecuencia distinta de cero y, preferiblemente,
menor que la frecuencia de la voz 1. Todos los otros
parametros de la voz 3 pierden efecto. Cuando se activa la
sincronizacién para la voz 2, se sincroniza con la frecuencia de
la voz 1. La voz 3 se sincroniza con la voz 2.

La modulaciéon en anillo se activa utilizando un valor f (forma
de onda) de 20 en el comando SYSAYV, con ello se obtienen
sonidos de campana o de gong. La modulacion en anillo de la
voz | requiere que la voz 3 esté en una frecuencia algo mas
baja. La voz 2 se modula con la voz | y la voz 3 se modula
con la frecuencia de la voz 2. La calidad del sonido depende en
parte de la diferencia de frecuencia entre la voz que suena y la
voz modulada.

Descripcion del cargador

Lineas 10-20: Protegen el programa en lenguaje maquina
contra el Basic y establece la direccion inicial.
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Lineas 30-70: Leen los datos de las lineas 1001-1037, saltando
la linea 1026, que es un REM. El altimo nimero de cada linea
de datos es un dato de comprobacién. Si se equivoca al
introducir algin dato, el programa se detiene e indica el
numero de la linea que contiene el dato erréneo.

Lineas 80-100: Avisan de que el programa se ha cargado
satisfactoriamente.

Lineas 200-280: Utilizan la rutina de Almacenamiento de
Kernal para guardar el programa en lenguaje maquina en un
fichero de programas que se puede cargar directamente con
LOAD*“SIDCD” 8,1 desde disco, o LOAD*“SIDCD”,1,1 desde
cassette.

Linea 200: Mete en F$ el nombre del programa.

Linea 210-220: Busca la posicién de F$ en la memoria.

Lineas 230-240: Escribe (con Poke) la longitud y la direccién
de F$ donde la rutina de Kernal supone que esta.

Linea 250: Escribe (con Poke) la direccién inicial en la
memoria disponible de la pagina cero.

Linea 260: Escribe el nimero del dispositivo periférico y la
direccién secundaria de forma que estos dos datos estén a
disposicion de la Rutina de Kernal. Cambia el 8 por 1 si vas a
usar una cinta.

Linea 270: Escribe la posicion de la direccion inicial y los bytes
alto y bajo de la direccion final. Estos datos también quedan a
disposicion de la Rutina de Kernal.

Linea 280: Llama a la rutina de almacenamiento.

Lineas 290-320: Indican que se ha llevado a cabo el
almacenamiento. Cuando uses cassettes, cambie el 8 de la linea
320 por un 1.

Descripcion del programa de demostracion

Lineas 10-30: Carga e inicializa el SIDCD.

Linea 50: Fija la voz 1 con ataque 0, caida 0, sostenido 15,
liberacién 3 y toma de onda triangular.

Linea 60: Con esta voz toca unas cuantas notas, utilizando el
contador del bucle como frecuencia.

Linea 80: Ajusta la voz 2 con la misma envolvente que la voz
1, pero con una onda de pulsos con una anchura de 100.
Linea 90: Toca unas cuantas notas con esta voz.

Linea 110: Toca unas cuantas notas empleando los pardmetros
por omisién de la voz 3 (ruido).

Lineas 130-160: Tocan una escala con la voz 1 y luego la voz 2.
Las frecuencias estan en la matriz S().

Linea 170: Toca la voz 3 durante un segundo a un volumen de
0 (un silencio).

Lineas 180-270: Interpreta una corta melodia almacenada en
las matrices T1() y D1(), usando distintos instrumentos.

Lineas 300-410: Efectos de sonido.

Linea 330: Sonido de disparo o de explosion: empieza fuerte y
cae bruscamente en volumen. La frecuencia 45 es la mejor para
un disparo de arma; prueba diferentes frecuencias para
distintos tipos de explosion.

Lineas 340-375: El crecimiento y decrecimiento del zumbido de
un mosquito se consigue sincronizando la voz 1 con la voz 3.
El valor de la forma de onda de 18 equivale a 16 (para
triangular) mas 2 para sincronizacion. La linea 360 introduce
un valor de frecuencia de 48 en la voz 3, pero en volumen 0,
de modo que no se oye sonido alguno. La linea 370 suena con
la voz 1 y un tono de 70. El volumen aumenta y disminuye
cuando las dos voces se refuerzan o interfieren la una con la
otra. El efecto cambia si se cambia la diferencia entre los dos
valores de tono. También se puede utilizar la sincronizacion
con las otras formas de onda.

Lineas 380-410: El sonido de campana se produce por la
modulacién en anillo de la forma de onda triangular que
utiliza un valor 20, formado por 16 para el tridngulo y 4 para
el anillo. En la voz 3 se introduce un tono, como en la
sincronizacion, y el efecto producido depende de la diferencia
entre los valores de tono de las dos voces.

Lineas 500-540: Subrutina para interpretar una melodia, con
los valores de tono y duracion en las matrices TI1() y D1(). Los
valores de duracién se multiplican por el valor del tempo T, de
modo que la duracién de la nota se puede cambiar con sélo
cambiar T, como se hizo en las lineas 190-220.

Lineas 1000-1030: Inicializacién o arranque del programa.
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Linea 1010: Lee los datos de la linea 1040 dejandolos en la
matriz S(). Los valores dados corresponden a una escala en
clave de DO, empezando en el DO central. El 86 es el valor del
silencio.

Linea 1020: Lee los valores de tono y duraciéon de una corta
melodia, y los almacena en las matrices T1() y D1().

Linea 1030: Inicializa el chip SID escribiendo 0 en todos los
registros.

Listado I

5 REM CARGADOR-SIDAID M J CLIFFORD
18 POKESZ, 157 :POKESE, 157 POKES1, 192
POKESS, 192 CLR

20 RD=40384

30 FORL=1T037 IFL=26 THENL =27

48 _FORX=@T015:READE  C=C+B:POKEADYX, B
T HEXT

5@ READK: IFCCKTHEMPRINT"ERRORLSPCIE
NCSPCILALSPCILINERLSPCIDATA" ; 1008+L
END

68 T=T+C:C=@:RDEAD+16: NEXTL

78 REFADK : IFTCOKTHEMPRINT "ERRORISPC E
NCSPCILASLSPCILINERSLSPCIDATA" i END
BO U=48394 1 PY=OL+3 Ay=Ql+16

98 SYSPY,2,38,30, 15 5YSGU

18@ PRINT"EL[SPCIUTILITRRIOCSPCISIDA
1DLSPCIESTALSPC ICARGADD"

118 PRINT"SALYANDOLSPCIEL [SPCIPROGRA
MACSPCIDELSPCIC, M. [CRSRDI"

200 F$="51DCD"

218 POKE187.,PEEK(71) / POKE168, PEEK(72
)

220 FR=PEEK(187)+2S6APEEK(168)

230 POKE183,PEEK(FR)

248 POKE187,PEEK(FA+1)  POKE 188, PEEK(
FR+2)

250 POKEZ51,192:FOKE252, 157

26@ POKE186,8:POKE18S, 1

278 POKE?76@,251 ' POKE?E1,8:POKE782, 16
2

280 5565496

299 SYSPY, 2,508,308, 15 5YSQU

388 PRINT"ELLSPCIUTILITARIOLSPCISIDA
1D[SPCIESTALSPC1GURRDADOLSPCICOMOCSPC]
"F$

318 PRINT"LALSPCIPROXIMALSPCIVEZISPC]
TECLERLSPCISOLO: "

328 PRINT"LOAD"CHRS$(34)FSCHR$(34)", 8
» 1[2CR3RD1”

1800 REM WAADATOS DEL SIDCDAMA

1601 DATA76,45, 159, 76,78, 158, 32,69, 1
56,152, 41,3,248,597, 141,50, 1575

1662 DATA158,206,50, 158,32, 69, 156, 15
2,10,10,10, 10,133,251, 32,69, 1508
1003 DATA1S5S,152.41,15,5,251, 133, 251
132,69,156,16,18,10. 18,133, 1438

10@4 DATA253,32,69,158,152,41,15,5,2
53,133, 253,32,69, 158, 152,41, 1816
1065 DATAZ46,172,50,158,153,57,158,9
+1,153,66, 158, 165, 253, 153, 54, 2006
1606 DATA158, 165,251, 153,51, 158, 185,
57,158, 41, 64,248, 17,32, 69, 158, 1957
1687 DATA72,173,50,158, 18,170, 164,15
7,61,158,152, 157,60, 158,96, 168, 1644
1008 DATAG,3,0,9,10.9.3,3,9.64,64,12
8,0.4,0,4,310

1669 DATARG,B,65,65,129,32,253,174,32
,158,173,76,179,177,32,69, 1685

1916 DATA158,152,41,3,248,33, 141,50,
158, 205,50, 156,32, 69, 158, 132, 1781
1011 DATA251,32,69,158,132,253,32, 69
1158, 148, 24,212,173, 58, 158, 248, 2151
1812 DATA11,74,176,62, 76,232, 158, 162
,14,105,0,3,173,51, 158, 141, 1599

1013 DATAS,212,173,54,158,141,6,212,
173,60,158,141,2,212,173,61,1941
1014 DATA158,141,3,212, 166,251, 189, 1
67, 159,188,680, 159, 141, 0, 212, 148, 2366
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1615 DATAL,212,173,66,158,141.4,212,
32,30,159,173.57,138.,141,4,1721

1816 DATAZ12,96,173,52,158,172,55, 15
8.,141,12,212,1408,13,212,173.62,2041
1617 DATAR138,141,9,212,173,63,158, 14
;;16:212;166;251:189;16?;159:188;239
1018 DHATHBB.159,141,7,212,140.8,212,
173.67,158,141,11.,212,32,30, 1783
1619 DATA159,173,558,1538,141,11,212,9
6,173,553,158,172,56,158,141,19,1938
1620 DATAZ212,148,28,212,173,64,158, 1
41,16,212,173.65,158,141,17,212,2114

1621 DATA166.251,189,167,15%, 188,80,
18559,141,14,212,140, 15,212, 173,E8, 233

4
1822 DATH1S58,141,18,212,32,38,155,17
3,59,158,141,18,212.96, 160,08, 1767
1023 DATA162.10, 136, 208, 253, 262, 208,
5581198,253;288:244;96»169:9,141:2?3
1624 DATAZ4,212,141,4,212,141,11,212
,141,18,212,96.0,141,24,212, 1891
1825 DATH141.4,212,141,11,212,141,18
1212,96,255,255,255%,255,255,255,2718

1626 REM### DATOS DE FRECUENCIAS ALT
O/BRJO##%

1027 DATH1.1,2.2.2,2,2,2,2,3.3,3,3,3
1 4,4,39

1628 DATA4.4,5.5,5,6.6,6,7,7.8,8,9,9
,10, 18, 189

1825 DATA11,12,12,13,14,15,16,17,18,
15,20.,21,22.24,25,27,286

18630 DATAZ2E,30,32.34,36,38,40.43,45,
48,51,54,57,61,64.68,729

1831 DATA?Z,76,81.865,91,96,102,168, 1
15,122,125,137,14%5,153, 163, 172, 1848
1632 DATAL183,193,205,217,230.244,0,2
85,233,6,37,69,104, 148, 179, 220, 2465
1033 DATAB, 54,183, 155,210,12,73,139,
288,25, 183, 1685, 16, 188, 205, 53, 1658
1034 DATA1E3,23,147,21, 159, 53,205, 11
4,32,216.,156,107,70.47,37.42, 1589
1635 DATAE3, 100, 154,227,63,177,56,21
4,141,54,75,85, 126, 200,52, 193, 2025
1036 DATAL127,97,111,172,126,188,143,
169,252,161,105, 149,254, 194, 223,88, 2
356

1837 DATHSZ,120,43,83,247,31,2108,25,
232,133,185,176,1083.0.0.08. 1664,62217

Listado I1

S REM DEMOSTRACION DEL SIDAID

10 POKESZ, 157 POKES6E, 157 :CLR

20 IFPEEK(40384)(>76THENLORD"SIDCD",
8,1

30 QU=4B384: PY=QUU+3 ' AY=CU+E

48 GOSUB1@@o:REM IMICIALIZACION

50 8Y&RY.1,8,10,15,3,186

68 FORK=3TO?79STEP2'!SYSFY,1,X%.5,15 NE

78 SYsQU

8@ SYSHV,2,0,10.15,3.64, 100

98 FORX=20TOEB  SYSPY,2,K.5, 15 HEXKT
160 SYsQU

118 FORX=35T050 SYSP'Y, 3.K, 18,15 NEXT

128 SYsSQU

138 FORY=1TOZ

14@ FORX=1T08:SYSPY, V. 8(X),25, 15 NEX
-

158 FORX=HTO1STEF-1:8YSPY.,YV.8(X),15,
15 HEXT
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160
170
180
TES
150
200

205
210
220
240
250
260

278
300
310
320
330
NEXT
349
OHIZ
350
360
1ZAD
370

375
380
CIOW
390
395
400
T
418
459
500
S5z0
)13
530
540
999
1690
i@1@
CHLA
1820

1650
1835
1839
1840
1843
1850
12,4
14

NEXTY : SYSal
§YSPY,3,86.,60.0
REM TOCA UWA MELODIA CON DIFEREN

INSTRUMENTOS

T=6

SYSRY,1.0.9.,08.0,64,255'REM PIAND
GOSUBS@BO
8YSHY,1,6,59,0,0.64,63:REM BANJO

GOSUBSGO : Twd

8YSAY,1,6,5,2,2,32 'REM ACORDEOM
GOSUBS@E

SYSAY,1,6,0,18,1,32:REM TROMPETH

GOSUBS6@

REM EFECTO3 S0MNOROS

REM DISPARCS DE PISTOLA
FORZ=1TO3
FORX=15TOBSTEP=1 | 8YSPY, 3,45, 1, X!
'NEXT : SYSRU

REM MOSQUITO UTILIZANDO LA SINCR
ACION

8YSAY,1,18,11,0.,8.18
SYSPY,3,48,10,8:REM SOLO SINCRON
0
FORX=1TOS: SYSPY, 1,708,208, 15 NEXT

SysaU

REM CRAMPANADAS UTILIZANDO MODULA
EN ANILLO

8YSAY,1.0,9.0,0,20

SYsSPY,3,506,10.0

FORX=1TO12:SYSPY, 1,74, 160, 15:NEX

SYsaU

END

REM TOCA UNA MELODIA
FORA=1TO021 ! SYSPY, 1, T1C(X2, D1 (KO MT
NEXT

SYSaU

RETURN

END

DIMs(8»,T1(21),D1¢21)
FORA=@TOB : READS(X) | NEXTX i REM ES

FORX=1TOZ1 {READT1 (X2, D1¢X) i NEXT

FORX=54272T054296 ' POKEX, @ NEXT
RETURN

REM ESCALA EN DO

DATHEE, 38,48, 42,43,45,47.49,50
REM SIMTONIA
DATA45,4,47,4,45,4,45,4,45,2,47
9,12,45,4,47,4,40,4.,40.4,408,4,49

1055 DATR42.1,43,1.,45,4.43,2,40.8,38

, 12,

8€,12,508,12

Para convertir los codigos ASCII en c6édigos POKE de la

pantal
1 def

+32%(a<<96)-64*(a<<64)
Esta funcién convierte los ASCII para que podamos

hacer

estamos con un procesador de textos.

Magia

Conversiéon

la:
fn f(a)=a-161-33*%(a<<225)-64*(a<<192)-32*(a<<160)

directamente el POKE. Es 1til por ejemplo en cuanto

T.H. RUN EE.UU.

- | VIC-20
Por W.G. Voight | No ampliado
(RUN EE.UU) | impresora

Fig. 1. Anuncio normal por palabras, de 7,5 X 12,7 centimetros
(reducido al 85% de su tamaifio real).

En Venta
Henway 1973
Perfecto estado
Llamar a Pedro
853-1212

(Tiene algo que decir, algo que vender, o algo que anunciar?
Convierte tu mensaje en un verdadero anuncio y pégalo en el
tablon.

Poco se ha escrito sobre la técnica del tablén de anuncios, si
bien todos sabemos que el coste es bajo y la tecnologia
necesaria es elemental: un rotulador y una cartulina de 7,5 X
12,7 cm. representan lo mas avanzado en este campo.

Tengo un VIC 20 y una impresora, asi que decidi inventarme
un programa que me imprimiese un bonito cartel para exponer
en el tablon de anuncios de la empresa o en el kiosko del
barrio. El programa que obtuve se muestra en el listado
adjunto.

El tamafio del cartel lo elegi pensando en los otros anunciantes
que compartirian el espacio conmigo, una cartulina de 7,5 X
12,7 cm. con el texto impreso en letras grandes y las lineas
centradas. En la figura 1 se puede apreciar un anuncio tipico,
que tiene siete lineas de hasta 23 caracteres cada una. Sin
embargo, y como veremos mas adelante, estas caracteristicas se
pueden cambiar facilmente.

La impresora que yo tengo sélo tiene dos densidades de
caracteres, y yo elegi el tamafio ampliado de cinco caracteres

.por pulgadas (CPP) para el texto del anuncio. Los caracteres

del marco se imprimen con densidad normal, es decir 10 cpp.
En un anuncio de cinco pulgadas de anchura (12,7 cm.)
entraran veinticinco caracteres por linea a 5 cpp. Los dos
caracteres del marco en los extremos de una linea equivalen a
una posicion de impresion ampliada, puesto que cada caracter
es la mitad de la anchura de un caracter ampliado. Ademas, el
programa impone un minimo de un espacio al final de la linea.
Por lo tanto, caben dos caracteres menos que la longitud real
de la linea.

La longitud de la linea se define con la variable LL en la linea
90 del programa. Cuando necesite un cartel de diferente
anchura, basta cambiar el valor de LL para definir el nuevo
numero de caracteres por linea y ajustar el marco al nuevo
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tamafo. La figura 2 es un anuncio que tiene cinco lineas de 18
caracteres (LL = 20).

La variable NL de la linea 90 determina la altura del anuncio.
NL es el numero de lineas del texto. Cada linea de texto esta
entre dos lineas totalmente en blanco, excepto por los
caracteres del marco en cada extremo. La impresora recibe la
instruccion de utilizar el modo grafico (CHR$(8)) al cambiar
de linea, de modo que los caracteres del marco queden juntos
verticalmente.

La linea superior del marco se imprime como una linea del
caracter definido por B$, seguido de tres lineas en blanco para
dejar un cierto espacio libre sobre el texto. En la parte inferior
sucede lo contrario: a las tres lineas en blanco sigue la linea de
caracteres del marco.

Coémo funciona. Las lineas 1 a 17 explican el uso de las
variables del programa, y no es realmente necesario teclearlas.
Las lineas 80 y 90 asignan valores a cada una de las variables.
La idea es que se puedan modificar ficilmente en todo el
programa cambiando sélo una linea. Por ejemplo, si su
impresora utiliza un codigo grafico distinto de CHR$(8), podra
cambiarlo en la linea 80, y siempre serd correcto en el
momento oportuno. B$ es el caracter del marco: CHR$(191),
similar a un tablero de ajedrez. Lo puede sustituir por
cualquier caracter imprimible, en caso de que quiera cambiar el
marco. NL y LL controlan el tamafio vertical y horizontal del
anuncio, tal y como se describi6 antes.

Las lineas 100-190 aceptan lineas de texto del teclado y las
asignan a las variables AD$(LI), en las que LI representa el
nimero de cada una de las lineas del texto partiendo de 1
hasta el nimero asignado por NL. Por ejemplo, AD$(4)
contiene el texto que se va a imprimir en la cuarta linea.

Las lineas 200-290 combinan verticalmente las lineas del marco
con las lineas del texto, y utilizan las subrutinas que hay por
encima de la linea 1000 para centrar y preparar las lineas
horizontalmente.

Las lineas 1000 y 1010 imprimen tres lineas en blanco sobre la
primera y debajo de la ultima linea del texto.

Las lineas 1400-1470 centran el texto en la linea de impresion y
anaden el caracter del marco a cada extremo. Luego se
imprime la linea.

Las lineas 2100-2130 construyen e imprimen una linea que
contiene una linea entera de caracteres de marco, o una linea
en blanco con el caracter de marco a cada extremo.

Cémo se usa. Teclea el programa Anuncios por Palabras,
omitiendo las lineas 1 a 17 si asi lo deseas. Teclea RUN.

El nimero de lineas de texto y el nimero maximo de
caracteres por linea aparecera en la parte superior de la
pantalla. A medida que introduces cada linea, aparecerd un
signo de interrogacién en la parte izquierda de la pantalla, que
indica que el programa esta preparado para aceptar una nueva
linea. No afiadas espacios al principio ni al final de la linea, ya
que el programa los consideraria como parte del texto y las
lineas no quedarian correctamente centradas.

Cuando hayas introducido la tltima linea, el signo de
interrogacion no aparece, y la impresora comienza a imprimir
el anuncio. Cuando haya terminado, si tecleas RUN no se
imprime de nuevo el mismo anuncio, sino que vuelve a ejecutar
el programa desde el principio. Para sacar muchos ejemplares
de un mismo anuncio, afiade las siguientes dos lineas al
programa:

270 INPUT** SHFT CLEAR OTRA COPIA”;CO$ }

280 IFLEFT$(COS$,1)="“S”GOT0220

Al responder *‘S” o ““SI” se repetird el mismo anuncio, siempre
que se hayan afiadido las lineas 270 y 280 al programa
original. Si utilizas papel continuo, es posible que tengas que
ajustarlo un poco antes de contestar a la pregunta para evitar
que la maquina imprima en una perforacion.

Naturalmente, este programa se puede utilizar para otras cosas
aparte de los anuncios de ventas, como por ejemplo, carteles
de “prohibido entrar” en la habitacion de los nifios. O quiza
no encuentres ninguna aplicacién concreta, pero adn asi vale la
pena experimentar con él, si te interesa la programacién Basic.
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Figura 2. Anuncio méas pequefio donde LL=20 y NL=5.
Observe que se ha cambiado el caracter de marco. (Reducido a
85% de su tamafio real).

VENTA DE LIBROS Y ROPA
SABADO 3 DE NOV.
CALLE DEL PEZ, 2

VIC-20 y C-64

1 REM: HSIGNA 7.5 % 12.5 CM.

2 REM: FPARA EL ANUNCIO

3 REM:

4 KEM: A#=STRING A IMPRIMIR

5 REM: B#=CHRACTER DEL BORDE

6 REM: C#=CADENA DE TEXTO CENTRADA
7 REM: G#=COMANDO DE ORAFICOS

3 REM: N#=COMRANDO DE IMPRESION MOR
MAL

9 REM: %$=COMRANDO DE IMPRESION EXT
EMDIDAH

16 REM: LI=NUMERO DE LIMEAR RCTUAL
11 REM: LL=LONGITUD MAXIMA DE LINER
12 REM: HNL=NUMERO DE LINERS

13 REM: SL=LONGITUD DE CRDENR

14 REM

15 REM

16 1T 00 006 0 0 0 0
17 REM:

80 X$=CHR$(14) G$=CHR$(B) 'M3=CHRS$(15

J

58 B$=CHR#(191) HL=7' Ll =25

188 PRINT"[CLRILSSFCI-SELSPCIVENDE-LCRERD]

110 PRIMT"[SPCITIENES" ;NL,"[SPCILINE
HSH

120 PRINT"[SPCIDE",LL~-2;"[SPCICARACT
ERES. [CRERD]"

138 FORLI=1TOML

148 IMPUTHD$CLI)

150 IFLENC(AD$CLI) »<=LL-2THEN19@

168 PUKE36378,8:'60T0140@

190 NEXTLI

209 REM # LO SACA POR IMPRESORA W
210 OPEM1,4

220 R$=B$ 00SUB2100:R$="[SPC1" GOSUB
2100

239 GOSUB1668: FORL I=1TONL

2493 GOZUB2100:G0SUB1400: G0SUB2108
250 NEXTLI

268 GOSUB106@:GOSUB210@: R$=B%: GOSUBZ
160

2950 CLOSE!:END

1000 REM#4 DEJH 3 LIMERS EN BLANCO W
18010 R$="[SPC]" 'FORG=1TO3 ' GOSUB210@:
NEXTQ ! RETURN

1400 REM ® FREPARA UNA LIMER ®

1410 SL=LENCRD$CLI))/2

1420 C$="" FORN=S1TOINTC(C(C(LL~1)/2)0~5L

J

1430 C#=C#+"[EPC1" NEXTH: C$=C$+RADS (L
1)

1446 FORN=@TO(LL-SL)/2:C$=C$+"[SPC]"
"NEXTN

1450 C$=LEFT$(C$,LL~1>

1468 AS=NE+BI+H$+CE+NF+BS+GS PRINTH1
s A%

1470 RETURM

21600 A#=N$+BS

2110 FORQ=1TO(ZHLL)~2 A$=AF+RS$ : NEXTQ

2120 A$=H$+BE+G8 PRINT#1,AS
2138 RETURN
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VIC-20

Mae/d .. 0REO WUE B¢ MNO

eRRAZGUIN

Al ejecutar el programa, y tras un tiempo de espera y si no ha
habido ninglin error de DATAS el programa nos dice que SYS
tenemos que hacer para conectarlo.

Cuando queramos autonumerar cualquier programa sélo
tendremos que hacer el SYS adecuado o SYS 0, entonces nos
aparecera en la pantalla:

INICIAL, INCREMENTQ?

nosotros tenemos que introducir dos cantidades separadas por
una coma, estas deben de ser inferiores a 100000, si no
aparecera un illegal cuantity, para desconectar el
autonumerador nada mas facil teclear a la vez RUN/STOP y
RESTORE

El programa en BASIC lo unico que hace es quitarte esos 281
bytes para el programa de c6édigo maquina, ajustar las
direcciones absolutas del programa a la configuracion que
tenga en ese momento el VIC-20, y cargar el programa.
Adjunto también el desensamblado del programa con algunos
comentarios de lo que hace cada parte del programa. El
programa se reduciria a la mitad si se introducen las
cantidades INICIAL ¢ INCREMENTO a mano (o sea a
POKES).

De $1DDB a $1DDF se guarda la cantidad inicial, que se va
incrementando a medida que se van introduciendo lineas. De
$1DEI a $1DES se guarda la cantidad a incrementar, cada
byte de estos registros so6lo puede tener un valor de 0 a 9, esto
desaprovecha memoria, pero ahorra el software que habria que
afiadir para transformar los bytes en digitos decimales. Todas
las direcciones resefiadas y las del desensamblado son con la
configuracién standard o con la de 3Ko., con 16Ko. 6 8Ko.
serian diferentes.

16 REM#F . PLAZFA16-4-344530 BYTESHA
20 REMA##ALITOMAT [COM
360 P=FEEK (55 )+PE

6) %256 P=F-281

it P1=IHTCP/7206)  Fe=sINT(CF/256~F1) %2
I96+. 3

o8 POEESS,FZ2: FOKESS, F1:POEESL, P2 POK
ES2.P1

54 FORT1=ETO17: =8 FORT=BTO15 ' READA:
W=0+H HEAT

56 READH: IFLHATHENPRIMT" [CLRIL3CRSRD]
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[RYSOHIERRORLSPCIENCSPLILINER" ) 168+T

1%16:END

58 MERT (=8 T=8:RESTORE

ce FORT1=8TU15: READH

78 IFA>399ANDACZBBETHENA=R~100@+FP2 : 1

FAR>255THEHA=A-256 ' k=1

89 IFH>1993AMNDAC3008THENASA-200B+F 1+

(=8

98 FOKET+P,H:T=T+1:IFT>288THEH3068

935 HEXT ‘RERDA : GOTO6H

led DHTH1G2,9, 165,80, 157, 1245, 2000, 15

i/ 1251,2000, 232, 224,5, 2858, 245, 162,82
i

,235,224, 24,203,245, 162;U;d£ 14;5Ud4

120 DATARZZ25,2681,13,248,13,157,8,2,23
2,229,685, 144,241, 182,23, 76, 2042

138 DRTHS5, 196,224, 1, 248,53, 1668, 3, 20
2,224,8,4%,52,189,8,2, 1651

148 DATHZ01,44, 48, 16,56,233.48, 153,
1250, 2800, 136, 192,48, 16,233, 162, 4980
IJB DHTHI""JIMOJH/ J;IbU;5J2@£:224;@:4
B,22,189,0,2,56,233, 1266

160 DATR4E, 153, 1244, 2686, 136, 192, @, 1
6,237,448, 48, 142, 1248, 2080, 142, 1254,
Jusy

178 DRTHZODY, 173, 56,3, 141, 1138, 2004,
173.37,3,141, 1139, 2868, 165, 11443, 141,
19434

188 DHTH3&, 3,169, 2004, 141, 37,3,76, 11
6,196, 14,242,8, 141,64, 3, 3243

159 DHTH1E4,141,85,3, 142,68, 3, 148,57
L3 173,86,3,201,0, 208, 1385

2vd DHTHS, 32,1181, 2008, 172,67,3, 174,
66,3,173,65,3,72,173,64,4251

2109 DRTR3, 48, 188, 1138, 2881, 162,255, 1
60,1,232,189, 12435, 2008, 208,5, 224,737
(%)

228 DATHS, 2883, 2465, 232, 183, 1245, 2008,
24,105,48,153, 118, 2, 268, 224.,4, 56801
<38 DATH268,241,169,32,153,119.2,132
, 198,162, 4,24, 183, 1245, 2064, 125, 5963

248 DATH1231, 2006, 241, 18, 144,6,56, 23

dllUJdD/l’bJ ) 24,157, 1245, 2009, 73768
2598 DHI'H&U:;I(:;:E?J:&:;H UJUIIIE’ 8,1,

B @,8, lJUJJJU

268 DATHIG3,13,88,82,73,77,48,75,73,7

6,69,65,44,73,78,67, 1887

278 DATHZ,659,77,69,78,84,79,63,13,8,

ﬂl@ 3, E’JBJQ;J.J“

3ek PUFEUJ(b FPOKEL, P2 FOKEZ, Pl i PRINT

"[CLEILZCRSED] LRV SOMIPARALSPCICOMECT

ARLEFC] EL r _.F CIAUTOLSPCIHACERLSFCISYS
@L5SPCIOLSFCISYS P HEW

b%
FC Sk HC KR YR SF
L EHZE 33 BB 83 b9 FE

.0 1CEY LDK #3049 =
o 1CEZ LDA #3605
.+ 1CEB STR 31DIC, X

«» ICEE 5TH $1DEZ,% & Borra memorias e incremento.

o0 1CF1 THK

.0 ICF2 CFX ##013
.+ 1CF4 BHE $1CEB |
o 1CFe LD #3FF g
s 1CFB IMxX

¢ ICF9 LI #1DEV,¥
.» 1CFC J5R $FFDz
. 1CFF CPX ##1
.» 1D81 BHE #1CFS |

Commodore World

> Presenta en pantalla texto.



Commodore World ESPECIAL PROGRAMAS & Pagina 25
.. 1083 LUA #3909 .» 1LB4 INY ¢
.0 1085 J5R $E14GF .o 1UBS CPX #3064
., 1Dkg CHMF #3wD ., 1UB7? EME $1DHH =
., 10BAR BED #1019 ., 1DB7 LDA #%Zu0
Lo 1DBC STH 30208, K X Introduce teclas dadas en buffer ., LDEE STAR $0277.Y%
o DBE THE o de basic ($0200). .» 1DBE STY $C6
. igi‘d ‘I;f" 2??:’ .o 1DCH LUK #3094
A 2 BCC #11mS . 1BEASCE
., 1D14 LIX #$17 ., 1003 LA $1DDC,¥
. iﬂit l’”P”:( ;';4;47 il .o 1DCE ADD #1DEZ, X
. 9 CRX #30 ; 1009 CHF #30H
s 3 1 .
., 1IME EED %1052 } rselg?:"l:)? patiapone 3 10 fesilos i : 1DCR BCC %1003 Incrementa la men_mria ‘inicio’ el
Lo 101D LIV #$E05 g S IDED.GER valor de la memoria ‘incremento’.
vi- ol BIE TEX .+ 1DCE SRC #%@AR
o LDEB CPY #3008 .+ 1009 EEE
o 1022 BMI #1053 ., 1DD1 EBCS #$1DD4
o 1024 LIA #0269, K v 1ENFECLE
. 11'_%‘?’ CHMP #1«?—'3 .0 1004 5TH #1DDC, X
ol 1D“j ?’EEI #1D3B Introduce en la memoria de . 1DU:_7 DF‘
ot 1D"?'Ib Elrj o > “inicial” lo contenido en el buffer ./ 1;'“? bP’: $1DC3
! 1DPF STA $iDELy | %PSE dyey on
« ) A b ! J .
o THITNEY .
.o 1032 CPY #3009
o 1034 EPL .'1IDR @2 @9 AA A1 AA — Memoria ‘inicio’
«s 1D36 LIK S havmis & 5 bilvs i a L1DED B9 81 96 @8 B8 — Memoria ‘incremento’
et ) pRET sl el o
2 1];';:#] 'J’.],P, subrutina de errores. £ 1DE5 EI EJ'I{J @D ED “M.
o0 LR T ."1DEA 52 42 40 ZE 4C
ot I IS TEX . '1DEF 49 4E 435 41 ZC
L. IIGE CPK 440 Li1DF4 43 4E 43 02 95 3 e edd imctal,
'] 3 I 4 "l :
.o 1042 LDH #8200, X - .
iR Introduce en la memoria de %
2 i HEIR “incrementos’ lo contenido en el
: ; $1DilB; " f buffer de basic.
- CRY #3506
7 4E BPL #%1D3D
., 1056 EMI $1D36 %
il S22 5Tk $100F
oo TDSS STRVIFIES
.s 1DS8 LDA #9324
2151 DSHB STRGE LY 1
sl VGBS LTIH 38325
.o 1DE1 STH 31072 Cambia puntero de Kernal Vector
., 1054 LDA #3753 de interrupcion y vuelve al basic.
.0 1DEE STH $40324
., 1DE3 LIA #$10 Nombrando programas
o1 1[@]2' 5TH .{I;:Jh»i",) Cuando escribas un programa largo y quieras guardarlo
o l[IEE .._H"iP $L4 tjff ] en disco, utiliza un nombre corto. Es mas rapido y siempre
ad ig& H?h it :S ] puedes renombrarlo cuando lo finalices.
] 74 3 59k
. 1D77 PLA RUN EE.UU.
., 1073 STA
s 11%?5 ul: Titulos de ficheros
P Ji ST D .
: i 11'18% LTA Para distinguir cuando hacemos un VERIFY en cinta si lo
., 1D84 CHP que el ordenador encuentra es un fichero o un programa,
., 10E5 EME #1DSE | Intercepta rutina ‘Vector de podemos hacer lo siguiente cuando grabemos un programa:
.o 1038 J5R $105C (L EUHCon SAVE “NOMBRE”
.0 1028 LDY $934: Cuando sea un fichero:
»s 1DSE LDK $603 SAVE “[RVS ON] NOMBRE”
iy }.IIJI;% lf":‘lE;: $8341 De este modo el nombre de los ficheros aparece en inverso.
., 1D95 LDA 56348 J.E.N. RUN EE.UU.
AR T B
. ig;‘;" ﬂg’i ;ié]ﬁl'?“ ] Scroll de estrellas
: . 1D9E LD:v: #3091 W Qn l?onito efecto para graficos o juegos es el que produce
. 1DAB IMX %mguler(ljt(el )F;gggrama?
«» LDA1 LDA $1DDC, A a=rn
.+ 1DA4 BHME #$10HE 20 ?spc(a)“*”
. }?H'{‘ %;E zf‘r-}aa 30 fort=1to40:next
ok IH5  BF 3
Lo 18”3 L“ﬂf $10DC, % 40Eglol;3<l:?e de espera de la linea 30 puede cambiarse para
%% 1DgE PL? i producir otros efectos.
5! \ DRF F;DPI #3309 En el caso de que el ordenador que tengas sea un 64,
: : 1DE1 EvTﬁ 562%61 ¥ Introduce en el buffer de teclado cambia el 23 de la linea 10 por un 40.

la memoria ‘inicio’.

G.M. RUN EE.UU.
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Por Bruce Jaeger
(RUN EE.UU)

Cambiar el color de la pantalla, marco y caracteres en el C-64
no tiene por qué ser pesado. Este programa te permite cambiar
los colores en un abrir y cerrar de ojos valiéndote solo de las
teclas Commodore y de funcion.

Una de las posibilidades mas interesantes del Commodore 64
es la variedad de colores que ofrece. Sin embargo, el intérprete
Basic del ordenador no facilita precisamente el uso de estos 16
colores.

Al empezar, las letras aparecen en azul claro sobre fondo azul
oscuro, lo cual es una combinacién dificilmente legible incluso
en un monitor decente, por no hablar de un televisor normal.
Para cambiar los colores del borde y del fondo, habria que
escribir (con POKE) en el registro 53280 un nimero de 0 a 15
para el marco, y en el 53281 para la pantalla.

El programa en lenguaje maquina que presento a continuacion
simplifica este proceso. Carga y ejecuta el programa
“Cambiador de color” y podras cambiar el marco, la pantalla,
y los colores de los caracteres pulsando una tecla, incluso
durante la ejecucién de un programa o mientras estas
programando.

Para usar el programa, teclea cuidadosamente el programa
siguiendo el listado adjunto, y almacénalo en la memoria antes
de ejecutarlo. (Es conveniente guardar todos los programas que
teclees antes de ejecutarlos, especialmente los programas en
lenguaje maquina. Un pequefio error de mecanografia podria
“bloquear” el ordenador, con lo que tendrias que teclear
nuevamente el programa completo).

Ahora ejecuta el programa. Tras un segundo aproximadamente
la indicacion Ready aparecera en la pantalla. El programa ha
sido cargado en la memoria, y empieza en $C350 (500

decimal) y ha redirigido los vectores de interrupcion, para que
apunten hacia él.

Ahora, mantén la tecla Commodore pulsada (en el extremo
izquierdo de la hilera inferior). Pulsa la tecla de funcién F1
para cambiar el color del marco. Pulsa la tecla de funcién F3,
y cambia el fondo de la pantalla. La tecla de funcion F5
cambia el color de todos los caracteres de la pantalla. Y la
tecla de funcion F7 desactiva el programa. (Para volver a
activarlo teclea SYS 50000 y pulsa la tecla return).
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Elegi la combinacion de la tecla, Commodore y las de funciéon
porque la probabilidad de que usarlas juntas en un programa

es relativamente escasa. De ahora en adelante te resultara facil
cambiar estos colores.

Cémo funciona el programa. “El cambiador de color” es un
programa controlado por interrupciones. Sesenta veces por
segundo el intérprete Basic del Commodore detiene
momentdneamente cualquier tarea que esté realizando en ese
momento para llevar a cabo una serie de tareas internas como
por ejemplo, actualizar el reloj interno, comprobar si se ha
pulsado la tecla stop, etc.

En las posiciones de memoria 788 y 789 (30314 y $0315 en
hexadecimal) hay dos punteros que le indican al ordenador la
direccion a la que debe ir para llevar a cabo estas tareas
internas. Es posible cambiar estos punteros para que apunten a
un programa escrito por ti mismo.

Estudiemos la primera parte del listado de ensamblador,
titulado “Cambiar vectores de interrupcién”. Se trata de un
pequefio programa en si mismo que desactiva todas las
interrupciones para que el ordenador no se confunda mientras
ti cambias los punteros. Luego cambia dichos punteros para
que sefialen el primer paso de su programa principal, en este
caso $C35D.

Observa que la direccion $C35D se almacena en la memoria
““al revés”, en lo que se denomina ““formato de byte-bajo,
byte-alto”. $5D se guarda en $0314, y $C3 en $0315. Luego,
mediante la instruccion CLI se vuelven a activar las
interrupciones y el RTS (retorno de subrutina) devuelve el
control al Basic. Ahora, cada 1/60° de segundo, el Basic salta
a su propio programa, que empieza en $C35D.

Programa principal. En primer lugar se carga el acumulador
con el contenido de SKEY, que contiene el valor de cualquier
tecla de cambio, control o Commodore pulsadas. Al pulsar la
tecla Commodore carga un 2 en esta direccion. El ordenador
comprueba que, realmente, hay un 2 en ese lugar. De lo
contrario, el usuario no esta pulsando la tecla Commodore, y
el programa sabe que no se le necesita, por lo que cede el
control a la subrutina Back con BNE BACK (Branch if Not
Equal - Saltar si no es igual), que envia al ordenador al resto
de las tareas internas.

Cuando el usuario pulsa la tecla Commodore, el acumulador se
carga con el contenido de Key (valor de toda tecla, distinta de
la de control, que se estd pulsando en ese momento). El

programa compara este valor con FLAG, que contiene el valor
de la ultima tecla analizada por el programa. Si es el mismo, el
programa vuelve a la rutina Back, para evitar que el programa
realice 60 cambios de color por segundo (jpuede llegar a

marear!). Entre uno y otro cambio de color tiene que soltar las
teclas.

Si el acumulador no coincide con el anterior valor de Flag lo
primero que se hace es guardar el nuevo valor de la tecla en
FLAG. Para ello se usa la instruccion STAT FLAG. (Con ello
evitard repeticiones de la nueva tecla la siguiente vez). Luego el
valor de la tecla se compara con 4, el valor que obtenemos en
ia posicion 197 al pulsar la tecla F1. Si dicho valor es 4, el
programa cede el control a BORCOL, la rutina de cambio de
color del marco.

Si la tecla no equivale a 4, se compara con 5 (la que tiene el
valor de F3), 6 (la tecla F5) y 3 (la tecla F7). Si después de
todo esto no obtiene equivalencia, el programa cede el control
a la rutina Back.

Subrutinas de color. Tanto BORCOL (cambio de color del
borde) como SCNCOL (cambio de color de la pantalla) son
muy sencillas. Basta con afiadir un 1 a la direccion de memoria
correspondiente al color de fondo de la pantalla (53281) o al
color del marco (53280), y luego saltar a la rutina Back.

CHARCO (color de los caracteres) cambia el color de los
caracteres de la pantalla y es mas complicada; es necesario
cambiarlos uno por uno.
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CURCOL (posicion 646 —decimal— de la memoria) contiene
el color actual del cursor. En primer lugar se incrementa el
CURCOL para obtener el nuevo color y se carga el
acumulador con este nimero (LDA CURCOL).

La seccion siguiente de la rutina utiliza el direccionamiento
indexado indirecto para recorrer toda la RAM de color del
Commodore 64 ($D800 a $SDBE7). La direccidn inicial de la
RAM de color se almacena en el “formato byte-bajo,
byte-alto en las direcciones $FC y $FD de la pagina cero.

(Ver en cualquier manual de programacién en lenguaje
maquina del 6502 la explicacion del direccionamiento indexado
indirecto).

El programa luego hace un bucle recorriendo las cuatro
paginas de 256 bytes de la RAM de color, almacenando el
nuevo color en cada posicion. El registro X conserva la pagina
en la que esta trabajando la rutina; al alcanzar $DC, se da por
terminado el recorrido de la memoria y se cede el control a la
rutina Back.

Coémo desactivar el ““Cambiador de Color”. Para poder escribir
0 leer otro programa o datos en la zona ocupada por el
programa, es necesario desactivarlo. De lo contrario, los
vectores de interrupcion haran que el ordenador vaya sumiso a
esta direccion, y si esta introduciendo algo ahi, {ZAS! se queda
bloqueado instantineamente. Ademads, conviene desactivar el
programa antes de usar la unidad de cassette. (Para volver a
activarlo, teclea SYS 50000). Esta rutina tiene el efecto
contrario a la rutina original de preparacion: se desactivan las
interrupciones y los punteros de interrupcién se cargan con su
contenido normal, apuntando a la direccién $EA31.

Como medida de precaucion, siempre que teclea un programa
adicional almacénalo antes de ejecutarlo.
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10
15
20
25
308
35
49
56
35
60
H
65 REM

180 DHTH128,169,93,141,20.3, 169,195,
é41:2113;88:96;1?3;141;2;201;2;208;6
118 DATA165, 157,285,186, 195,240,61, 1
41,186,195,201,4,240,15,201.5,240,17

REM
REM W
REM 46 CAMBIADOR DE COLOR K
REM # =—=r—ecccmm e e

REM W BRUCE JREGER L
REM # L]
FREET 00 0 0
KREM
REM
REM

wmmmmwwmuwmwm

RUTIMA PARA POMERLO EN MEMORI

120 DATAZO1.6.240.19,2081,3,240,45,76
;16&;195:(&3;:12 208.76,168,195%,238,3

ldﬁ DATHZBE, 76, 168,195,238, 134,2.,173
,134.2,160.8,132,252,162.,216, 134,253

148 DATAR145,252, 200,208, 251,232,224,
220,208,244,76, 168, 195,76,49,234, 120

150 DATR169.49,141,20.3
21,3,8B8,76,168,195

168 FORX=8T0185 ' RERDC ' POKES@0@0@+X,C:
SU=5U+C: NEXT

176 IFSUC>1454BTHENPRINT"ERRORLSFCIE
NISPCIDATAS" : END

188 8YS50000

1 169,234,141,

LINE# LOC  CODE LINE

oAl wBowve B RN A A A A A A A AN A NN

Qevo2 VLo ; CODIGO FUEMTE DEL CAMBIARDOR DE COLOR

POBB3 VooV 3 A 0 Y 0 PO D A

PB4 oL i DEFIME DIRECCIONES

BBBeS ©LoLY 5 O 0 O 0 0 D 0 0 0 N 60

BBoVE BPBO SKEV = 553 i TECLAS DE CONTROL 'Y SHIFT
0oRB7? VBB KEY » 197 ; TECLA PULSADA ACTUALMENTE
Bpove BLYBY CURCOL = €46 ; COLOR ACTUAL DEL CURSOR
poBBS BYBR COLOR = 55296 ; RAM DE COLOR

poele Booe BORDER = 53280 ; COLOR DEL BORDE

Boall BBBY BKGRHD = 53281 ; COLOR DE FONDO

boal2 0ooe ; CAMBIA YECTORES DE INTERRUPCION

Bea13 VoY 3 W 0 N O 0 0 W M D M

Qoel4 0oLa ] = 50000 ; COMIENZA ENSHMBLADO RQUI
©veR1s C358 78 SE1 ; DESHABILITA INTERRUFCIONES
goale C351 A9 SD LDA #<PRGAM ; REORIENTA LOS YECTORES

peal? C353 BD 14 @3 STH #0314 i DE IRQ PARA APUNTAR AL

Pop18 C356 A5 C3 LDA #>PROAM i PROGRAMA

poa@ls C358 8D 15 63 5TA %6313

pev2e C35B 58 ELl i HABILITA INTERRUFPCIONES
Boo21 C35C 68 RTS i VUELVE A BRSIC

Bev22 C335D J PROGRAMA CAMBIADOR DE COLOK

@obz3 C35D 5 A AR KO A

Qo024 C330 AD 8D B2 PRGAM LDA SKEY ; COMPRUEBA TECLHS SHIFT ¥ CBM
Bed25 C360 C5 82 CMP w2 ; TECLAR CBM PULSRDA ?

pugzs C362 DB 44 BME BACK i NO----ENTOMCES SHLIR

Poe27 C364 HAS C3 LDA KEY ; COMPROBAR TECLA PULSAHDR
eov28 (366 CD BA C3 CMP FLAG ; IGUAL QUE LA ULTIMA 7

PEB29 C(C3e5 F@ 3D BEG BACK ; 5I---5ALIR (EVITAR REBOTES)
BO038 C36B BD BA C3 STA FLAG i GUARDARLA PARA LA PROXIMA YEZ
Bop31l C3eE C9 04 CMP #4 5 TECLA K17

PepB32 C37@ Fo oF BEQ@ BORCOL 1y 3 SI——1IR A RUFINA"DEL BORDE
@@e@33 C372 C9 65 CMP #5 ; TECLR F37

vv@34 (374 FO 11 BEQ SCNCOL ; 8I==-IR A RUTINA DE LA PANTALLA
BER3% C376 C9 06 CHP #6 ; TECLR F57?

poE3e C378 F© 13 BEG CHRRCO ; SI--IR A RUTINA DE CARACTERES
BBB37 C37A C9 @3 CHMP #3 i TECLRA E77

BOB38 C37C FB 2D BEG RESET ; SI-=IR A RUTINA DE RESET
BeB39 C37E 4C A8 C3 JMP BRCK
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Bev4d C381 i RUTINAS DE COLORES
BoE41 C381 3 A 0 0 0 O 0 O 0 0 0
vER4z2 C381 BORCOL ; RUTIMA PARA EL BORLDE
Bov43 C381 3 AN 0 A A A A
©0BB44 C381 EE 20 DO INC BORDER ; CHMBIA EL BORDE
@v8e45 (364 4C A8 C3 JMP BACK ; SALE
Bov4s C387 SCHCOL ; RUTIMA PARA EL FONDO
vBe4? C387 3 M0 0 0 0 0 0 :
BoB48 C387 EE 21 D@ IMC BKGRND i CHMBIA EL FONDO
Bee43 C38A 4C AB C3 JMP BACK i SHLE
voBsSe C38D CHARCO ; RUTINA PARA LOS CARACTERES
Qee31 C38D 4 A1 0 N O 0 0
8EuS52 C38D0 EE 86 82 INC CURCOL ; CAMBIA EL COLOR DEL CURSOR
BBB33 C3%8 RD 86 82 LDA CURCOL ; LEE EL MUEYO COLOR
voa34 C393 RAE @6 LDY #08 i INDICE Y=0
QO35S C395 B84 FC 5TY $FC
Pen36 C397 A2 DB LDX #4D8 ; ULTIMO BYTE DE LA RAM DE COLOR
29857 C399 86 FD LOOP  STX $FD i LO GUARFDA EN $FD
PAR58 C39B 91 FC IMLOOP STR ($FC).,Y ; POME EL MUEYO COLOR
Paa39 C35D CB IMY 5 INCREMENTA IMNDICE Y
2PA6A C39E DA FB BHE IMLOOP i 81 Y{>8 (0 256) REPITE
pa3c1 C3AQ EB IMX J INCREMEMTR X (BYTE ALTO)
9Adk2 C3RA1 EA@ DC CPX #$DC ) 81 ¥=$DC ES BUE HEMO3
PEP63 C3A3 ; PASADO LA RAM DE COLOR
2aRc4  C3A3 19 F4 BHE LOOP i NO...REPETIR OTRAS 256 VECES
29965 C3A5 4C A8 C3 JMP BACK 5 Slae,LO HICIMOS,..SALIR
PAAGsE  C3AR ; CONTINUAR LA RUTINA NORMAL DE IMTERRUPCIONW
AaRs? C3A3 5 BN ON NN O
pPA68 C3A8 4C 31 EA BACK  JMP $ERA31
pRAc2  C3AB ; BUITAR EL CAMBIADOR DE COLOR
2A279 C3RB Rl iid it idad il i didddiiddt]
paazy  C3AE 78 RESET<-SE] ; DESHABILITAR IMTERRUPCIONES
pA972 C3AC A3 31 LDA #£31 ; YOLOVER A COLOCAR LOS
ARA73 C3AE €D 14 A3 STR #9314 ; VECTORES ORIGIMALES
ARA74 CZB1 A2 EA LDA #£ER
AA23?75 C3E3 8D 15 @3 « STA $0313
PPA76 C3P6 58 cLI J HABILITAR INTERRUPCIOMES
peA77 C3ZB7 4C A8 C3 JMP BRCK
Aea78 C3ER MO ORI
pra79 C3PA FLAG #=w+] ; ALMACEMA AAUI EL INDICADOR
PA238 C3BB ; DE REPETICIOM DE TECLA
AAA81 C3EB +EMD
ERRORS = @02000
SYMBOL TABLE
SYMBOL VALLE
BACK C3A8 BKGREMD D@21 BORCOL  C381 BORDER D@2
CHARCO  C3% COLOR DE0d CURCOL 2286 FLAG C3ER
IMLOOP  C32B KEY 5 [o]0}] LOOP Cc399 PRGAM C35D
FESET C3AE SCHCOL" €387 SKEY A22D

EMD OF RSSEMELY

Nomeros aleatorios

Escribe el siguiente programa en tu ordenador:
10 fora=1to6:b=int(rnd(1)*100):Print:next

Cada vez que haces RUN, escribes seis nimeros al azar,
entre 0 y 99. Ahora apaga el ordenador y repite la opera-
cién.

iEl ordenador ha repetido los nameros! Para evitar que
esto ocurra cada vez que haces run en un programa normal,
cambia el RND(1) por RND(0).

I.L. RUN EE.UU.

Para conectar el monitor de lenguaje maquina en el VIC-
20, hay que hacer SYS32768, pero es mas facil acordarse de
SYS 6*4096.

A.LLB. RUN EE.UU.
Caza de errores

Cuando busques la causa de un syntax error, por ejem-
plo, pulsg shift y commodore a la vez. De este modo pasas al
modo mindsculas y es mas facil distinguir las letras de los

numeros, el “0” de la “0” etc.

M.M. RUN EE.UU.
Sonidos en el VIC

10 ?chr$(204.5+rnd(1));:x=int(rnd(1)*120): Poke36875,15:
Poke36875,x:goto10

C.B. RUN EE.UU.
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. Curvas 7680

Manuel Llovet Vina
Carrer Navarra, n® 17
Horta de Sant Joan (Tarragona)

VIC-20|

En esta primera colaboracion es un programa que creo muy
interesante para aquellos que no teniendo el cartucho para
dibujar en alta resolucion quieran usar el VIC-20 para hacer
aparecer en la pantalla una curva introduciendo su ecuacion
matematica. Para los que no sean muy amigos de las
matematicas pueden descubrir el secreto de la alta resolucién y
usarlo en otros menesteres. Ante todo indicar que este
programa solo sirve para el VIC-20 con memoria MINIMA,
sin ningun tipo de ampliacién. El programa se ve completado
con unas subrutinas en lenguaje de maquina para hacer que su
velocidad sea elevada y el usuario no se dé cuenta de cuando
se ejecutan, pues su mision es poco vistosa. Dado que el
problema principal es la falta de memoria, dicho programa en
lenguaje de maquina se introduce en memoria leyendo un
fichero, pues de hacerse con DATA’s el programa no entraria.
El programa BASIC de la figura 1 comienza leyendo dicho
fichero y colocando los datos en un principio en memoria a
partir de la 5.120. A continuacion, lineas 12 a 16, estos datos
son trasladados al buffer del cassette a partir de la 828. Esto
debe hacerse asi puesto que en la primera lectura el buffer del
cassette estd siendo usado para la propia lectura de datos.

La forma de dibujar en pantalla en alta resolucién consiste en
usar un generador de caracteres propio. Empezamos llenando
la pantalla con los 255 primeros caracteres, delimitamos la
pantalla a 11 lineas, cambia la direccién del generador de
caracteres a la posicion 5.120 y baja el borde de la pantalla
hasta centrarla.

Para 11 lineas de pantalla necesitamos un generador de
caracteres de 2K RAM, desde 5120 hasta 7160, viniendo la
memoria del VIC justisima. Si tenemos los dos K RAM del
generador de caracteres a cero, aunque la pantalla esté llena de
caracteres, al ser todos blancos o sea un espacio, la pantalla
parecera vacia. Si ahora llenamos con ciertos codigos nuestro
nuevo generador de caracteres al estar la pantalla cubierta de
letras, irdn apareciendo cosas en pantalla. Todo consiste pues
en definir correctamente el generador de caracteres de forma
que su representacion en pantalla coincida con la curva que
deseamos disefiar. La subrutina en lenguaje de maquina que
comienza en 878 limpia el generador de caracteres poniendo la
pantalla en blanco.

Las lineas 18 y 20 indican al usuario que la ecuacién de la
curva Y=F(X) se debe de escribir en alguna de las lineas 43,44
0 45 cuando este programa se detiene en el LIST. Una vez
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escrita la ecuacion se debe de arrancar el programa con GOTO
22. Si en este momento se hiciera RUN el programa leeria de
nuevo el fichero machacando nuestro lenguaje de maquina
situado en el buffer.

Las lineas 22 y 30 preguntan sobre los valores maximos y
minimos de la variable X y la funcién Y. Esto se necesita para
encuadrar la funcion en la pantalla. Si respondemos “S” a
SUPERPOS, entonces la curva se dibujara superpuesta a la que
se dibujé anteriormente.

Ademas del VIC realiza un cambio de variable para adaptar
cualquier curva a su pequefa pantalla de 11 lineas con sus
dimensiones de 89 pixels de alta por 176 de larga.

Al finalizar el trazado de la curva el VIC espera que se pulse
cualquier tecla, volviendo al modo texto.

Si alguna vez al introducir una curva el VIC escribe algo
ininteligible y se queda en el modo de alta resolucion es que
ha querido poner datos fuera del generador de caracteres yla
linea 50 lo ha parado con un STOP. En este caso pulsar a la
vez RUN/STOP y RESTORE y arrancar de nuevo el programa
con GOTO 22.

Es conveniente que copies el fichero justo detras del programa
BASIC para que cuando este ultimo se ejecute y os pida la
lectura, el fichero esté a continuacién ahorrandonos un cambio
de cinta.

Para copiar el fichero en cinta usad el siguiente programa:

10 OPEN 1,1,1,“LENMAQ”
20 FOR I=0 TO 88

30 INPUT*“DATO”;A

40 PRINTH#I,A

50 NEXT

70 CLOSE 1

80 STOP

Para que vayais practicando os mando una serie de ecuaciones
matematicas con los respectivos valores maximos y minimos de
X e Y. Espero que os guste mi plotter-programa.

'FIG. 1

1 PRINT"[CLRILZCRSRDI[3SPCIESPERELSFL]
UMLSPCIMOMENTO"

2 DFENL, 1,4, "LEHMAG"

4 FORL=ETOSE

& IMPUT#1,E

i+l FEER C5128+00

14 FOKES
16 NEXT SYS(BV3)

18 FRINT"[CLKILZCRERDIA$CURYHS#%"

20 PRIMT"[2CRERDILZE5PCI43-45Y=F (A)[25PC)
GOTOZ2" ' L15T43-45

22 IHPUT"[CRSREDIYHMAXLSPCIYMIN" QLR
29 Flar=0:Fl@o=128'Fil)=64 F(2)=32 F
L3I=16

26 F(4=8:F(8)=4 Fig)=2 F(7)=1

28 R=11/00-R

3e IMFUT" [CRERDIAMAXLSPCIAMIM" 5, T
32 5=(5-T)/175

IHPUT" [CRERDISUPERFOSI" ) A#

y IFH3="H"THEHSYS (576 )

& SYS(828)

FORC=6TO175

: A=T+540

Y=SIHCK)

Y=R#(U-Y)  B=INTY) (Y=(Y-E)%d

I=C /G E=INT (D) E=5120+17S#B+E45+Y

EFRLEERQLW
Lo s R OO (ST v n e N

98 D=INTC D-E)#5): IFECS1800RE>7200TH
ENPRINT"ERROR" : STOP

J< FOKEE, PEEKC(BOORF (D) i NEXT

94 GETH$: IFA$=""THEMS4

S& W=3p8e5: POKER. 35 POKED+1, 158

98 FOKEG+2, 174 POKER+4, 248 G0OTO18
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FIG. 2 FIG. 3
N Ensamblador Leng. maquina Equivalente en Ne Ensamblador Leng. maquina Equivalente en
byte Basic byte Basic
828 | LDAIM 60 169 60 POKE36865,60 878 | CLD 216 87-88 puntero nuevo
830 | STA 36865 | 141 1 144 borde superior pantalla 879 | LDAIM 20 169 20 generador
833|LDYIM 0 160 0 89-90 puntero RAM R YRR R (87:38)0, g0
835|STYZ 87 132 87 COLOR 883 |LDYIM 0 160 0 FOR Q=0 TO 2040
e oy 885|LDAIM 0 169 0 POKE 5120+Q,0
837 | STEXZ 89 132 89 (89-90)=38400=$9600 887|STAZ 87 133 87 NEXT Q
839 | LDAIM 30 169 30 (87-88)=7680=$1E00
889 | LDAIM 0 169 0
841 |STAZ 88 133 88 87-88 puntero RAM 891 | STAIY 87 145 87
843 | LDAIM 150 169 150 SCREEN
845|STAZ 90  [133 90 s b g e
895 CLC 24
847 | LDXIM 0 162 0 = 896 | ADCZ 87 101 87
849 | TYA 152 ElfglleQ76()8(;F+OQéSS 898 |STAZ 87 13387 incrementa 87-88 hasta
850 | STAILY 87 145 87 POKE38400+Q,2 900 | LDAIM 0 169 0 5120+255%8=5120
852| LDAIM 2 LHOS 7 NEXT Q ¢ 902 | ADCZ 88 101 88 +2040=7160=$1BF8
854 | STAIY 89 145 89 llena las 1 1Slineastde 904 | STAZ 88 133 88
856 | INY 200 D55 catactares 906 | CMPIM 27 201 27
857 | BNE 246 208 246 908 | BNE 235 208 235 ¢ha llegado a $1Bxx?
910 LDAZ 87 165 87
e A B o R 0 912|CMPIM 248|201 248 |;ha llegado a $1BF8?
861 |STA 36869 | 141 5 144 direccion del generador 914 | BNE 229 208 229
de caracteres en 5120
RTS
864 | LDAIM 128 169 128 POKE36866,PEEK
866 | ORA 36866 |13 2 144 (36866) OR128
869 | STA 36866 | 141 2 144 matriz de video 7680 P Traidy dides medias citounterentins
872| LDAIM 150 169 150 POKE 36867,150
874 | STA 36867 | 141 3 144 11 lineas de pantalla
RTS 96 e
RTINS
Vs e
Ejemplos de curvas interesantes I, . 1\\ C=(0,0) r=5
\
1. Trazado de una recta que pasa por el origen 5' - ‘5 e
E X2 ty?=52
YA
tiig R 1 3 y= i\/ﬁZS-‘x2
I
|
I -5<x <10
: y=4x
-5 | - -20<y <40 : -5<x<5
: 10 X mitad superior y=\V25-x*
! -5<y<5
=== -20
i 52x<5
mitad inferior y= -m
-5<y<5
2. Trazado del eje X i)
Se observara una excentricidad exagerada que la circunferencia
no deberia de presentar. La deformacion se debe al hecho de
i que la forma de la pantalla es rectangular y no cuadrada, con
A lo que las dimensiones en x e y, no son iguales.
1 Para obtener la circunferencia entera, se pondra la primera
0<x<175 ecuacion, la correspondiente al signo mas, se introduciran los
y=0{- limites y una vez representada se metera la del signo menos,

Sl<y<l con los mismos limites que en el caso anterior y a la pregunta
de SUPERPOS se contestara afirmativamente con una S.

=)

y=§
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4. Trazado de una hipérbola equilatera.

YA

-0,7<x<0,7

S
Il
> |—

-100<y <100

iF ABS(X)<@.f1 THEN NEXT
=108

5. Trazado de una sinusoide (2 ciclos y medio ciclo).

JAMAN
R

0<x<4mn=12.56
2 ciclos

-10<y=<10

0<x<n=3.14
1/2 ciclo

-10<y <10

En este caso se ha utilizado una escala diferente en cada caso
para ver de la misma curva dos partes distintas. Es como si en
el segundo caso se viese con ““lupa” el primer semiciclo, para
apreciar el detalle.

-10

y=10.sen x

Y=10*SIN(X)

6. Trazado de la suma de dos sinusoides de frecuencia distinta.

YA

I ¥

Al
RS

-

-k

0<x<4n

y=10 sen (x) + 4 sen (2x)
-l4<y<14
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Resulta interesante representar las tres sinusoides superpuestas
la una con la otra: escribir primero 10sen(x), luego 4sen(2x) y
por ultimo la suma de ambas; en los tres casos con las mismas

limitaciones de x e y.
7. Trazado del producto de dos senos de frecuencia distintas.
0<X<4m=12,56

y=10 sen(x).sen (4x)
-10=<y=<10

Y=10*SIN(X)*SIN(4*X)

Como en el caso anterior resulta interesante superponer las tres
sinusoides con los mismos limites para las tres.

8. Trazado de una sinusoide amortiguada.

X
N e
X
-X n
——<x<10'm
y=¢ M .jg0-sen(x) { 2"
-70<y<30

Y=(2.421 (-X/(2* m)))*100*SIN(X)

Es interesante superponer las dos envolventes.

9. Trazado de (sen(x))/x
\

r\/\/
B tetbochak

\//\\/A ol
seft (x) -20=<x<20
y=100——
-25<y<100

Y=100.SIN(X)/X

10. Trazado de una sefial cuadrada

I\

| 0<x<20
fid & o 11
10=E | [F X>10 THEN Y=-Y
| 15<y<15
0 10 20
-10|=-E
SEL
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11. Trazado de una sefial cuadrada por su desarrollo de
Fourier

> 4E blo t 1
sefial cuadrada= Y, o5, sen (Dix) e (D O e

impares 15'3,°5,°7,.2

n=1
3 : n
si por comodidad tomamos la amplitud E= ﬁ)%_ queda
N 100
E 2~ sen(nx) — [ Y=0:FOR N=1 TO N@ STEP2
n=1 - Y=Y+100*SIN(N*X)/N:NEXTN

0% X2 n i _|[0=y=110

En la teoria la sumatoria se extiende hasta infinito, cosa que en
la practica no es posible. Se escoge un nimero maximo de
armonicos N@. Resulta interesante ver como la sefial se
aproxima mas y mas a una sefial cuadrada dando a N valores
de 2, 3, 5, 10, 30, etc. Observar los frentes de subida y bajada,
y las sinusoides amortiguadas de las partes superior e inferior.

Por Larry Cotton
(RUN EE.UU)

C-64

Valiéndose iinicamente del joystick y este programa, que
aprovecha al mdximo todas las posibilidades sonoras del
Commodore, conseguirds que el C-64 produzca cientos de efectos
SOnoros.

No hay ninguna razén para limitar el uso del joystick a mover
barcos de guerra y lanzar rayos a los invasores del espacio. Los
datos leidos en los registros 56320 y 56321 del joystick se
pueden usar para controlar imagenes, tanto visuales como
sonoras. Este programa muestra como se pueden controlar los
sonidos utilizando sélo el joystick.

Para que el programa no resulte muy largo y no pierda
sencillez, se usa solo una voz. No obstante, las posibilidades
sonoras del C-64 son asombrosas. Podrias afiadir mas voces,
pero si programas en Basic, se producird una inaceptable
disminucién de velocidad en los cambios de tono y de reaccion
ante los movimientos del joystick.

Con el fin de conseguir la mayor variedad de sonidos tecleando
lo minimo posible, me valgo de dos interesantes caracteristicas
del 64: la superposicion de una forma de onda sobre otra y la
combinacion de modulacién en anillo y sincronizada con una
forma de onda triangular.
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Para que suene bien. La primera caracteristica significa lo
siguiente: el sonido de las formas de onda triangular, diente de
sierra, cuadrada o de ruido, es generalmente constante,
invariable. Sin embargo, cuando una de estas formas de onda
se ‘““‘monta” o superpone a otra, suceden cosas interesantes.

La segunda caracteristica se comprendera mejor oyendo que
leyendo una descripcién. Basta con decir, sin embargo, que la
modulacién en anillo y la modulacion sincronizada, se utilizan
normalmente por separado con la forma de onda triangular,
pero su combinacién da como resultado los sonidos mas
insoélitos: se obtiene al escribir (con POKE) un 23 —16
(tridngulo) + 4 (anillo) + 2 (sincronizacién) + 1 (puerta)— en
un registro de control (54276 para la voz 1).

Mira la figura 1: debajo de la columna 1 se encuentran las
formas de onda normales de triangulo, diente de sierra,
cuadrada y de ruido. Se pueden oir escribiendo (con POKE)
los numeros 17, 33, 65 6 129, respectivamente en la posicién de
memoria 54276 (para la voz 1). Pero ahora haremos tres cosas
mas: escribir uno de estos mismos valores en el registro de
control 54290 de la voz 3; afadir a la frecuencia de la voz 1 un
valor leido (con PEEK) del registro 54296; y apagar el sonido
de la voz 3 escribiendo 143 en 54296.

Figura 1. Formas de ondas.

Principales formas de onda Ej. de formas de onda de vibrato

17 17 sobre 17
33 17 sobre 33
65 17 sobre 65
129 17 sobre 129

Si se escribiera una forma de onda (17, 33, 65 6 129) en 54276
y 54290, lo normal seria que se activaran estas voces (dando
por supuesto que ya se ha establecido la envolvente, la
frecuencia, etc.). Sin embargo, cuando se ailade un valor de 0 a
255 (contenido en el registro 54299) a la frecuencia de la voz 1,
la frecuencia o tono de esta voz queda bajo control de la
forma de onda de la voz 3.

Si se pudieran sacar fotos de las formas de onda del vibrato
resultante, se parecerian a las formas de la columna 2. Por
ejemplo, el caracteristico sonido melodioso de la onda
triangular podria cambiar, suavemente hacia arriba, al
aumentar el valor del registro 54299 entre 0 y 255, luego
suavemente hacia abajo, al disminuir dicho valor de 255 a 0.
Cuando la forma de onda diente de sierra de la voz 1 se
superpone sobre la onda cuadrada de la voz 3, oird frecuencias
alternativamente altas y bajas (tonos agudos y graves) al salirse
de la meseta las ondas diente de sierra, y luego caer
abruptamente al llano para sonar ahi. El valor en 54299 pasa
de 255 a 0, y luego vuelve a 255 directamente. Este es el primer
sonido que se oye en el programa.

Cuando la principal forma de onda es la de ruido (129), se
oiran ruidos, obviamente, pero cuando la forma de onda que
controla el vibrato (voz 3) es ruido, se oira una serie de tonos
aleatorios, o ruidos aleatorios. Por ultimo, aunque no menos
importante, escribiendo un 23 en el registro de control de la
voz 1 se producen los insospechados sonidos de la modulacion
en anillo o sincronizada combinados con el triangulo. El
simple movimiento del joystick y del disparador permitira
hacer todas las combinaciones posibles.

El programa. Enchufa un joystick en el conector mas cercano
al interruptor de encendido. Teclea el programa, almacénalo y
compruébalo, y luego teclea RUN. Una vez que hayas subido
el volumen del televisor o del monitor (mejor si es un equipo
de alta fidelidad), el sonido que percibiras antes de mover el
joystick o de pulsar el disparador corresponde a la onda diente
de sierra montada sobre una onda cuadrada. Ahora, mueve la
palanca o pulsa el disparador para observar lo que pasa. La
figura en la pantalla te indicara hacia donde tienes que mover
el joystick para obtener los distintos efectos.

Cuando quieras cambiar las voces o conseguir sonidos
aleatorios, mueve el joystick rapidamente hacia la derecha o la
izquierda, o pulsa brevemente el disparador y suéltalo
inmediatamente. Si los mantienes demasiado tiempo en una
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posicion, las voces experimentardn algin cambio adicional.

Las lineas 10-90 preparan el formato de la pantalla. Las lineas 78 PRINT:'[:“‘Z.SPCJ" x4 :

100-150 borran y escriben (con POKE) en el chip de sonido los EG PRIL"T. IHSPC]PE TCHLZSPCIDEPTHL2SPC)
> : . SPEEDLZSPCIMAINL ZSPCIVIEE"

valores adecuados. La linea 115 escribe una frecuencia en la 3¢ PRINT

voz 3y la frecuencia. de corte del fjltro; ]ag lineas 120 y 130 100 FORL=54272T054295%: POKEL, @ NEXT

escriben 8 en los registros de amplitud de impulsos de las voces 110 P=54299:Y=54273

L y 3. De este modo se asegura que la onda cuadrada principal 115 POKES4292,5%0:FOKES4287,5

tenga un bello sonido hueco y que la onda cuadrada de la voz 120 POKES4275.8:REM PARA USAR CON/ES

3 haga que el tono de la voz 1 tenga una duracién igual hacia V1

arriba y hacia abajo. 138 POKES4289.,8'REM PARA USAR CON/ES

Para cambiar la relacion de tiempo hacia arriba y hacia abajo ¥3

140 POKES4277,4: POKES4278,835
150 POKEZ4296, 143 /REM V3 QUITA YOLUM
EN

(tono alto a bajo), prueba a escribir 1 a 15 en la posicién de
memoria 54289. Las lineas 140 y 150 fijan una envolvente de

volumen constante para la voz 1 y escriben un 143 (15 para el 160 Q=2:KREM DEFTH (PROFUNDIDAD)
méaximo volumen y bit 7 activado: sonido apagado de la voz 3) 1708 R=208:REM FPITCH (NOTR)

en 54296. , _ 1680 S=50:REM SPEED (YELOCIDAD)

Las lineas 160-215, asignan y comprueban la validez de los 190 T=65:REM VIE WAYE (ONDA DE VIBRA
valores de algunas variables que luego se habran de escribir en TO>

el chip de sonido. (Observa que Q y R no se escriben 200 U=33:REM MAIN WAVE (OMDR PRICIPA
directamente: ver linea 250). )

Las lineas 216 y 218 muestran el estado de las variables en la 218 IFRCBTHENK=

pantalla. Las lineas 220-240 escriben en el chip de sonido las 212 IFSCBTHENS=8

213 IFS5255THENS=255
214 IFUCITHENU=1
215 IFU>255THENU=255

variables cambiantes: dos formas de onda (la principal en
54276 y vibrato en 54290) y la velocidad (la frecuencia de la

voz 3 en 54286). : SO PR e "

Las lineas 250-280 forman un bucle de 1000 ciclos, cuando no gi?N?Eé:IQ?EEgéggigggglﬁégf$2531;?55 éC’RSRLJ
se toca ni el joystick ni el disparador. Para cada ciclo se genera [Z5PC1";

una nueva frecuencia, W, y se escribe en uno de los registros 218 PRINTTABC25)1J" [CRSRLIL2SPCI" TARE(
de frecuencia de la voz 1. (El otro, 54272, siempre permanece 31)T"[CRSRLIC2EPCILCRSRUIY

en cero). gggTZUKESt&BS, S'REM VELOCIDAD DEL VI
Mientras tanto, el programa analiza (con PEEK) 2N ; > ;

continuamente el registro 56320 del joystick. W se basa en dos deIggg$g4‘gg’ TiREM FORMA DE ONDA DE
valores controlados por el joystick, el tono R (con el joystick 248 POKES4276,U:REM FORMA DE ONDR FR
en diagonal hacia un lado) y la profundidad Q (con el joystick INCIPAL

en diagonal hacia el otro lado), mas el valor leido con PEEK 250 FORZ=1TO180@: W=INTCCR+PEEK(PIRA)
en el registro 54299 multiplicado por una constante. Si J /2@)

permanece en 127 (estando todos los interruptores del joystick 255 IFW)255THENW=25S

abiertos), el programa vuelve a la linea 250 y continua el 256 IFWCITHENW=1

interesante efecto de vibrato. 268 POKEY., W

Las lineas 280-380 comprueban el estado del joystick y del 278 J=RPEEK(56320)

disparador. Observa que es muy sencillo detectar cuando se 288 IFJ=127THEMNEXT

29@ IFJ=126THENS=S+2:GOTOR1@ REM SUB
E
360 IFJ=123THENS=S-2 ' GOTOZ1@:REM BRJ

esta pulsando el disparador o el joystick, y en qué direccion.
Observa también que en las sentencias REM se describe lo que

esta pasando. A
Las lineas 370-400 proporcionan el sonido aleatorio que el 319 IFJ=111THENGOSUBS@E:GOT0210
ordenador va a producir cuando pulsas la palanca hacia la
izquierda. 320 IFJ=119THENGOSUBEG® : GOTOZ10
Las lineas 500-530 y 600-640 son subrutinas que recorren las
formas de onda cuando se pulsa el disparador o cuando se 330 IFJ=117THENR=R~50:GOT0210
mueve la palanca hacia la derecha. Las lineas 1000-1015 y bl
2000-2020 son subrutinas cuya ejecucién se desencadena 3408 IFJ=122THENR=R+50:G0TOZ1@
%eoa.torlamente por las sentencias GOSUB de las lineas 390 y 350 1FJ=118THENG=Q+. 3:G0T021d
Presta atencion siempre a los valores que cambian en la 360 IFJ=121THENG=Q~-.3:GOTOZ1@
pantalla seglin se mueve la palanca o pulsa el disparador.
Apunta los sonidos que prefieres para poder repetirlos. Por 370 IFJ=123THENR®INT( 1 POBRRNDCL) ) +1 ;
orden de aparicion, los siguientes son ajustes interesantes: 420, SaINT(ZSOKRHDC1 ) )+1 GINTC 1OMRNDCL ) )
20, 184, 33, 33 6 600, 80, 150, 23, 17 6 700, 50, 150, 23, 33 6 +.1
100, 60, 10, 129 y 17. Témate libertad para experimentar y 380 IFJ=123THENI®INT(SARNDC1))+1 (K=l
afiade un poco de alegria a tus programas de sonido. NTC4#RND (13541
356 OMIGDSUB1680, 1005, 16108, 16815
400 ONKGOSUB2008, 2005, 2010, 2015, 2020
20 FORT= 0 : . = =35
30 PRIMT"[15S5PCIALEATORIOCSPCILSHIFTH] g?g %EL%Q:&HL&EEHEE
;[.] §HFI;Z Lﬂ% i 520 IFT=65THEMT=129 RETURN
< 3 =129 w]7:
4@ PRIMT"[3SPCILSHIFTMICLBSPCILSHIFTHI ggg %EE-%??LEEBI357RE$S§15H
(SSPCILSHIFTBI ; . 610 IFU=33THEHU=6S : RETURN
5@ PRINT"[ESPCILSHIFTRQILESPCILSHIFTR] 628 IFU=E65THEMU=1239:RETURN
ESSPCJFE'SE[I]ETQJ [SSPCILSHIFTRICSHIFTH] 630 IFUs129THENU=23  RETURN
[25PCIFL 4 =23 17
60 PRINT"[7SPCICSHIFTMIL4SPCICSHIFTN] ?3281?315‘5;2?3;“1? RE THRN
[?7SPCILSHIFTHB]" 1005 T=33:RETURN
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1818 T=€5:RETURHM
1813 T=129 'RETIJRN
2000 U=17 ' RETURN
20805 U=33:RETURHM
2010 U=5'RETURN
2015 U=129 :RETURN
20820 U=23RETURN

Alvaro Ibanez v IC-20
Cardenal Siliceo, 20 - sin =
28002 Madrid -

Este es un juego para ejercitar nuestra memoria visual. En la
pantalla aparecen 35 cartas boca abajo. Cada una de ellas
contiene unos simbolos, y cada carta que queremos destapar,
pulsamos RETURN y hacemos lo mismo con otra carta.

Si las dos cartas son iguales, sumamos un punto y volvemos a
intentarlo, en caso contrario sera el turno del ordenador.

La mayoria de las veces nos ganara el ordenador, porque
almacena en su memoria todas las cartas que van saliendo.
Hay que tener en cuenta una cosa muy importante: El
ordenador NO PUEDE hacer trampas, porque no esta
programado para ello. Lo que ocurre es que, a veces, tiene
bastante suerte y se va encontrando parejas.

Hay una carta en blanco que no tiene pareja, por lo que s6lo
sirve para despistar.

Gana el que mayor niimero de parejas encuentre.

REM(CHYALYARD IBAMEZ
DIMANC34), R340, B(34),0(52,5(3)
FORI=OTOS:READOCI ) i NEXT

FORI=BTOS REARDSCI) i NEXKT

GOTO188H

CHRDS=35: ©=3 ' ¥=2
Y$="[HOMI[22CRERDI"

B C=-1

49 FORI=7725T08110STEPBE:FORJ=ITOI+1

Loy L s (R G SN PR o8

56 FORK=@TOS:POKEJ+0CK), 168 NEXT : HEX
T:NEXT

B8 FORI=@TU3ISTEPZ:READA:AZCI)=A:AZ(
I+1)=f: NEAT | R%(34)=32

ESPECIAL PROGRAMAS
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83 GOSUB95@

90 GOTOzL09

100 PLAYER=1

105 M=Y#?7+X: CH=PEEK(?725+X%3+Y#E8)
%1@ FORI=0TOS: POKEACM)+0CIJ,SC1) i HEX
1568 GETA$: IFA%$=""THEM150

168 IFASCC(A%$)=13ANDCH=16BTHEME0G

180 FORI=OTOS: POKERCMI+0C(I), CH: NEXT
;96 X=A+(A$="[CRSRL]" )~ (A$="[CRSRR1"
?GB Y=Y+ (H$="[CRSRU1" )~ (A$="[CRSRD]1"

]
210 IFACOTHENX=5

228 IFX>ETHENX=@

230 IFY<OTHEMY=4

240 IFY>4THEMY=0

<68 GOTO160

360 IFW=BTHENGOSUB406 W=1:G0TO108
310 GOSUBS©@

320 IFR=1THENMR=8:W=@:GOTO100

338 GOTO760

400 B(MO=RZ(M)

:%8 FORI=BTOS: FOKEACMY+0CI ), RZCM)  NE
420 FORT=0TO339 :NEXT

430 E=RAM) i L=M

449 RETURM

589 BM)=AZ(M)

5%8 FORI=6TOS : POKERCM>+0CI ), AZCM) - NE
b

320 FORT=@T0399 NEXT

930 IFA%X(M)=ETHEHEVO

548 FORI=OTOS:POKERCM)+0CI), 1686 POKE
ACLY+0CT5, 166 NEAT

558 RETURN

660 FORI=BTOS: POKEACM)+0CI ), 32 POKER
(Ly+0C(I), 32 NEXT

€10 IFPLAYER=1THENSC=SC+1

620 IFPLAYER=2THEMCC=CC+1

630 CARDS=CARDS-2

650 R=1

€68 B(M)=-1 'B(L)=-1

€62 S¥=RIGHT#C(STRE(SC), LENC(STRECSCY )
=17 IFLEM(S3)=1THEHS$="D"+5%

664 CH=RIGHTF(STR$C(CC), LENCETRECCC, )
=1J IFLEMC(C$)=1THENC$="B"+C$

666 PRINTYS, "[25PCITULSPCI"; 5%, "[3SPC]
";C#,"[SPCIVICLSSPCICHOMI"

€69 IFCHRDS=1THENS80

670 RETURN

709 PLAYER=2

785 FORI=BTOD34

719 IFBCI)<1ITHEN?ED

720 FORJ=0TO34

738 IFJ=ITHEN?SO

740 IFBCI)=B(J)THEN?750@

7950 NEXTJ

768 MEAXTI

7?78 I=INT(RMDC1)#%35)

780 IFBC(I)THEN?7@

790 M=I:G0SUB40Y

800 FORI=BTO34

819 IFI=MTHEN33®

828 IFB(I)=B(M)THENBED

830 MEARTI

849 I=IMT(RHDC(1)#35)

850 IFBCIJTHEMS40

ge8 M=I:GOSUBSOL

870 IFR=1THEMR=B:GOTU7?060

889 W=0

8959 GOTOlvw

988 IFSCSCCTHEN930

985 FORI=1TOe

910 PRIMTYS,"[10SPC1";C#,;"[SFCIVICLSSPC]
CHOM]"

915 FORT=1T05@0  NEXT

928 PRIMTY#®,"[215PCICHOM]"

925 FORT=1TOD580: NEXT

927 MHEXT:GOTO943




s L
Commodore World ESPECIAL PROGRAMAS Pagina 35

930 FORI=1TO6&

935 PRINTYS$,"[25PCITULSPC]";8%; "[145PC]
CHOM1"

548 FORT=1TO500:MEXT

945 PRINTY$;"[21SPCILHOMI"

346 FURT=1T0S00:NEXT

947 MEXT

1636 FORI=76€80T07701 : POKEI+30720,1:F
ORT=1T090: NEXT : NEXT
1840 GOTOB

2080 PRINTYS, " [BLUIL2SPCICC)[SPCIALY
AROLSPC I IBANEZ [ 25PC ] HOM]

2005 FORI=3164T08185: POKEI+38728, 1 | F
A0gy 1 ORT=1T06@ : NEXT : NEXT

948 PRINTYS; "[3SPCIPULSALSPCIUNRLSFC] 2010 FORT=1T0600: NEXT
TECLALISPCILHOMI" : GETAS : IFA$=""THENS 2015 POKEZ04,0

. 2016 PRINTYS; "[WHT 1L 2SPCIQUIERESL SPC
945 RUN COMENZAR 7" ; . SEE L

1820 PRINT"[HOMILBLUILRYSONILSSPCIME
MORYL[25PCIGAMELSSPCILWHT 1"

936 FORI=1TOS6 2617 GETA$: IFFA$="" 20

968 H=INT(RND(1)#%35) 2018 PUKE264;T‘ i

978 B=INTC(RND(1)#35) <019 IFA$="N"THEMGUSUBEEZ : GOTO?08
988 J=H%(R) i RZ(AI=AZCB) (AX(BY=] 2620 IFH3>"N"THENGOSUB662 : GOTO16@
985 NEXT 20306 GOT02017

950 RETURH 59008 DATAB, 1,22,23,44,45

1608 PRINT"[CLRI1" 9065 DATA?9.66, 181,103,765, 122

1616 POKE36879,110 506106 DATAB33,90,35,55,81,87,42, 102,43

1451 1‘21 12?l 3[ 4‘2415

ALICANTE
® Casa Wagner. ¢/ Juan Carlos I, 37. Elda.
Teléfono: (965) 39 03 96.
® Ferreteria Progreso. ¢/ General Jordana, 28.
Elda. Teléfono: (965) 38 11 45.

BADAJOZ
Teléfono: (924) 25 88 00.

BARCELONA
Granollers. Teléfono (93) 870 45 42.

Tarrasa. Teléfono: (93) 788 63 77.

e Computerhard c/s. Jaime, 48. Granollers.
Teléfono: (93) 870 09 19.

® Gadesa. Les Valls, 12-14. Sabadell.
Teléfono: (93) 725 25 43.

® Mozart. ¢/ Jaime I, 145. Mollet.
Teléfono: (93) 593 75 01.

® Sonimoévil. ¢/ Alcalde Armengou, 53.
Manresa. Teléfono: (93) 873 78 17.
® Tronic. Bigay, 11-13. Tel.: (93) 212 85 96

BILBAO
® Bilbomicro SA. ¢/ Aureliano Valle, 7.
48010 Bilbao. Teléfono: (94) 443 43 51

® Control Sistemas. Avda. Santa Marina, 25A.

® Comercial Clapera. ¢/ Mariano Maspons, 4.

® Computer Service. Avda. Abad Marcet, 325.

® Libreria Emilia Pérez Radua. ¢/ Mayor, 35.
Castellar del Vallés. Teléfono: (93) 714 89 51.
® Libreria Michel. Ronda Guinardo, 1. Sardaiiola.

® Novo Digit. ¢/ Aragén, 472. Tel. 246 27 75.

‘‘Commodore World”

BURGOS
® E.LS.A.c/ Madrid, 4. Teléfono: (947) 20 46 24.

CADIZ

® Video Computer. Comandante Gomez
Ortega, 59. Algeciras. Tel.: (956) 65 39 02

CANARIAS
® Relax. Rambla de Pulido, 85. Santa Cruz de
Tenerife. Teléfono: (922) 28 37 05.

CIUDAD REAL

® Electrénica Turrillo. ¢/ Pedrera Baja, 7
Teléfono: (926) 22 38 67.

CORUNA, LA

® Cetronic, S.L. ¢/ Palomar, 22 Bajo.
Teléfono: (981) 27 26 54

® Photo Copy. ¢/ Teresa Herrera, 9
Teléfono: (981) 21 34 21.

® Sanlusa, S. L. San Luis, 46 al 50.
Teléfono: (981) 23 07 49

® GestyComputer. Avda. Romero Donallo, 25.
Tel.: (981) 59 87 54. Santiago de Compostela.

GERONA
® Digit Informatica. ¢/ Avda. 11 Setembre, 7.
Olot. Teléfono: (972) 26 94 01.
® Microchip. c/Aigua, 3. Olot. Tel.: 26 36 63
® Regiscompte S.A. ¢/ Emilio Grahit, 17 Bis.
Teléfono: (972) 21 99 88.

HUELVA
® Computerlog, S.A. ¢/ Tendaleras, 15

Teléfono: (955) 25 81 99.

IBIZA
® Kelson. Plaza Espaia, S/N. San Antonio
Abad. Teléfono: (971) 34 13 09.

LEON
® Logdata. c/Burgo Nuevo, 4
Teléfono: (987) 20 42 89
® MicroBierzo. ¢/ Carlos I, 2.
Teléfono: (987) 41 74 21. (Ponferrada)

MADRID

® Electrénica Lugo. ¢/ Barquillo, 40.
® [ibreria Garcia Peiia. ¢/ Cavanilles, 52.

aparte de venderse generalmente en kioscos, se encuentra asimismo
a la venta en las siguientes distribuciones de Commodore y librerias.

® Micromundo, SA. El Zoco. Majadahonda.
Teléfono: (91) 638 13 89.

® Pais de los Microordenadores. Bravo
Murillo, 18. Tels.: (91) 446 33 17 - 446 37 12.

MALAGA
® Informatica Martinez SA. ¢/ Cristo de la
Epidemia, 90. Teléfono: (952) 26 15 60.

MURCIA
® Procoinsa. Ronda Norte, 27.
Teléfono: (968) 23 94 49.

PAMPLONA
® Microordenadores Ramar. ¢/ Navarro
Villoslada, 7. Teléfono: (948) 23 72 80

SALAMANCA
® Info-Ges. ¢/ Ronda del Corpus, 2-12 centro.
Teléfono: (923) 21 59 93.

SAN SEBASTIAN

® Donmicro, SA. ¢/ Arrasate, 6.
Teléfono: (943) 42 35 10

SANTANDER
® Libreria Hernandez. San Francisco, 15.
Teléfono: (942) 22 53 30.

SEVILLA

® Papeleria Mora. ¢/ Santa Cruz, 5. Ecija
Teléfono: (954) 83 14 80.

TARRAGONA
® Oficomplet. Plaza de la Cinta, 6. Tortosa.
Teléfono: (977) 44 14 50.
® Comercial Informatica de Tarragona SA.
¢/ Gasémetro, 20. Teléfono: (977) 23 08 53.

VALLADOLID
® Chips + Tips, S.A. ¢/ Juan de Juni, 3.
Teléfono: (983) 33 40 00.
® Kent Electronic. ¢/ Duque de la Victoria, 13.
Tienda, 15. Teléfono (983) 47 58 07

ZARAGOZA

® ADA Computer. Centro Independencia.
P? Independencia, 24-26. Tel.: (976) 29 85 62.
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FOT

Manuel Gonzalez Lombardia
C/Gabriel y Galan, 4-2¢ A
Penaranda de Bracamonte
(Salamanca)

EAICMC

C-64

A amg 7. o
HAGAS EL LocO £
conmIGo.. E SE
QUE EST4S TRANSMI-
TIEWNOO DESDE LUGO .

Este es un corto programa (1.781 bytes) muy sencillo en el que
incluyo algunos de los PRINTS del articulo “PRINTS
SOFISTICADOS” y que puede venirle bien a cualquier
radioaficionado, sirve para calcular la Frecuencia Optima de
Trabajo, a una hora determinada y en una estacion del afio
determinada. También calcula la Frecuencia Maxima Utilizable
que esta generalmente un 30% por encima. También calcula la
Frecuencia Maxima Posible que es alrededor de un 50%
superior a la FOT.

Hay que puntualizar que este programa aunque usa unas
formulas muy sencillas, calcula la FOT con bastante
aproximacion, ya que todos los calculos en los que influyen las
capas atmosféricas, la radiacion solar, etc., son de tipo
estadistico y pueden variar...

Cuando el programa pide, mediante INPUT, que se introduzca
la hora GMT, DIA, MES, ANO hay que meter los datos
separados por comas; para los no radioaficionados que tengan
la curiosidad de ver los PRINTS en accion, les diré que la hora
GMT (tiempo del Meridiano de Greenwich) es la hora solar,
por lo que a la hora que marque el reloj hay que restarle 2
horas en verano y 1 hora en invierno.

También veréis que cuando pide estos cuatro datos, la hora la
pide desde las 00.00 a las 26.00, no es un error, es conveniencia
de las férmulas jcreéroslo, por favor!

También tener en cuenta que si os da una FOT de 9 MHz
(Megahercios) 6 26 MHz, podéis estar seguros que podéis
trabajar perfectamente las bandas de 40 (7 MHz) y 10 metros
(28 MHz) respectivamente.

Bueno, no me queda mas que agradecer a Pere Masats sus
articulos y a Francisco J. Davila (EA8EX) por sus estupendos
articulos de programacién en una revista especializada de
radioaficion, sin ellos este programa no habria sido

posible.

0 REM##CALCULD DE LAS FOT~FMU-FMP%#*
1 PUKES3288,15:POKES3281,15:Cs="[YEL]
LCOMM+ILCOMM7 1" : BOSUB3@8E : GUSUB4B0R

18 PRINT"[CLRI"TABC18) " [COMME]"
1% PRINT"QUELSPCIESTRCIONLSPCIDELLEPC]
AMOLBPCIDESER"

28 FRINT"[ZCRSKRDI"THBC 140" [RVSONI1=-[RVSOFF]
[SFCICYELIFRIMARYERALCOMM? 1"

30 FRINT:PRINTTHEC14)" [RVYSOMIZ2~LRYSOFF ]
[SFCICREDIVERANOLCOMM? 1"

35 PRINTTABC24)"LCOMMSILCOMMAILCOMM?]

40 PRINTTABC14)"[RYSON]3-[RYBOFFIL8PC]
L[COMMEI0OTORNOLCOMM? 1"

50 PRINT:PRINTTHBC14)"[RYS0OH14~[RYSOFF]
[8PCICBLKIINYIERNOLCOMM? 1"

60 PRINT: INFUTE

65 IFECIORED4THENFRINT" [HOMIC1BCRSKRD]
" GOTOBY

190 PRINTTABC:34,"[COMME]" : PRINTTABC(S

Y " INTRODUZCALSPCIHORALSPCIGMT, DIA, ME
S, AND"

182 PRINTTHBC6) "DESLE[SPCILASISFCI0E
+BB[SPCIALSPCILHSISFCIRG. BR"

104 INPUTH,D, M. H

186 IFHCBW, BBORH 26, BOTHENPRINT " [HOM]
[14CRSRDI" (GOTO182

118 IFH>=@2. BA0RH(=14.BBTHEN150

148 MHZ=2#(27~H)

158 MHZ=2¥(H~1)

300 IFE=1THEMI41

5180 IFE=2ZTHENMHZ=MHZ+2

520 IFE=EZTHENS46

530 IFE=4THEMMHZ =MHI-2

540 FlU=MHZ#28/ 161

558 Fr=MHZ#50/ 104

608 PRINT"LCLRI" A$="#4¥EL[SPCIDIARL16SPC]
ALESPCILASL7SPCIMes"

604 PRINT"[HOMILSCKSRII"AS

506 PRINT"[HOMILSCRSRDI"TABCSID"="M"
_IIH

€668 FRINT"[HOMILSCRSRDI"THBC(38)H"GMT

" GOSUBEBBA

610 FRINTFRIMT"[3CRSRDICSCRSRRILALSPC]
FOTLSPCIAFROXIMADALSPCIES - "MHZ" MHZ"
628 FUsMHZ+FU

638 FP=MHZ+FP

649 PRINTPRINT"[SCRSKK1”“[SPCIFMULSSPC)
“GIBBRE D (el FU MHZ"

€38 PRINT:PRINT"L[SCRSRR]’“[SPCIFMPLSSFC]
(e bOSRUIGE T FP K2

668 PRINT"[3CRSRDI[7CRSKRIDESEALSPC]
OTROLSPCICHLCULOLSPCI(B/NY" (POKEL38,
1:'WARIT198,1

670 PRIMT"[HOMIL19CRERDI"TRBC31) : INP
UTocs

680 IFOCS$="N"THENEND

€99 GOTO18

768 EMD

2999 REM RUTIMA MARCO

3488 PRINT"[CLR]1"; 'FORI=1TO39:PRINTC
$, ' NEXT ' PRINT" [(CRERU]"

3010 FORI=1TO20: PRINTC$TAB(3BICS - NEX
TI

3020 FORI®1TU39: PRIMTCS,) ‘NEXTI i PRINT
"[HOMD "

3830 RETURN

4000 A$="ESTE[SPCIPROGRAMALSPCICALCU
LA " iGOSUBS0uG : PRINT" [2CRSKRDI"

4918 A$="LALSFCIFRECUENCIRLSPCIOPTIN
ALSFCIDELSFCITRABARJOCFOT Y " : GOBUBSGWY
‘PRINT"[2ZCRSRDI"

4028 A$="LH[SPCIFRECUENCINLSFCIMAXIM
ARLSPCIUTILIZABLECFMUY " i GOSUBSOWA : PRI
NT"[ZCRSRDI1"

4030 A$="LA(SPCIFRECUEMCIALSFCIMAATM
ACSPCIPOSIBLEL 38PCICFMP )" i GOSUBS0LY :
PRIMT"[ZCRZRD]"

4940 F$="FORLSPCILYEL JLOMBARLSPCICER
1CMC) LCOMM? " : GOSUBSBWA : PRINT " [2CRSKRD]

4330 A$="JIUNIOLSFC]1584" : GOSUBSORO: P
RINT"[2CRSRDI"

4060 HA$="PULSELSPCILRVSUNISLRYSOFFILSPC]
PARALSPC ICONT INUHR" : GOSUB5G08

4070 GETP$: IFP$CO"8" THEN4B7E
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4050 GOTOL8

4099 END

4399 REM SUPER PRINT

5008 FsLENCAS$)  IFA/ZCOINT(A/2 ) THEMAS
="[SPC]"+A3%: BOTOS0W8

5010 FORI=1TOR/2

5028 PRINTTHB(20~1);LEFT$(AS, I),RIGH
T$CA$, 1)

5830 PRINT"[CRZRUUI",

@4l FORT=1T0Z00:NEXTT

U850 NEXTI

Su60 RETURN

33939 REM SUBRHYADO

6000 L=40: IFLEN(A%) C40THEML=LEN(AS$)
€029 IFL=4RTHENPRINT"[CRSRIJI"

€030 FORI=1TOL

€049 PRINTCHRS$C163);

6058 FORT=1T010@:NEXTT

6860 HEXTI

6070 H$aRIGHTS(HAS, LENCH$) L)

6680 IFR$C""THEN6BBE@

€099 RETURN

| Meteor

Emilio Granes Fernandez
C/Plza. de la Carretera, 33
Telf.: 88 03 77
Constantina (Sevilla)

VIC-20

YA SOSPECHABA YO @UES
ERA N Poco GRANDE <
(\PARd SER GRANIZO

METEOR consiste en eliminar meteoritos (asteriscos) en
minuto y medio, procurando que no te alcancen con sus rayos
lasers. Tenéis que dirigirlo con las teclas del cursor para mover
la nave y space para el disparo.
Basta de rollos, ahora paso a describiros por encima el
programa.

Lineas 1-6: Definen el caricter de la nave.

Lineas 10-20: Reloj a cero. Color de marco y pantalla.
Variables que intervienen en el “jueguecito’’.

Linea 35: Random para situar el primer meteorito del juego.

Linea 36: Poke de visualizacion para el caracter de la nave.

Linea 37: Compara el valor del reloj hasta uno mayor o
igual que 90 sgs., saltando a la 209.

Lineas 50-70: Teclas de movimiento y disparo de la nave.

Lineas 209-220: Mensaje 1 de fin de programa.

Lineas 400-430: Crea el rastro y sonidos de las bombas de
los meteoritos, borrandoios después.

Lineas 900-920: Mensaje 2 de fin de programa al ser tocada
la nave.

Lineas 1000-1020: (gosub 1000) Crean el efecto de disparo de
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la nave, asi como la explosion del meteorito tocado. Aqui se
encuentra el contador de asteriscos destruidos.

Lineas 2000-2010: (gosub 2000) Crea el estallido del asterisco

decreciendo el volumen.

1 POKE36374,8 POKE36875, 8 POKEAEB?S,
‘POKE36877,8: POKE36878, 15
POKESE, 28 POKESE, 28 CLR
FORX=7168T07679 ' POKEX , PEEK ( X+25660
TNEXTHK

POKE36669, 255
FORL=7168TO7175 READD : POKEL , D NEXT

DATHZ4 , 36,36, 36, 36. 36, 66, 255

18 PRINT"[CLRI": TI$="@R06000"

15 POKE3E87Y,104

20 P=3152 52835075 POKES2, 15 513687
b R=3IEB77  V=36879

33 D=INTC(RNDC@)WS06)+7680: POKED, 42
36 POKEP, @

37 IFT13>="00ya9y" THEMZB9

40 GETR$: IFH$=""THEN40

5@ IFA$="[CRSKR1"THEMF=P+1 :POKEF-1,3
2 ' POKEF.®

35 IFP=5141THENP=8142:POKEP~1, 32 FOK
EF,0:GOTOD37

60 IFA$="[CRERD]"THENP=F-1:POKEF+1,3
2 POKEF, @

65 IFP=B164THENP=5163:POKEFR+1, 32 POK
EF,0:G0T037

78 IFH$="[SPC]" THENGOSUB1000

200 GOT037

209 FRIMTCHR$(158)

218 PRINT"[CLRI" (PRINTTI$,; "[CRSRRISG
5. " POKES1, 200 FORF=1STOBSTEP~1 : POKE
82,F :FORH®1T018@: MEAT : NEXT

215 PRINT'[ZCRSRD]LSCRERRISELSFCITELSPC)
HCABOLSPCIELLCRSKRICOM~[CRSRDIBUST I
LE,PEROLSPCIDESINTE~[ CRSRDIGRASTELSFC ]
"SR " [CRSRRIMETEORITDS"

216 IMPUT"[3CRSKRDILRYSONIOTRALSFCIMA
8[RYSOFF1".B$

217 IFB$="S"THEMPRIMT"[CLRI" : RUM

218 IFB$CO"S" THENPRINT"[CLRI" ' END
220 END

400 FURJ=1T022 D=D+22:POKED, 39 NEXTJ
‘FORL=230TO175STEF=3: PUKES, L FORM=1
Tu2e

418 MEXTM:NEXTL ‘POKES!, @

420 1FPEEK(D-66)=FEEK (P ) THENFOKER, 28
0 FORL=13TOBSTEP-. 05 POKESZ, L ' NEXT : G
0TOSu8

423 FUKER,@:'FOKESZ, 15

427 FURJ=1TOR] : D=D=22:POKED, 32 : HEXT
D=D~g2

438 RETLIRN

9508 PRINT"LCLRI1" PRIMTCHR$(S) i PRIMT"
[HOMI[SCRERDILOLSPCISIEMTO, METEORLSPLC]
GANA. "

91@ PRIMT"[CRSKUITIME: "TI1$, "[IKSRRIS
GS, ""[CRSRD]" ' PRINT"[CRSRDIMETEORITO
S:[SPCI";A

928 GOTOZ16

1000 FORT=1TUZ1  P=F-22: FUKEP, 46 NEXT

Arabdvone

1062 FORL=1TOS  FORM=2358T0240STER-3
18083 POKES1, M:NEXTM

1804 FORM=24BT70259

1905 POKESI, M NEATM

186 POKES1,@:MEXTL

1618 FORT=1TO2®:POKER, 32 P=P+22: POKE
P, 32  HEXT : PepP+22

1011 IFPEEK(P-22)=PEEK (D) THENFOKEY, 1
4 FORJ=1TOZ50  HEXT : POKEY, 1@4 : POKER, 1
48 G0sSUB2008

1812 D=INT(RNDCO)%38)+7724 PIIKED, 42
A=H+1 GOSUB4 59

1826 RETURN

2000 FORW=15TOMSTEP~3 FOKESZ, W FORT=
1TOR58  NEXT i NEXT : POKER, 8: POKES2, 15
€A10 RETURN
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Xavier Prat i Burdo
Raval de Sta. Eulalia, s/n.
Santa Maria D'Olo
Barcelona

C-64

Es un programa largo, aunque sencillo. Las subrutinas para
representar los nimeros en pantalla, ocupan gran parte del
programa.

Las “‘extracciones” de los 90 niimeros se hacen
independientemente de su representacién en pantalla. Primero
se generan 80 numeros de los 90 disponibles. Después el
programa va comprobando los numeros que faltan, y les
asigna posiciones aleatorias.

No se tiene que esperar a que se hayan “extraido” todos los
numeros para representarlos en pantalla. Sino que puedes
empezar a representar los nimeros en pantalla, y
simultdneamente se irdn sacando internamente los restantes
nameros. Hay tiempo sobrado para que se acaben de extraer
todos los nimeros antes que tu de representarlos (a menos que
mantengas siempre los espacios pulsados, saliendo asi
continuamente los numeros de la pantalla sin tiempo para
jugar).

La tecla de funcién F7 esta disponible para cuando se haya
completado una linea o se haya completado todo el cartén. De
esta forma se representa un tablero con todos los nimeros
sacados hasta el momento. Estos nimeros estan ordenados
para la mejor localizacion de los mismos. Si después de
comprobar un “BINGO”, éste fuera correcto, F8 empezara
automadticamente otra partida. En caso contrario F7 proseguira
el desarrollo del programa.

A continuacién expongo un pequefio comentario de las lineas:

0- 80 Estas lineas extraen 80 nimeros no repetidos entre el
1 y 90 y los guarda en una matriz.

En esta parte de programa, se buscan todos los 10
numeros que faltan por extraer.

Asignacién de posiciones aleatorias a los 10 numeros
anteriores.

Deshace el numero en unidades y decenas para su
préxima representacion a gran tamafio en pantalla.
Espera para dibujar el nimero en pantalla; o
representar el tablero.

Dibuja el numero en pantalla.

Cuando la partida no se ha desarrollado como es
debido, actiian estas lineas.

Subrutinas de gran tamafo de los 10 numeros (0 al 10).
Posicionado clasificado de todos los numeros
salidos hasta el momento.

90-150
153-180
210-239
242-246

260-270
278-287

420-980
2000-2080

ESPECIAL PROGRAMAS
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5000-5002 Subrutina para colocar el cursor en un punto
determinado de la pantalla.
9990-10090 Subrutina para el dibujo del tablero.
25000-25020 Subrutina para imprimir el marco para la salida
de los niimeros en pantalla.

3 PORESZ280, 0 FOKESE281,0

9 DIMBIw28),D0168),FC18),E1$C9R)

18 FRINT"(WMHTILCLRID1ZCRSKED I LEPC ) #4#
Haa#e [ SPCIESPERE “ TUSPCIUNLSPC IMOMEN
TLSFCI##RaH##GE"

13 REM

15 REM ##% GEMEMADOR DE 8@ NUMERDS %
L L]

17 REM

<8 FORHA=11094 : F=P+1

27 IFF=cuTHENF=8: GO5UB25000  RR=1:(0S
UE204  H=1

38 W=INTCS9RkNDCL Y +1

35 IFM=BTHEH48

33 GETHS$: [FH#=CHRE$(136) ORAF=CHR$(32)
THEMRF=1: GOSUEZ44

48 FORY=1TOR: [FBI (Y =WTHEMZ?

58 MEXTY

64 BICHI=U

€6 IFH=88 THEN1@Q

@@ MEATH

59 KEM

33 REM ##BUSCANT ELS MUMERDS RESTHNT
LHe

97 REM

108 FORH=1TO0%@ : K=y

118 ¥=¥+1

1135 GETAE: IFA$C" " THENRK=1 : GOZIUB244
128 IFBICX)I=HTHEM] %@

138 IFA=B0THENS=S+1 i F(S)=H: GUTIN1 50
140 GUTO1180

138 MEXTH
153 REM
135 REM

157
159
168
165
167
176
151
185
194

DONAR POSICIONS ALEATORIES

REM
FEM
FP=INTC1O%RMDC1 ) 3+1
DCRPI=DCRPI+1 IFDCRP > 1THEN166
H=H+1

BICH)=F CRP)

IFAR<CSH THEM1EY

LOTOZ42

REM

152 REM FIMAL DEL GEMERADOR [E NUME
ROS 193 KEM
REM

REM

ALS 18 MUMERDS TROEATS

DESTRIAR UMITATS I DECENE

5 REM
j (=41
220 BISCOI=5TRECBI(0))

223 IFVALCBISCR) )C1OTHENEIS (G =" [SPC]
"BISCG)
238 ES$ELEFT$(BISC0I,2)  IFES$=""THEN
Esg="g"

235 DRE=RIGHT#C(BI$C(1), 10

237 PRIMT"[HOMI[ZECRERDILSPCIIRYSON]
*RLEPCIESPAILRYSOFF 1LSPCICAMYIALSPC]
NUMEROL25FC 1 CRYSOM 1%# LSFC 1F 7 [RVSOFF )
[SPCITRULER

233 POKE193,8'REM BUIDAR ELUFFER

239 IFRR=1THEMRR=@ KETLIRH

242 GETH$ ' IFA%$=""THEMZ42

244 IFA$=CHR$ (136) THEH 2000

246 IFRASCOCHRE(32) THENZES

2380 PRINT"L[HOMILCRERD]" : SP=-5

253 REN
235 REM

H
REM

257
260 OMYALCESS ) +1G0SUE42¢, 604, 676, 705

POSAR EL NUMERD EM PAMTHALL
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) 750, 809, 835,881 . 912, 954

263 SP=12:FRIMT"[HOMILYELILCRERD] "
278 OMVALCDR$ 2 +1G0351B420, €80, 676, 705
, 758,809, 855,851,912, 955

272 1FQ=ATHENU=(+1 1 GATO277

273 GO0T0Z18

27?7 TFA=9BTHENZ94

278 REM *#% SI MO S HAN GEMERAT TOTS
ELS MUMERDS ES QUE MO S57HH JUBAT
BE %%

273 PRIMT"[CLRIU11CRERD ] (SCRERRINUELSPC]
NOLSPCISAFS(SPCIJUGHRLESPCIALLSFCIBIN
GULSPCI?"  FORM=1TO388E  HEXTM

288 PRIMT"[3CRERDICISFCIAPRETALSPCIU
HALSPCITECLACSFCIPERLSPCITORNARLSFE]
AISPCIJUGHR" FOREL15E, @

<cB GETY#®: IFY$=""THEN2ES

2e? RUN

285 KEM #4##% FINHAL DE LA PHRT1DHR #¥%%
238 GETTTS: IFTT#=""THEN29D

300 IFTT#=CHRE (1360 0RTT$#=CHRE (25 THE
Mg

318 GOTOZ3a

420 KEM ##% NUMERD CERD ###

443 PRIMTTABC1M+E5F) " [RYESOMIL115PLILRYSOFF ]

4560 PRIMTTAEC1M+5H) " LRYSOMIL11SPCILKYSOFF]
46U PRIMTTHBECLIE+5R) " LR SOMIC11SPCILRYVEDFF ]

465 PRINTTAHEC18+5P) " [RVSOMILESFCILRYEOFF ]
LESFCILRYSOMTL22PCTLRYE0FF D"

4?H FREINTTAE 16+5P ) " LRYEOM I L35FC] CRYBOFF]
[35FCILRYSOMI0S REOFF

'7 FPRIMTTHEC 18+5F 2" [ LM ILEEPLILRYSOFF ]

[ﬁDPl][RV,HHJLJaPCJLRV3UFFJ“

475 FHIN1THb(10+ F?“[HT>HHILI'P[J[RJ UFF]
L"PlJLH“-HHJ( SILRYESLFE D

= PRIMTTHEC OMIL3=PCIIRYEUFF]
LHSPLILRVEINTL FF]Y

485 PRIMTTHBC 18+E [RMEOH T C35PCTIRYS0OFF ]
L3=SPCILRYEOM] PLCILRYSOFF]"

430 FPRIMTTABC1E+SF) " [RYSOM] C3EPCI TRVEOFF ]
[EBSPCIIRVSOMIL3SPC] LR S0OFF D"

455 FRIMTTHECIB+5P) " [RYSOMIL35PCILRYEOFF ]
[SaPCILRYSOMILSPC LRV SOFF ]

S0y PRIMTTHBG 1+5P "L UHILZ5PCILRYSOFF ]
[SSFCILRYSOMTL FF 1"

515 PRIMTTHEC18 CiH ) [ESPC I LRYS0FF])
[E5PCICRYEONILE LR i

G261 PRIMNTTAEC10+5F) " [RVEOM ] [3SPCI LRYSOFF ]
[SSFCILRYSOMI LSRR SOFF D"

S5 PRIMTTHEC1B+5P) " [RVEDM L 35PE I RYSOFF]
[5SPCIIRYSOMIL3SPCILRY SOFF I

930 PRIMTTABC1@+5P) "IRYSOMIL11EPCICRVEOFF]

535 PRIMTTHBC1@+8P) " CRVSOMIL L 15PCIIRYSOFF]
"

540 PRIMTTABL1B+5F) " [RYSOMIL115PCILRYSOFF ]

538 RETURM
cEE KEM%#$# SUERUTIMA MUMERD 1 ®#4#
613 PRIMTTHBC1a+SR ) " [55PCILRVEONIL3ERC]
(RYSOFFIL4orC] "
615 PRIMTTHECIE+EF) " [45PCIERYSOMIL45PC)
(RYSOFFIL4EFCT"
€16 FRIMNTTHBC1B+SP) " [2=FCIIRYSONILSSPC]
[thUFF][4JPr]”

ely Fk[HTIHb'1U+JP)"[<ij][HV“HH]LbJPCJ
fNVoUFF][4JPFJ“
619 PRIMTTAEC1B+SF) "[25PCIIRYSOMILESFC]
[RYSOFEIL 450"
&2 FRIMTTHEC1B+SP) " [S5PCIIRVEONID3SFC]
[RYSOFF1L45PC"
622 PRIMTTABC1A+8P) " [8SPLCIIRYSONILZSFC]
[RYSOFFI045FCT "
e2h FRINTTARBC1O+8F) " [SSPCIIRYEONITISFT]
[RYSOFFI[4=PCTY
€27 PRIMTTHREC18+5P) " [5HSPCIIRVSIMITESHFC]
[RYSOFFIC4=F0"

630 PRINYTRECLIB+SP) " [SSPCIIRYSCONILISPC]
[RYSOFFIC45PCT"

633 PRINTTABL1B+8P )" [55PCIIRYSOMIL3SPC)
[RYSOFFIL45PCT"

€33 PRINTTABC1B+5P) " [93PCIIRYSONIL3SPC])
[RVESOFFIL4SPCT"

€37 PRINTTHE16+5P) " [53PCIIRYVE0ONIL3EPL]
[RYSOFF 1[45PCD"

€40 PRINTTAE.108+5P)"[SEPLILRVSDNIL3SPC]
[RYSOFFIL45PC]"

543 PRINTTHBC 1M+5P) " [S5PCIIRYSOMIL3E5PC]
[RYSOFFIL4SFC]"

€43 PRINTTABCIB+5P) " [S5PCILRYEUNILZ5FC]
[RYSOFFIL4SPC]"

£33 FRIMTTABC18+5P) " [S5PCILRVE0NIL35PC]
[RYSOFFIL4SFCT"

a5 PRINTTABCIB+5F) " [EERCICRYEONILESPC]
[RYSOFFIC4:5FCT"

£l RETURH

673 REM %¥&% SUBRUTIMA MUMERD 2 ###%

€76 PRIMTTAEC1@+5P) " [RVSUMIC11SFCIIRYSOFF ]

677 PRIMTTHBC19+5F) " [RYSOMIC115PCIRYSOFF ]
€78 PRINTTABC1G+5F) " [RYSOMIL115PC I LRYSOFF]

B9 PRINTTABC1@+5P) " [RYSOM] L3P0I TRYS0FF]
[55PCIIRYSONIL35PCICRYS0FF

B2l PRIMTTAEC1U+5F) " [RYSOMIL35P0 ] [RYS0FF )
[35FCICRYSOMIL3SPLI LREVESOFF 1"

681 PRINTTHEC 1@8+4SPy " [85PLILKYSUNILEEFC]
[RVYSOFF 1L 25PC]"

eEd PRINTTABC1O+5SF ) " [75PC ) LRYSONI[45P0]
[RVSIFFIC25PC "

£33 PRINTTABC18+5F ) " [RSFUIIRYELUNIL45FC]
[RVEOFFIL3ZFCT"

e84 PRIMTTHBCOI@A+SF) " [SSPCIIRYSOMIL45FC]
CRYSOFF 104:Pc) "

623 PRIMNTTREC1G+5P ) " [45PCIIRYEONIT4SFL ]
[RYSOFF ILS5PCI"

e PRINTTHECTE+SP 0" [E5PU T LRYSOMT L4510
[RY=OFFILESPCD Y

687 PREIMTTABC1O+5F) " [25PCIIRYSOMIL4SFC]
ERyEOFF L ST "

683 PRINTTAEC 16+5P 3 " [SPCIIRVEBONI[45FL ]
[RYSOFFILESHCT

639 PRIMTTABC18+5F 2" [RYSONTL4SFCILRYSOFF]
[95PC]"

291 FRINTTABCIB+ER ) " [RYSONILESFL I IRYSOFF )
CL1SFC)"

£5Z FPRINTTRABC1W+5P) " [RYSOMIL115FCILRYSUFF ]

€93 PRIMTTABC18+5P) "[RYSONIL115PCIIRYSOFF ]
€94 FRINTTHBEC1O+9F) " [RYSONIL 11SPCILRVS0FF )
"

£95 KETUKRM
7835 REM #4# SUBRUTIMA HUMERD 3 ##%
788 PRIMTTABC18+SP )" [RYSUNIL115PCIIRYSOFF ]

789 PRINTTABC1@+SP) "[RYSOHIL11SPCILRYSOFF ]
718 FRIMTTABC1B+5P) " (RYSONILL15PCI LRV S0FF ]

711 PRINTTHEC19+5P) " [8SPCILIRYSOHIL3SPC]
[RYSOFF 1"
712 FRIMTTHECIE+5F )" [85PCILRYSOMIL3SFL]
[RYSOFF1"
713 FRINTTABC1@+5P) "[85FCIIRYEIMIL3SFI])
[RYSOFF1"
714 FRINTTABL1G+5P) " LBSFEIIRYSUNIL3SPC)
[RY50FF]"
715 PRINTTHBC10+5P ) " [S5FCILRYSONIL6SPL]
[KYSOFF]"
716 FRIMTTRBC1E+SP) " [S5PCIIRYSONILESFC]
[RYSUFF]"
717 FRINTTHBC1U+SF) " [55FCILRYSONILESFC )
CRYSOFF]"
718 PRIMTTHBCIB+SP ) " [SEPCILRYSONI[ESFL]
[RYSUFF 1"
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719 FRINTTABC1B+EF) " [B5HC I IRVSOMIL3SPC)
[RYSOFFI"
720 FRINTTHBC19+5F) " [85PCIIRYSONI [ 3EPC]
[RYBOFF 1"

721 PRINTTHBC1@+5P) " [8SPCILRVSON] [3SPC]
[RYSOFF]"

7ed FRIMTTHEC1R+5P) "LESPC I IRVEONI[A5PE ]
[RYSOFFI"
723 PRINTTHEC1B+5P) " LRYS0HIL11SPCILRYSAFF)

724 PRINTTREC10+5F) "[RYSONIL L 1EFCTLRYVEOFF]
23 PRINTTABC1@+5P ) " [RYSUMIL L15PCTLRYSOFF ]

738 KETURN

753 REM ##% SUBRUTINA HUMERD 4 $##

759 PRIMTTABCIB+SP) " [RYSOMI [ 35PCILRVSOFF ]
[3oPCIIRVEONILS5PCILRY SUFF ]

756 PRUIMTITHB: 10+5F) " [RYSOH ] LISPCTLRYSOFF ]
[SEPCILRYSON L 35FCILRYESOFF )"

757 FRIMTTAEC1M+P) " [RYSUMILZSFCIIRYELUFF )
CASPCILEYSUNIL3EFC ] LR S0FF 1"

793 PRIMTTHBC18+5P ) " [RYSUNIL35FC 1 LRYSOFF]
L3zFCILRYSOMI L 35PC I LRYSUFF 1Y

793 PRINTTABC 18+5FP 0 " [RYSOMILISPC I LRYEUFF ]
[ESPLILRYSIMI L3S T LR SUFF]"

760 PRINTTREC1+3P) "LRYSONITL3SPCIIRYSOFF]
[ISPCILRVEIONI LESF I TRYENFF D"

768 PRINTTHEC 18+5F) " [RVEON] L3P0 [RYSUFF ]
[OoFCICRYSONT L3SPC] LRY S0OFF D"

/79 PRINTTABCIO+SR ) " LRYSOM L1 15PCI LRYSOFF ]

771 PRINTTABL1G+SP) " LRYEONIL L 13FCILRYEUFF ]
772 PRIMTTHBC1@+5R) " LRYSOMIL115PCTLRYS0RF ]

774 FRIMTTHBC1W+5P 3 " [P ICRYSOMIL3SFE]
[RYSLFF 1"
773 PRINTTRBC19+5P) " LeEkFCIIREOMILSSFC])
LRYSOFF ]
770 PRINTTHBC1A+5F) " [EaPC I CRYSOMI [ 38FL ]
[RYSOFF "
777 PRIMTTHEC 1+5F ) " [ESPCILRYEONTLISFC]
LRVGUFF 1"
778 FREIMITABC1A+5P) " [EEFCILRVEONIL3SPL]
[RYEOFF]"
779 PRINTTABC10+5P ) " [BSPCILRYS0OMILESFE]
(RYSOFF1"
PHE PRIMTTABC1@+SF ) " [RSPCICRYESONILESFT]

[RYVSOFF 1 R
781 PRINTTHBC1@+5P) " [B5FC]LRYSON] L35SR )
[RYSDFF 1"

785 RETUKN :
Eg REM ### SUERUTINA MUMERO S ##s

U5 PRINTTHBY 1045 ) " LRVSONIL115PCILRYSDFF )
B18 FRIMTTHBC1@+5F) " [RYSUMIL11SPC T LRYS0FF ]
211 PRINTTHEC1845P) " [RYSONI[115PC 1 IRVE0FF ]
H12 PRINTTRE: 18+5P) " LRYSUN]L35FC 1 LRYS0FF ]

| B5FL]"

1.3 PRINTTHBC1845P ) " LRYSOM] L 35PL ] LRVEDFF ]

[e=zFC" )
B14 PRINTTHBC 1a+5P) " [RYSOM] [35PCI IRV SOFF]

[85FC1"
515 PRIMTTABC1B8+5F ) " LRYS0NIC35PCIIRYSUFF]
[asrPC]"

816 PRINTTHBC10+5F) " [RVSON]L35PCIIRVEOFF]
[HSPC]" s
817 PRINTTAEC1@+5F) " [RVSONIL115PCILRYSUFF]
"

§18 PRINTTHBC 1845P) " [RYS0N1L118PCIIRVSOFF ]

819 PRIMTTABC19+SP) " [RYSOMIL118PCIIRYSOFF]

G240 FRINTTHBC10+6F) " [BSPCIIRVSON][3SPC)
[RYSOFF 1" Ll e
821 PRINTTRECLO+SP) " [85FCICRVSUNIL3SPC]
[RYSOFF 1"

B2 PRIMITHBC1B+8F ) " [8SPLILRVSONI L 35F 0]

I KYSOFFD"

823 PRINTTABCIB+SP )" LBSFCILRYSOHIL3SPE]
[RYSOFF]"

624 PRIMTTHBC1o+5P ) "[RYSONIL11SFCIIRYSOFF ]

"’

e PRINTTABC1B+SP) " [RYSONILL1EPC T CRYEUFF ]

Be7 PRIMTTABC1G+5P) "[RYSOMIL11SFL ) LRVSOFF)

838 RETURN

508 REM ### SUBKUTIMH NHUMERD & #ik#

893 PRINTTHBC1B+5P) " LRYSUMITLLISPCIIRYSOFF]
BUE PRINTTHBCLB+5P) " LRVSONIL L15RC ] LRYSOFF )

557 PRINTTABC1B+5P )" CRYSOMIL11SPCILRYSOFF]

B59 FPRINTTHEC18+5P )" [RYSONI [35PL ] LRVSOFF |
CespCl"
ESY PRINTTHBC16+5P) " [RVSONILIEPC ) [RYSOFF )
LBEFC]"
Bed FRINTTHBC16+SP) " [RVEOM]L3SPCIRVEUFF ]
[esPC]"
81 PRINTTREC10+5P )" [RVEON 1L 35F0 1 LRVE0FF )
[G=PC]"
862 PRINTTABC1B+ER ) " [RYSON] L 35PC ] LRVEUFF ]
LespPCl”
863 PRINTTHBC1@+SF) " [RVSONIL11SPCIRVEDFF ]

864 PRINTTRBC1@+5P) " [RYSONIL11SPCIIRYEOFF]
"
EE6S PRINTTABC19+5F ) " [RYSONIL 1 L5PL] CRYSUFF ]

See PRINTTAECIE+:P) " LRYSOM ) L35PC ) LRYSOFF )

[3EFCILRYEOMIL3SFCILRYSURF )"

Be/ FPRIMTTHEC1G+SF) " [RVSIMIL35PCTLRVEUFF ]

[AEPCILRYSUN ] LESPCIIRYSORF DY

863 PRIMITHEC1G+5F ) " [RYSUMIL35FCILRYSUFF ]

[SSFCILRY:ZOMILISFLILRYSUFF 1"

end FRINTTABC LM+5P ) " [RYSUND L3SFL I LRYSUFF D

[SSFCILRYSONILZEPC IR S0FF 1"

G7d PRIMITHBC1A+5F ) " [RYSONIL L LEFPCILRYSOFF ]

871 PRIMTTHBC1G+5P) "[RYSUMIL11EFPCILRYSUFF ]
872 PRINTTHBC1B+5F " LRYSONIL11SPCILRYSOFF ]
873 RETUKHM

877 FEM ### SUERUTIMNA HUMERD ¢ ##%#

381 PRINTTRBCIM+5F) " LRYSOMILLLSFCILRYEOFF)
882 PRINTTHBCIB+5P) “IRYSONILL1SFC LR SOFF ]

883 PRIMTTHEC LB+3F) "[RYSUMIC11SFD I LRYSOFF 1

864 PRINTTHEL1B+5P) " [7SPUIIRYSONIL4SKE])
[RYSOFF 1"

885 PRIMTTHBC1O+SF) " [63PCILRYEONI(45PC)

LRYSOFFILSPL"Y

ook FRINTTHBC1M+5F) " [65PCILRY UM L 45R1 )
[RYSOFFILSPLI"

887 PRINTTHBEC1U+5P) " [SsFCIRYSUNIL4SFC]
[RYSUFF1L25PCT"

888 PRIMT THBC1B+5P) " [S5FC]LRYSON] (48R )
[RYSOFFI[L5PLT"

889 PRINTTHBC1B+SF) " L45PCILRYEUNIT4SHC]
[RVSOFFIC3S5FCTY

899 PRIMTTHBC1W+5P) " [42PCT1IRYSUMI[4SPL])
[RYSOFF1[Z5PCT"

€891 PRIMTTHBC LB+35P) " [35FCIIRYEUNIT4SFL]
[RVEDOFFIL45PC]"

892 PRIMTTHBL1@+8P )" [35FPCIIRYSONIL45PC)
[RYSOFFI1L4s5PCT"

893 PRINTTHBC1G+5P) " [25PCIIRYSUMIL45FC]
[RVSOFF1LSSPCI"

894 PRINTTABC1@+5P) "[2SFCIIRYSUNI[4SPC)
[RMSOFFILSSPCT"

B335 PRINTTABC1B+EP"[SPCIIRVEINIL45PC]
[RYSOFF1[EEFCI"
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a9t PRINTTABC18+5F) " [SPLILRVESONIL45PC]
[RYSOFFILe=PCT"

837 PRIMTTABC18+5PF) " [RYSOMI[45PCIIRYESIFF]
tZskCl"

898 PRINTTHBC10+5P)"[RYSUNI[45PCIIRYSUFF ]
ErsrE !

7894 RETURM

910 EEM ##%# SUERLTINH HUMERD 5 %%

912 PRIMTTHBL108+SP) " [RYSONIL115PCIIRYS0OFF]
913 PRINTTHBC1@+5F) " [RYSUNIL115PCILRYSOFF]
914 PRINTTAREC1IB+5P) " [RYSONIL115PCIIRYEOFF]

915 PRINTTABL1u+5P) " [RYSOMIL35PCILRYS0FF ]

[SSPCILRYSOMIL3SPLIIRYSOFF 1"

916 PRIMTTHB:L 1W+5F) " [RYSOMIL35PCILRYE0FF ]

[SEPLIIRYSONI LSRG ILRYS0FF 1"

917 PRINTTABC1G+5F) " [RYSONIL35PCIIRVEUFF ]

[SSPCIIRVEUNILSSFUILRYEOFF "

918 PRIMTTRBL1B+35F )" [RYEUMIL35PCILRYSOFF ]

[SSPCICRYSONIL3SPEILRYSOFF "

919 FRIMTTRBC18+5P) " [RYSOMIL115PCIIRYSOFF]

928 PRINTTABC1O+5F) " [RYSOMIL115PCILRYSOFF ]
921 FRIMTTHBCLE+5P) " [RYSONIL11=PCIIRYS0FF ]
922 PRINTTABC1E+5F )" [RYSOMIL115PCILCRYSOFF]

93 PRINTTABL 1B+5F) " LRYSONTL3=PC LR SUFE ]
[SSFCILRVEONIL3SPCILRYSOFF]"
924 PRINTTABCLG+ER ) " LRYSOM T LEFUTLRYESUFF ]
[HSPCILRVEOMIL35FUT LRV S0FEF T
425 PRINTTHBC1@+5F) " [RYSON]L35FCIIRYSOFF]
[SSFCILRYSOM] [35PCT LRYS0OFF T
926 PRIMTTABC18+5P ) " [RYSUNIL3SFCILRVEUFF ]
[53PCIIRYSONIL3SPC]LRYS0FF "
927 PRINTTRBC10+5P ) "[RYSONILILEPC] LRYSUFF ]

928 PRINTTHBC1E+5P) " LRYSONIL115FCILIRYSUFF]

929 PRINTTABC1B+EP) " [RYSUNIL11SPCIIRVEOFF ]

932 RETURM
950 REM #&#% SUBRUTIHH NUMERO 9 %i##
955 PRINTTABC1u+aP) " [RYSUMICL15PCILRYSOFF]

956 PRINTTHBC1U+5P) "[KYSONIL1L5PCIIRYEUFF]
957 PRIMTTAB{1G+5P ) " [RYSUMILL1SPCIIRYSOFF]
998 PRINTTHBC18+5F) " [RYSUMITL35PCIIRYSUFF]
[ESPCICRYSOMIL3SPCICRYSUFF]"

959 PRIMTTABC1@+=P) " [RYSOMIL3SPCILIRYELFF]
[S5PCILRYEUNIL3SPLILRVE0FF ]

96@ FRINTTHBC Lu+5P) " LEYSON] L35PCTIRYS0FF]
[SSPCILRYSOMIL35PC IR SOFF D"

951 PRIMTTHBC1B+5P ) " [RYSONIL35PLT LRYSURF ]
[S3PCIIRYSOM L 25PCTLRYSOFF T

962 PRINTTABCLIW+SP) " [RVSUHIL11ZPCICRYSUFF ]
"

983 PRINTTHES 1A+5F) " [RYSOHIL115PC]LRYSOFF]
964 FRIMITABCIO+SP ) " [RYSOMIL 11SPCILRYS0FF]

965 FRINITHBC 1B+5R ) " [H5PC T LRVSOMTLE6PL]
[RYSOFF 1"
956 FRIMTTHBC 1B+SF )" [85F0IRVSUMIL3SFC]
LRYSOFF 1"
957 FRINTTABG1045F) " [E5PCIIRYEUNI[3SFT]
[RYSOFF 1"
o PRINTTABC16+5F ) " [85PCIIRYE0N][3SPC]

[RYSUFF 1" g
FEY PRINTTHBC1+5F ) " [ 8SFCIIRYSONT[35PC]
[RYESUFF 1"

S7E PRINTTHBO1@+5F) " [83PCIIRYSONIL35PC]
LRYSDFF 1"
972 PRIMTTHBC1@+5P) " [EsPCILRYSOMILZEPC]
[RVS0FF 1"

973 FRIMTTHEC18+5P) " [85PCIIRYSONIL3SPC]
LRYSOFF]"

99 RETURM

200y [FU=1THEN<IY  REM CHRP NUMERD TkE

3 ¢

23 PRINT"LCLED"  GUSUBLbua)

2005 FORC=1TUL-1

<B10 ESE=LEFTSBI$(C), L0

2020 Lk$=k [GHTEBLF (00,10

€030 COL=VHLCESS ) #id+e  FIL=VAL(DKS ) $&

933 IFDRE="8"THENF IL=20 - COL=C0L~-4
2835 1FL=1THEM2B5Y

2041 GUSUB S

2859 NEATU

20355 PRIMT"[HOMIL23CRERDI[25PCIIRYE0N]
#ALSPCIF7LEPCILRYEUFF ILSPCICUMTIMURLZSFC]
[RYSOH 1%# L5PLIFSLSPCILRYE0FF 1L SFC INO
YRLSPCIFART DA

20r0 LETBS: [FB$=""THEMZUEW

ednS [FBE=CHR$ (144 THEMRUN

27 [F1=51THENZBEE

2870 IFH$UHRS 1560 THEN200

2876 LhsUBzSua

«asy N=l-1 EsE=LEFTHCBI$CW),2)  DRE=H
IGHT#CBI$CWO, 1) GOTOZ5

Soue [$="[HUMI[4UCKSRD "

Sooe PRIMTLEFT#CD$,FIL)TRABCCOLY ;BI
CCy i RETURM

9998 REN

9955 REM### SUBRUTIMA FER FER RURLKE
L L4

997 REM

9999 FORT=1TO9d:PRINTBICT), TNEX
T

180u8 PRINT" [HOMICSPCICCOMMMIL3C0MMY]
[SHIFTPICACOMMY JLSHIFTRILICOMMY JLEHIF TR
[3COMMYILSHIFTPIC3COMMYILSHIFTP IL3C0MMY]
[SHIFTPIL3COMMY ILSHIFTPIL 3COMMY ILSHIFTR]
[3COMMYICSHIFTFI"

1083¢ FUKT=BTULY

10040 FRINT"LoPCILCOMAMILIERC T LCOMMM]
CISPLCICCamMm I L35R0 T LEOMMAr ] CEsPe T LMl
[ISFCILCOMMM L35PCILCOMMMI LE3sPC I LCOMMM]
[35PCICCOMMMIL35PCICCOMMAMITSRCT"Y

1885y HEx1T

1epey PRIMT" L=PCICCOMMMILSCUMMP ILSHIFTE]
CICUMMPICSHIFTIEIL3CUMMP ICEHLF 118D C3C0MME ]
[EHIFTEICICOMMP ILSHLIFTED C3COMMP ILSHTF TR ]
[3COMMPILEHIFTIRICICOMMFPICSHIFT@ILSC0MME ]
[SHIFTWILSPCT

19864 FRIMT"LEPLILCOMAM] CRY UM LsFC
BIBSPLIIDLZEPCI 2Bl 25PC]sul 25P0 140l 25H0 )
SUL25PC el 25FC 7Yl 2EPLleulSPCI LRYS0RF]

10870 PRIMT" [CRaRRILSPCILZeCOMMY I I5RC)
"

19158 RETURH

24508 REM

24314 REM FORMHCIO DEL MARC EM FAMTH
I.LA

<458 KEM

2598e PRINT"LCLRILZOMMA] CaeCOmMdT I0C0MMS]
295015 FURM=1TUZy: PRINT"LCUMMMI" THELS

7o LCOMMG]" P HEAT

25620 FRIMT"LCOMMMICEaCommie] CCommMGsICEFC]

25059 KETUKRM

(&7
< /"‘fEEgE}L V)
ot e

)
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Francisco Belinchon Monjas
Getafe.
(Madrid)

VIC-20
Sin ampliacion
de memoria.

El principal objetivo es intentar robar la mayor cantidad de
botines posibles, pero hay que tener cuidado con los policias y
las multiples farolas. Ahora paso a explicaros el programa.

- =%
50- 80
90

110- 169

179- 780

2100-2211
3000-3085
6000

Creador de los nuevos caracteres.

Coloca las farolas.

Crea los botines.

Creacion, movimiento y borrado de los policias.
Ademas evalta las situaciones cuando un policia se
encuentra con un ladrén, un botin o una farola.
Creacion, movimiento y borrado del ladron.
Formula las situaciones en las cuales el ladron se
encuentra con un botin un policia o una

farola.

Printa el final del juego.

Subrutina de comienzo del juego.

Situacién en donde se encuentran dos policias.

Para terminar os diré que tengo un VIC-20, 14 afios de edad y
os deseo que sigais editando la revista por muchos afios.

Tos

8 IFT<

{1 DHTHZB,12,1%,254,199,221,39,97.0,1
6,31,18,98, 114, 365,8, 24. 68, 24,55, 124,
12415tl}24

2 DATH124,58,78,68.64, 54,64, 24

3 POKESZ, 28 PORESw, 28 ' CLR FORU=7168T
07679 POKELU, PEEK (U+25689) ' NEXTU

4 POKEESQ. 126

S POKE3€8€4, 255 : T=31

6 FORI=7168+T4#8TO7 158+ THE+7 : RERDD : FO
KEI, U HEATI

7 IFT<o38AHDT > 35ANDT <> 37 THEHT=38 : G0

Z3SANDTCOEPTHEMT=35 : GOTOG
9 IFT<OE7ANDT=310RT=300RT=35THENT=37
‘GOTOE

11 DINTCZ0

12 GUsUB3uey

13 GOsUB3gey

14 PRIMT"[CLRI"

13 FOKE3eg749, 136 : J=@

22 T8=T1]

58 FORK=1T0440

60 L=INT(RHDC1Im484)

70 POKE??@2+L,37 FOKE3B422+L,1

B NESTK

8z TCu)=u:Ti1)=242 T(2)=484:2=7680 X

= 33400 C=36878  V=3p876

99 FOKT=1T08@: D=IMTURHDC1 %484 )  POKE

7782+D, 35 POKE3S422+D, 7 NEXTT

118 FOR'Y=UTOZ  PUREZ+TCY ), 32 HEATY

115 FORU=ATUZ

129 IFA>TCUIAMDA-T O C=22 THENT U =T(

Lo+l

138 IFTCUIZHAMNDT (U ~AC=Z2 THENT (U =T ¢

Ur=1

148 IFA>TCUSAMDHA=-T (U 2=22 THEHT CUD =T ¢

Us+e2

158 IFTCUZORANDT CU) A= THENT CUJ=T(

U)~<2

168 IFPEEKCZ2+T(Us =31 THEHFOKEC, 15:PU

KEY, 237  FORW=1TOS0  HEATW - FUKEL, @ GO

sUBZ101

ez IFPEEKCZ+T(U) )=35THEHFUKEZ+T(UY,

35 POKEX+TCU), 7:60TOL1 2w

163 IFPEEK(Z+TCUY )=37 THEMPOKEZ+T ),

37 POEEX+TCUY, 1:G0OTOL 20

164 POKEZ+T (), 38 PUOKEA+T(U), 8

165 K=354

166 FORI=4T0Z

167 IFCZ+TI)+1 »=KORPEEK(Z+TCI V=1 2=K

ORPEEKCZ+TCI ) +2e 1=k ORFEEK CZHTCL ) ~22)

=K THENG05UBb0YE

169 MEATI,U

173 FORT=1TO4

189 GETH$

198 POKEZ+H, 31 FUKEA+H, 2

209 IFA$="T"THEMA=H-Z2: POKEZ+H+2<, 32
2]

IFA$="F " THENH=H~1 : POKEZ+H+1, 32
B IFA$="Y"THENA=H+Z2  POKEZtR-22, 32

798 IFH#="0G"THEMA=A+1: POKEZ+A~1, 3
728 IFPEEKCZ+H)=Z5THEMJI=J+1 FOKEC, 15
‘POKEKEY. 205 FORU=1TUg ‘HEXTU : FOKEC. @

738 IFPEEK(Z+H)=370RPEEK(Z+H)mKTHENP
OKEC, 9 :PUKEY, 267  FORT=1TU304 : NEXT : FO
KEC, ¥ :60TO2106

740 IFPEEKCZ+H)=370RFEEK CZ+HI=30THEN
GOTOZ1v8
758 MEATT
758 GUTOL1e

1885 ‘60
2100 FOKE3eG?Y, 122
2110 PRINT"(CLRILZCRSRDILLCR=RRIBOTI
MESLSPLIRUBADOS=[SFC]" ;T
2208 PRINT"[ZCRSRDILZCRSRRITIEMFOLSFC]
EMPLERDO=CSPC " IMTCCTI=-TS) /pu)
2285 IFJYRTHEMR=]
22ns PRIMT"[REDI[ZCREZRDIELLSPUIRECOR
DLSPCIESLSPLCI" KR
2207 PRINT"[BLKILZCRSRDITULSPCIPUNTU
ACIONMLSPCIES" S )
2288 INPUT"[ZCRSRUIGUIERECSPCIJUGHRISPC]
(SN2 8%

229 IF5$="N"THEHGOTZ211

21y GOTo13

2:£11 END

3098 PRIMT"[CLRICZCRSRDICRVEONILRED]
LADROMESCSPCIYLSPCIPOLICIRS

3010 FRIMT"[3CRESRDILICRERR IMUEVELSFL]
ALLSPCILADRONLSPCICOH"

3020 PRINT"[CRSRDIT PHRACSFPCIARRIEBA

3630 PRINT"[CRSRDIF*[SPCIPRRALSPCIT
ZGUTERDA"
3040 FRINT"[CRSRDI Y’ FARALSPCIAEBAJO"

3050 PRINT"[CRERD] G‘PRARALSPCIDERECH
Hll

3060 PRINT"[2CRSRDIPROCURALSPCICOJER
[SPCITODDSLSPCILOSLSPCIEOTINESLSPCIS
INLSFCICHOCHRTELSPCICONLSPCILASLERC]
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FAROLHS"

3678 FRIMT"(CRSRDICUIDARDOLSPCICOMLSFC]
LACSFCIFOLT"

3075 GETA$: IFR$=""THEN3875

3ug RETURM

6008 FOKEZ+TCL), 32 TCI)=IMTORHDCL ) #5
vt) RETURM

El ahorcado

José Francisco Torres Caro
Calle Apolo, 93

Telf.: (965) 71 00 24
Torrevieja (Alicante)

C-64

El programa que os envio es una versioén del conocido juego
del, AHORCADO, la idea la cogi de un programa de
television que se llama ““Leo contra todos”, que ponen los
jueves por la tarde. El juego es para dos jugadores, uno mete
una palabra y el otro tiene que adivinarla diciendo letras, con
el problema de que si fallas o agotas el tiempo establecido se
dibuja un nuevo trazo del ahorcado. En total son nueve
intentos erréneos al final de los cuales el programa te dice la
palabra a adivinar y el juego finaliza.

Para el dibujo de la horca y del ahorcado he utilizado variables
que son cadenas de espacios blancos inversos, es decir que no
he utilizado para nada la memoria de pantalla ni la memoria
de color.

5 PRINT"[CLRI":FOKES3281.6: POKES32E0

-

& GOTO10v

10 F=2:C=5:G05UB10000 IMNPUT"ESCRIBELSPC]
UNALCSPCIPHLHERA" ; RS

12 PRINT"[CRSRUIL43SFCT"

15 DIMA$<36) DIMF$C3@) i L2=]
<8 FORM=]1TOLENCHS)

30 HE$CND=MIDECH$, N, 12

49 NEXTN

o8 PRINT"[CRSRUD"

50 FORK=1TOLENCHE)
78 PRINTTHBC1)"=~",

B8 NEXTK

99 I=LENCH$)

189 Fm6:(C=3:G0SUB10000:FRINT"ESCRIEBE
[EPCIUNALSPCILETRR"

118 E$="[WHTII[RYSONIL3BSPCI"

128 PRINT"[1BCRSRU]"E#$

139 V=30

148 Y=y-1

158 IFY=1THEMPRINT" [CRSKRUITIEMPULSPC)
HGOTARDO" : FORN=1T01088 : NEXTN: IFPeSTHE
M08

155 IFY=1THENY=39: PRINT" [HOMI[ 19SPC]
" PeF+1: GOTOZ009

168 PRINT"[CRSRUI"TABCY ) ; CHR$(32)
170 FORW=1T025@ NEXT W

188 GETB#: IFB#=""THENZOG

199 Lemlg+1:00T0210

288 GOT0140

218 IF P1>0 THEN 320

230 FURL=BTOLENCRS)

240 IFBS=H$(L)THEN[®]~1:IMD=1:FiwP1+
1:P$CP1,=B8:GOTUZ80

250 NEXTL: IFIND=@THENF®F+] : GOTNZG0O
253 IND=g

260 F=135:C=L2 ! G0SUB19UGY  PRINTES: IFF
=3THENFRINT"LOLSPCISIENTO"  GOTUS@@
278 GOTO198

288 F=4:Cal i(GOSUB1600E: PRINTES: IF1mg
THEN319

2598 6070250

318 PRINT"[4CRERDI"TABC 11 "MUYLSPCIH
IEN":PRINTTAB(6)" [CRSRDILOLSFCIHASLSPC)
EMCOMTRAHDO" ' EMD

320 FOR FO=1 TO P1

330 IF B#=P$(FO) THEN 260

34@ NEXT FO'GOTO 23d

568 PRINT"[CRSRDILALSPCIPALABRARLSPC]
ERR" {PRINTTRBC16);H$ ' END

1000 PRINTTABC1@)"ELSPCILI3SPCIALSPC]
HLSPCIOCEPCIRISPCICLEPCIALEPCIDLIEFC]
OLSFCY"

1018 FORM=1TO0Z0@0 ' NEXT PRINTTABC1@)>"
[CRSRUICZ3SPCI"

1915 S$="[WHT1[KYEONIIBSPC"

1828 FRINT"[3CKRSRD]"THE(2S)5$

1030 PRINTTABC(25)" (WHTILRYSONILCOMMH]
1835 PRIMT"[3CRSRUI1"

1040 L=l +]

1056 PRINTTABC33)"[WHTICRYSONILSPCY"

1060 IFL=16THEM10@88@

16876 GOTU1040

1086 Es="[ELKIIRYSONIL135FCILWHTI"
1850 H=<&

1108 HaH-1

1118 PRINTTHB(HIES

1120 IFH=21THEN1®@

1138 GOTO1100

20y ONPGOTOZBSE, 2150, 2250, 2350, 2450
1 2358,2630, 27548, 2858

<8350 FRIMT"[3CRSRDI"

2108 FORX=1TOZ

2118 PRINTTABC25) " [WHTICRYSOMIL28PC]

2128 NEXTX:GUT268
€138 PRINT"[SCRSRDI"
2400 PRINTTHB(£4)"[BLKJERV:ONJ[4CDMMUJ
LWHT " 1 GOTOZ268
£238 PRIMT"[6CRSRDI"
€308 FORX=1T0O4
€318 PRINTTABCZS5)" [WHTIIRVYSONIL2SFC]

2320 MEXT: (G0TUZe8

2336 FRIWT"[6CKRSRDI"

2480 FORX=1T0D4

2410 FPRINTTABCZ4)"[WHTILRYSONICCOMML ]

2420 MEXTX' GOTO260
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<3800 FORX=1TO4
2510 PRINTTRBC(27)"[WHTILRYSONILCOMMT ]

2520 NEXTX:GUTUZEH

23558 PRINT"[16CRSRD]"

2e¥0 FORX=1TO3

%6 19 PRINTTAB(ZS) " [WHTILRYSONILCOMML ]

2628 NEATX:GOTOZE0

2838 PRINT"[1UCRSKRD 1"

2788 FORX=1TO3

'2"?16 PRIMTTRBCZE) " LWHT ILRYSONILCOMMI ]

2720 NEXT® ' GOTOREH

2758 PRINT"[13CKRSRDI"

2898 PRINTTAHBC(24)"[BLKIIRYSONILCOMMO]
[WHTI" : GOTOZEH

28308 PRINT"[13CRSKDI"

2998 PRINTTHBC(Z7>"[BLKILRYSONILCOMMO]
[UHT 1" : GOTUZEE

1008 POKE?S1,F:POKE?82,C POKE783.8:
8Y563520 ' RETURN

Pe‘séd fsubhicrinq

Javier Martinez Reches
Carretera Vella, 6-8, At® 32
Montcada Reixac (Barcelona)

VIC-20

~ Sam

(2772772

Es una divertida aventura submarina, atractiva por la alta
resolucion de los caracteres y la combinacién de sonidos y colores.
Al ejecutar el programa aparece un mensaje de presentacion
durante unos segundos (mientras son copiados los nuevos
caracteres), seguido del cual aparece en la pantalla un
submarinista bastante bien definido ya que ocupa una
extension de once caracteres. Ademas del submarinista
aparecen peces y erizos. Tu mision es dirigir al submarinista
entre las diversas grutas submarinas que irdn apareciendo al
azar (hay hasta 7 cuevas diferentes) evitando chocar con los
erizos y con las grutas. Cuando una parte delantera del
submarinista choca con algo que no sea un pez la pantalla
cambia de color y te informa de los puntos que llevas
obtenidos hasta el momento. Los puntos los obtienes por cada
erizo o pez alcanzado por su fusil submarino. Puedes chocar
hasta 3 veces.

Los mandos del submarino son:

F1: arriba. F7: abajo. ESPACIO: arpon.

iBuena pesca! Y hasta pronto.

ESPECIAL PROGRAMAS

1 REM PESCH SUBMARIMH4JAVIER MARTIHE
&

.~_"* PREIMT"[CLRICRYSOMIL35FCIFESTALZSPC ]
SUBMARIMAL35PCIIEVSOFF D"
59 PURESZ, 28 FUKESm, £8 1 LK

55 FURR=7188TU76 /9 FUKEX . FEEK (A+2566
A0 ME 4

57 POKESbEeS, 255

6@ FURL=71edT07<?s  READL: FOKEL, D: NEX

69 [=766Y:Us3n37e - H=3Ra? 7 E=Le87s Sl

79 FUKEE, 15 POKE3EE79, 118 PRINT"[LCLK]
[HOMI"

9 F=hiY=]11

9% FORBU=1TULS

98 BUSINT(RHDC1)%21)+1  BRA=IMTIRND(1 )
#:10+1

97 PORKEI+C 224EL1)+BAY, 13

98 FUKEZ40U+ 1 C22%El) 2 +EBR) ., 5

959 HEXTBU

198 FORJO=1TOU18

181 JUsINTCRMDCL »#%21)+ 1 JH=IHTCRMDCL
#2110+

162 PUKEI+((228Jl10+JH), 12

193 FOKEZS40u+(c22%J10)+JA), 3

1495 MEXT.JO

115 GETH#$

117 IFA%$="[F1]"THENR=3

128 IFA$="L[F71"THEHR=S

123 IFA$E="[SPC]" THEH S

138 POKEU, 148 POEEI+A+22%Y, 32

131 POREI+A-1+22%Y, 32

132 PUKEI+R-2+228Y, 32

133 PUKEI+A-3+22%Y,32

134 POREL+X~4+228Y, 32

135 POKEI+A-3+224Y,32

1356 POKEI+CA-1)+22%(Y~1),32:POKEU, 15
(%]

137 PUKEI+(K=22422%0Y=1),32

133 POKEI+(K-3)+22%0Y-1), 32

133 POKEI+(R-do+22%CY =17, 32 FOKEI+(X
~SI¥22RCY=10,32 K=X+] ' POKEU,

141 IFPEEK (I+X-1+22%Y =1 10RPEEKCI+X~
1+22%Y )= 1 Z2THENSU=SU~1 : GOTO1 BeY

142 IFPEEK(I+n+22aY ) =1 10RPEEK(I+K+22
Ry ) =12 THEMSU=5U~1 ' GOTO1 @08

143 IFFEEKC(I+A-1+22%CY=1) 2] 10RPEEK(
I+A=~14+224(Y-17 =1 2THENSU=5-1 GOTO10
vy

144 IFR=3THEMY=Y~1

145 IFR=STHEMY=Y+1

146 IFA=2Z8THEHA=6  GOTOguY

147 IF'Y=21THEHY=2@

148 IFY=BTHENY=1

143 IFPEEK(I+X~2+22%(Y-1)1=11THENSU=
SU=1:60TOD18BY

156 POKEI+RX+2=#Y. 10

151 POKEI+A~1+22%Y,9

152 POKEI+R~2+22%Y,5

1593 PUREI+A-3+22%Y,7

154 PUKEI+A~-4+22%Y, 6

155 POKEI+A-S+z.%Y, 5

156 FOKEI+(s=12+22%.%-1).4

157 POKEL#CR=2 )kl Cr=20.3

1593 POKEI+CA-3)+2:4Y-1),2

159 PUKEI+(X-4)+ CY=-17,1

188 POKEI+(X=5)+, M=13,0

1685 IFPEEKCI+X+22%Y)=11THEHSU=SU-1:0
OTO1e0Y

165 IFPEEK(I+K~-1+22#(Y=~1))=11THEMSU=
SU~1:GOTO 1k

17@ GOTO119

500 J=x POKEI+T+1+22%Y, 52

505 FORE=13TO1S5TEF-1J=]J+]

S@5 PUKEA, 258 PUKEE., K

S0z IFPEEKCI+I+22%Y =11 THEMPOKEE, 15"
GOTOS50

S@9 IFPEEKCI+JT+22#Y1=130RFEEKCI+I+22

Commodore World
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Y=l 2THENPUKEE, 15 GUTOSEM
519 POKET+J+2#4Y, 45
515 POKEI+J+c2%Y. 3
I HEATK
55 POKEH, B FUKEE, 15 DUTUIX5
558 PUKETI+( J 1)"’...’5*"(‘1 32
551 FUKEU, 2
352 FURT=1TUSB3NEHTT1PDHEU/BIPDKEH/Q

553 LUTO11S

S5 PUKEL, 208

381 PUREI+( ]~ 1)+¢L$V:34
Sg2 POKEI+J+22%Y,
585 FORT=1TOlew HEATT

598 POKEU. B PUN=FPUN+18: POKEH, B:G0TOL

15

B OK=IMTCRNDC1)47)+1

811 IFOK=2THEH7H

802 IFOK=1THEMZ1W

603 IFOK=3THEHZG

804 IFOK=4THENGS4H

g5 IFOR=5THEHZVY

gon IFOK=gTHENSSY

84/’ 1FOK=7THEHE

818 FRIMT"[CLRILRELIKE[CRSRDIKKICRSRD]
KKLCRSRDIER CCRSKIIKKKE [ CHERD KK LCRERD]
KEKERKLCR! :

B FP[H]“[I?EPJFDJPP[IthH]PK[LR RUI
KKKKELCRSRDIEKK L CREKD KK [ CRERDTETCRERD]
FEKRFLCRGRUIREE " - GOTO9S

830 PRINT"[CLRILWHTIK [CRSRDIKELCKSRD]
KLCRSRUIKLICRSRDIKK [CRYRD K LCRSRDIKKE,
[CRSRUIKKICRSRDIRE LCRSRUIKICRSEDIKICRERU T
kKK LCRSRDIKLCRSRUJRE"

835 PRINT"[SCRARIIKICRSRUIKICRSRUIKICRSRU]
KEELCKESRD KKK LCRRU IEE LCRERU KK [CRERD]
KEKLCRSREUIKICRERUIKICRERDIKKLCRORUIK

K" GUTDZ3

540 FRIHT"[ELR][LVH]&[lPJPD]fFLLPJEU]
KKLCRZROIEREK LCRSRD JKEEE :
V[!RuhD]kbh[CH;hUJh[lhuHUJh[LRgFUJK“

845 FRINT"[13CRSRDIKEEKKE [CRSRUIKKELCKSRUD
FLCRSRUIKICRERUIK LRSI IKLCRSRUIKICRERD]
KICR=RUIKKKICRESRUIK I CRSRUIKKK" 1 GOTOI

5

h[rRoR’D]FF[LF(.;HD]}‘[ R‘kUJKKk[CPwRDJF
[CRERUIKLCRSRUIE [CRSREL JE"

df":; PRIHT“[IUI RSHL 1. Fiff.;RUJK.[CJRSRUJ
i LCRS 4 3. LERS (D XS
JJP [UR SR IE VKK[LHuHUJk

oaU F‘FIHT"[I I RICGRNILCRSKDIKICRSRDIK
[CRORUIKLCRERUIK[CRSRD IR LCRSKDIKLCRSRD]
KLCRokrIIEICRSEDIKKKLCRERUIK ICRERUIKICRERD]
FEELCRSRDIKICRSRDIKLCRERDIKICRSRUIKICR SR
K["RQR’IJ]V"

UJH [Efe."’RlJJh[l R5RD]
RI'JF [CRSRUIKICKSRD]

FKL_ SRUIKLLR hUJf” thHjJ
1gye FUKE36G7S . ESeE74, 168 FRIN
T”[HUMJ[BLU][1BCRSRDJ[6CR5RRJPUHTUS¢
"PUH

1681 FORT=1TO3000 : HEXT ' PORE30874,@ " 1
F o=k THEMEND

1k LGUTO Y

ZRkaY DATHY, B.9,0.89,8,1,15,08,8,9.8,0
JEL B, 28, 8,08,0,0,0,1, 63, 127,1,0,8. 9,

09,192,228

20wl DHTAB, 8. 8,0,8,0, 248, 248, 31,45,
t4,143,31.,48,64, 128, 255,15, 7,255, 255

,8,6.8

LU”U; -UH]H-‘_ 'J;._uJ.Ja Z‘:)JJ.L 'J;é.JJJ@/“ 4,
Zq = :;.'SJLJ\JJ(. 'J:f. S &M )Uls“ﬁ;“‘ﬁ; =22
4,255,138, 176

2okes DATAZZ4, 152,6,0,9,255,8,9.19,0,
8,3,b6%,33,85,83, 137,127,668, 41,154, 12

.L.

g DH]HU'/JU" 1414;:14 @,0, lt.m‘ld'_lflb
3,235,121,8

Antonio Luis Climent Albaladejo
Comuneros, 15
30003 Murcia

El juego consiste en ir retirando fichas de varios montones, de
manera que en cada jugada es posible tomar una, dos o incluso
todas las de uno de ellos. Gana el jugador que retira la/s
ultima/s ficha/s.

El’armazén del programa lo forman unas pocas instrucciones
mas.

Los dibujos se realizan con graficos de baja resolucién

(figura 2).

El resto de lineas son el adorno de todo programa que, como
éste, pretenda ser ladico.

Las instrucciones 50-70 y la subrutina 10100 definen valores
que se mantienen constantes a lo largo del programa para
determinadas variables basic destinadas a rétulos, sonidos
musicales, colores, posicionamiento en pantalla, etc.

Las instrucciones entre la 100 y la 240 estan destinadas a
visualizar el rétulo de presentacion deslizindolo de abajo hacia
arriba dividiendo cada linea en dos partes, cada una de un
color, y produciendo simultdneamente una musica aleatoria
restringida a 7 notas.

Una vez valorada la posicion que deja el jugador, se emite un
soniquete distinto en funcién de que la jugada realizada por el
jugador sea buena y capaz de conducirle a la victoria (hneas de
programa 1100-1140). El sonido sera otro mds corto si no se
produce la condicidn necesaria pero no suficiente sefialada en
el punto anterior (lineas 910-850)
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Al

finalizar el juego se repiten las melodias a las que se refiere

el parrafo anterior interpretando una u otra en funcion del
resultado de la partida. Podria y deberia haberse empleado
para este fin sendas subrutinas, pero la sencillez de las
instrucciones hacia mas facil su duplicacién.

Para seguir el programa es aconsejable tener a la

vista el

siguiente cuadro de variables:

SONIDO

O Forma de onda

AFE(I) Alta frecuencia nota I

BF(I) Baja frecuencia nota I

ROTULO

L$(I) Contenido linea I del rotulo. Hay nueve lineas.

POSICIONAMIENTO

HT$ Horizontal

VTS Vertical. Este se utiliza poco al ser mas eficiente el
empleo de TAB

COLORES

CL$ Gama de colores utilizados (6).

OC$ Color para la segunda parte de las dos en que se
divide cada linea del rétulo de presentacion.

JUEGO

BIT Orden del bit examinado (0,1,2,3)

ESTADO Valor del bit examinado (0,1)

SJ Interruptor de juego. Toma el valor [ si juega la

maquina, 0 si corresponde jugar al operador.

COMUNICACION CON OPERADOR

RE$
K$

Respuestas del operador en sentencias INPUT.
Tecla pulsada por operador cuando esta
ejecutandose una sentencia GET.

CONTADORES DE BUCLES, MONTONES, POSICIONES,
ETC.

I, J, K, L, M, sin que tengan una utilizacién constante a lo
largo del programa.

El
2.

nimero de posiciones iniciales distintas es de
16* = 131.072.

18 DEF FN NBLX)=CCZTHANDF (1)) +(2ZTXA

NDF(2)) + (2TKANDF(3)) + (2ZTKANDF (4)
312 C2 TR

20 DEF FN PB(x)= FN NBCK)=2KINTCCFN

NBCX))/2) ‘

30 DEF FN WJ(X)a FN PE(®) OR FN FB(1
) R FN PBCZ) UK FN PBC3)

53 YTE="[49CREKR]"

6@ HT#="[HOM][ZSCRSRDI"

7@ CL$=" [BLKICWHTICPURILGRNICYEL]": T
I§a"0@oupe" GUSUB 10100

169 PRINT"[CLR]"FOR 1=2% TO -3 STEP
-1

118 FOR J=0T010

126 1F(CJ+1YC1IORCCI+IID24) THEN 230
123 PRINTLEFT$CHTS, J+1);

14@ K=INTCCL+LENCL$YT) ) JRND() )

159 PRINTMID$CCLS, RNDC@IRS+1, 1)

164 OC$= MID$(CLS, RND(A)#S+1,1)

170 PRINTLEFT$CL$CJ),K) OCSMIDSCLS$CJ
) K+1,4@)

169 N=INTC1+7#RNDC@))

199 POKE 54276, FO0

200 POKE 54273, AF (N) :POKE 4272, BF (N

?

218 PUKE 54276,F0~1

228 PRINT LEFT#(HT$,24)"[RVEON]"STRS
(48-YALCTI$) 14" [SPCILRYSOFF 1"

€39 NEXT J,1

248 PRINT"[BLKI"

493 FOR J=1 TO 4:F(J)=1+INTC15#RNDCO
D) iMEXTJ

S83 PRINT"[CLRILCRSKRDIELLSPCIJUEGDLSPC]
LOLSPCIGANALSFCIQUIENLSPCIGUITAISPC]
LACSPCIULTIMAL2SPCIFICHR. "

510 FPRIMT"[CRSRIIPUEDENCSPCIGUITARSE
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[EPCIUNALSPCIVARIASLSPCIOLSPCITODHSISPL]
LASL2SPCIF ICHASSPCIDELSPCIUNLESRCIMO
NTON, "

520 PRINT"[CRSKRDIDEBE[SPCIELEGIRIEPC]
TURNOLSPCIDELSFCIJUEGULE SPCIPHRAL SR
EMPEZHRLSPCIUDLSPCIOLSPCILALSPL IMAGY
IHA. "

9538 PRINT"[CRSRUDILOSLESPCIMOMTONESLSPE]
SELSPCIGEMERHHLSPC IALEATORIHMENTE .,

540 PRIMT"[CRSRUIPHRALSFCIJIGARLZSFC]
DEBELSPCIINDICARLZ5PLIELLSFCINUMERDLZSPC]
DELSFCIMOMTUML SFCIDELL SPCIRUECSFCIGEU
IERELSPCIRETLY )

930 PRINT"RARLZ5PCIFICHASISFLIYLSFC)
ELLSPCIMUMERDLSPCIDELSPCIESTRS.
960 PRINT"L[CRERDIGUELSPCITENGRLSFCIS
UERTELSPCIYLISFCIGUE[SFCIHPRENUHAL 5PC ]
PRONTOLSPCIALSPCISERLSPLIEL LSPC IGHNA
DOR. "

579 PRINT"[4CRSRDILWHT IFARAL SPCICONT
INUAR[SFCIFPULSARCSPCIUNAL SFCITECLA"
oEf GET K$:IF K$=""THEN S50

559 PRINT"[CLRICWHTI"

698 FRINTLEFT$(HT$,23)" [BLKIQUIENCSPC]
JUEGHLSPCIPRIMEROLSFC IMHG INA/HUMAND
" INPUT RE#

610 IF RE$="HUMANO"THEN S£Jw=@:GOTO 7@
%)

623 IF RE$="MAGUINA"THEN
74

638 PRINTLEFT$(HT$, 23) "RESFLUESTRLSPL]
NOCSFCIYALIDA : LSPCIMAGIINAZHUMARD "

640 FORI=1TO1800  HEXTI : GOTO6EY

708 PRINT "[CLRICBLKI[CRSRDI"LEFT#CY
T%#,16)"[RYSONILSPCIMLSPCINIMLSPCIMLSPC)
[RYSUFF1"LEFT$CHTS, 26 ;

718 PRINT "[WHTI"TABC3>"L3COMMII" THE
C13,"[3COMMII"TABC23) " [3COMMI 1" THE(S
3" [3CoMMIl"

720 PRIMT"ICRSRDICBLK]"TABC3)F(1) TH
BC13)F(&) THBCZB)F(3) THBC33)F(4)

730 FOR Js1 TO 4:1F F(Ji=g THEW 779

748 FOR I=1 TO FCJ)

7o PRIMT LEFT$CHTS$.28-1)5PCr4+10%¢J
~1)LEFT®CCLS, JO)"[SHIFTEI"

76@ NEXT 1

778 NEXT J

gow IF SJ=1THEN 943

819 FPRINTLEFT$CHTS, &3)"DELSPCIDONDELSPC]
QUITRSLSPCIFICHASLSPCIC1,2,3,4)[2SFL]

" INPUT RES

B<0 IF LEFT$(RE#$,1)C"1"0OR LEFT$(RES,
1)>"4"THEN 818

830 J=VYAL(RES$)  IF FCJICITHEN PRIMTLE
FT$CHTS$,23) "NOLSPLIHAYLSPCIFICHASL 195RC]
" GO0TUBIE

840 PRINTLEFTS$C(HTS,23)"CUANTASLZSFC]
QUITASL198FCI"  INFUT RE#

850 IFRE$<"1"THEWPRINTLEFT$(HT#,23,"
HAY[BPCIGUELSPCIGUITARLSPCIALLSPC IME
NOSLSPCIUMAL?SPCI" :GOTO 895

868 IF YHLC(RES$)OF (JITHENPRINTLEFTSCH
T#,23)"NOCSPCIHAYLSFCITANTASLSPCIENLSPC]
MONTON" J:GOTO 835

870 FCIosF(J)~VHL(RES)

9@ IF (FC1) OR FCZ)OR F(3) OR F(4)

) = @ THEN 13068

830 §J=1-5]:G0TO 700

893 FOR K=1TO 580:NEXT K:GOTO 84@

96 F(R K=1TO 500 HEXT K:GOTO 810

980 IF FN YJ(@)=83 THEMW 1168

910 BIT=3:FORJ=1TOZ FORI=1TOZ

928 POKE 542¢6,F0

930 POKE 54273,AFC1J:POKE 54272, BF (1

)

540 POKE 34276,F0~1

9350 NEXTI FORI=1TOZE6 NEXTI,J

950 IF FN FBCBIT)sBTHEN BITwBIT~1:GO

5J=1:G0TO 7

T0960
570 J=|
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9680 IF(FCJIAND2TBITI=@ THEN JmJ+1:G0
10856

990 F{Jom(F(JIANDC1S-21BIT))

1o6we IF BIT <=8 THEM B30

1018 BIT=BIT~1:!IF FN PBC(BIT)®=@THEN1@
(%]

1029 ESTHLO®F (J)ANDCZTBIT) | IF ESTHDO
=g THEN F(Jom(FCJIIORCZTBITY): GOTO 1
(5[]

1830 GOTO 990

1188 FORK=BTO! ! FOR L=1T0S: JmAESCL~KM
S)+1

1118 POKE 54276,F0

1120 POKE 54273,AF(J) POKE 54272, BF(C
JJ

1138 FOKE 54z76,F0-1:FORI=1TO 32
1140 MEXT 1,L,K

1200 JmINTC1+4%RNDC@) ) IF FCI)CITHEN
1100

1218 F(Jo=INTIRNDC@I#F (T2 ) GOTO 860
1336 IF S5J=0 THEW 1380

1318 PRINT HWT$"JUEGOLSPCIYLSPLIGANO"

1328 FORJ=1TOS FORI=1TOZ

1338 POKE 54276, F0

1340 FOKE 54273.HFC(1) POKE %4272, BF¢

1)

1358 POKE S4276,F0-~1

1366 MEXTI :FORI=1TOZSE  NEXTI,J

1378 GOTO 144K

138@ FRINT HT$"MOLSPCIESTHLSPCIMALLSPC)

« v« [2SPCIHASTZEPC IGHNADOLSPCT "

1394 FOR M=1 TO ¢:FORK=@TO1:FOR L=1T

05 JeHBS (KHS-Lo+1

140 FOKE S4276,F0

1410 FOKE 354273,AF(J) :POKE %4272, BF ¢

J

1428 POKE 54276,F0~1:FORI=1T032

1438 NEXT I,L,K,M

1446 INFUT"LESERLSPCIJUGHRLSPCIOTRALSPC]
VEZLSPCIS N" iRES

1458 IF RE$="S"THEMW 439

14n8 IF KE$="N"THEN END

1478 GOTO 1444

9399 STOP

10100 L&(@)="[45PCI25HIFTRIL?SPCILZSHIFTR]I
[45FCILZSHIFTRIL4SPCILZSHIFTRILESFL]
[esSHIFTG1"

101208 L$(1)="[45PCIL3SHIFTRILASPCILZSHIFTR]
[4SFCILZEHIFTRIL45PCII3SHIFTRI[48PC]
[3SHIFT@1"

10148 L$(2)="[4SPCIL4SHIFTRILSSPCILZSHIFTR]
[45PCIL2SHIFTRIL45PCIL4SHIFTRILZSPC]
[45HIFTEI"

18160 L$(3)="[45PCIL2SHIFTRILSPCILZSHIFTA]
[43PCILZEHIFTRIL4SPCILREHIFTHIL45FC]
L2SHIFTQILSPCIC4SHIFTRIISPCILZEHIFTR)

"

10180 L$(4)="[4SPCI[2SHIFTUIIZSPLILZSHIFTR)
[35PCIL2EHIFTRI[45FCIT2SHIFTRIL45PC)
L2SHIFTUI[LSPCILZSHIFTAIL25PCIL2SHIFTRI

10200 L$(5)=" [4SPCILZSHIFTHILISPCILZSHIFTE]
[25PCIL25HIFTOI04SPCILZSHIFTRIL45RC]
[2SHIFTOILASPCILZSHIFTRI"

18220 L#6)="[4SPCILZSHIFTRI[SSRPCIC45HIFTR]
[45PCILZSHIFTHIL45PCIIREHIFTRILESPC]
[ZSHIFT@I"

10248 L$(7)="[45PCILZSHIFTRILESPCILISHIFTA)
[45PCILZ2EHIFTRIL4SPCILZSHIFTRILBSFC)
[2SHIFT@]" )
18260 L$(B)®»"[4SPCIL2SHIFTRIL7SFCILZSHIFTA
[45FCILZSHIFTUIL4SPCILZEHIFTRILESPL]
[ZSHIFT@1"

10280 L$(3)="[355FC]"

10308 FOR W=54272 TO S4296:FOKEW, BN

EAT

18310 FUsB2 POKE 54256,15

18320 POKE 54277,9'POKEZ4278, 249

10339 FOKE S4275.0

16348 POKE 54274, 255
167338 AFC1)=8 BF(1)=147
10568 AF(2)=18: BF (2)=2(35
16370 AF(3)m11 BF(3)=114
10360 AF(4)=12 BF (412216
16398 AF(5)=16:BF (5,247
18480 AF(6)=14 BF(E)=1@]
10418 AFC(7)mB BF(?7)a23
10428 RETURN

Férmulas matemaéticas

José Jones Vergés
C/San Bruno, 195 Bajos
Badalona (Barcelona)

VIC-20

Este programa que os envio es para el VIC-20; su aplicacién
esta hecha para las matematicas de 12y 22 de BUP. El
programa da los titulos de algunas formulas matematicas,
apretando su tecla correspondiente, el programa pedira las
variables, que al ser dadas estas, el ordenador dara el
resultado.

1 REM PROGKHMH FORMULAS MATEMHT ICHS

19 FLOKEGeH?S ., 8

11 FRINT"[CLRI"

1& PRINT

13 FRIMT

14 FRINT

15 FRIHT

1t PRINT

et PRIMT"[45PCICRYVE0MIIRELDL 13C0MM+]

30 FRINT"[4SPCICRYSOH]IREDTLCOMM+ ISP
PROGRAMAL 25PC T LCOMi4+ 1"

49 PRINT"[4SPCICRYSUNMIIRED I LCOMM+ 1L =PC T
REAL TZADOLSHCTCCOrMM+ )"

ol PRIMNT"[4SPLI DR SOM D LRELILCOMA+LSFC )
PORCSFC]. v oW LESPCILLOMM+]D "

6d PRIMT"[45PCILRYSOMITREDILCOMM+ILSPC]
JUELSFCIJONESC=RCILCOrM+"

78 PRINT"[45PCIIRYSOHILREDILCUMM+1L45PC]
CLoL4SPCILCOME+]"
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8y PRIMT"[4SFCIIRY UMD IREDIL 13COMM+ ]

S8 FOMT=1TU19gw  HEAT FRIMT"[CLE]"

108 PUEESniE S, 15

118 FUORL=1TO10aK

128 PURKE3GE7e, IMTCRHMDCL s#128)+128

136 FORM=1TO1Y

1481 HEATM

158 MERTL

168 FUOEESHEY6E. W

1V PUEEZEEYE. 8

08 PRIMT"[35PCIIRYSOMILYEL JESCOJERLSPL]
UHARLSFCILETRA"

61 PRINT

218 FRINT"[SPUILRYSOMIALRY0FF 1LY SURF ]
[CYHI[SPCIECUHCIONL SPCIDELSPLT 27 [nSFLC]
LRADCO"

213 FPRIWT

228 PRIMT"[SFCILRYSUHIBLKYSOFF 1R IKYSUFF]
[CYHICEFCIDISTHHCIRDSPCIENTRELSSPCID
UsLSPLIFUMTOS"

2D PRINT

238 PRINT"[SFCICRVSOMICTRYEOFF J#0RYSOFF ]
[CYHILSPCIVERTICELSPCIDELSPCIUNAL?SRC]
FHRHBULH"

€35 PRINT

298 PRINT"[2PCIIRYSONIDIRYSOFF IRLRVSOFF ]
LCYMNI[SPCIPRUGRES TUMES 95U JHRITMET]
CHz"

245 PRIMT

2599 PRINT"(SPCIIRYEONIE(RVEUFF IR [RYSOFF ]
[CYHILSFCIPROGRES IONESLSSFC JGEDMETRI
CHo*"

255 PRINT

280 PRIMT"LSFCIIRVSOMIFIRYSOFF % IRVEOFF ]
[CYHILEPCILISTRDOL Z2FCIDELLS5FCIPROG
EAMHLZ75PCT

2780 GETHS$ ' IFA$=""THEN74

2ol 1FHE="H"THEM=5

253 IFH$="B" THEHSUY

3 [FH$="C" THEME 38

319 IFH$E="D"THEM B

32 IFH$="E"THEM 1 2

338 IFH$="F"THEN1EWY

3+ GOTUZYY

390 ERINTYELLR L

3959 PRIMTYLSFUIEMTRARLSFCIVARIHELESLSPC]
HI Bl C“

3eu IHMPUTH

379 IMFUTEB

a2l THFUTE

I LUK CBEE- S EH&L )

do K= ~EB+5 S

41y Y= -B-5 /Z24H

428 FRINT"L[SFUILUSISPUIRESLULTHIUSESFC]
SO

423 PRIMT

424 FRINT

428 PRIMT, #

448 FRIMT.Y

445 FURT=1T9999  HEAT

458 FRIMT"[CLKI"

Gl LUTOZE

Sk FRIMT"LCLEI"

5189 FRINT"ENTRAKLSFC VAR IHBLESLSPL 1K
2sRYines 1"

Sz IHPUTKZ

53 THPLUTAL

54 [THPLUTYZ

9o ITHPUTY1

Sel PRIMT :PKINT

578 D=SLRCCAZ-AM1 D T2+ 2= 10120

Sg PRINT"[SPCIELLSPCIRESUL TROOCSPC

ES. "

&P FRIMTD

614 FORT=1TO2528 HEAT -FRIMT"LCLKI"

B2k GUTOZ0Y

63 PRIMT"[CLKEL"

ha PRIMT"[SFCIEMTRARCEFC IVARITHELES [SFC]
Ry Byl

658 IHPUTH

ecw IHFUTE

678 IHPLTL

65 PRINT:FRIMT PRIMI

698 V1=-B/C%H

Y VEsdkA2C-b T2/ 4%H

7l PRINT"CSPLILOSLSHC IKESULTHOOS LSPC ]
SON "

72y PRINTVI

72y PRINTYZ

V40 FURT=1TOSHI3 HEAT  PRIMT " LCLR Y
7o LUTIL K

7o FRINT"[LCLR]"

778 PRIMT PRIMT FRIMT: PRINT

7Bl PRINT"[SFCIESCIIJERLSPC IFORMULA"
785 PRINT PRIMT FHIMI

VE PRIMT"[ZSFCIIRYS0HI1LRYSOFF JRLRYSOFF ]
[CYNIHALLARLSFCT AN

733 FRIMT

8ol FRINT"[25FCIIRVEDNTZLRYSOFF 12 LRYSOFF ]
[CYNIHALLARCSFCILALSFC I5UMA"

835 FRIMT

BlE FRIMNT"[L5FCIIRVEDNTALRYSORF 18 LRYSUFF)
[CYNILEPE]YOLVYERLSPCIALSPC ISITUR-LBSPC ]
CIOMLSPCIINICIHL"

B0 GETHS  [FRE=""THENBZY

838 IFH$="1"THEMZ6

g4 IFH$="2" THEM=EL

g5y IFA$="3"THENZS5

8o FRIMT"CCLKI"

67y PRINT"ENTRARKLSPL JYARIHBLESISPCIA
1 ) N ’ D i

&od IWFUTAHL

=599 THPUTH

gug ITHPUTD

918 AM=H1+C(H-12%D

911 PRINT PRIMT:FPRIMT

92 PRIMT"[QSPCIELLSFUIRESULTRODLSPC]
EE. : "

930 PRINTAN

94 FURT=1TO9993 MEXT  FRINT"[CLKRI"
958 GUT07e8

98 FHINT"LCLRI"

970 FRIMT"ENTRARLSPCIVAKIRELE=LSPLIA
) [ HHJ MH"

488 IMFUTHI

598 IHFUTHN

lowo IHFUTH

1410 SsCH1+HM/2) %N

12y PRIMT  FRIMT PRIMT

1938 FRINT"ELLSFCIKESULTADOLSPCIES "

1048 PRINTS

1050 FORT=1TO993%59  HEAT (PRIMT"[CLR]"

loew GOTO?7ed

1200 FRINT"LCLED"

121y PRINT FRIMT  FRIMTFPRINT

1229 FRINT"ESCOJERC=FCIFORMULH"Y

12358 PRIMT  PRIMT :FRIMIT

1d FRIMT"(Z5PCITRYEUHI4IRYSOFF IRLRYSOFF ]
[CYHILSPCIHALLARLSPCT AN

1245 FRINT

1200 FRINT"L[2SPCICRYSOM ISIRYSOFF IR LKVEUFF ]
[CYMIL5FCIHALLARLSPCISUMAY

1238 FRINT

1260 PRINT"[25PCIIRYSUHIELRYSOFF 18 [RYSOFF ]
[CYNILEPCIVOLVERLSFCIALSFCISITUR-LESPC]
CIOHLSPCTIMICIAL"

12635 PRIMT

1279 GETH$: IFH$=""THEM127d

1ez0 IFR$="4"THEM1 385

198 TFH$="5"THEM 1418

15648 IFH$="6"THENBS5S

1543 PRIMT"[CLR]"

15319 FRIMT"L[SFCIENTRARLSFC IYARKIABLES
LSPCIAL, E,H"

1328 IHFLUTAL

1338 IHFPUTR

1348 INFUTH

1359 AN=H1#RKTIN=1)

Commodore World
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1358 PRIMT:FRIMT:FRINT
1368 PRINT"ELLSPCIRESULTADOCSFCIES: "

137 FRIMTHW

1380 FORT=1T09333 HEAT PRINT"[CLRI"
1358 GOTO1230

148 FRIMT"[CLR]"

1419 FRIMT"[SFLCIENTRARLSPCIVARIEBLESLSFC]
AHL K, HL"

1420 INPUTHHN

1434 INFUTR

1449 [HPUTHI

1459 S=CAH#R-H1 ) R-1

14355 FRIMT i FRINT : FRIMT

l4cd FRIMT"ELL[SPCIRESUL THDIDLSFCIES ¢

1470
1434

FRIMTS
FORT=1TO9999 i NEXT - PRINT"[CLR]"

1599 LGOTO1238
1684
1628
1888
59508
8559

PRINT"L[CLR]"

LIST

FRINT :PRIMT : PRINT
FRIMT"[CLK]1" GOTU<0e
PRINT"[CLRI" : GUTOZe

" Rubil’s Cube64 :

Pablo Cambra Brown
Martinez Valls, 14. P3
Onteniente (Valencia)

C-64

Este programa lo escribi para simular los giros del cubo de
Rubik en la pantalla del ordenador.

No os asustéis por el hecho de que el titulo esta escrito en
inglés, la lengua no interviene para nada ya que las
instrucciones para las teclas que realizan el giro de cada
seccion del cubo viene explicado con graficos con flechitas en
la parte superior de la pantalla una vez creados los caracteres
necesarios.

Nada mas comenzar el programa aparece un mensaje que nos
pide paciencia debido a que el ordenador esta creando
caracteres.

Posteriormente se apaga la pantalla durante algunos segundos
tras lo cual se ilumina con el cubo en el centro dibujado en
tres dimensiones en el centro.

Las caras se llenan de sus respectivos colores (los graficos son
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multicolores). Los colores son: rojo, blanco, azul, verde,
amarillo y violeta.

Ahora el programa est4 listo para funcionar, propiamente
dicho.

Hay 14 teclas que comandan 14 giros distintos. Aparte de las
14 teclas anteriormente citadas, esta la *“S” que devuelve el
cubo a su forma original, es decir, una cara de cada color.

El programa esta basado sobre los ARRAYS que, como se
puede observar son numerosos y sobre el hecho de que ningun
“cubito” que forma el cubo se mueve, sélo cambian de color.
A pesar de que el programa hace uso de abundantes trucos
para acelerar el BASIC, su funcionamiento sigue siendo lento,
pero no lo suficiente para que sea tedioso, la “pega” es que
hay un cierto desfase entre el apreton de la tecla y el giro
realizado en el cubo.

< CLR
S DIMTCE,3.3).PCE,3,3),FCS), TTCH) , XT
€30, %TE3)
18 GOTOZ84
<8 FORG=1T04
38 TT(GI=F(G+1)
48 MNEXT
S FORG=1TO4
60 FORD=1TO3: IFG=1THEMIFKY XS THEMIFKY
CLSTHENLM=4-3kK : L'yMsd-TD) : LZ=KT(D) ¢
GOTO?Y
62 IFG=ZTHENIFKYETHENIFKY<1 3THENLZ=
4=5K : LYM=4~-YT (Do i LM=xT (D) GUTO?8
63 LM=KTCD) CLYM=YTL D) (L2=XT D)
78 TCTTOGY, LM LYM)sPCF (G, L2, YTCD))
80 MEXTD.G
90 IFAX=0THENRE TURH
12443 FORB=1T03
118 FORC=1TO3
128 IFDI=060TO158
130 T(R®,C,Br=P(HLX,4-E,C)
148 MEATC, B RETURN
158 TiRX,C,Bi=PCHX, B, 4~CJ
168 NEATC, B RETURMN
178 FURG=1TO4
188 TT(G)=FCG+1)
NEXTG
FOURG=1TO3: IFKYs13060T0L30
3 TCTTCL), 1L, Go=PiFC1),4~6G,11)
3 TeTTC2.6G, 12y=PCF (2, 11,06)
TCTTC3), [, GI=FiF(3),4=G,12)
d TCTTC42,6, I1)mPCFCaD, 12,06
€29 NEXT GUSUB10©: RETURH
€38 TCTTCL), G I20=sPiFCl), 12,4~
235 TCTTCZY, 11,G)=PCF(2),G.,12)
3 TeTTC32,06G, I1o=F(F s, 11,4~5)
3 TCTTC4), 12, GrmPOFC4s,G,11)
J NEXT  GUsUBloe : RETURM
<83 PRINTCHR$(147):¥=53248  PUKEY+3Z,
7 POKEY+33. 2
£99 PRINTTAREC1Z2"[7CRSKDILBLUI##RLCOMM7 ]
PLERSELSPCIWATTCBLL Ik "
2935 PRINTTHBCE)"[2CREKD I%#%# [ COMM7 ICK
ERTIMGLSPCICHARHCTERSCBLU I #ka&"
308 FURG=BTOZH88  HEAT
318 PUKES3265, PEEK (S SORMDZES
315 POKES3272, (PEEK (53272 )ANDZ48)+12

PRINTCHR$C142)

PUKESZ, 48 POKESE . 449

FOKES8334 , PEEK (56334 )ANDZS4
PUKEL, PEEKC1)HNDZS1

FORI=0TO1023 ' POKEL12:88+1, PEEK(YV+

3eY
325
330
335
348

1) ‘HEAT

364 FUKEL, PEEKC150R4

383 FOKESe334, PEEK (963734 )UK

s87 FORI=12936T1012991 ' READCH: POKEL.C
N:NEXT

399 FORI=12592T0131115TEPZ:READCN: PO
KEI,CM: POKETI+1,CH:HEXT
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409 DHTHO, 126,126,126, 126, 126, 126, 4,
159,153,155.1531128, 128,249,251

419 DHATHZ249,249,217,153,1,1,159,223,
231,195,129,231,231,231,231,¢31

412 DRTRZ31,231,231,231,231,129, 193,
231,253,223,153,8,0, 139,223, 255

414 DHTH255,251,249,0,8, 249, 251,33
420 DRTHA,@,8,195,253,245,212, 85,85,
127,127,127

439 DATA1Z7, 255, 235,85,255,245,213,8
4,127,127,127.,85

449 DHTHES, 253,233, 253, 253,253,253, 8
5.84,£4,8,0

450 DHTR9S,127,127,127.,127,125,143.,8
5.54,64,8,9,64,64,64,€64

468 DATHB.0,0.85.64.64,8,0.9,140,14,1
S.12,13

478 FORI=1TO&

468 READCOL

438 FURA=1TU3:FURB=1TO3

S08 TCI,A,BysCOL HERTB,H, I

519 PUKEY+33,3'POKEY+35, 0 POKEV+34,0

528 PRINTCHR$(147) i CRM=Y+2048

938 PURES. 3263, PEEK(S52u5) 0K

548 POKES 3278, PEEKC(SE278I0KR1E

5950 PRINT"[HOMILBLUIL 2SPCICSHIFTOILSHIFTW]
[SHIFTRIL2SPCICIoHIF TG LemkCI{3sHIF TR
[2Z5PCILSHIFTRILSHIFTYILSHIFTRILZSPC]
[35HIFTRILZSPCILSEHIFTQILZEPCILSSHIFTR]

568 PRIMT".=[35HIFTQ]/=[SHIFTQILSHIFTH]
[SHIFT@IB=L[35HIFTQIL=[38HIFTRI<=[E5HIFTR]
[SHIFTYILSHIFTAIS=[35HIFTRI4=LSHIFTT]
[Z5HIFTWI"

570 PRIMT"L2ZSPCIC3SHIFTUILZSPCIL3SHIFTW]
[2SPCICSHIFTRILSHIFTWICSHIFTRILZSFC]
[3SHIFTRILZSPCIL3SHIFTRICZSFCILSHIFTH]
[SHIFTYILSHIFTGILZBPCILSSHIFTMI"

580 PRINT"[CRSROICZSFCIC3SHIFTRILZEFC]
[35HIFTRILZ2SPCII3SHIFTRILZSPCIL35HIFTR]
[2SFCIC3SHIFTUILZSPCILSEHIFTRILZEFC]
[35HIFTR]"

590 PRIMT"S=[SHIFTOHILSHIFTTILSHIFTR]

B[ 28HIFTUILSHIFTTI?=[SHIFTUI[ZSHIF TR
e=[SHIFTRILSHIFTUILSHIFTRI9=L5HIFTE]
[SHIFTUL : =[SHIFTRICEHIFTSILSHIFTR] =
[SHIFTQRICSHIFTRILSHIFTLDY

e PRINT"[2SPCILOSHIFTUILZ25FCILB3EHIFTR]
[25PCILISHIFTUILZSFCIL3SHIF TRILZEPC]
[3SHIFTQ@IL2SPCIL3SHIFTRILZESPCILIEHIFTR]

958 PRIMTTABC1Z2" LCOMMLILeCOMMoG]"

1088 FRINTTHBC%)" [BLUILEFTC45FCILCOMM4 ]
[SHIFTYILSHIFT+ILSHIFTYILSHIFT+ILSHIFTY]
[SHIFT+1CCOMM~ILCOMM@ILSPCICEHIFTZ In
[SHIFTZ1n[SHIFTZIm"

1910 PRINTTABCS) " [BLUISIDEC3SPCICCOMM4]
[SHIFTYILSHIFT+ILSHIFTYILSHIFT+1[SHIFTY]
[SHIFT+1CCOMM=]LCOMMKILCOMMEILSPCILSHIFT=1
[COMM*ILSHIFT-1LCOMM%ILSHIFT-10COMM%]

"I REMSLCHANGE SHIFT E

1923 FRINTTHBC) " [BLUIYIEWLZSPCILCOMME]
[SHIFTYILSHIFT+ILSHIFTYILSHIFT+1LSHIFTY]
[SHIFT+ICCOMM=]LCOMMRILCOMMT ILCOMMNE]
[SPCILSHIFTZIn[SHIFTZ In[GHIFTZ 1"

1930 PRINTTHB(8) "[SHIFTZInl5HIFTZIn[SHIFTZ]
nLSPCILSHIFTZInSHIFTZInLSHIFTZ 1w LCOMMK ]
[COMMIILCOMMKILCOMMEICSFCIISHIFT~10COMM 4]
[SHIFT=ICCOMM&]LSHLFT=-10C0MM#]"

1948 FRIMTTHBCE) " [=HIFT-1LCOMM#]LSHIFT=]
CCOMM&ICSHIFT=1LCOMM#]LSPCILSHIFT=10C0OMME]
[SHIFT-1CCOMM&ILSHIFT=10C0MM%]LCOMMI ]
CCOMME JCCOMMIICCOMMEILSFCICSHIFTZInlSHIFTZ]
n[SHIFTZ1n"

1858 FRINTTHECB)"[SHIFTZIa[SHIFTZIn[SHIFTZ]
n(SPCILSHIFTZIn(SHIFTZIn(SHIFTZ Ja LCOMMK ]
[COMMIILCOMMKILCOMME]LSPCICSHIFT-10COMM%]
[SHIFT=I1CCOMM&ILSHIFT=-1C0COMM#]"

1956 FRINTTHBCE) " [SHIFT-10COM4 I CSHIFT-]
CCOMM#ILSHIFT=1CCOMMA]LSPCTLSHIFT-10C0MMA]
CSHIFT=JCCOMARLSHIF T— 1L COMM# 1 CCOMMT ]
CCOMMK I LCOMMI 1CCOMMT ]
1879 PRINTTRECS) " [SHIFTZInISHIFTZIn[SHIFTZ)
ALSPCICSHIFTZINLSHIFTZInCSHIFTZ 1 COMMK J
CCOMMI JCCOMA+ ] L35FC ] UBLUIRERR”
1688 PRINTTABCS) " [SHIFT~1LCOMMAICSHIFT-]
CCOMM#ICSHIF T=JLCOMM#ILSPCT CaH IF T~ LCOMM# )
CSHIFT=TLCOMA%1CSHIF T= 1 LCOMM&TLCOMMI )
CCOMM+1L4SPCICBLU 1Y IEW"
18ES FRINT
1930 FORI=OTOZ  PRINTTHEC15) " [SHIFTZ)
nLSHIFTZInLSHIFTZIn"  PRINTTREC15) " [SHIFT=]
CCOMMAILSHIFT=1[COMM# ] LSHIFT=10COMMA)
"NEXT
1198 FRIMTTRB(3)" [4CRSRUICBLUIBOTTOM
[SPCIVIEW"
1110 FORSD=1T06
1120 FORY=1T03 FORK=1T03:P(SD, X, Y)=T
(5D, X, %) MEXTH, Y, €D
1156 GOTO1226
1170 FORG=PATOPESTEFSA Y=r+1Y
1180 FORK=ZTOSETEFZ
1199 POKECRM+G+(X=2J, TCSD, %72, INT(Y)
)
1208 POKECRM+G+(K-25+1, TCSD, X/2, INTC
)
1218 HEXTX, G :RETURN
1220 5D=1:PRE338 PE=416 SHREY Iv=1:y
=9 G0SB117@
1230 SDsk: PH=448 PE=A4d SH=48 [v=,5:
=, 5 GOSUBL170
1240 5D=2:PA=455 FE=655 ' SH=4@ Iv=.5:
wa, 5 GOSUBL1789
1250 5D=S: PR=346  PB=545 SHa48: [¥=, 5
Y=, S GOSUBL17@
1260 SD=d: PH=735 FES955 SH=4@: Ivs, 5
wa, 5:GUSUB1176
127¢ PO=461
1260 FORA=1TOS3: Y=@
1299 FORGSPGTORG-78STEP-39: Yev+1
1300 FOKECRI+G, T¢I, Y, %)
1310 FOKECRM+G+4@, T(3, 'Y, %K)
1328 NEXT
1330 FOSPG+5@: NEXT | FOKECRM+662, 8
1350 GETH# : IFA$=""THEN1.3589
1368 [FASCS"S"GOTO1 406
1365 FORY=1TO3:FORA=1TOZ:TC1, %, ¥)=9
1367 PCLL R, ¥)=9
1370 T(2,%,¥)=18:F(2,%,¥)=18
1372 TC(3,%,7)s14 F(3,%,7)=14
1374 T(4,%,¥)=15 P(4,%,¥Y)=15
1376 T(S.%,Y)=12 P(5, X, ¥)=12
1378 T(6,X,Y)=13 P(6, %, ¥YIu13
1350 NEXTX, 'Y GOTO1220
1406 KY=ASC(A$)~45 REM PRINT"CBLKILHOM]
1400"
1418 IFKYC4THENIFKY>@G0TO1500
1420 IFKYC7THEMIFKYS2G0TO1520
1430 IFKY<1BTHENIFKY>£50T01 700
1440 IFKYC13THENIFKY>3GOTO1728
1450 IFKY=13THEN1908
1450 IFKY=14THEN1920
1470 GOTO1350
1500 F(1)=2:F(2)=3 F(3)=5:F(4)=6 F(5
=2 REM=PRINT" [BLK 1LHOM11508"
1518 GOTO1609
1520 F(1)=5:F(2)=3F (352 F(4)=5 F(5
)=5
1660 IFKY>3THENSK=KY-3:60T01620
1618 5K=K'Y
1628 FORG=1TO3
1630 YT(G)=5K: XT(G) =G NEXT
1640 ONKYGOTO1650, 1655, 1668, 1665, 167
)
K

%
1645 AA=4 DI=1:G0sUB26: GOTO111
1656 RA=1:'DI=1:GOsUB2E:60TOL11
1655 HA=9 ' GO5UBzB:-GOTO1114
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100-250 Mensajes para hacer las operaciones correspondientes
de la carta pensada.

254-360 Representacion de la carta.

370-600 Opinién para empezar otra vez el programa o

lend Has4:DIsy: GOSUB28: GOTO1116
1665 As=1:'DI#6:G0sLBzg: GOTO1116
1678 HA=0: GOsUB2E: GOTO1118

1789 FCLlo=1iF(2)=5:F(3)34:F(4)=2'F(5
y=1

1718 GOTO1?30

1720 F(lo=4: F(2)=5 F(3)=1 F(4)=2:F(5
=4

1730 K1l=KY-6

1806 IFK123THENSK=K1~3:60T01828

1810 SK=K1

18249 FORG=1T03

1838 KTCGr=oK YTIGI=0NEXKT

1848 OHK1GOTO1858. 1855, 1868, 1855, 187
%)

1845 AX=3:DI=1:0605UB23: GOTO1119

1858 HA=6:DI=1:G05UBZ0: G0TO1110

1555 HAA=8: GOsUB20:G0OTO11109

1860 AX=3:DI=0: GOSUBad: GOTO1116

1865 Ha=t: Dl=w:GOSUB2E: GOTO1116

15760 Ha=@:GOSUBZw: 530T01118

1308 FClo=6:F(d)=1 FI31=3 F(4=4:F(5

I=5

1718 AK=2:11=1:12=3:DI=@:G0OSUB178: 50
TO111@

1928 F(lo=1:F(2)=6 F(3i=4 F(4)=3:F(5
)=1

1730 Ax=2:11=3:IZ=1:D01=1:G05UB170: G0

finalizar.

1 REM JUEGOD MATEMATICO

2 REM J.L.MARCHEMA

10 A=36878:B=36874 (=36879

38 POKEC, 76 :PRIMT"[ELK]1"

49 PRINT"[CLRI1" ' POKE3EH65, 140

S0 PRINT"[1OCKSRDIL4SPCIMISFCIALSPC]
GL5PCIOLSFCIVISFCIILSPCICLZSPCI"

68 GOzUB139959

61 POKEZEBYS. 2809

62 FORT=1TO388: POKES=E7E, 15 PUKE3687
4,235 ' PUKE3687d, & HEXRT

65 PRINT"[CLR]" :POKE36E65, 149

76 FRINT"[BCRSRD]L9SPCIPOR"

75 PRINT"[3CRSKRUILSFCIJOSELSPCILUISLEPC]

MHRCHENRLSPCIG. "

80 GOsUB1999

90 FORT=1T0308 POKER, 15:POKEB, 128:P0D
KER, 8 NEXT

188 PRINT"[CLR]" :POKE3£879,61

118 PRINT"L[1BCRSRDIL3SPCIFIENSALSPC]
UNRLESPCICHRTH" (FORT=1T020

114 FOKER, 13 :FORI=1TO73:POKEB, 158: PO

101110

KER, &0 MEXTI : HEAT

120 PRINT"[CLRICECRSRDICSPCIMULTIFLI
CALSFCIELLSPCIMUMERDLSPCI"

128 PRINT"DELSPCIDICHRLSFCICARTRLSFC]
FPORLSPCIDOS"

135 PEINT"[CRSRDIL4SPCILRYSONIL4SFC)
YALURESL45FCT"

156 PEINT"[SFCIC2BCorMmE] "

140 PRIMT"[ZCRSRDICBLUILSPCIAS=1,S0T
A=11;DAMA=12"

145 PRINT"[2CRSRDILSSFCIREY=13

158 FORT=1TOU30: POKEA, 15 FORI=1TO50: P
OKEB, 158 POKEHR, 8 HEXTI : HEXT

168 PRINT"[CLKIL6CRSKRDICBLKILSSPCISY
MHALELSPCITRESL 35FCI"

165 FORT=1T018: PUKEZ687E, 15:FORI=1TO
4 FUOKEE, 158 POEER. B HEXTI : NEXT

170 PRIMT"[SCRSROIMULTIPLICALOLSPCIP
ORCSPCICINCO"

173 FORT=1T0168 POKEH, 15:FORI=1TOZ0:
FPOKEB, 255 FOKER, @ HEXTI : MEXT

168 PRINT"[CLRI[ZCRSRDITSFCISEGUMLEFE]
ELLSPCIPALOLSPCIDELSPCILALSFCI

198 PRINT"[CKRSKRDILSFCICARTA, LELSPCIS
UMRRHASCSPCT "

2089 PRINT"[SCRSRDICBLUIICBLKI[CRSRR]
/SILSPCIESLSPCIDELSPCICORHZOMES "

219 PRINT"[CRSRDOILELUIZLBLKILCRSRRED, ¢
SILSFCIESLSFCIDELSPL IROMBOS"

€28 PRINT"[CRSKRDICBLUIZLBLKILCRSRR]/
SILSPCIESLSPCIDELSPCITREBULES"

238 PRINT"[CKSRDILELUIGTBLKILCRSRR1/
SILSPCIESLSPCIDELSPCIPIES"

235 FURT=1TOzZol : FUKEA, 15 FUORI=1TO1@:
POKEE, 188 POKER, & HEATI { HEAT

249 FRINT"[CLRIL4CRSRDILSFCIAHORALSPC]
RESTHLELSPCIGUINCE"

245 FPRINT"[2CKSR] )=asscapassssaxsess
LR

258 INPUT"[3ICKSRDINUELSPCINUMEROLSPC]
TELSPCIDH"; A%

254 PRIMT"[CLR]1"  FUKE3G565, 148 PUKEC
S8 FPRINT" [WHT 1"

293 FRIMT"[GKHIL35PCILALSFCICARTALSFC]
ESLSFEIELPEREY ™Y

- Magovic

José Luis Marchena Garcia

Avda. Fzas. Armadas, blg. 29-5° A
Telf.: (956) 66 11 23

Algeciras (Cadiz)

Este programa demuestra que las matematicas nunca fallan y
lo demuestra acertando la carta pensada después de varios
pasos, el ultimo paso es una pregunta que tendras que
responder con una cifra de dos o tres numeros, segun la carta

pensada. 296 LETU=LENIAR$)
257 IFU=3THENZES

Explicacion del programa: 258 1FU=s2THEMZ66

268 PRINTLEFT$(R%,1)

261 GOTOZ278
265 PRINTLEFT#(H$,2)

10 Variables para POKE
30- 90 Presentacion del programa. Las lineas 60 y 80 gosub a
subrutina de movimiento de la pantalla y efecto
SONOro.
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278 FRINT"[CRSKDIC3SPCIDECSFCI" )
260 IFRIGHT$CHE, 175" 1" THENPRINT "CORA
ZONES[128FC"

298 IFRIGHT#CAE, 1 =" 2" THENPRINT "ROMB
05"

308 1FRIGHT$CFS, 1)="3" THENPRINT"TREB
OLES"

316 IFRIGHT$CFS, 1)="4" THENPRINT "P1GU
5“

328 PRINT"[4CRSRDI"

?

331 UsLENCA$) : IFU=ZTHENSG4

332 IFU=3THENG36

334 OU$=LEFT$CAS. 1)

333 60TO349

336 US=LEFT#.HS$, 2

3490 IFE$="19"THEN$="8"

341 IFQ$="11"THEMU$="J"

342 IFQ#$="12" THEMG$="("

343 IFG$="13"THEHD$="K"

344 IFCg="1"THEHDE="H"

349 PRINT"LBSPCILLOMMHIIRVSON]"G$" [KYSUN]
[25PCIIRVSOFFILCOMMAT"

358 PRINT"[8SPCILCOMMMILRYSONIL3SPC]
[RVSOFFILCOMMHI"

351 IFRIGHT#$CHS$,12="1"THENPRINT"[85F(]
[COMMMILRYSONITSPCILEHIF ISIL5PCIIRYSUFF]
LCOMMHI"

352 IFRIGHT#CA$, 1)="2" THEMPRINT" [BSFC]
CCOMMHICRYSONILSPCIISHIFTZILSPCIIRYSOFF]
CCOMMH]"

353 IFRIGHT#(AF, 1)="3"THENPRINT " [BSFC]
[COMMNILRYSOMILSPCILSHIFTXILSFCILRYSUFF ]
CCOMMHI"

354 IFRIGHT&(AF, 1)="4"THEMFRINT" [ESFLC]
[COMMHICRYSON]LSPCIISHIFTAILSPCILIRYSOFF]
(ComMMH1"

H55 PRINT"L[BSPCILCOMMNILRYSONIL3SFC]
[RYSOFFILCOMMHI"

356 PRINT"L@SPCILCOMMNILIRYSOMILZSPC]
"G$" [RYSOFF 1LCUMMHIY

357 PRINT"CESPCICCOMMHILRYSONILSSPC]
[RYSOFFILCOMMH]"

468 GUsSUB1999

370 FOURT=1TO108 POKER, 15:FORI=1TOS:P
OKEB, 15:POKER, B HEATI : HEXT

398 PRINT"[2CRSRDILGRNILSPCIQUIERESLSPC]
GUELSPCIARDIVIMELSPLC]"

408 PRINT"[CRSRDILEPCIOTRALSFCICARTA
?hLE

418 GETH#: IFA#=""THEN410

420 IFA$="5"THENRUN

438 IFA$="HN"THENS0A

448 GOTO410

508 PRINT"[CLK]":POKE3E863, 140

583 PRINT"[6CR5RD1"

518 PRINT"[RYSOWI[225PCILRYSOFFI")

520 PRINT"I[RYSOHILSPCICRYSOFFIL3SFC]
[RYSONILSPCILRYSOFFIL3SPCIIRVEON][ZSPC]
[RYSOFFILSPCIIRYSOMILSPC] LRYSOFF JL3SPL]
[RVYSOMILSPCILRYSOFF1L35PCILRVEONIL35FC]
[RYSOFF 1",

533 FRINT"[RVSOMI(SPCIIRVSUFFILSPCILRYS0N]
[SPCIIRVSUFFILEPCICRYSONILSFCI [RVSUFF ]
[SFCIIRYSOMILSPCIIRYSUFFIC2SPCIIRYS0M]
[SPCILRYSOFFILEPCIIRYEOMILSPCIIRYSUOFF ]
[SPCIIRYSOMILSPLILRYEOFFILEPL] [RYEON]
[SPCICRYSOFFILSPCIIRYSONILSSPCIIRYSOFF ]
548 PRINT"[RYSOMILEFCIIRYSOFFILSSPC]
[RYSONILSFCILRYSOFF 1LSPLILRYSONILZEPC]
[RYSOFFILSPCILRYSOMICSPCIIRYSOFFILSPCI
[RYSOMILSPCILRYSOFF ILSPCIIRYSOMILEFC]
[RYSOFFILSPCIIRYSONILSPCIIRYSOFFIL3SPC]
[RYSOMILISPCILRYESOFFI",

558 PRINT"L[RYSONMILSFCIIRYSOFFILSPCIIRYSON]
[SPCILRYSOFFILSPCILRYS0OMILEPCIIRVE0OFF]
[SPCIIRYSOMILZSPCILRYSOFFILSPCIIRYSON]

m

[SPCILRYSUFFILSPCILRYSONILEFCIIRYSORF ]
[SPCILRYSONILSPCICRYSIFF 1LSFCIIRVSON]
L35PCI [RYSOFFILSPCILRYS0ONIL35PCIIRYSOFF]

56@ PRINT"[RVSOMILSPOIRYSOFF 1LSPC ] [RYSON]

[5PCIIRYSOFFI{5PCIRYS0HI[5PC ] [RYSOFF ]

[SPCILRVSON]LSPCILRYEOFF 11 25PCT LRYSON]

[SPCIIRYSOFF 105PCIIRYSONTLSPCIERYSOFF]

[5PCIIRVSONICSPL 1 LRYEDFF 1L5PCIIRYSON]

[35PC1LRVSOFF 1LSFCIIRYSON][4SPC]LRYSOFF ]
4

570 PRINT"[SPCILRVSONI[SPC ] [RVSOFF105PC]
[RYSONILSFCILRYSOFF 10 35FC]LRYSONIL25FC ]
[RVSOFF1CSPCILRYS0M] [SPE]LRYSOFF 1L35FC]
[RYSONI[SPCILRYSOFF 1[35PCICRYSONILSPC]
CRYSOFF 1LSPCILRYSON ] LSFCITRYSOFF Y ;

S&0 PRINT"[RVSONIL225P0 1 LRYSUFF 1"

600 GUSUB1999

1998 END

1999 POKESEH7E, 15

2000 FORI=140TO4BSTER-0. 5 POKES6874,
1+115:PUKE3EEE5, [ HEXT

2198 FOKE3S576, 8

2209 KETURN

~ Laberinto

Jorge Lozano del Amo - 16 aios
C/Subida de S. Andrés, 1 -

Teléf. (976) 86 70 30 ; C'64
Ainzon (Zaragoza)

Os adjunto un programa llamado “LABERINTO”, que yo he
inventado.
Voy a comentaros las partes del programa:
0- 10 Inicio de variables, gosub para la presentacion y nivel
de dificultad.

15- 75 Dibuja aleatoriamente el laberinto y los componentes
del juego, pone a cero el tiempo y pide un
movimiento.

77-105 Asigna movimientos a las funciones, cuida que la
pelota no se vaya de la pantalla y dibuja los
movimientos.

132-155 Caso de que ganes.

190-240 Presentacion del juego y posibles movimientos.
245-270 Choque con un muro.

290-310 Caso de que pierdas.

312-330 Opcidn para jugar de nuevo.
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340-350 Si se alcanza un nuevo récord.

400-410 Sonido de los movimientos.

415-435 Aqui he puesto unas especificaciones para el listado,
que se pueden suprimir,

Las vidas de que dispones para el juego van en relacién con el

nivel de dificultad, el doble de vidas del nivel escogido, las

cuales estdn representadas en la parte superior derecha de la

pantalla, y cada vez que se choca con un muro se pierde una

de ellas.

El objeto del juego es llegar con tu pelota negra hasta el

corazén rojo situado en el otro extremo, chocando las minimas

veces y en el menor tiempo posible.

0 D=y

1 R0 0 00 0 5 6 0 0 0 O

2 REMK L]

3 REM# LABERINTO: JORGE LOZAMD #

4 REM# ]

5 REM# JUNIO-1984 #

& REM# #

7 REPISERAR SRS AN AR AR H A

8 GOsSUBzuG@

9 INPUT"[ZCRERDICSPCIMIVELLSPCIDELSPC]

DIFICULTADLSFCIC1=~35",P: IFPC10RF>STH

ENB

10 V=54272 5=1064: Z=5+V  l=0K=0 (=20

<3 XK=P#2 L= PRINT"[CLR]"

13 REM%### DIBUJO DE LA PANTALLA ###
#
20 FPRIMT"[HOMICBLUILRYSOHILABERINTOLSPC]
~[SPCINIVEL : "P
23 FORLI=LTO1STEP~1:PUKES~LI, 98 POKE
Z=L1,6:MEAT :FOKES-X~1,190
30 FOURJ=1TO?5%P
35 M=IMTCRHDCL %5507

- 48 IFM=gTHEHM=1
45 IFPEEK(5+M)=160THEN3S
98 PORKES+M, 166 POKEZ+M, S
535 NEXT
60 POKEC,83)POKEZ2+939,2: TI$="000000"

65 IFFEEK(S5+W)=16BTHENGOSUBZ50

7@ POKES+W,B1:POKEZ+W, @

75 GETA$: IFA$=""THEN?S

77 REM##4% RSIGNACIOM DE FUNCIOMES W

B0 IFA$="[F3]"THENPOKES+W, 43: POKEZ+W
» 4 Well-1  K=K+1 : GUSUB468

835 IFH$="[F5]1" THENPOKES+W, 43 : FOKEZ+W
s 4 W=W+35  Kak+1 : GOsUB4B1

90 IFA$="[F71"THEMPOKES+W,43: POKEZ+W
24 Wel+]  K=K+1 GOSUE408

95 IFA$="[F81"THENPUKES+W, 43 POKEZ+W
14 W=W+4]  K=K+1  GDSUB4ae

198 IFA$="[F1]1"THENPOKES+W,43:POKEZ+
W, 4 W=l=4: KsK+]  GOSIUE409

105 IFA$="[F2]" THENPOKES+W, 43: POKEZ+
W4 Wml=41:KeK+1: GOSUE4B0

110 IFA$="[F3]1"THENFOKES+W, 43 PUKEZ+
Wi 4 W=W+40 K=K +1 : GOSLIB4YI

115 IFA$="[F4]"THENFOKES+W, 43 POKEZ+
W, 4 W=l~39  K=k+1 ' GOSUB4d6

117 IFA$="[HOM]" THEM1

128 IFC<S+WTHENW=MW-41

123 IFC=5+WTHEM135

127 IFSZS+UTHENW=W+4d

158 GOTOeS

132 REM###kN GHNAS #keHK

135 PRINT"[CLRICRYSOMILCRSRDIICRSRR]
TLCRSROJULCRSKRRILCRSRUIGLCRSRDIALCRSRD]
MICRSRDIALCRERDISLCKSRD] | LCRSRD] ! [CRSKRD]

148 PRINT"[CRSRDILSPCITIEMFO: [SPCI"M
ID$CT1%,4,1)"[EPCIMINLSPCI"RIGHT$CTI
$,25"[5PCISEG"

145 IFD>TI/50THENGOSUB35E

158 PRINT"[CRSRDILSFCIHASLSPCICHOCAD
0"X~-L"VECES" :PRINT"[CRSRDILSPCIMOYVIM
IENTOS: " K

153 PRINT"L[CRSRDILSPCITIEMPOLSPCIREC
OrD: "D"SEG" : GOSUB31S

158 REM##W## PRESENTACION #wk#d

2008 PRINT"[CLRI":POKEESA, 255 POKES32
80,5 POKES3281, |

¥g2 PRIMT"[CLRI[ZCRSRUIL2SPCILABERIN
203 PRINT"PORLSPCIJ. LOZANC"

218 FRINT"[SPC1(C)6-1984"

213 PRINT"[2CRSRDIC11SPCIMOYVIMIENTOS

220 PRINT"[2CRSRDILYSPCIF2L4SPCIF1L48PC]
F4"

225 PRINT"[2CRSRDI[9SPCIFSL4SPCIMKL4SPC]
F?‘I

23@ PRINT"[2CRSRDI[YSPCIFEL4SPCIF3I45PC]
FSI'

235 PRINT"[2CRSRDICSPCIHOME ] [SPCIVY
ELTACSPCIALSPCIEMPEZAR "

248 RETURN

245 REMA#¥# CHOGUE CON UN MURC ik
25@_FORZZ=1T025: POKES326@, 22 POKES32
81,22

255 POKEY+24.,15:POKEV+4, 17 POKEV4S, 1

90 POKEV+6, 248 POKEY+1, 17 POKEY , 37

26@ POKEV+24,8:NEXTZZ:POKES3260,5: PO
KES3281., 1

265 L=L~1 POKE1863-L, 158 FOKE1@E3+y~
L,@: IFL=BTHEN3@®

279 RETURN

290 REMK###¥ FIERLES shk#k

308 FRINT"[CLR][2CRSRDIIRYSON] [ PCRERR ]
HLCRSRD] LCRSRL JALCRSRD] [CRSRL 15[ 2CRSRD)
[CRSKL JPLCRSRI][CRERL JELCRERD][CRSKL ]
RICRSRD]LCRSRL IDLCRSRDILCRERL 11 LCRSRD]
[CRSRL 1D CRSRD][CRSRL 10CCRERD][CRSRL ]

| [CRSRDI[CRSRL]| "

305 PRINT"[CRSRDI[SPCIHASLSPCICHOCAD

Ullx " I'/EE:ES "

31@ PRINT"[CRSRDI[SPCIENISPCI"MIDS(T
I$,3,2)"[SPCIMINCSPCI"RIGHT$(TIS, 2)"
[SPCISEG"

312 REM##¥% OPCION DE NUEVO JUEGO W

o

315 PRINT"[2CRSRDIISFCIJUEGASLSPCIOT
RALSPCICS/N) "

520 GETDS: IFD$="N"THENPRINT " [CLR) " :E

N

325 IFD$="5"THEN1

338 GOTO32@

34Q REMW#### NUEVO RECORD hhhH

358 D=INT(T1/6@):FPRINT"[CRSRDILSPCIN
UEVOLSPCITIEMPOLSPCIRECORD! | LSPC]"RI
GHT$CT1$,2) " [SPCISEG" : RETURN

400 REMA##K SONIDO hA#k

485 POKEV+24, 15: POKEV+4, 17 POKEV+S, 1

98 POKEV+6, 248 POKEV+1, 17 POKEY, 37

410 POKEV+24,0: RETURN

415 REMA##### ESPECIFICACIONES wA##K

%

417 REM#####M  DEL LISTADD  aax

»
420 REM##"[CLRI"-ES [CLR]

421 REM##"[HOM]"~ES [HOME ]
422 REMA#"[CRSRD1"~E5 [CRSRD]
423 REM##"[CRSRUI"~ES [CRSRU]
424 REMA®"[CRSRR]"~ES [CRSRR]
425 REMAN"[CRSKL]"~E5 [CRSKL ]
4z6 REM#*"[RYSOM1"~-ES [RYSONI
427 REMM#"[BLU]"-ES [BLUE]
425 REM##"[F11"~ES F1

429 REM##"[F3]"-ES F3

430 REMM"[F51"~ES FS

431 REMA#"[F71"~E5 F7

432 REMA#"[F21"vES F2

433 REM##"[F41"-E5 F4

434 REMAR"[F61"~ES F6

435 REMWK'[FB1"-ES F8
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268 DATA HLUMINIO. AL, 26798, 3

278 DHTH CROMO,CR,51793,2-3-6

258 DATH MANGHNES(O, MN, 5494, 2-3~4~6-
7

298 DATH HIERRO,FE,S$5785,2~3

Paul Hernandez K. . VIC-20

398 DATA COBALTO,CO,S8793,2-3
Plaza Gala Placidia 1-3, planta 15 : 319 DIRTH NIQUEL,NI,%58771,2-3
Telf.: 237 63 54 [+ 3K 320 DATA CARBONO,C,12781,4

Barcelona 6 330 DHTA SILICID,SI,Z6799.4

340 DHTH GERMANIO,3E,727°59.4

358 DATA ESTAMO, 5M, 118769, 2~4

368 DATA PLOMO,PB, 267719, 2~4

378 DATA HITROGEMO.M.14761,3-5

d89 DHTRFOSFORD, P, 30797, 3-S5

399 DATAH ARSENICO,HES. 74792, 3-5

408 DHTH ANTIMOMIO, SB,121°75,3-3

418 DHTH BISHMUTO,BI, 203798, 3-S5

428 DATH OAIGEMO,0,15799,2

438 DHTR AZUFRE.S,32706,4-5

440 DATH SELENIO,SE,78795,4~6

438 DRATA TELLRO,TE, 127 68,46

460 DATH FLUOR.F,13799,1

47@ DATA CLORO,CL,35747,1-3-5~7

488 DATH BROMO,BR, 79791, 1-3-5-7

450 DATH 10D0,1,126799,1-3-5-7

505 REM BUSUUEDAS

516 PRINT"[CLRILRYSOHI®$& SRR KMERSES
HAKEEE e HRRA L SPCIMEHULSPCIFRINCIPALISPC]
PPl P2 PR EESLREERE L F LT T B

515 PRIMT"L[Z2CRSRDILSSPCIIRYSOMIBIRYSOFF]
USOUELAS"

517 PRIMT"[CRSERDILSSPCICRYEOMILIRYSOFF]
ISTARCSPCIELEMEMTOS"

519 PRINT"[CRSRDILSSPCILRYSOMITLRYSOFF]

de expansion

El programa va de quimica ya que en él hay unos elementos EST"
quimicos con los que se puede trabajar. Al poner en marcha el 521 PRINT"[CRSRDILSSFCIIRYEOMIFLRYSOFF]
programa sale una pequefia presentacion personal y luego el IN"

523 FRINT"[CRSKDIL3SPCIIRVSONIVIRVSUFF ]
ACIAKLSFCIMEMORIA"
525 GETO#: IFO$=""THEM325

mend, desde ese punto ya todo es seguir las instrucciones del
programa. Debido a causas ajenas a mi voluntad no he podido

poner todos los elementos de la tabla periédica, pero hay 43 i R

que creo que son bastantes. El programa usa ampliacién gg; %Eg;;";“}:lé”fg;!ab
(minima 3 K) si no se posee amphacwn suprimiendo algunos 531 IFU3$="F"THEM1BBGEG
elementos creo que cabra en la memoria estandar, el programa 933 IFO0$="T"THEW1Sa8H

tal y como os lo mando yo ocupa exactamente 5.467 bytes 535 1F0%="L"THENGUTO1 106
(una vez cargados los datos). 537 GOTO52S

558 PRINT"[CLRILDRYSOH T sbmbak sk o4
ARAEESERRE AR AR A [P IMEHULSFC ) sk

RRAREREAAARRAS XA HAAA "
1 REM PAUL HERNANIEZ K. 551 PRINT"[2CRSRD]LE5PCIGUELSPCIDESE
2 POKE35879, 30 PRINT"LBLU]" A o 8
3 GOSUBS0aH 52 PRINT"[CRSRDILSSPCIIRVSONIELRYSOFF ]
5 PRINT"[CLR1" LEMENTOS"
10 DIMES$(43) $53 PRINT"[CRSRDILSSPCIIRYSONINIRVSOFF]
20 DIMN$(43) OMENCLRATURAS" Ty . 4 i
38 DIMP$C43) 554 ERI@T"[DRSRDJLSSPCJ[RVSUN]VERVSUFF]
48 DIMYS(43) ALENCIAS" Sl
S0 FORT=1T043 335 GE1 CIS: IFO%=""THENS55
E@ READESCTI, HECTI,FECT), V(T 956 1FO$="E"THENGUD
65 MEXTT 557 IF0$="N"THEN7GQ
78 DATA HIDROGEMO,H, 17868, 1 SR e Ly
88 DATA LITIO.L.6794,1 559 GOTOSSS
9¢ DATA S0DI10.NA, 22799, 1 560 GETOS$: IFO$=""THENSEW
1898 DATA POTASIO,K.39°18,1 600 FRINT"LCLRILRVSON A A
118 DATA RUBUDIC,RE, 85747, 1 AR RRR A H [ SPCIBUSCUEDAL SPC IELEMENTOS
129 DATR CESIO.CS,132791,1 [SPC IREAAREBMAR RN AN AR AR
1% DATA COERE.CU. 6354, 1~2 665 PRINT"[CRSRDIELEMENTOLSFCIALSPC]
148 DHTA FLATA, AG, 107757, 1 BUSCAR"
158 DHTA ORO,AU, 196797, 1-3 619 INPUTAS
166 DATA EERILIO,EE.9 01,2 615 FORT=17043 L1 Ley
179 DATA MAGHESIO, MG, 247 31,2 gég é;ﬁi;E‘<T!THEN GOTO 658
189 DHTA CALCIO,CH,407 88,2 A
198 DHTA ESTRONCIO, SR, B7762,2 g?gpg?iﬂ;;[CLRJ[CRSRD]EL[SPC]ELEMENT
200 DATA BARIO,BA, 157°34,2 LS ;A
219 DATA RHDIU'WH Soe. 9 642 PRINT"[SPCINOLSPCIEXISTE"
220 DATA CIMC,ZN,£5°37,2 643 GOTO1600 ik :
%38 DATR CRDMIO.CD. 112 48,2 §;2 PRINT"[CLRI[CRSRDIELEMENTO. ... i "
249 DATA MERCURIC, HG, 298759, 1~2 i
5@ DATA BORD.B, 16-81.3 66@ PRINT:PRINT"NOMENCLATURA: " ;N$(T)
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678 FRINT:PRIMT"FPESOCSPCIATOMICO: " P
$.T)
eed PRINT :FRIMT"VALEMCIHS. .. (", V$(T)

698 GOTIO1HBa

708 FRINT"[CLRIDRVEOM I S # S 44 5AF SR EH 4

R4 EFARSEUSULEDAL 5P C INOMEHCLATURAS #%

EHAEERERSRRRER A A"

783 PRINT"[CRSRDIMOMEMCLATURALSPCIALSFC)

BUSCHR"

718 IHPUTHS

715 FORT=1T043

7¢d TFA$=N$(T I THEN?5Q

738 MWEXTT

733 PRIMT"[CLRICCRSKDIELLSPCIELEMENT

OUsSPCICUYRISPLD"

740 PRIMT"[CRSKRDIMOMEMCLATURARLSPCIES

[SPCI"iRE

745 FRINT"[CRSROIMOLSPCIEXISTE"

747 GOTO1004

738 PRINT"[CLRI[CKRSRDIELEMENTO. s s "

JESCT)

739 PRINT"[CRSRDIMOMEMCLATURA: ", R$

;g@TFRINT"[CRSRD]FESO[SPCJHTUNICDi“J
L4l

778 PRIMT"[CRSRDIYALENHCIRS. .. " V$(T

)

789 GOTO10BA

80 PRINT"[CLRTLRYSUHIRARAEEEERESBHH
A4 sAR# [ SFCIBUSLUEDRISFCIYALENCIAS
[EFCIMAREADRRE KBRS A RRRAA RS

803 FRINT"ENTRECSFCILACSPCICOMBINACT

OMLSFCI"

887 FRINT"DELSPCIYHLEMCIASISPCIRLSPC]
BUZCAK"

818 IHMPUTH$

812 PRINT"[CLRIL3EPCIELEMENTOSCSPCIC

OMLSFCI" ) R#

B13 PRIMT"[35FCIVYALENCIASLCRSRD]"

&13 FOURT=1TO43

80 IFH$=Y$(T)THEMFRINT"[ESFCI", E$CT
2

38 MHEXTT

240 GOTO1u80

1o PRIMT"[3CRESRDICSFCIDESERLSFCIMA

S[SPCIBUSULUEDRS"

11y PRINT"[CRSRDILBSFCICE M

1oz GETD$: IFL$=""THEN]lBZ@

1030 IFD$="5"THEN554

16835 IFD$="H"THEM15220

lad GOTOlB2@

1188 PRIMT"[CLRILRVSOMIS®RAH 4% EESH
AEEEEAERA"

1118 PRIMT"[RVSONI4LSFCILISTALSFCIDE
[SPCIELEMEMTOSLSPCI#"

1120 PRINT"[RYSONI#E#SAERESRERE SRS K

A

1130 PRIMT"[7CRSKRDICISPCIFULSELSPCIV

MACSPCITECLALSFCI"

1149 GETH$: IFH$=""THEM1 1408

1158 FORT=1T043

llgﬂ ?RIHT“[CLRJ[CRBRDJELEHENTD....4
"IEFCT)

%1?9 FRIMT" [CRSKDINOMEHCLATURA : " i H#(
)
léBGTPRIHT"[CRSRDJPEﬁU[SPCJHTUMICOi"
iP$CT)

1138 PRIMT"[CRSRDIVALENCIAS. .. ¢ "5 VEC

T)

1288 FRINT"[4CRSRDILISPLIFULSELSPCIU

NALSPCITECLAR"

1219 GETI$ IFD#=""THEMN12106

1228 MEXTT

1238 GOTOSES

5688 POKE37158, 36 POKE3?15959,0

5885 PRIMT"LCLRILRYSOM IR ARAmASSRA S E

(AR EET EE G

5010 PRINT"[RYSON]###4# [ SFCIQJIMICH
[SPCIk#$A#ER" )

SEZ FRINT" DRM SO D800 40
"

5030 PRINT"[CRSRDICSFCIEY :PRULLSFCIH
ERNRHMDEZLSPCIK, "

5048 PRINT"[6CRERDIL3SPCIPULSELSPCIY
NHLSFCITECLA"

5050 FUKE371353, 66

5955 GETES: IFR$=""THEMNSKM3S

Svro RETURM

16000 PRINT" (LR 16CRSRDLESPCIADIO
S[I9CRERD]" (POKESEE?Y, 27 ' EMD

150368 PK=1:PH=YU

15881 PRIMT"L[CLRILRVAON ]SS %S 455 4%
RERARARRES AN A ENER [ SPCITESTISPC I RSN
HEEELERARARR A LR B SR AR A"

15018 FRINT"[CRSRDIYOLSPCITELSFCIDAR
ELSPCIUNLSPCIELEMEMTO"

1502¢ PRINT"YLSFCITULSPCIMELSFCIHASISPC]
DE[SPCIDECIRLSFCT

15830 PRINT" [CRSRDISULSPC INOMENCLATU
RALSPCIYLSPCISUS"

15040 PRIMT"[CRSEDIVALENCIRSLSPCISILEPC]
ALSFCILALSPCITER="

15045 PRIMT"CERKRLSPCINOCSFCILOLSPCIH
ASLSPCIHCERTR-"

15847 PRIMT"DOULSPCIFPHSHLSFCIALSFCIOT
RALSPCIPREGUN~"

15848 PRIMT"TH."

15050 PRINT"[2CRSRD]L45PCIPULSELSPC)
UMALSPCITECLA"

15860 GETR$: IFR$=""THEN]1 5000

156465 C=1

15878 T=IMTC(RHDC1)%435)

15080 IFT=OTHENT=43

15885 1FC=4THENPRINT"[CLRILCRSRDIYALSFC]
HAKLSFC JPASADOLSPCITUSISPCITRESLCRSRD ]
[EPCIINTEMTUS" : GOTO23500d

1599@ PRINT"[CLRI[CRSROIELEMENTO. . . :
VSESCT)

15168 INPUT" [CRSRD IMOMENCLATURA" ; M$
151180 IMPUT"[CRSRDIYALEHCIAS" ) B$
15120 IFM$ECOHECTIORBECOVECT I THENPRIN
T'"[SCRSRDILESPCIMO" : CaC+1 :GOTO15125
15122 GOTO15138

15125 IFM$CO HECTOTHENPRIMT" [&CREKRD]
[SPCIESISPCIOTRALSPC IMOMEMCLATIURA"
15127 IFB#OMECTITHEMPRINT" L2CRSRDILSPC]
ESLSPCIOTRALSFCIVALLENCIR"

15128 FORW=1T02801: HEATH

15129 GOTO15865

15139 PRINT"[SCRSRDIBIEN, HASI SPCIACE
RTADO" : FR=FH+1

15140 PRINT "[3CRSRDIMASLSPCIPREGUNT
ASLSPCICS/NO"

15145 GETRE: IFL$=""THEN15145

15150 IFG$="5" THENPK=PK+1 : GOTO15065
15160 IFO$="N"THEN1 520U

15170 GOTO15144

19200 PRIMT"[CLRIL[CRSRDIRAS(SPCIHECH
0" PK; "PREGUNTHAS "

15205 PRINT"[CRSKDIHASLSPCIACERTAIO.
P P

15218 PRINT"[CRSRDIHASLSPCIFALLADO,
" PK-PR

15228 PRINT"[2CR3RD)[SPCIDESERLSPCIY
OLYERLSPCIALLSPCIMENU"

15225 PRINT"[CRSRDICESPCICS/NI"
15230 GETZ#: IFZ$=""THEN1523@

15240 1FZ$="5"THENSES

15250 1FZ$="N"THEN10060

15260 GOTO152198

20008 PRINT"LCLRIDRYSON 1l b fik ok ka4
SEARAEAA A KA [ SFCIEORRARCSPC IPROGRAMA
[EPCI#SAKERNENENSFERRERKERSANR"
20019 PRINT"[4CRSRD][25FCIESTASISPC]
SEGUROLSPCI(SANI"

20020 GETF$: IFF6=""THEN20820

20030 IFF$="S" THENSYSF 4602

20840 IFF$="H" THENGOTUSHS
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20458 GUTOZzua=9

23008 FORK=1T01560 : HEATE

25918 PRIMT"[CLRILRLSPCIRESFUESTRLSPC]
CORRECTHLSPCILCRERDIERHA "

29028 PRIMT"[Z2CRERDIELEMENTO, ... "JE
$(T)

25038 PRINT"[CRSRDINOMEMCLATURA: "iN$
CrD

25948 PRINT"[CRSRDIVALEMCIAS,. .. i "iY$
T

25858 GOTO1S140

Vicens Miquel y Juli Gonzalez (15 afios)
C/Mig, 5

Telf.: (972) 46 14 83

Cassa de la Selva (Gerona)

“Devora corazones” debe comer vitaminas para seguir
viviendo y debe evitar unas trampas, ademds de plantas
venenosas.

Explicacién del programa:
0 Borra la pantalla: Pone la pantalla negra y el
recuadro gris.
50 El cursor se pone verde y da el valor 0 a varias
variables.
60- 170 Hace la presentacion del programa y da
instrucciones.

180- 200 Espera la pulsacion del espacio para empezar.

220 Pregunta el nivel de dificultad.

230 El borde de la pantalla se vuelve amarillo y pone el
titulo en la pantalla ademas del nimero de esta.

250- 280 Elige la situacién de los diferentes caracteres en
pantalla.

290 Coloca la posicién inicial del Hearts Eater.

300- 355 Espera las teclas de movimiento y da valores a X e
Y para que se vaya moviendo.

360- 376 Mira el caracter que el Hearts Eater tiene delante y
segun este sigue adelante, suma puntos o se
destruye.

380 El caracter es un corazon. Resta 1 a la variable de
los corazones CO, suma 5 a la puntuacion, hace un
ruido y vuelve al 300. Si la puntuacion es o excede
de 400, el Hearts Eater aumenta en 1, teniendo asi
un tanque mas.

ESPECIAL PROGRAMAS

Commodore World

385 Hace lo mismo que la 380 excepto en que se trata
de una vitamina.
390 Si se han comido todos los corazones y todas las
vitaminas, pasa a otra pantalla.
400 Dibuja el Hearts Eater, hace un ruido y lo vuelve
siempre blanco.
410 Hace la velocidad y mediante una resta, esta va
aumentando a medida que pasa el tiempo.
430 Indica que el Hearts Eater ha muerto.
440 Resta un valor a la variable del Hearts Eater.
450 Si era el ultimo de los tres Hearts Eater finaliza.
480 Aumenta el nimero de trampas y plantas venenosas
al pasar a otra pantalla.
490 Indica el fin del juego.
500 Da la puntuacion.
501 Si los puntos conseguidos son mayores que los
anteriores te indica que has batido el récord.
503 Te pregunta el nombre.
504- 509 Hace una presentacién del nombre del ganador y de
los puntos conseguidos.
510- 550 Pregunta si quieres volver a jugar.
600- 620 Hace el ruido del movimiento del Hearts Eater.

1000-1040 Hace el ruido de fin de pantalla.

18 REM ® HEHRTS ERTER W

20 J=o

40 FPRINT"[CLRI]" POKE &3281,0'POKE 53
280, 12

50 POKE(E4E),13:CY=0:Lag P=@

€0 PRINT"[CRSRDI"; THEC1Z) " dlhh ks
AR

78 PRINTTHEC1Z)"#[SPCIHEARTSLSPCIEAT
ERLEPCIN"

80 PRINTTHBCLZ) " S etk e

99 PRINT"(CRERDIDEBES[SFCICUMERTELSFC]
TOUDOSISPCILOSISPCICORHZONESLSPCILSHIFTS]

95 FRINT"[CRSRDIY[SPLCITUDRSLSPCILASLSPC]
VITAMINRSLSPCILSHIFTHIY

198 PRINT"[CRSRIIEYITANDOLSPCICHERLSPC]
ENCSPCILASLSPC)TRAMPHSLSPCILCOMME] "

1@35 FRINT"[CRSKRIICHUCHRLSHFCICONLSRC]
TUSLSFCISANGRIENTHE CSPCIHUELLASLSPC)
[SHIFTWI"

110 PRINT"[CRSRDIYLSPCICOMERLSPCILAS
[SPCIPLANTASLSPCIYENEHOSHSLSPCILSHIFTX]

120 PRINT"[CRSKRDILRYSONMIPORCSFCIV,. [SPC]
MIGUELLSPCIYLSPC1J. [SPCIGONZALEZ"

130 PRINT"[CRSRDILRVSUNILWHT ISUERTELSPC]
b

148 PRINT"DIRIGELSPCICOMW: "

IBR"
160 PRINT"L=IZQUIERDALYSPC], =DERECHA

179 PRINT"[2CR5RDICRYSOMIFPULSALSPCIE

EPACIOLSPCIPAKALSFCIEMPEZRR"

180 GET T€:IF T#=""THEN1&9

150 IF T#CO"L[SFCI" THEN 150

209 IF T$=a"[SFC1" THEN 220

228 PRINT"[CLRILSCRSKDI": INPUT"NIVEL

[SPCIDELSFCIDIFICULTADC1=92"F ‘F=Fk1

5:A=1 ' HE=3  K=b

230 FOKE 53280,7 'FRINT"(CLRI[18CRERD]
[18CRSRRICRYSONIHERRTSISPCIEATERLSPC]
"J’R

248 H=5:CO=10:FORD=1T02088 { HEXT

238 PRINT"[CLR]1" :FORN=1TO1@+R: WaINT(

RNDC12#1000) : FOKE1024+W, 127 : POKESS29

E6+W, 3 NEXTN

<68 FORI=1TO16+R: WS=INTCRHMDC1 ) %1000

iPOKE1024+WS, 88 POKESS5296+WS, 5 HEXTI

Z70 FORK=1TOCO: WR=INT(RNDC1)#1008) P
DKE1824+WR, 83 POKESS296+WR, £ NEXTK
273 FORSP=1TOH ' WT=INT(RNDC1)#1006) ‘P
OKE1824+WT, 65 POUKESSZIS+WT , 7 : NEXTSP
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€88 FORKI=1TO60E NEXT

299 T=F A=135:¥Y=5

300 GET M$

318 IF M#=""THENGOTO331

320 IF M#="H" THENW E=l

339 IF M#="D" THEM E=g

348 IF M#="," THEM E=3

398 IF M$="L" THEN E=4

331 IF E=8 THEN H=ik-1

352 IF E=1 THEN Y=Y+l

353 IF E=2 THEN Y='Y~1

334 IF E=3 THEN K=X+1

335 IF E=4 THEN X=x~1

368 IF PEEKCluZ4+X+4uay )=83THEN 388
361 IFPEEKC(1824+x+40#Y)=65THEN3ES
365 IF PEEK(1824+x+40%7)=51 THEN 430
378 IF PEEK(1023+X+4k#Y)=83THEN 430
371 IF A=~10K K=48 OR Y=-10R Y=23 TH
EN 430

375 IF PEEKC1@24+X+4usy m]27THEN 430
376 IFPEEK(1824+X+40%Y =32 THEN 4480
380 CU=CO-1:'P=P+5:IF P»=4dBHNDCY=0TH
EMHE=HE+1 : CY=LCV+1 : GUSUB 1000 GUSUBEBO

S84 GOTO 390

385 H=H~1'FsP+6:IF Po=2BBHNUCY=@THEM
HE=HE+1 : CV¥=CV+1 GOSUE16wve: GOSLIB6EEA
39@ IF CO=8 AMD H=8 THEN 480

408 PUKE 1@z4+A+40%Y. 51 GOSUBSRE : POK
ESSI6+X+40%Y, 1

418 FORZ=1TUT iNEXKT  T=T-8.6

428 GOTO 306

438 POKE 1B24+X+408Y, 7d: GO5UB600

440 HE=HE-1

450 IF HE=@Q THEM 430

468 GOTO 250

470 FOR U=1 TO 209:MEXT

480 FORTY=1TO4000 NEXT :FORHJ=1T03: G0
ELB106E: NEXTHJ i R=R+7 ' H=H+1 GOTO 238
450 PRIMT"[HOMIL19CRSRDILBCRSRRILRYS0ON]
JUEGOLSPCITERHIMADOLSPCILRYSOFF 1" (PR
INT

508 FOR D=1 TU 2008 NEXT FPRINT"[CLK]
[4CRSRDILSCRERRITULSPCIFUNMTURCIONLSPC]
" ‘ P

581 IF P>J THEH J=P:FRINT"[2CRSRDILRVSON]
[CYHMIHASLSPCIBATIDOL=PCIEL [SPCIRECOR
DLRVSOFFI" i FORDE=1TOZ00WE : NEXT : GOTOSE
3

982 GOTO Slv

S83 INPUT"LCLRIC1BCKRSRDILSCRERRIESCR
IBELSPCITULSPCINOMERE" i HE

594 PRINT"[CLRI[4CRSRDIL4CRERRIIRYVEON]
[REDIELLEPCIHUEYOLSPCICAMPEOMLBPCIES
LSPCI -

545 PRINT“[4CRbRUJ[4tPoRR][RVSDN][BLU]
" H‘

5@ PRINT" LZOREDRTD Do o000 0 000
LI TEER AT A EEREE ER

587 PRIMT"[ZCRERDIC3CRERRIELLSPCIREC
ORDLSPCIENLSHCIFUNTURCIONLSRCIES®

508 PRINT"[CVSRUJE4CR5RRJ[RVSUNJ[VEL]
";.J; "PUNTOSLRYSOFF "

503 FURHG=1 704 GOSUB1G©8 NEKTHU FOR
GYys1TUSu66  HERT

518 PRIMY"[3CREEDI[ZCRERRIGUIERESISPC]
VOLVERISPCIALSPCIJIUGARCS/N) LCOMMB] "
528 GET (%

530 IF GE{O"S"AMD GE<>"H" THEN 520

340 IF G#E="S" THEM 44

558 IF G#="H" THEM EMD

600 FUKED4296, 15 POKE 54273,43

618 PUOKEYN4272, 153

628 PUKE S4&95,0: KRETURN

1008 YVs34272 POKE 54295, 15

1610 FOKEV+6,8: POKEY+S, 31

1628 FOKE Y+1,160:FOKEY+4, 33

1838 FOR SH=1 TO 164 NEXT

g4 FOKEY+4,0: RETURN

José Luis Armenteros Leén

C/ Luis de Camoens, 4-52 k VIC-20

Tels. 261003 (LA CORUNA)

Es una version del Frogger en que hay que atravesar una
autopista y un rio (teclas, A/Z.), si se ha conseguido cruzar la
carretera y esquivar los submarinos hay que meterse en una de
las casillas de la parte superior de la pantalla. Si se consigue
ocupar todas las casillas se aumenta la puntuacién (el
marcador esta en la esquina superior izquierda de la pantalla)
y se consigue una vida més (las vidas estan en la esquina
inferior izquierda).

5 W=3 POKE30873, 15 FPRINT"[CLE]" :A=81

74

18 B=512@ C=8u34 : [I=7243  E=BY97  Fagyo
9:R=13

@ H=7789:1=7812:' J=VE77 K=7966: =7

9 G=i

25 PUEESZ, 28 FOKESE, 25

360 FORW=7168TO7679: POKEW, FEEK (W+£564
B HEXT

40 PUKE3BSEDBY, £55

5@ FORZ=7168TU7215: RERDY (POKEZ, Y MEX

35 FOREW, 2 HERT
”‘FUKEWA4?HEKT
CPOREW, 2 i HEST
/dLTUdelJ FOKEW, 7 : HEXT

80 FORW=387u8TU. CPOREW, B MEXT

85 FORW=38664T0. CPOKEW, S HERT

B3 FORW=3E726TO358817  FOKEMW, 5 HEXT

99 FURW=3862BT038e41 FOKEW, 7 HEXT ‘PO
KE??45, 4

H1 FURW=7689TO7?25  POKEW, 4 HEXT

92 FURW=8166T08136  FOKEW. 4 HEXT

93 FORW=7322T07345 POREW, 4 - NEXT

94 FORW=?7723TU31635TEF44  POKEW, 4 HEX

75 ottt

T
95 FORW=7782T081545TEP44  FOKEW, 4 HEX
T

95 FORW=7724TO77445TEFZ POKEW, 4 'HEXT

7 FOKER, 32 ‘A=gl74 IFYW=1THENFOKES 154
4 :POKEB1ES, 4 PUKESEEB4, 1 1 FOKE3BEES,
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98 I[FY=2THEMPUKES1e4, @ FOEEG1ES, 4 FO
KE3E554, 3 POKESREES, 1

93 IF\=3THEMPL 164,64 POKEBLIES, 8 FO
KEZ&854, 3 POKEZ5555, 3

180 PUKER, B GE TC$

118 IFC#="RA"THENIFPEEE ¢ A-44 ) < 4ANDPE
EK(H-44 ) {OOTHENFUREH, 52 H=A~44 : W=Q+1
g: =y

120 IFC#$="Z2"THEHFOKEH, 32 ' H=H+44 : U=~
29

138 IFC3$=", "THEMIFPEEK CH=13<>4THENPL
KER., 3% H=H-1

148 JFCE=","THEMIFPEEK CH+1)<{>4THENFOU
KEH, 3¢ H=H+1

128 IFH>8141THEHH=3174

160 IFACY746THEHPOREH, B H=8174 : P=F+1
CIFP=1BTHEM30GY

179 FUKEB., 1:PUKEB+1,2:POKEC,1:PUKEC+
1,2 POKED, 1 :POKED+1, 2 PUKEE, 3 FOKEF,
3

188 FOKEH,S:POKEIL, S FUKEJ, S POKEK,S:
FUKEM, 5

128 IFA=BORH=B+10RA=EB+20RA=CORA=C+10
RH=C+20RA=DORA=D+10RA=D+20RA=EDRASE -
10RA=F THEHZBBKY

208 IFA=F-10RA=HORA=H-10RA=10RA=1+10
kH=JORA=J~10RA=KORA=K+ 1 ORA=MORA=M+1T
HEHZB515

216 PRINT"[HOM1"Q

220 IFB=gl139THENFOKER. 32 POKEBE+1, 32"
b=5124

228 1FC=gu52THENPOREL, 32 POKEC+1, 32
C=B032

243 1FD=73e3THEWFOUKED, 32 POKED+1,4:D
=944
2580 IFE=8877THENFOKEE, 32 E
268 IFF=75388THEHFOKEF , 32 F =5k
278 IFH=7Y757THEMPOKEH, 4 ' H=7755
288 [FI1=7833T
259
308
318
) 37, !

6 B=B+1:C=C+1:D=0+1 E=E~] F=F-1 H=
H=1:1=1+1:J=J~1 K=k+1 [1=M+1

618 PUKEB~1,32 ' POKEC-1,:32:POKED~1, 32
‘FOKEE+1, 32 ' POKEF+1, 32 FOKEH+1, 32 PO
KET=d. 552

620 PUKEJ+1,32 POKEK-1,32  POKEM-1,32
‘¥ IFA=817V4THEMO=0+1 ' IFO=28THEMPCOKE
A, 32 A=H~44 . 0=@

908 PUKE3G58YE,8: POKE3B373, 15 FOKE3GSE
75, 165 POKE36875, 135 FOKE36E74, 145
1oy GOTO1B8

1019 DATHIZ9,66,60, 146,219,255, 182, 6
0,31.,52,18,65, 127, 12¢,45, 48,128, 1532
) 96,48, 254, 254

12y DATHZ4, &9, 12,1268, /6. 255,86, 21
9,195,235, 129, 195, 185, 165, 189, 129, 25

)

1u38 DATHZ4, 16,16, 16, 126, 255, 255, 126
2uue V=Y-1:FOKEH, 9

2810 POKEZ=873,47  PUKESEE?4, 150 FORMW
=1TOZ255  FOKE3&378, W HEXT : POKEZ6874, 0
‘POKEZEE7I, R

2028 IFVOBTHENI?

2938 PRINT"[YELICHOMIL11CRSRDILSCRSRR]
FIN":END

3088 FOKE3E378, 15 FORW=V580T0E1835 ' PO
KEW, 32 ' HEAT

3418 FORL=148T0L95TER. 7

30620 POKE3eE76,L

3830 MEATL

3848 FORL=128T0:69

3050 FOKE3Es76,L

3u68 HEATL

3078 FURL=204TO1285TEF-1

3ui38 PUKEJ6876, L

3090 MEXTL

3lug POKE3RETE, 9
3118 POKESHET?S, @

3120 IFVC3THEMY=Y+1  POKESEEVH, 8
3130 R=INTCRHDC 1 245 )+9: POKE36879, R
314y P=0:0=4:GOTOLY

~_ Dibujo/Rosacea

J.M. Gonzilez Uriarte .
C/Umbe, 5-5° c-dcha.

Tel. (94) 469 05 69 C 64
Guecho (VIZCAYA)

Dibuja una margarita con el radio que se desee. (Para valores
mayores que 98 se sale de la pantalla), el nimero de puntos
que se quiera (con mas puntos, mayor nitidez en las lineas) y
los pétalos que se nos antoje. (Seglin la norma dada en la
presentacion). .

Comentarios del listado:

1- 11 Peticion de datos.
12- 30 Protocolo de entrada en alta resolucion.
40- 90 Paso a polares y férmula de la rosécea.
100 Centrado en pantalla del origen de coordenadas.
110-170 Dibuja en alta resolucion.
170-200 Fin.

1 PRINT"[CLR]" iPRINTTHECS ) "DIBUJAND
OLSPCILALSPCIMARGHRITA"

£ PRINTTRBC(S) ) "[22C0MMI1" iPRINT :PRIN

T

3 PRIMT"INDICARLCSPCIELLSPCIRADIOCVAL
ORLSPCIMAX. 98, " : INFUT H:PRINT :PRINT
‘PRINT

4 PRIMT"7CUANTOSLSPCIPUNTOS" ¢ INPUT
NiPRIMT i PRINT : PRIMT

5 PRIMT"PARALSPCIDETERMINARCSPCIELLSFC]
NUMEROLSPCIDELSPCIPETHLOBISPCI: " PRI
NT:FRINT

€ PRINT"#[SPCISILSPCILISFCIESLISPCIIN
PAR, ELLSPCIMUM, [SFPCIDELSPCIPETALOSLSPC]
ESCSPCIL" : PRINT

7 PRINT"#[EPCI=ILSPCILISPCIESLEFLCIFA

R, ELLSPCINUM. [SPCIDELSFCIFETALOSLSPC]
ESLSPCIZL" ' PRINT : FRIMNT i PRINT

8 PRINT"DARLSFCIELLSPCIVHLURLSPCIDELSPC)
L"i " INPUT L

»
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9 PRIMT"LCLE]" :PRINT:PRINT:PRINT:PRI
NT i PRINT :PRINT

18 FRINTTHEC18), "ESFERALSFCIUNLSPCIN
OMEMTO,. . . "

11 FOR W=y TD BOQ NEXT W ‘FRINWT"[CLK]

12 BRSE=Z#4P36:POKES3272, FEEK(53272)
UR 8

15 PUKE $3265, PEEK(S326500R 32
QBTFOR I=BASE TO BRSE+7999:PUKEI, @M
EX

30 FOK I=1624 TO 2023:PUKE I,3:NEXT
48 H2s2kn

68 IN=R2/N

78 FOR T=8 TO H2Z STEP IN

88 R=AACOS(L&T)

98 X=RACOS(T)  Y=RESINCT)

108 AFP=160+X: YP=108-Y

118 RO=INT(YP/S)

120 CH=INT(AP/B)

138 LN=YF AND 7

148 BI=7-(XF AND 7)

158 BYP=ERSE+RO#3z4+CHES+LN

160 FOKE BYP,PEEK(BYP2O0R(ZTBI)

178 NEXTT

180 FOKE 1024, 16

19@ GOTO190

209 END

Alfredo Sindin Valero

Avda. Logroiio, 42 - Villa Esther VIC-20

Madrid-22

Este juego consiste en dirigir un hombrecillo mientras pinta
toda la pantalla, escapando a la vez de un terrible monstruo.
El juego tiene cinco niveles de dificultad, y cada vez que se
completa una pantalla, el nivel es aumentado. Si llenamos tres
pantallas en el nivel quinto, el ordenador se rinde (creo,
porque aun no he podido llenar dos...). Por lo demas, el juego
es autoexplicativo.

10 POKE36878, 15 PUKEHEE"S, 146 PRINTC
HR# 145" [CLRICWHT Jss#sss# [RYSONILSPC]

[SHIFTPILSHIFTIILSHIFTHILSHIFTTILSHIFTU]
[SHIFTRILSPCILRYSUFF I###%MER"

11 PRIMT"[SHIFTTIELSFCIHRMLSPC JEMCHR
GHRDOLSPCIGUELZSPCILCRSRIIFINTESLSPC)
DECSPCIROJOULSPCIELLSPLICAN-LCRSRDIPU
[SPCIDONDELSPCIHABITHLSPCIEL[4SPCIIERSRD ]
J
12 PRINT"#(SHIFTHMILSHIFTOILSHIFTHILSHIFTS]
[SHIFTTICSHIFTRILSHIFTUILSHIFTOILSPC]
(SHIFTCICSHIFTOILSHIFTMILSHIFTEILSHIFTH]
[SHIFTOILSHIFTMILSHIFTBILSHIFTRILSHIFTE]D
[EHIFTSI#LCRERDILSHTF TP IARAL SPC IMOYVE
RTELSPCIPORLSPCILALASFCILCRSRDIZONA,
TIENES[SPCIQUELSPCIUSARL 25FC1LCRSKD ]

)
14 PRINT"ELLSPCITECLHDO: C118PCILCRSKRDI
[SCRERRICRYSONIZIRYE0FF 1-CSHIFTAIBAJ
D. "

15 PRINT"[CRERDILSCRSKRILRYSOMIALRYSOFF 1
~[5HIFTRIRRIBA. " PRINT"[CRSRDILSCRSRR ]
[RYSOMT, [RYSOFFI=L5HIFTIIZ0DA. " i PRIN
T"[CRSEDILSCRSRRICRYSON] . [RYSOFFI-LSHIFTD)
CHA. [CHOM]"

30 FORT=1TO1S5@98: NEXT

40 PRINT"[CLRILSHIFTNIIVELLSPCILELSPC]
JUEGOC1/8)[SPCY" S PUKEZD4 ., @

42 GETA%$: L=YAL(A$) : IFLS1I0RLDSTHENGZ
44 FOKEZ04, 1 0ONLGOTO4S,46,47,48,49

43 M=241:0=,8 5=0:G0T0S58

46 N=241:0%,5:5=0:60T0H9

47 N=451:0=,5 5=0:G0T059

453 N=451:0=,2: 3530 6G0T050

49 M=421:0=,.25:5=

S8 DHTH, »00444.16,17,18,220,252,222,
17,28,28,17,223,252,223,17,28,

52 DATRZ8,28.8,235,29,29,36,66,56, 56

» 16,254,186, 186,40, 188,56, 136, 123,63
1593,72,136,8,.,56

54 DHTH136,251,63,251,136,565,55, %56, 1
6,255,184,184,36,66.28,28,68,127,93,9
3,20,54,126

56 DATH1ZE6,126,126,126,126,126,126, .
235,293,285, 255,255,455, ,36, 153,90, 6
©0.1849,1682.60, 198

58 DRTA36, 153,590,600, 126, 165,68, 195,7
3,337,158, 122,122,158, 37,73,69., 41, 158

) 122,122,158,41,69

60 RESTORE ' FORI=?168T07287 READQ : FOK
EI,Q:HEXT  IFFEEK(5E) CIOTHENFOKESS , 28
‘PUKEDZ, 28

b FORI=7424T07431 :POKEL, B HNERT : POKE
36869, 253

80 PRINT"[HOMILRYSONILWHTI[22C0MM+]IRYSOFF ]
"wo o

o
82 IF5=0THEN FORI=BT0Z@ PRINT"REEE@E
FREERIPEEEEEEREE" , HEAT

84 [FS=1THEN FORI=0T02@ PRINT"[RVYSOM]
LCOMM+]LRYSOFF JB@E@EEEEHEEEREEREEELRYSON]
LCOMM+]LRYSOFF1" ;i NEXT

B6 IFLO>=3THEMPRINT"[RYSOMIL21COMM+]LIHOM]

J
B8 IFLCITHENPRINT"[HOMIL12CRSRDILRYSON]
[22COMM+1"; iFORI=1TO9: PRINT" [22C0MM+]
" i HEXT
89 FOKE?922,0:POKE?321,0
99 P=7922 C=30720 F=7935: POKEP, 4 POK
EF+C, 1:H=8:NC=0
108 A=PEEK(20:3)
118 A=INT(C(H-26)/3)  D=22#(A=0B)+(A=]1)
-2Z¥(H=2)~(A=3) 'ESPEEK(P+D)  IFEANDEC
29ANDE< > 18THEN 136
115 IFPEEK(P+D)=0THEMNC=NC+1 : POKE368
77,230 FORT=1TO18: HEXT : POKE36877.0 ' 1
FMC>=NTHEM25@
120 PUKEP, 9+C(AARND1) i POKEP+C, 2 P=P+D:
POKEF , 2#M+1 ' POKEP+C, 1 ' POKEF , PEEKCF 2+

1
150 IFPEEKC(F+R)<13AMDRNDCTI 3COTHEN18

(%]
1480 B=-(INTC(C(F-7688)/22)3INTC(P-7650
1227
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150 R=~EW(PLF )+B#(PF)+22%(B=0HANDF<F
)=22#%¢ B=WAHDF>F ) | IFDTHEMPOKEP , 2#H+2

160 IFPEEK(F+R)>>13THEMB=INT (KNDCTI )%
4):R=(B=@)~(B=1)-22#(B=2)+22#%(B=3):0
070168

178 IFP=F+RTHENZ00

180 PUKEF,H:PUOKEF+C,J F=F+R H=FEEK(F

) J=PEEK(F+C) { POKEF, 13-2%C(RAND1 ) : POK
EF+E3i¢2

181 IFDTHENPOKEF, Z#H+2

185 FORI=0T03:POKE35375, 250~3041 : NEX
T:!POKE36876. @

199 IFH>BANDHCITHENFOKEF , H: POKEF+C, J
‘F=F-R:POKEF, 13-2#(RAND1) { POKEF+C, 7
GOTOZ0Y

193 GOTOlew

209 CA=PEEK(P) :FORI=BTO7:POKE7168+]1+
B#I0H, 255 POKEZ6876, 250~ 1041

205 FORT=1TO0Z0 ' MEXTT, I

218 PUKE36876.@:PRIMT" [HOMI[RYSONIHA
[SPCISIDOLSPCICAPTURADOLSFCI! I [SPC]

" POKE36874, 150 FORT=1T02000 : NEXT ‘P
OKE36874,0

229 GOTOS8

250 POKEF,9+(AAMD1) POKEP+C, 2 :P=P+D:
FOKEP, 2%R+1  POKEP+C, 1 ! PRINT" [HOMILRYSON]
BIEMLSPCIHECHO! [118PCT"

260 POKE36376, 250 FORT=1T0160@: NEAXT
POUKE36876, 8 IFLCSTHENPRINT" [HOMILRYSON]
AUMENTOLSPCILALSPCIDIFICULTAUCEFCT"

278 LsL~(L<{S) IFL=STHENCO=CO+] @ IFCO=
4THENPRINT" [HOMICRYSONIL22C0MM+]1"

280 FORT=1T0OZ2888: NEXT ' IFCOC4THEN44

368 POKE35869,24@  PRINTCHR$(14)"[CLR]
[SHIFTBILSHIFTRILSHIFTAILEHIFTVIISHIFTO]
J[SHIFTHICSHIFTARILSPCILEHIFTLILSHIFTO]
[SHIFTGILEHIFTRICSHIFTAILSHIFTDILSHIFTO)
[SPCICSHIFTGILSHIFTRILSHIFTNILEHIFTA]
[EHIFTKI"

310 POKE36869, 248 PRINTCHR$(14)"[CLR]
[SHIFTBILSHIFTRILSHIFTAILSHIFTVILSHIFTO]
J[LSHIFTHILSHIFTAILSPCILSHIFTLILSHIFTO]
[SHIFTGICSHIFTRILSHIFTAILSHIFTOILSHIFTO]
[SFCICSHIFTGILSHIFTAILSHIFTNILSHIFTAHI
[SHIFTKRI"

328 PRINT"[SHIFTEISFEROLSPCIQUELSPC]
SELSPCIHAYACSPCIDI~LCRSRDIVERTIDO. [SHIFTN]
OSCSPCIVEREMOS! !

330 PRINT"LCRSRDILSHIFTGIUIERELSPCIJ
UGRRLSPCIMASCS/H) ", i POREZE4, B

340 GETH$ ' IFA$C>"S"ANDASCO"N" THEN348

350 IFA$="S"THEMRUN

Carga de Programas
Cuando queremos cargar un programa desde otro, la lon-
gitud del segundo ha de ser menor que la del primero, o no
se cargara correctamente. Para solucionar esto hay que
escribir en vez del “LOAD” lo siguiente:
POKE®631,131:POKE198,1:END
Produce el mismo efecto que SHIFT/RUN STOP
G.S. RUN EEUU.

Errores de carga
Si recibes demasiados errores en la carga de un programa,
puede ser debido a que el cassette este demasiado cerca del
televisor. Prueba a alejarlo.
R.D.B. RUN EEUU.

~ Simpson

Pablo Cambra Brown
Martinez Valls, 14. P3
Onteniente (Valencia)

. ERRAZAVIN

Este programa calcula la integral en el intervalo de una
funcién por el método de Simpson (apliquese la cita de
Leonardo en el articulo sobre mi programa “R. Functions™).
Para el correcto funcionamiento del programa se han de
cumplir las instrucciones que se adjuntan al principio de este a
RAJATABLA. Y esta vez no hay excusa, ya que estan en
castellano.

La base del programa son los ARRAYS vy la férmula de
Simpson aparece en la tltima parte del programa.

Una recomendacion: ojo con las discontinuidades de salto
infinito, pueden llevar a que su maquina exprese desagrado con
inconvenientes para usted y su familia.

No creo que sea dificil adaptar este programa a un VIC-20
(s_wmpre que tenga una ampliacion de memoria aceptable) ni a
ningun otro microordenador.

0 PRIMT"[CLRILRYSONILWHT JINSTRUCCION
ES: [RYSOFFILCOMM7 1" :PRINT" (CRSRDIINT
RODUZCALSPCIFUNCIONLSFCISEGUIDOLERC]
DECSPCILRVSONILWHT J@LCOMM7]"

1 PRINT"YLSPCIAPRIETELSPCILRYSONILWHT]
RETURNLCOMM?ZI"

2 PRINT"SEGUIDAMEMTELSPLIRPRIETELSPC]
[RYSOMICWHTIRETLRNLKRYSOFF 1LSFCIDOSLSPC]
VECESLCOMM? 1L 3SFCICONSECUTIVAS"

3 PRIMT"SEGUIDAMENTELSPCIINTRODUZCALEPC]
LOSLSFCIPHRAMETROS"

4 PRIMT"ELLSPCIORDEMADORLSPCIEXPONDR
ACSPCIELLSFCIRESULTHDOCSPCIY"

S5 PRINT"HPRIETELSPCILRYSOHILWHT JRETU
RHLCOMM7 1LRVEOFFILSPCIOTRALSPCIVEZ, "

6 PRINT"[2CRSRDILRYSOMIAPRIETELSPCIU
NESPCITECLA"

10 GETGS: IFO$=""THEN1@

18 PRINT"[CLRICSSPCILSHIFTUIBLZCRSRD]
[2CRERLICSHIFTKIALZCRERUT" :CLR
EaﬁiNPUT"INTEGRHL[CRSRRJ[SHIFTB]EZCRSRL]
60 FRINT"[4CRERD]1E2DEFFNSM(X)="A$" [CRSRL ]
[SrC]“ZPRINT”RUNIBS"ZPRINT"[SCRSRUJ“

{END
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105 E=EXP(1)

1180 Dx=1 ‘

138 IMPUT"PRIMERLSPCIPUNTOCSPCIDELLSPCI
TERVALOCAY" A

}gﬁ INPUT"SEGUNDOLSPCIFUNTOLSPCIDELLEPC]

INTERVALOCB) " B PRINT

1%@ IMPUT"[CRSRUIHUMEROLSPCIDELSPCID

IVISIONESL73PCIL7CRSRLI" M )

153 IFM>37S@THENM=3756 : PRINT"MUMEROLSPC]

DECSPCIDIVISIONESLSFCILIMITADOLSFCIA

‘M G0T0162

155 IFMC=BORCM~INT (M) 2 <>BTHEN15d

176 DIMYcCzem)

175 K=H

180 IR=(B-H) /" 2%

150 FORR=1TOZ%M

200 X=K+1s

218 Y(RI=FNSMCX)

228 NEXT

240 51=9

«58 SZ=0

268 FORR=1TOZ#MSTEPZ

278 31=51+Y(R2

280 NEXT

290 FORR=2ZTUZMMSTEFZ

300 S2=52+Y(KJ

310 MHEXT

315 X=H:Y@=FNSM(KD

328 %X=B:Y2M=FHSMOX) ,

330 F=(IX/30M(YO+Y2M+2#S2+4451)

332 PRINT"[CRSRDILALSFCISOLUCIONLSPCI
S;‘l .

534 PRINT"[CRSKRDI"B:PRINT"[CRSRDI"A

335 PRINT"[ZCRSRUILSHIFTBILCRSRUILCRSRL]

[SHIFTUIL2ZCRSRDILCRSRLILSHIFTKIICRSRU]

336 FORT=1074T011434

337 IFFEEK(T)=@THEN4GH

338 IFPEEK(T)<32THENPRINTCHRS (PEEKCT

Y+64),; GOTO356

348 PRIMTCHRECFEEKKT) D)

358 HEXT

408 PRINT"=",F

500 PRINT"L[ICRSRD]162[03CRSRUI" (END

Comando SAVE

Con el comando SAVE (grabar) podemos conseguir
curiosos efectos; por ejemplo:

SAVE”[CLR] NOMBRE DEL PROGRAMA”

Cuando el ordenador encuentra este programa, la panta-
lla se borra y el nombre aparece en la parte superior. Efectos
parecidos se producen con un [RVS ON], [CTRL+CO-
LOR], etc. antes del nombre del programa.

A.L. RUN EE.UU.

Par o impar
Una manera facil de saber si un niimero es par o impar es
utilizando el operador l6gico AND. Si el resultado es uno, el
numero es impar, de lo contrario es par.

Ej. PRINT 234 AND 1; nos respondera 0; 437 AND 1
nos respondera 1.

Este truco s6lo sirve para nimeros comprendidos entre
-32768 y 36767, si nos salimos de estos limites el ordenador
nos dara un ILLEGAL QUANTITY ERROR.

W.C.N. RUN EEUU.

 Invasores

Alfredo Sindin Valero

Avda. Logroiio, 42 - Villa Esther VIC-20

Madrid-22

El titulo ya es bastante explicativo. Manejando una base laser,
debemos destruir los distintos tipos de invasores que tratan de
destruirnos y, de paso, invadir nuestro planeta.

Los mutantes se dirigen directamente a nuestra nave para
absorber nuestra energia, pero saben apartarse de los laser...

Los cazas disparan rayos que, de alcanzarnos, nos quitaran la
mitad de la energia disponible, y el unico interés de los
transportes es aterrizar en la explanada de nuestra zona
defensiva. Destruir estos invasores nos dard puntos y energia.

Este programa funciona en el VIC sin expandir y, con
ligerisimas modificaciones, puede funcionar en una maquina
con 16 K. Dejo a la habilidad de los interesados el desarrollo
de estas modificaciones.

9 POKE3E878, 15 R=36H77 K1=36876: (La7
‘EN=100: 51363875 A$="[SPCIIYELIEFL[SPC)
[CRSRDIL4CRSRLICSFCIGHISPCT"

18 POKEIES79,8 PRINT"[CLRI": C=33720:
GOTO148

28 EN=EN-358:FORI=cA77+ATU7 TA3+HSTEP~
22 F=]i5=8+35: IFFEEK( I ) {STHENGOSUB4S
22 IF157783+ATHENPOKEL . @:POKEI+C,2:P
OKER, 250-5

23 NEXT

24 FORD=B@77+HTOFSTEP-22:FOKED, 32 :NE
XTPOKE36877,0'5=0:RETURM

435 W=PEEKC(I) :5C=5C~10#(W=43)~20%(W=3)
~30# (W=2)

50 FORE=9TU14 : POKEI.E PUKERL, 110+10%
E:POKEI+C,CL:CL=14/CL ' FORTH=1T0Z@ : NE
KTTH. E

55 FOKEI, 32 :FUKERL,@: Im77@3+R:HU=@: M
=9 DE=1'EN=EN+106 ' RETURN

198 DATHZ,1.2.1,2,1,2,1,16,8,16,8, 16
,8,16,8, 182,255, 153, 153, 255, 153,66, 3
6.,36,66,153, 231

181 DATHZ31.,153,66,36,24,68,231,255,
195,129,,,1,3,7.4,7,7,3,3,128,192,22
4,32,224,224,192

182 DATR192.,7.71,77,221,253,39,35,12
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7.224,226,178,187,191,228,196,254, ,,
J24J24J‘}I1

103 DRTA36.24,24,36,.16,128,26,36,90
,99,36,154,2,60,66,129,153,153,129,6
61681 ’ ;36; 161‘46) ’

184 DATA.€8.0.18,,,68,4,128,192,192,
225,251 ,255,255,255,, .64,224,248, 232
1 252,295,424

105 DATAEO. 126,255,,,.,7,15,31,95,255
1044129,195,231,255, 235

186 FORI=7168T07327 READA:POKEL, A:NE
AT R=8:POKES6, 28: FOKESZ, 28

167 FORI=7424T07431:POKEL, @ NEXT:FOR
1=7328T07335: POKEI, 255 ' NEXT : POKE3686
9,255:G0T0490

168 PRINT"[CLRICBLUIL22CRSRDIOPARSOT
TTTTOPRRSOPARSTHOM] "

110 B=FPEEK(197)  A=A~(B=37ANDA<18)+(B
=29ANDA2BY ( PRINT" [LHOMIL 19CRSRUI" TABC
HIR$

115 ONMGOTO15@, 150,200, 200, 300 MsINT
(RNDC1)#6)

130 IFPEEK(65:3)= 1 ANDEN>SGTHENGOSUBZG

135 PRINT"[HOMICRYSONILCYNISCORE®"SC
'PRINT"[HOMILRVSONIL11CRSRR]; FUEL="S
TR#CENY"LSPC1"

137 IFENCSBTHEN4G0

148 GOTO118

150 IFAU=ATHENAU=] i Pu?7@2+INT(RND(TI
IN22)

155 POKEP,32:E=P-INT((P~7680)/22)#22
~7682  P=P-22#(F{51268)~(ECAY+(EDAD
157 IFPEEK(P)(O32THEN4GDEH

158 IFPEEK(8109+E)=SHNDRND(1) (. STHEN
I=RND¢ 1) i P=P-CIC,. 50+ (1>=,5)

160 PUKEP,2:POKEP+C,S: FORI=25@T01235
TEP-5:POKER1, I 'HEXT :GOTO138

200 IFRU=@THEMAU=1:FP=7745+INT(RNDC(1)
¥14)#22: IaRMDC1 ) G=~CI<.5X+(12.3) iFA
=(G{B)+(P~7BB0) /22

219 POKEP,32:P=P+G: IFINTC(P-7680)/22
ICOFATHENAU=B : M=0: BOTO1 59

228 POKEP, 3:POKEP+C, 4 :FORSD=225T0£50
‘POKES1, S0 NEXT {POKES1, @ IFRNDCTI) o=
« 2THEM130

225 FORI=P+22T05876+P~-7580-228INTC(F
~7680)/22)STEP2Z  §=5+5 F=]

235 POKEI,1:PUKEI+C,5:FPUKERL, 128+S:N
EXT :S=@: IFPEEK([+22) <> 32THENZSE

237 POKER1,@: S=8

240 FORI=P+22TOFSTEP22:POKEL, 32 NEXT
(GOTO13@

250 PUKER1,@:FORU=9T014:POKEI, U POKE
R1,256-104%U: FOKEI+C,CL :CL=14/CL i FORT
A=1T01@:NEKT : HEXT

255 PUKER1,@:EMsINT(EN/2):GOTO24@
308 IFAUSBTHENAU=] | Pa77@4+INT(RNDC1)
¥18)

319 PUKEF, 32:P=p-22¥ (F{8142)-(P>H142
) ' POKEP. 4 : POKEP+C. 1 | IFP>8160THENFOKE
P, 32 AU=B: M=@

320 FORI=20@TO1SESTEP-2:POKESL, I MNgX
T/ POKES!1.,B

33@ IFPEEKC(P+22)<{>2@THEN13d

49 PRINT"[HOMI[SCRSRDILRYSOMILSPCIS
E[SPCIACABOLSPCISULSPCIENERGIALSPCI |
"PRINT"[HOMILRYSONIC11CRSRRICCYNIIF
UEL=[SPCIBL3SFCI"

419 FORI=128T02505TEP2 :POKERL, I i POKE
61, I+5 FORT®1TOS0  NEXT : MEXT : POKES1, @
‘FOKEK1.,0@

420 PRIMT"[RYSOM][7CRSRDI[4SPCIPULSE
[SPCIUNALSPCITECLA" :POKE198, 0

439 GETJ$: IFJ$=""THEMN4:30

44@ M=0:AU=@:A=8:EN=1886 HN=NN+1:IFN
N{3THEN188

450 FRINT"[CLR]" :FOKE36869,240: PRINT

"[YELILOLSPCISIENTO, PEROLSPCIHANL4SPC]

[EEERDJGHHHUU[SPCJLD&[BPCJ[REDJINVHS

0 . "

:?g PRINT"[CRSRDICGRNILOGRASTE"SC"PU
) S. "

4€8 PRINT"[CRSKEDILYELIQUIERELSPCIIUG

ARLSPCIMAS (S /N ?" (POKEL1S2, @

470 GETJ$ IFJ$CO"S "ANDISC "N THEN4 7@

480 IFJ$="N"THENFRINT"[GRHIFUESLSPC]

ADIOS. " :END

4989 POKE36869,255

500 PRINT"[CLRICYELILRYSOM]a#ss#[SPC]
INVASORESLSPCI###%4 [ CRSFDIDEBES[SPC]

DEFEMDERLSPCITULSFCIFLA-LCRESRDIMETALSPC]

EE[SPC]LH[SPCJ[FUR]INVHSIUH[3SPC][CR5RDJ
/

510 PRINT"GRLACTICHLYELILSPCICOMLSPC]

TULSPCIBASE. [CRSKRDI"

530 PRINT"[RVSONILYEL JTUSLSPCIEHEMIG

OSLSPCISOM: [3SPCILCRSRIILEZEPCIIRYSIFF]

[GRMIBLRYSOM] - MUTHNTE. " FRIHT" [CRERD]

[35PCILRYSOFFILFURICIRYSON] ( CHZA. "

548 PRINT"[CRERDILSSFLILRYSOFFILWHT]

DIRYSON] : TRANSPORTE. " ' PRIMT"LYELI[RYS0N]

[CRSRDIMANDOS : "

542 PRIMT"[SPCIIRVEOMIIREDIC: IZODA, "
‘PRIMT"[CRSKRDICBSPCILRVSOHICCYNIS  DC

HH. [SPC]" :PRIMT" [CR=RDILESSPCIIRYEON]

[FURISHIFT:DISPARO. "

543 PRINT"L[RYSONILYELIPULSHLSPCIUNALSFC]

TECLA. [HOM]"

530 GETJ$: IFJ$=""THENSS®

5680 RESTORE :NN=@:GOTO188

Antonio Luis Climenta Albaladejo
Comuneros, 15 -
30003 MURCIA - C 64

Es un juego derivado del gugol, en el que una entidad
financiera realiza emisiones de series de seis billetes de distinto
importe.

Cada vez que un jugador va a realizar una jugada debera
aportar al fondo o poceta de apuestas la cantidad acordada
inicialmente.

Al jugador a quien corresponde jugar se le muestran uno a uno
los billetes de la serie. El debera procurar quedarse con el de
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valor més alto, no pudiendo ejercer ninguna opcién sobre los
que rechazo6 con anterioridad al billete que se le muestra. Si su
eleccién recae sobre uno de los cinco primeros obliga a jugar
sobre el ultimo de la serie, caso de que este sea el mayor de su
serie debera repartir la poceta con el resto de los jugadores. Si
un jugador rechaza el quinto billete, esta obligado a aceptar el
sexto. Agotada la serie, si algun jugador ha elegido el mayor,
ha ganado esa serie y deber4 retirar el importe de las apuestas
acumuladas hasta ese momento en la poceta.

Los valores de los billetes que componen una serie son
generados aleatoriamente por el ordenador.

El diagrama de flujo y el cuadro de variables ayudan a
comprender el funcionamiento del programa. A continuacién
se realiza una breve descripcion linea a linea.

La linea numero 10 establece los valores de las variables

HTS$ y VTS destinadas en el programa a tareas de tabulacion
horizontal (H) y vertical (V).

La siguiente linea realiza las siguientes funciones:

a) Borra la pantalla y establece el color negro como habitual
para mensajes mostrados a través de pantalla.

b) Inicializa el contenido de la variable CL$ (colores de billetes
emitidos).

c¢) Asigna valor inicial a la variable VD (velocidad de
interpretaciéon de melodias). El valor inicial s6lo se mantiene
durante la presentacion.

d) Reserva espacio de memoria para la matriz MU% (6,10,3)
destinada a contener los valores correspondientes a 6 melodias
musicales de 10 notas como maximo. Cada nota se caracteriza
por sus valores de ALTA, BAJA y DURACION. Los valores
estan en sentencias DATA correlativas a partir de la linea
40420. :

La linea 50 llama a la subrutina 22000 que realiza las
siguientes funciones:

1) Llama a la subrutina 23000 que inicializa los valores del
sintetizador.

2) Llama a la subrutina 24000 que:

a) Borra pantalla.

b) Llama a la subrutina 21000 que genera una serie aleatoria
de seis billetes.

¢) Muestra los seis billetes en pantalla. Esta funcion la realiza
la subrutina 20000 dentro de un lazo controlado por la
variable NB (numero de billete).

d) Lee e interpreta las 32 notas colocadas en las sentencias
data de las lineas 40000 - 40420 inclusive.

e) Multiplica por 5 la velocidad de las melodias restantes que
se ejecutaran a lo largo del programa dividiendo, para ello la
variable VD (inversa a la velocidad de interpretacion de
melodias).

3) Borra el contenido de la pantalla.

Las lineas 100 a 300 muestran las instrucciones del juego.

La linea 1000 sirve para introducir el valor en pesetas de la
apuesta basica. El valor asumido por defecto es de cinco
pesetas.

La linea 1010 permite indicar el nimero de jugadores (variable
NJ). El valor por defecto es de dos. El juego carece de sentido
para un solo jugador ya que al final de la partida su ganancia
neta, repartiendo la poceta seria de cero.

El programa utiliza la linea nimero 1020 para solicitar los
nombres de los jugadores que participan en el juego.

La linea 1030 permite la construccion de un literal TJ$ que
contiene los valores ascii de los turnos de juego.

La linea 1040 llama a la subrutina 21000 que como hemos
visto genera aleatoriamente una serie de seis billetes e
incrementa en una unidad al contador JU que contiene a lo
largo de la partida el nimero de jugada, esto es, el nimero de
la emision realizada.

La siguiente linea realiza los cometidos que se indican:

a) Inicia el contador de billetes NB.

b) Calcula el valor de la variable TJ (turno de juego), a partir
del cual deberemos posicionarnos en el string TJ$ para
examinar el orden de actuacion de los distintos jugadores en la
jugada numero JU.

c) Borra pantalla y coloca en la segunda linea en inverso el
rotulo del juego “‘computer bank.

d) Inicia el contador JG correspondiente al jugador ganador.
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La linea 1080 inicia el lazo de todos los jugadores que pueden
tener opcion a apostar sobre la serie emitida niimero JU,
La linea 1090 incrementa en una unidad el contador de billetes
(NB: ntiimero de billete sobre el que se tendra opcidn en ese
momento) y si el billete es el Gltimo se bifurcara a la linea 1410
ya que de acuerdo con las reglas de juego convenidas el
Jjugador debera aceptarlo obligatoriamente.

La siguiente linea establece el nimero de jugador a quien
corresponde jugar, mostrando por pantalla su nombre.
La linea niimero 1110 realiza las siguientes operaciones:
a) Coloca el puntero 12 en 1. Nimero de la melodia que debe
interpretarse.
b) Coloca el puntero I3 en 4. Numero de notas de la melodia
numero I2 que deben interpretarse.
c) Llama a la subrutina 25000 que interpretara la melodia 12 de
I3 notas.
La linea 1120 inicia un lazo que se realiza dos veces y que
incluye:
a) Mostrar mensaje ‘““coloque 5 pesetas” o cualquier otra
cantidad elegida como apuesta basica.
b) Interpretar la 5 melodia de 5 notas.
c) Borrar mensaje.
d) Retardo controlado por la variable J (ver linea 1140).
La linea 1140, ademas de las funciones correspondientes al
bucle iniciado en la linea 1120, actualiza el valor de la poceta y
visualiza en pantalla un mensaje que indica su contenido
actual.
La linea 1145 descuenta de la cuenta del jugador que juega PJ
el valor de la apuesta. De esta forma se acumula la variable
TT (PJ) las pérdidas que le ocasiona al jugador PJ las
cantidades que coloca en el fondo o poceta.
La linea 1150 visualiza el billete NB, llamando para ello a la
subrutina nimero 20000, e interpreta la melodia namero 4 de 6
notas, cediendo el control a la subrutina 25000.
La linea 1160 visualiza mensaje indicando al jugador que éste
es el momento en el que puede decidir si acepta o no el billete
que se le muestra. La respuesta del jugador es la contenida en
la variable RES.
Si la respuesta es negativa (linea 1170) se bifurcara a la 1400
donde se comprueba si quedan o no billetes ya que de quedar
s6lo uno deberd continuar en secuencia en la 1410 ya que el
jugador estd obligado a aceptar el ultimo de la emision; caso
contrario se incrementa el contador de billetes visualizando el
siguiente, para lo cual bifurca a la linea 1150 donde se repite el
proceso ya descrito.
Si la respuesta no ha sido negativa y tampoco lo es afirmativa
(linea 1180) la entrada ha sido incorrecta por lo que se cede el
control a la linea 1160 insistiendo de esta forma en la pregunta
hasta que se produzca una respuesta valida (S o N).
La secuencia a partir de la linea 1190 se realiza cuando el
billete es aceptado. La primera de estas lineas comprueba si el
valor del billete mostrado es el mayor de la serie en cuyo caso
JG (jugador ganador) es el que acaba de aceptar ese billete,
jugador PJ.
La siguiente linea cierra el lazo de los jugadores que tienen
opcidn a jugar sobre esa emision de billetes.
Si llegan a jugar todos los jugadores que tienen opcién sobre
una determinada serie de billetes el programa se encontrara en
la linea 1210, donde comprueba si el ganador estd desierto
(JG=0) en cuyo caso interpreta la melodia 3 de 10 notas y
bifurca a la linea 1240 en la que, como veremos, se plantea la
continuidad de la partida. :
Si hay ganador debe acumular en su cuenta las ganancias
obtenidas (1220) e interpreta la melodia 2 de cuatro afios. El
contenido final de la cuenta del jugador n serd TT(n) =
ganancias acumuladas — apuestas realizadas = ganancias
netas (o pérdidas si el valor final es negativo).
La linea 1220 visualiza mensaje indicador para que el jugador
ganador retire la poceta y, en ese momento hace el valor de la
poceta igual a cero.
La siguiente instruccién, contenida en la linea 1240 plantea la
continuidad de la partida. Si la respuesta es afirmativa se
bifurca a la linea 1040 en la que se genera una nueva serie de
billetes (ver linea 1250)
Si la respuesta no ha sido afirmativa y tampoco es negativa, ha
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sido una respuesta no valida insistiendo de nuevo acerca de la
continuidad de la partida (ver linea 1260).

Si la respuesta ha sido negativa se visualizan los resultados,
mediante un rétulo (1270), indicacién del valor actual de la
poceta que debe repartirse entre todos los jugadores que han
participado en el juego (linea 1280), y las ganancias de cada
uno de ellos (pérdidas o ganancias netas) emitiendo un mensaje
genérico linea 1290) y uno especifico para cada jugador (linea
1310), finalizando el programa.

Si un jugador se ve obligado a aceptar el tltimo billete de la
serie, se visualiza emitiendo la melodia caracteristica y si no es
el mayor, se bifurca a la linea 1210 donde se comprobara la
existencia o no de ganador.

Si es ganador el sexto billete se calcula la cuota de reparto de la
poceta (K). Si esa cuota es el total es que s6lo gana un jugador
(1420).

La linea 1430 visualiza el monto al que asciende el reparto de
la poceta.

La linea siguiente emite la melodia correspondiente al reparto
de la poceta y realiza las sumas en las cuentas de los jugadores
afectados.

La linea 1450 calcula el estado en que queda el fondo tras el
reparto (resto) y bifurca a la linea 1210, en la que se plantea la
cuestion de continuidad de la partida.

Nota: En un listado posterior se han agrupado sentencias data.

LISTA DE VARIABLES:

HT$ VI$ Tabulacion

CL$ Colores

RES Comunicacién con el operador

PT Unidad monetaria de apuesta en pesetas

NJ Numero de jugadores

N$(1) Nombre jugador i. ISI<<NJ

T$ Turnos de juego

T Turno inicial en cada serie de billetes emitida

JA N¢ de orden del jugador que apuesta

JP Indice del jugador que apuesta

JG Jugador ganador

MA Numero de orden del mayor billete de cada serie

K Cantidad a repartir de la poceta

BI (1) Importe del billete de orden 1

BI$ String cantidad del billete que se visualiza

TP Cantidad mas alta posible dentro de una serie de
billetes

JU Numero de jugadas enteras=n® series emitidas

TTL-(1) Pérdidas o ganancias netas del jugador i

PO Importe del fondo en un momento dado (poceta)

12013 Punteros correspondientes a nimero de melodia y

numero de notas de la misma.

Las melodias han sido compuestas para este juego
por mi cuflado José Bermejo. y

-1 REM COMPUTER BAMK
18 HT$="[HOMI[25CRSRDI" i YT$="[39CRERR]

20 PRINT"[CLRILBLK]" CL#$="[BLKILCYH]
[FURILGRNILYELILCOMME]" i YD=66:DIM MU
“(6,18,3)

56 GOsUB 22060

108 PRINT"[25PCIELLSPCIJUEGDLSPCICON
SISTE[SPCIEMISPCIELEGIRISPCIELLSPCIB
ILLETEMASLZSFCIALTOLSPCIDELSPCICADALSPC]
SERIELSPCIDELSPCIE" )

118 PRINT"[QSPCIQUELR2SPCIEMITELRYSON]
COMPUTERLSPCIBAMKIRYSOFF T, *

120 PRIMT"[CRSRDIL2Z5PCIPARALSPCIELLO
[SPCISELSPCILELEPCIMUESTRANLSFCIUNOLZEPC]
AL2SPCIUNDCZSPCIPUDIENDOLSPCIELEGIRIEPC]
ELLSPCIQUE, [SPCIEN",

13@ FRINT"[SPCICADALSPCIMOMENTO, SELSPC]
LELSPCIMUESTRA. "

149 PRINT"[CRSRDIL28PCISILSPCIUDLSPC]
RECHAZALSPCILOSLSFCICINCOLSPCIPRIMER
OsL2sPCISEL25PCIVERALSPCIOBL IGADOLSPC)
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ALSPCIACEFTARLSFC" )

150 PRINT"ELLSPCIULTIMO. [25PCIEMLZEPC]
ESTELSPCICAS0, [CRSRRIDELSPCIGANAR, [SFC]
REPARTIRALSPCILACSPCIPOCETRCONLSPCIL
OSLSPCI" )

160 PRINT"OTROS[SPCIJUGARDORES. "

170 PRINT"[CRSRDIC2SPCISILSPCIUDLSPC]
ELIGELSPCIALGUNOLSPCIDELSFCILOLSPCIC
INCOL25PCIPRIME~ROS, ELLSPCISIGUIENTE
[5PC1JUGHDOR" ;

188 PRINT"[SPCITENDRALSFCIOPCIONLSPC]
AELEGIRCSPCIELLSPCIMAYORLSPCIDELSFC]
ESALSFCIEMISIONL2SPCIGAMANDOLSPCILALSPC]
POCETH. "

15@ PRINT"[CRSKDIL2SPCIINLEFEHDIENTE
MENTECSFCIDELSPCILOLSPCISENALADOLSFC]
ENLZSPCILALSPCIREGLALSPCIANTERIOR, [SFC]
80LOCSPCI ",

208 FPRINT"CORRERALSPCIELLSPCITURNODE
[SPCIJUEGOLSPCICADALSPCIVEZLSPCIRUELSPC]
SELSPCIAGOTELSPCIUNALSPCINUEVAEMISIO

Nl n

219 PRINT"[RYSONILESPCIPULSELSPCIUNA
[SPCITECLALSPCIPARALSPCICONT INURRL45PC]
[RYSOFF1" )

2¢9 GET RES$'IF RE$=""THENZZB

238 FRINT"[CLRILCRSRDIL[ZSPCIANMTESLSPC]
DELSPCIINICIARISPCIELLSPCIJUEGOLSFC]
PROPIAMENTELSPCIDICHOLSPCIDEBERALSFC]
INTRODUCIRLSPCI" )

240 PRINT"LALSPCIUNIDADISPCIMONE-LSPC]
TARIRLSFCIQUELSFCISELSPCIAPUESTALSPC]
CADRLSPCIVEZL 25PCIQUELZSPCISELZSPCIT
IENELSPCIOPCION";

250 PRINT"[SPCIDELSPCIELEGIRLSPCIUNCSEPC]
BILLETE.[SPC1"

260 PRINT"[CRSRDIL2SPCITAMBIENLSFCID
EBELSPCIINDICARLSPCILOSLSPCINOMBRESLSPC]
DEL3SPCILOSISPCIJUGHDORESLEFCIALSFC]
FINLSPCIDELSFCIQUE" S

278 PRINT"[SPCILAC2SPCIMAGLINALZ25PC]
LLEVELSPCIELLSPCISISTEMALSPCIDELSPL]
TURNOSLSPCIYLSPCILALSFCICONTABI-LIDA
DLSPCIDELSPCILR",

289 PRINT"[SPCIPARTIDRLSPCICLSFCIPOC
ETRISPCIYLSPCIGHANANCIASNETRSISPCIY. -
250 PRINT"[SCRSRDILRYEONIL[ESPCIPULSE
[SPCIUNRLSPCITECLALSPCIFARALSFCICONT
INUARL45PCILRYSOFF]"

300 GET RE$:IF RE$=""THEN3W@

1860 INPUT"[CLRI[ZCRSRDIUNIDADCEPCID
E[LSPCIAPUESTALSPCIENLSPCIPTHE : [ZSFC]
S[3CRSKRL]I";PT

1810 INPUT"NUMEROLSPCIDELSPCIJUGRDOR
ES: [2SPCIZL3CRSRLI"iNJ

1920 FOR I=1 TO NJPRINT"NOMBRELSPCI
JUGADORCSPCI" T INPUT N#CI):MEXTI

1930 TJI$=CHR$(NJ) iFOR I=1 TO HJ TJ#
sTJ$+CHRS (1) I NEXT 1:TJ$=TI$+TJI$

1048 GOSUE 2180a@:JU=JU+1

1070 NB=@: TJ=JU~NIJ¥INT(JU/NT ) i PRINT"
[CLRICCRSRDI"TAEBC13)" [RYSONILSPCICOM
PUTERLEPCIBAMKLEFCI"  J5=0

1880 FOR JA=1+TJ TO NJ+TJ

189960 MB=NE+1:'IFNEXSTHEN 1418

1100 PJ=RSCC(MID$CTIS, JA, 10) PRINT LE
FT$CHT#,23) " JUEGHLSPCI"N$(PJ) " [18SFC]

"

1110 I2=1:13=4:G0SUB 235008

1120 FORI=1TOZ PRINT LEFT$(HT#$,23)"
COLORUELZSPCI"STR$CPTL " [SPCIPTAS, [128PC]

1130 12=5:13=5:G0SUB 25000 PRINT LEF
T$C(HTS$,23)"[3B=FCL"

1140 FORJ=1TO300:NEXTJ, I PO=PO+FT PR
INT LEFT#$CHTS$,22)" [RYSONILSFCIPOCETA
[SPC1"3TR$CPO)"[SPCIPTAS. [RYSOFF1"
1145 TTCPIO=TT(PII=-PT

11560 GOSUB 20000:12=4:13=6:G0SUE £5@
(5%

Commodore World
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1168 PRINT LEFT$(HT$,23)"LOLSFCITOMA
[EPCI(5/N)L10SPC"; ' IMPUT "SL3CRSRL]
"/RE$

11768 IF RE$="N" THEN 1440

1186 IF RE3<(>"5"THEN 1166

1158 IF NB=MA THEN JG=FJ

1200 NEXT JA

1216 IF JG=@ THEN I2=3:]3=1@:G0SUB 2
Sawe : GOTO1248

1220 TTCJG)=TT(IGY+PO: 12=2: 13=4: G0SU
B 258u9

1230 PRIMT LEFT$(HT$,23)"GANRLSPCI"N
$CJGL"[SPCIYISPCIRETIRALSPCILALSFCIP
OCETHL10SFC1" : PO=4

1249 INPUT"DESERNLSPCICONT IMUARL3SPC]
S[3CRSKLI";RES

1238 IF RE#="S"THEN 1048

1260 IF RE3CO>"N"THEM 1248

1270 PRINT"[CLRILCRSRDI"TAB(14)"[RYSON]
RESULTRDOS"

1288 PRINT"[3CRSRDISELSPCIREFARTELSFC]
UMALSFCIPOCETARLSPCIDELSFCI"FO"PTAS"
1299 PRINT"[CRSRDISALYOL3SPCIELLOL2SPC]
SEL25FPC IHANLSPCIACUMULADOL3SPCILASL35PC]
SIGUIENTES[SPCIGHMAMCIAS"

1310 FOR I=1 TO NJ:PRIMTH$CI),TTCI):
MEATI: END

1400 IF WBCS THEMW HWB=MB+1:GOTO 1150
1419 MB=6:GUSUE zo@uo: 12=4: 13=6:G0SU
B 25000 IF MACOE THEW 12160

1428 K=INTC(PO/C(TJ+NI~JA+1)): IF K=aPO
THEMJG=P.J:GOTO1 2249

1438 PRIMT"[CLRISECLSPCIREPARTENLEFC]
LALSPCIPOCETALSPCITOCANDOLSFCIALSFC]
”K

1440 lg=6: 13=7:G0cUB 25000 FOR I=1 T
0 NJ'PRINT N$CI) i TTCI)=TTCI)+K: NEXT

I

1450 PO=PU-K#(TJ+NJ-JA+1):GOTO 1240
20900 REM MOSTRAR BILLETE NB DE BICN
BJPTESETHS

20810 PH=INTC((NB~12/3) i PY=sNB=1-3%INT
(CNB~1)/3)

20820 PRINT LEFT$(HT$, 5+9#%PH)TARB(1+1
%PV )i LEFT$C(CL$, RHNDCO)#6+1)

20050 FOR I=1 TO 2:PRINT"[RVSONIL125PC]
[RYSOFFIL12CRSRL ILCRSRDI"; (NEXT 1

20848 PRINT"[RVSONIL2SPCICOMPUTERLZ5PC]
[RYSOFF1L12CRSRLILCRERDI"

20050 PRINT"[RVSON][4SPCIBANKL4EPC]IRVYEOFF]
[12CRERLICCRSKRD]")

20050 BISsSTR$CBI(NB)) ' BI#=RICHTS$(BI
$,LENCBIS$)~1)

20070 Bl#=RIGHT$("[45PC1", (12=LENCBI
$)0/2)+B1%

20868 FORI=LEM(EI$)TO 11:BI$=BI$+"[SPC]
"IHERKT 1

20856 PRINT"[RVSONI"BI$"[RYSOFFIL12CRERL]
[CRSRDI"

28108 FOR I=1 TO 2:PRINT"[RYSOMI[128FC]
[RYSOFFIL12CRSRLIICRSRDI" ) i HEXT I:PR
INT“CBLKI" :RETURN

21888 TP=INT(9999%RND@) >

21910 MA=6: FOR I=1 TO &:BICI»=INT(CI
+TP#RMDCEY 2 IF BICIJ)>BICHMA) THENMHS I

21028 NEXT I:RETURN

228008 GOSUB 23086 GOSUB 24000

22108 PRINT"[CLRI"

229939 RETURN

23000 5=54272 ' FORL=@TO 24 :PUOKE S+L.@
‘NEXT LiPOKE S$+3.8

239160 POKE 5+5,41'POKE S+6,89'POKE §
+14,117 :POKE &+18,16 'POKE 5+24,143
<3820 RETURN

24890 FRINT"[CLR]" 'GOSUUB 21808 FOR N

B=1 TO 6:GUSUB 201000 NEXT HNB:FORIZ=1
T 32

24918 RERD HF,BF.,DF

24828 POKE 5+4,65

24830 POKE S+0,BF 'POKES+1,HF

2?240 FOR T5=1 TO VD&DF :NEXT T3:NEXT

24850 FOR Iz2=1 TO 6:'FOR I3=1 TO1@:FO

R I4=1 TO 3/RERD MUZ(IZ,13,14): NEXT
14,13,12

24060 YD=YD/5:RETURN

25006 FORIS=1 TO I3

25018 HF=MUZ(12,15,1) BFwMUX(12,15,2
J:DF=MUZCI2,15,3)

25020 POKE &+4,65

25830 PUKE S+@,BF :POKES+1,HF

25249 FOR TS5=1 TO VD#DF iNEXT TS:MNEXT
1

25058 POKE 5+0,0'POKES+1,0@

25068 RETURN

40000 DATH 12.216,3.14,107,1,16,47,4
»12,216,4,11,114.3,12,216,1,14,167.4
11,114

400978 DHTH 4,10.205.3,11,114,1,12,21

6.,4,10,205,4,9,159,3,8,147,1, 12,216,

4,8,0,4

40160 DATH 12,216,3,14,1087,1,16,47.4
112,216,4,11,114,3,12,216,1,14,1067,4
211,114

40170 DATA 4,18,203,3,11,114,1,12,21

6,3,109,203,1,9,159,4,12,216.4.,8, 147,

8,0,0,0

404208 DHTH 8 ,147,4,10,285,4,12,216,

4,17,37,12,8,0.,08,0,0,0,0.08,0,0,0,8,0 -
IBIG

404590 DATH ©.0.,0,12,216,9,11,114,3,1

8,205.6,8,147.6,0,0,0.0,0,08,0,8,0.0,

©v.8

49580 DATH B.0.0,9,0,0,12,216,3,11,1
14,3,12,216,3,11,114,3,10,205.4.9,15

9,4

40660 DATH 10,205.4.8,147,5,8,23.6,8
»147,12,12,216,3,15,70,3,12,216.6,12
,216,3

46740 DATA 15.78 ,3,12,216.6,0,8.,0,0
19,0,0,0.0,0,0,8, 5114? 12,9,159,12,1

6,205, 12

40830 DATH 11.114,12,12,216,12,8,0.,0
©9,0,0,0,0,0,0,0,9,0,0,0,8,147,6, 10,

283,86

48928 DATH 9 ,159,6.,11,114,6,1@,2483,
12,9,159,12,8,147,12.,08,0,06.0,.8)0,0.0
@

)

En una linea

He aqui uno de los mejores programas de una linea que
funciona tanto para el VIC-20 como para el C-64 y que
dibuja un laberinto continuo.

8 Print chr$(205.5+rnd(8));:goto8

Para conseguir también colores aleatorios en el C-64, hay
que poner CHR$(149+rnd(8)*11) antes del punto y coma.

D.A.K. RUN EEUU.

NUmeros aleatorios
Algunos programas usan repetidas veces sentencias del
tipo: X=INT(N*RND(0))+M. Se puede ahorrar bastante
tiempo usando: X%=N*RND(.)+M en vez de lo anterior, el
usar una variable entera hace el INT y el punto sustituye al
0, ganando bastante tiempo.
S.A.B. RUN EEUU.
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Formvula 1 ,

José Luis Armenteros Leon (13 afos)

C/Luis de Camoens, 4 - piso 5¢ VIC-20

Telf.: 26 10 03
La Coruiia

€RRAZRQUIN

Consiste en manejar a un coche blanco por una carretera (con las
teclas Z y .) esquivando a los coches amarillos. Pulsando una
tecla al final, se ve la puntuacién y el juego vuelve a empezar.

2&8 IFA=8THENFRINTTHBCE) "HL45PCILYEL]
BLBLUJLZSPCIA"  GOTOZ50

230 IFA=9THEMFRINTTABCB) "HISSPCILYEL ]
BLBLUILSPCIR" :GOTOZ54

240 IFA=10THEMPRIMTTABCE) "AL6EPCICYEL]
BLBLUIA" : GOTOZ54

258 IFA=11THEMFKINTTAB(E) "AIYELIBLSSPC]
BLBLUIR" 1 G0TO29

268 IFA=12THEMPRIMT TAECEY "ALSPCICYEL]
BL3SPCIBLBLUILSPCIA" (GOTOZ50

270 IFA=13THENFRIMTTHECE) "ALZSPCICYEL]
BLSPCIBLBLUILZSPCIR"  GUTOZ98

289 1FA=14THEMFRIMTTABCE) "AL2SPCILYEL ]
BEBLBLUILZSFCIR"

299 E=E+1:IFE=18THEME=8:C=C~1:IFCC14
THEMC=14

300 GETCH: IFC$="2"THENA=H-1

318 IFC#=","THEHA=H+1

320 FOKEH.B:FPOKEA+30729, 1 F=P+1

330 IFPEEKCA+22 <32 THEN4bO

340 POKE36875, 125 FUKE3E375, 225

358 GOTOlee

360 DATH189,231,189,36, 165,255, 153,6
(%]

370 DATAREB, B6. 66, 66,66, 66,50, 66

380 DHTABE, 153,255, 163,36, 189,231, 18

<

400 POKE36877,220:FORL=13TOBSTEF-1:F
OKE36E78, L

418 FORM=1TO300 HEXKTM  HEATL

420 POKE3:877.9 ' POKESE78,0

4389 GETDS$: IFD$=""THEN430

435 PRINT"PUNTOS=";

448 RESTORE:GOTO10

16 POREESE, L2t F=9

20 POKESZ, 28 POKESDE, 28

30 FURK=Z1E8TO7E7Y  PUKEX, PEEK(A+2566
B HEXTK

48 POKE3IGBEY, 259

50 FORA=P168TO7175 RERDD: POKEX, D' NEX
TA

68 FUORKX=7176T07183 REALD: PUKEX, DI HEX
T~

70 FORKX=7184T07191:KREADD:POKEX, D HEX
=

80 POKEIGEE?9, 15 PRINT"LCLR]"

90 B=7: R=7c950

9% PRINT"HIYELLSFCIDEL (SPCIJUEGUD"

96 IMPUT"1S=DIFICILISFCI1SW=FACIL"C
‘POKEZBBE7Y, 19

97 IFC<1SORCY 15@THENSS

95 FORL=1TUSA PRIMTTHECB) "AL7EPCIAY
NEXT

189 X=INTCRHD(1)#C)+1

118 IF#A2»14THEWPRINTTABCB "RI7SPCIA"
GOTOZ9d

120 IFA=1THENPRIMTTRECE) "AL78FPCIA" G
070299

130 IFX=2THENFRIMTTRECE) "AARLGSFCIAR"
‘B=E+1:GOTOL30

149 IFA=3THENE=E-1:PRINTTHB(B)"HALBSPC]
AR" GOTOZSE

158 IFBC1THEMB=1

163 IFB>11THEMB=11

179 PUKE3E378.0 POKE36878, 15

189 IFX=4THENFRINTTAB{B)"ALYELIBLBLU]
[&SFCIR" : GOTOZ9H

198 IFA=STHEMPRINTTHEC(EB) "ALEPCILYEL]
BLBLUILSSFCIA" : GOTOZ90

208 IFA=6THENPRINTTRECE) "AIZSPCILYEL]
BIBLUIL4SPCIA" : GOTOZZ0

218 IFX=7THEMPRIMTTABCB) "AL3BPCILYEL]
BCBLUIL3SFCIA" : GOTO2368

Subrutina para centrar textos
Supongamos que tenemos una cadena llamada A$, y que-
remos centrarla en la pantalla. Sélo hay que hacer una lla-
mada a la siguiente subrutina:
1000 PRINT TAB (40-LEN(A$)/2); A$:RETURN
Si en vez de un 64 tienes un VIC-20, cambia el valor 40
por el de 22, que es el ancho de la pantalla del VIC.
M.B. RUN EEUU.

Bucles de espera
_ Upa manera 1til de programar unos bucles de espera es la
siguiente:
100 fort=1to100:next:return
1000 fort=1to1000:next:return
1500 fort=1to1500:next:return
etc.

Cuando deseemos que el programa realice una espera,
escribimos: GOSUB XXXX, donde XXXX es el tiempo de
espera. Por supuesto la linea XXXX debe existir.

W.W.B. RUN EEUU

Letra a letra

Para imprimir textos letra a letra y lentamente, escribe:
10 a$=*‘este es el mensaje’’:gosubl000
20 end

1000 fori=1to len(a$):Print mid$(a$,i,1);:for t=1 to
50:nextt,i:return

Para conseguir diferentes velocidades, basta con cambiar
el valor de t en el for-next.

C.B. RUN EEUU.
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Pablo Cambra Brown
Martinez Valls, 14. P3
Onteniente (Valencia)

C-64

Este programa lo que hace es representar funciones en la alta
resolucion del Commodore 64.

Tal vez ésta sea la mas complicada de explicar, pero trataré de
explicarlo lo mejor que pueda, aunque la mejor manera de
entenderlo es con la practica.

Antes de correr el programa es fundamental conocer los
puntos de discontinuidad* de la funcién, o sea, donde (para que
valor de X) la funcién se hace infinito. Si no sabe calcular
estos valores serd mejor olvidarse del programa por completo.
Cito a Leonardo da Vinci: “Que no lea mis principios quien no
sea matematico”’.

El programa en un principio nos pide la funcién a representar,
esta se introduce via un INPUT.

Posteriormente se apreta RETURN 3 veces y el programa pide
la escala y los puntos.

A estas alturas os habréis dado cuenta que el programa esta
integramente escrito en inglés, esto es debido a que las
funciones como el seno, coseno, logaritmo, etc., sélo son
utilizables en el ordenador con sus abreviaturas inglesas, y ya
puestos, ya que hay que escribir las funciones en inglés, que
todo sea en inglés.

Como decia, la maquina nos pide la escala y los puntos. La
escala sirve para determinar el tamafio de la funcion en la
pantalla. Por ejemplo: si en la escala ponemos el numero 20,
los ejes (que ocupan toda la pantalla, de punta a punta y de
arriba abajo) correran desde el -8 hasta el 8 en el eje de las Xs
y de -5 a 5 en el de las Yes, si la escala es 10, la funcion la
mitad de tamafio del caso anterior y por tanto caben el doble
de valores (es decir, de -16 a 16 en X, de -10 a 10 en Y), etc.

Los puntos es, digamos, lo que calibra la precision de la
representacion: cuanto menor sea el parametro (niimero)
introducido mas puntos de la funcién calculara. Esto se hace
evidente cuando se mira la funcién que hace dicho niimero en
el programa (es al valor de incremento —STEP— de X).

Una vez introducidos estos valores el ordenador quiere saber si
deseamos comparar la funcién con otra que anteriormente
hemos representado. Interesante para estudiar la formula de
Taylor. Conteste YES o No.

En caso de contestar NO a la pregunta anterior, el ordenador
le preguntard si desea que dibuje ejes para la representacion, en
caso de que la funcion se confunda con estas durante un
trecho, recomiendo que conteste NO. Si este es el caso, el
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ordenador representaré los puntos de los €jes, pero no éstos.
En caso contrario, el ordenador colocara los ejes y sus puntos.
Lo siguiente que pide el ordenador es el color de la pantalla. Si
tiene una “tele” b/n recomiendo aqui el color 4, que es mas o
menos neutro. Otro color recomendable es el 16 (blanco sobre
negrp), pero se ocasionan distorsiones en caso de no tener
monitor.

Ahora llegamos a lo peliagudo de la cuestién y aqui entran en
Juego los puntos de discontinuidad previamente calculados.
Imaginemos que hemos elegido como escala 20 y hay un punto
de discontinuidad en X=-3 y en ningtn otro sitio. Escribiremos
como respuesta a la pregunta de: HOW MANY INTERVALS?
2 (porque debido a la discontinuidad en un solo punto, la
funcién se “divide” en dos). Después viene el “de dénde a
donde)” quiere que vaya dicha funcién. En el caso anterior se
deberia escribir: -8, -3.01 es decir parando justo antes de
producirse la discontinuidad. Y al aparecer de nuevo el
mensaje: “A,B?” (pidiendo los parametros para el segundo
intervalo) se escribiria: -2.99,8 es decir, justo después del punto
donde se produce la discontinuidad hasta el final. Como se
puede apreciar, el uso correcto de los intervalos y de sus
parametros, evita desagradables fallos de calculo del ordenador
(como un “?DIVISION BY ZERO ERROR IN XXX”).
Después de introducir estos tltimos nimeros puede recostarse
en su sillén mientras observa como la maquina realiza la
representacion grafica que usted ha elegido.

Una vez finalizada la funcién, el ordenador le advertird con un
letrero luminoso.

Apriete RUN/STOP y RESTORE para volver a empezar,

* Discontinuidades de salto infinito.

1 CLR

2 IMPUT"[CLRIFUMCTION" ) FU#$:PRINT" [2CRSRD]
GOLSPCIYsINT(SCHC"FLE" )+, 5)"

3 PRINT"4[SPCIF18$="CHR#$(34)"Y="FU$CH
R¥C(34) PRINT"RUN4[ECRERUT" | EMD

4 Flgm"YaSTH(X)"

5 E=2.718:818

6 INPUT"[CLRISCALE, DOTS";SC, DT :SCsAB
(S0 DT=ABSCDT

7 IMPUT"COMFRARE CYES/NO) [5SPCILSCRSRL]
"JCF3

8 IFCF${>"YES"ANDCP$CY "HO" THENPRINT"
[2CRSRUT" GOTO?

18 IFCP#="YE8"G0TO14

12 ITMFUT"HXISCSPCICYES/HO) [SEPCILSCRERL ]
" HXS

13 IFRX$CO"YES"AMDAXSCO "NO" THEMPRINT
"[2CRSKUI" :GOTO12

14 INFUT"PRPERLSPCICOLOUR"; CL

15 INPUT"HOWLSPCIMANYL[SPCIINTERYALS"
;DI DIMACDI Y, BCDID

16 FORU=1TODI ‘ IMPUT"HLZPCI&LSPCIB" A
(U7, BCU) "HEXT :PRIWT"L[CLR]"

<8 BS=g192 POKES3L72, PEEK (53272 10R8
22 POKES3265, PEEK (53265)0R32

23 IFCP#="YES" THEMWFU$="[165PC]" ' 0=81
52 GOSUB388@: GOTUSS

40 FORI=B192T016911 POKEI,@:NEXT

35 IFCL=0GOTO42

40 FORI=1024T02823: POKET, CLNEXT

42 IFCP$="NO"THENGOSUE 16808

44 U=8152 FU$sF1# GOSUB38@Y

45 O=15872 FU$="[8SFC1": GUSUB3W00

46 FORT=1TODI

58 FORX=HCTITOBCTISTEPDT/18

60 YBINT(SCHLSIM(X) 2+.5)

64 IFY<~10B0RY>1BUTHEM1SY

66 IFX(~168/8C0ORX>168/5CTHEN158

68 AY=-Y

70 IX=(X#5C)+164

88 IY=AY+100

98 CH=INTCIX/8)

168 ROU=INTCIY/8)

118 LN=IYRND?

120 BY=BS+RUKIZO+SHCH+LN
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13@ BI=7-(IXAND?)
148 PUKEBY, PEEK(BY)OR(21B1)

158 NEATX, T f\d
155 0=15672 FU$="FINISHED"  GOSLB3060

168 FORI=1TO165TEF15: FORU=1984T01991
'FOKEU, 1 :NEXT :FORJ=@T03@: NEXTJ, 1 GOT
0168

1000 1FFA$="NO" THENS1=163: 52=157 | AMT
=& :GOTO1255

1810 51=93:52=161  AMT=2

1050 FORK=-159T01%55

1068 CH=INT(X’3)

1890 BYsES+4003+B4CH+4

1189 BI=7-CHAND7 )

1110 FUKEBY, PEEKCBY)ORCZTBI)
11208 MEXT

1138 FORY=BTO193

1208 ROSINTCY/5)

1218 LN=YAND7

1220 BY=ES+ROK3IZ0+160+LN

124@ FUKEBY, PEEK(BY)OR128

1250 NEXT

1255 IFSCCe1 THENRETURN

1257 FORUSBTORMT

1260 FORX=168TO3195TERINT(SC)
1276 Y=51-U

1275 1A= FORI=0TO1

1280 CH=INTCIx/8)

1299 RO=INTCY/8)

1306 LN=YAND?

1310 EY=BS+RO¥3IZO+EMCHLN

1320 Bl=7=(IXAND?)

1330 POKEBY, PEEK(BYJOR(21B1)
1348 1X=320-X%:NEXTI, X

1368 FORY=18@T01995TEP INT(SC)
1370 x=52+1)

1375 Iv=Y:FORI=TO!

138@ CH=INT(X/8)

1390 RO=INT(IY/8)

1460 LN=IYRND?

1410 BYsBS+ROA320+8ACH+LN

1420 B1=7=CKAND7)

143@ FOKEBY, PEEK(BY)OR(Z1BI)
1440 1¥=208-Y:NEXT1,Y,U:RETURN
5080 REM-PUESTA EN PANTRLLA DE LA FU
NCION _

30168 CR=1

3028 IFCRLEN(FU$)+1THENRETURN
5825 J$=MID$(FUS, CR, 1) CR=CR+1
3038 J=ASC(J$) | IFJ)6ITHENT=J~64
3040 Y=S3Z45+I48

3058 POKESE334,8: POKEL, 51

B0E0 FORI=1TOS

30870 POKED, FEEK(V)

3088 0=0+1:V=y+l

3099 MEXT

3100 POKE1,55: POKESE334, 1

3118 GOTO3820

Stack Pointer
Para conocer cudl es el estado del Puntero del Stack, basta
con escribir: Poke2,96:sys2:Print Peek (783)
El Poke coloca un RTS, el SYS lo ejecuta y la Posicién
783 contiene el valor del Puntero.
E.H. RUN EEUU.

Gréficas VIC

Victor Echevarria Ecenarro
C/Egaiia, 5, 3° derecha
48010 Bilbao

VIC-20

El primero de los programas permite representar graficas de
funciones en alta resolucién sin el empleo del superexpander ni
ningun otro cartucho. El programa en si es corto, pero se ha
de copiar con mucho cuidado, porque la base de las graficas en
alta resolucion esta en la generacion de 12X21=252 caracteres,
lo cual ocupa de por si 2,5 Kb de memoria, y el cuerpo del
programa ha de entrar en los escasos 1024 bytes restantes en la
memoria del VIC standard. Por tanto, cualquier afiadido o
error al teclearlo puede dar como resultado el fatidico OUT
OF MEMORY, con los consiguientes perjuicios.

El manejo del programa es sencillo. Una vez en memoria, se
teclea RUN y aparece en pantalla la presentacién y una
peticién de entrada de la funcién a representar. Se escribe la
funcién y el programa automdticamente crea una linea nueva
(n® 29) en el listado, definiéndola (DEF FNA(X)). Después se
piden las cotas inferior y superior, tanto en X como en Y,
entre las cuales se quiere representar la funcién. Conviene que
estos valores sean simétricos en lo posible; es decir, que tengan
el mismo valor absoluto. Ej.: -1 y 1; -3.1416 y 3.1416; etc. Si
no lo son, no ocurre nada, pero alguna funcién puede que no
se dibuje en su verdadera magnitud, sino un poco mayor o
menor.

Una vez todos los datos dentro, la pantalla se llenara de
basura, que se ird borrando poco a poco. Pasado un tiempo la
pantalla cambia de color, y se empiezan a dibujar los ejes.
Concluido esto, puede ocurrir que se oiga un pitido continuo:
esto significa que el ordenador no encuentra por el momento
valores de la funcion representables en el intervalo propuesto,
pero el programa continuara rastreando. Cuando se encuentren
valores representables, su dibujado ird acompafiado de un
pitido intermitente. Cuando el sonido cese, la representacion
habra concluido. Se pulsa la tecla CTRL y ya tenemos el
ordenador listo para otra funcién. Si se desea representar de
nuevo la misma funcién que acabamos de dibujar (cambiando
limites por ejemplo), no hace falta teclearla de nuevo: basta
responder con un asterisco a la pregunta de entrada de
funcidn, y el programa trabajara con la dltima que se le haya
introducido.

El programa, en lineas generales, ofrece una resolucién
aceptable: 96X168 puntos. Utiliza, una vez ejecutado, unos
3540 6 3580 bytes de memoria, segun la longitud de la funcién
introducida. Para probar su funcionamiento, se pueden ensayar
funciones conocidas tales como SIN(X); 1/X; X?%; X; etc.
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2 GOTO1S

3 GOBUBZY 'N®36869 ' V=N1+6 | R=Y+4 i POKEY+
3,39

4 POKE36,20:FPOKESZ, 20 POKEN, 233

9 FORI=3512Z08T07143 POKEL, @' NEXT : POKER
145 PRIMT"L[CLED"

6 FORI=?7680TOE185POKET, 252 :NEXT FOR
L=@TO11 :FORM=@TOZ@ : POKE?7@7 +M#22+L, L
2 1+M:HEXTM, L

¢ GOSUB4S ' FORA=IM TOS STEFSP:POKEY.Z2
28 ¥Y=FNA(X)

11 XKX&Ed 7+ INTCXA/SP ) YY=83~INT(Y/5Y)
12 GOSUB36 POKEY,@:MEXT LRITES3, 4

14 POKEN. 249 :PUKER, 27

15 PRINT"[CLR]" ' GUSUBS® :PRINT"[7SFC]
GRAFICAS"

19 FRINT"[SSPCIDELSFCIFUNCIONES" i GOS
URS®

£2 PRINT"[CRSRUIESCRIBALSPCISULSFCIF
UNMCION" iPRINT: INPUTF$: IFF$="#"THEMRU
M3

24 PRINT"[HOMICWHTIC17CRSRDIEYDISHIFTE]
FHRCA)="F§: PRINT"GLSHIFTU13"

25 POKE214,15:POKEL98, 2 POKEE31,13:P
OKE&32, 13 END

3¢ POKE199,8: INPUT"[HOMIC12CRSRDICBLU]
X[SPCIINF, SUP"; IN, 5 IMPUT"Y[5PCIINF,
SUP", 12,52

34 SFe(ABSCINJ+HBS(E) /95 8Ym(HBE(12
J+RB3(52) /167 ' RETURN

36 IFYY<{OOURYY>167THEMH44

37 POKEY. 0

38 IFXKCOORKKIISTHEN:4

39 H=INT(XK/BIRZ1+INT(YY/8)  U=CYY/B~
INTCYY /80 %8 | Ke5120+6#H+0  Pe7-(XX~( ]
NT(KA/BI%ED )

43 POKEK, PEEKCK)ORC(Z1F)

44 RETURH

43 FORKA=0TOZS: YY=83: GOSUB36 NEAT FO
RYY=8T0167 ‘ KX=47 : GOSUB36 : NEXT : RETURN

98 FORI=1TO22: PRINT"#"; HEXT:RETURN

Rafael Garcia Segura
C/Montes de Oca, 9, 2°
Malaga-7

C-64

SYS para el C-64

En el C-64, una linea puede ser borrada usando:

Poke781,linea:sys59903

LINEA es el numero de linea que quieres borrar (de 0 a
24). Puede usarse como subrutina, usando un FOR-NEXT
para limpiar la pantalla.

Para hacer un scroll arriba de una linea, SYS 59626.

B.G.A. RUN EEUU.

Memoria libre en el C-64

Cuando preguntamos al C-64...: Print fre(0); a veces nos
da como respuesta un numero negativo. (Esto no quiere
decir que el C-64 tenga memoria negativa, sino que el
comando FRE ha representado la memoria libre de otra
forma).

Para hallar el verdadero valor, haz:

PRINT FRE(0)+2 16

En lugar del cero de FRE(0), puede usarse cualquier otro
numero (generalmente el 9 estd mas a mano).

E.H. RUN EEUU.

Os presento un programa muy simple para jugar al BINGO,
con €l os evitaréis revolver y extraer bolas. Est4 realizado en
un Commodore 64. Cuando se ejecuta (RUN), aparecera la
presentacion y las instrucciones, a continuacién la pantalla se
divide en dos partes por una linea horizontal, debajo de la cual
aparecera escrito JUGADA 1.... NUMERO (uno al azar), que
nos indica que en la primera jugada el niimero que ha sido
extraido es el que figura a la derecha de la palabra NUMERO.
Si pulsdis una tecla cualquiera se extrae un nuevo nimero,
distinto del anterior, y la jugada se incrementa en una unidad.
Asimismo, el numero que habia salido en primer lugar pasa a
ocupar su posicion dentro de una matriz de 10 X9 en la parte
superior de la linea horizontal.

Al pulsar de nuevo una tecla se extrae otra “bola” y la
anterior ocupa su lugar en la parte superior y asi
sucesivamente. Cada extraccion va acompafiada de un pitido
de aviso.

Pienso que las REM son lo suficientemente elocuentes, por lo
que omitiré una explicacion detallada del programa. Es un
programa muy simple y abierto a un gran nimero de
variaciones, tanto en lo referente a la presentacién como en el
sonido y en color. Cada cual que lo modifique a su gusto.

Al realizarlo he evitado incluir caracteres graficos, de ahi el
uso abusivo de los CHRS. Si te quieres ahorrar unas cuantas
pulsaciones de teclas he aqui las equivalencias con las claves
que usa la revista:

CHRS (17) = [CRSRD]
CHRS (18) = [RVSON]
CHRS (19) = [HOME]
CHRS (145) = [CRSRU]
CHRS$ (96) = [SHIFT C]
CHRS (146) = [RVSOF]
CHRS (147) = [CLR]
@ REMAMREAAAE KA KN A A
1 REM# -
2 REM& B INGO *
3 REM# #
4 REI# R. GRRCIA SEGURA
5 REM#* "
€ REMARMARAMARMMENARAAA A A
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7 REM

& REM

9 REM&##PRESEMTACION E INSTRUCCIOMES
EEd ;

10 CLR

15 PRINTCHR$C147)  FRIMT :PRIMT : PRINT

20 PRINTTABC1SICHRSC 18> "BLSPCIILSPL]
NLSFCIGLSPCID"CHR$C148)

22 GOSUB400E: PRINTCHR$ (1477 i PRIMNT (PR
INT

24 PRIMT"ALLSFCISALIRCSFCILALSPCIFRI
MERALSPCIJUGHDAH, [5PCIFULBELZSPCICUAL
~GUIERLSPCITECLALSPCIFARALSPCICONTIN
AR "

26 GUsSLIB4woe

29 REM###%DIEUJD DE LA LIMEA HORIZOWT
AL ¥ IE LAS PALABRA “JUGHDA” % “NUME
RO ##h

30 PRINTCHR$(147

47 FORJ=0TUE

661 FRINTCHR$(17)

B NEXTJ

198 FORK=0TO39

128 PRINTCHR#(96,

148 MEXTK

168 PRINTCHR$¢17)CHR$C17)TABC(4) " JUGH
DH"; :PRIMTTRB(24 ) "NUMERO"

165 REM

170 REM#&##SGENERACION NOS. AL HAZAR#H#K

175 REM

188 DIMAC9@): J=1

156 IFJ=31THEN3000

208 A=INT(RNDC1)#58)+1

220 IFACK)=1THENZO@

248 ACX)=1

380 GOSUBSYYY

353 REM

354 REM

355 REM###COLOCACION DE LOS HOS. W##
356 KEM

357 REM

360 PRINTCHR$(145)TRBC123J, ' IFXC1@TH
EN375

370 PRINTTABC322XK: GOTOSBE

373 PRIMTTRABC32)"[SPCI"X

389 GETH$: IFA#=""THEN330

408 J=J+1

420 PRINTCHR$C19>

468 B=INT(X/10) :C=X-B¥10

465 IFXCIBTHEMPRINTTABS1+4%¢C-150C:G
oTOS88

480 IFC=@THENZBYD

508 FORz=1TOB

528 PRINTCHR$C17)

548 MEAXTS

568 PRINTTAEC4#(C~1)0K

589 PRINTCHR$C19)

608 FORM=BT018

620 PRINTCHR$C17)

648 MEATM

668 GOTO198

20806 FORS=1TOB

2820 PRIMTCHR$C(17)

2048 HEXTS

2060 PRINTCHR$(145)CHR$(145)TABC(36IX
{EO0TOSB8E

2997 REM

2998 REM#&##F INAL%*#

2399 REN

300 GETBS: IFE$=""THEM3080

3040 PRINTCHR#:1477 PRINTTABC167J)CHR
$(18)"FISPLIIISPCIML3SPCIDISPCIELSPC]
LI35FCIJISPCIULSPCIELSPCIGISPCIO" (FR
INT PRINT

3058 GOSUB4vBG

3199 PRINTCHR$(17>"PARALSPCIVOLVERLSFC]
ALSPCIJUGARLSPCT. o o " ' PRINT

3120 GOSUB4wKe

gé:@ PRINT"FULSELSPCICUALGIJIERISPCIT
% H"

3lep GETC#:IFC$=""THEN3160

3188 GOTO1@

3937 REM

3538 REM###RETARDO DE 3 SEGUNDOSH#MK

3339 REM

4980 TI$="0BoLYopa"

4028 IFTI$C"B00003" THEH402

40940 RETURMW

4397 REM

4938 KEM##MRIUTINA DE SOMIDO#K#

47335 REM

;?98 5=54272  FORL=BT024 : POKES+L, 8 HE
95010 POKES+3,8:POKES+S, 17 POKES+6, 13
]

9928 FOKES+24,15:POKES+4, 65

5830 FORT=1TO18:POKES+&, 16 POKES+1,6
B HEAT

5048 POKES+24,0 POKES+4, 64 RETURN

Truco del dﬂlm,endruco

José Ignacio Alonso Gonzalez
Villafranca, 20
Burgos

VIC-20

CRRAZ QNN

Con este programa, el VIC 20 se viste con chistera y capa, y
empufiando la varita méagica nos asombra con sus dotes de
adivinacion, procedentes de un cursillo acelerado al que se ve
sometido a través de las lineas del programa.

El funcionamiento es sencillo: nosotros pensamos un nimero
del 1 al 64, y el ordenador lo adivinara. Por supuesto que hay
truco, pero eso ya cae fuera del campo de la programacion.
Simplemente noétese que respondiendo si o0 no (1 6 0) 6 veces se
obtienen 2 elevado a la 6 (64) combinaciones distintas.

La parte mas interesante del programa es el algoritmo que se
encarga de generar las tablas que aparecen en pantalla.
Ensefia este programa a tus amistades y se sorprenderan del
resultado.

3 REM EL TRUCO DEL ALMENDRUCO
5 PRINT"[CLR1" POKE36E7S, 13
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7 FORI=128T0250 FOKE3EBY6, 1 FORJ=ATO
10 NEXT | NEXT

8 POKE36876.,0

18 PRINT"[4CRSRDILSPCIPIEMSALSPCIUNLSPCI
HUMEROLSPCILEL (295PC11L25PCIALLZSFC]
63 n

11 PRINT"[4CRSRDILUEGOLSPCIFULEALZSPC]
~ESPACIO-" {DIMHC31)  P=8 :

13 GETIM$: IFIM$CO"[GPCI"THENL3

28 FORT=8T05

38 A=21T:B=g4~H:C=2 T(T+1)

4@ GUSUBS@E NEAT

5@ PRINT"[CLRIL6CRSRDILSPCIELLSFCINY
MEROLSPCIGUELSPCIHABIRSLZ7SFCIFENSAD
O[SPCIESLSPCIEL "

Ed FURI=217TOZ075TEP-S POKESRES76, 1 F
URJ=6TO408  NEAT :MEXT : PUKESBE76, 8

70 PRINT"[2CR5RDILISPCI"P"[6CKSRDI" !
FORZ=UTO508 : NEXT

80 FORJ=8TO100: FOKE36E?E, 231  POKESES
78,236 NEAT ' PUKE36876, 0 FPUKES6375, 9
90 PRINT"L[3CRSRDILSPCIESTELSPCIESLSFC]
ELLSPCITRUCOLSPCIDEL [29SPCIIRYSONIAL
MENDRUCOLRVSOFFI"

168 GOTO1e8

Sou K=9

510 FORI=HTOUBSTEFC

515 FORJ=ITOI+(CA 2)~1

528 N(A)=J K=X+1 NEKT ' HEAT

530 PRINT"[CLRI[ZCRSKRD]"

Sk FORI=0TORESTEF4

550 PRINTTABCIONCI)THBCEINCI+1)THECL
1INCI+2) TRBCIEIMCI+3)

560 HEXT :FPRINT:PRIMT

570 PRIMT"ESTALSPCIARUILSFCITULSFCIN
UMERO?" i PRINT

580 GET IN&:IFIN#$="S"THEHP=P+Ni@) 'RE
TURN

550 IFIN$="N"THENRETURH

600 GOTOSS0

Programas que ayudan al usuario
Es corriente que cuando uno escribe una rutina en c6digo
maquina, no recuerde la direccion del inicio de la misma. Un
buen truco para acordarse es salvar el programa con un
nombre como “RUTINA XXXX”, donde XXXX es el
comienzo de la misma. Si ademads de esto el que va a utili-
zarla no es un usuario, podemos llamar al programa:
“[CRSR D] SYS XXXXX [3 CRSRU]”; de este modo
cuando la rutina acabe de ejecutarse bastara con pulsar
return para que esta se ejecute.
S.K. RUN EEUU.

éPulse una tecla?

En algunos programas que funcionan con joystick, hay
ocasiones en que se le indica al jugador que pulse una tecla
para continuar. ;Porqué no el botdn del joystick en lugar de
una tecla?

Las siguientes lineas hacen que se pare el programa hasta
que se pulse el boton del joystick.

WATLT 371373232 VIC-20
WAIT 145,16,16 C-64 Port 1
WAIT 56464,16,16 C-64 Port 2

E.L.H. RUN EEUU.

Juego de m'lmerés :

Manuel Prieto Ugarte
C/lzaga, 5-4° izda.
Irin

C-64

.~ Y CON LAS 20.000 DEL COLE.
~Y tas OTRgs 5.000. y
bD4ado Ty SvELoO ... ESTA ES

En este juego, el C-64 y el jugador escogen cada uno un
numero de cuatro cifras distintas entre si. Cada uno debera
intentar averiguar el nimero del otro.

El contador de tiempo indica a quién le toca jugar.
Escribiremos un numero y la maquina Contestara los muertos
+ y los heridos @.

Son muertos las cifras acertadas que coincidan en la posicion y
heridos el resto de las cifras acertadas.

Por ejemplo, si el C-64 tiene el nimero 8056 (evidentemente no
lo sabemos) y escribimos 5206 habra +@@ el 6 muerto y el 5y
0 heridos, tampoco conocemos las cifras acertadas, solo el
numero de cifras acertadas y como.

Cuando sea el C-64 el que juegue y dé un nimero, debemos
escribir tantas “+’’ como muertos y “@’’ como heridos haya.
El C-64 a partir de la cuarta tirada empieza a ir despacio.

Por lo general el C-64 siempre acierta el nimero enla 5 6 6
tirada y con un tiempo total maximo menor de 20 minutos.
Breve descripcion del programa:

10- 80 Programa principal.

100- 190 Inicializacién y dibujo del cuadro.

200- 260 Elecciéon de jugador que empieza.

300- 310 Visualizacion de tiempo.

400- 590 Esperar jugada y dar muertos y heridos.

600- 690 Juega el C-64.

700- 770 Comprobaciéon de nimero posible o posibilidad de

trampas por parte del jugador.

800- 860 Busqueda de otro numero posible.

900- 950 Mensajes de final de juego.

1000-1090 Lectura de muertos y heridos.

10 REM JUEGQ DE MWUMERODS

15 DIM X$(4),K1%$C18, 40, KM$C4), MIC18)
JHEC1@)

2¢ 508UB 190

38 GOSUB £wd

49 IFJUG=1THENGOSUB460 : GOSUB 540

%@ GO5UB 680:GUSUB Sbe

60 GOTO 48

80 END

199 REM IMICIALIZACION ¥ DIBUJO DEL
CURDRO
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110 PRINT "[CLRILZCRSEDICCOMMAI"; :FO
RI=1TO38:PRINT"[SHIFTCI", : HNEXT : PRINT
"CCOMMs]" S FORI=1TOZE  PRINT"[SHIFTB]

" HEXT

128 PRIMT"CCOMMZ]"; ‘FORI=1TO38 FRINT
"ISHIFTC1"; HEXT (PRIMT"LCOMMY 1", ‘FOR
I1=1T028 :PRINT"[CRSRLILCRSRUILSHIFTE]

"5 PHEXT

130 FRINT"LCOMME]",; FORI=1TO38: PRINT
"LEHIFTCI", iNEXKT :PRIMT" CCOMMWILCRSRU]
",5FCC2B); "LCOMMRI"

148 FORI=1TO18 PRINT"[CRSKRDILCRSRLILSHIFTB]
" PNEXT : PRINT" [CRSKRIILCRSRLICCOMME] LHOM]
[ECRESRDICCOMMAICI9SHIFTCILSHIFT+1";

158 PRINT"C185HIFTCILCOMMMILHUMILZ2CRERD]
"IPRIMTSPCC12) 5 " [CRSRUIJUEGOLSPCIDELSPC]
NUMEROS"

168 PRINT"[CRSRD]C2CRSRRIMARUINAL4CRERR]
BYBYwI[SPCIICRSRRICSPCIJUGRDORL3SFC]
BYLBYL "

178 TR=0:TJUG$="00B0000" : TMAL$="00000

BII {4 Nm‘u nn

168 FORI=BTO3: XM$C1)=CHRF(48+INT(10#
RNMDC1523) HERT

185 FURI=@TOZ :FORJ=I+1T03: IFAM$(])=X
M&CTITHEN1BD

19@ NEXT:MEKXT :RETURN

288 REM ELECCION DE JUGHADOR GUE EMPI

EZA

2l JUG=-1:I=RNDC1):IFI<, STHEN JUG=1

228 EMPEZO=JUG

238 FURI=@TOS A$CI)=CHR$(43+1) i HEXT
248 FORI=1TOS A=IMTC10#KMOC1) 2 B=INT
ClO#RNDC2)) ‘B$=AF(H) HEH)=A$(B) i A$(
Bi=E§

258 HEXT 'El=@ EZ=] E3=g . E4=3

268 RETURN

308 REM COMTABILIZAR E IMPRIMIR TIEM
POS

318 PRIMT"[HOMICSCRSRDI", SPCC13+9. 5%
C1+JUGY ) TI$: RETURN

408 REM ESFPERAR JUGHDA

410 TI$=TJUG#: IFEMPEZ0U=1THEMTR=TR+1
415 PRIWT "[HOMIC73PCITIRHDALSPCI",T
Ri"[445FC1";

428 HU=@:<F=""  PRINT"[HOMILSCRERDILCRSRR]
" FORI=ITOTR: PRINT"L[CRERD]" ) :NEXT P
RIMTSFCCZ215,"[48FCI";

430 GETX$(NUY GD3UB 388 : IFX$(NU»<"@
"ORAKFNUI>"S" THEN4 34

449 FORI=BTONU-1: IFNUCOBARMDA$ (NU ) mX$
CI)THENGOTO428

458 MEAT

455 PRINT"[HOMICGECRSRDILCRSRR]", (FUR
I=1TOTR:PRINT"[CRSRD1"; :NEXT: PRINTaP
CCZ1+MUY  X$CHUD S

457 IFMU=BTHEMFRINT"L[3SPCI";

458 IFHUCITHEMMU=HIU+1  GOTO430

463 FRINT "[S5SPC1", ‘M=0: H=8@

479 FOR 1=8T03 ' FORJ=0T0O3

488 IFA3C L )saM3 I IRNDT <> IJTHENH=H+ 1
4598 IFA$C1)=XM$CT IAMD [ =J THENM=M+ 1
B0 NEATJ, I

583 MITR)=M:HE=H

510 IFMCOOTHENPRIMT +", iM=M-1:G0TO §
1a

95cd IFH<CZBTHEWPRIMT"L[SHIFTRI", i HesH=1
CGOTO 326

558 JUG=-JUG: TJUGS=TI$

598 RETURM

608 KEM JUEGH LA MAGIJINA

618 TI$=TMAUS$ ' BUSQUEDA=@: IFEMPEZO=~1
THENTR=TR+1

612 PRINT "[CHOMILZ7SPCITIRARDALSPCIN,T
Ri"[445PC1",

615 IF MUCTR-1)=0THEMEL1=E1+]1 EZ=@:E3
%] E4=2

616 IF MUCTR-1)=1THENEZ=EZ+1 E3=8 ' E4
=]

617 IF MUCTR-1)=2THEHES=ES+] ' E4=0

613 IFTR=1THENGOSUE?BE : GOTOE?d

bzl GOSUB7B@ : GOSUEZHE : IFBU=BTHEMG6Z6
678 PRINT "“[HOMICSPC]IMDICHRL SFCIMUE
RTOSLSFCIYISFCIMERIDUSLSSFCIMUERTOS=
+[5PC1, [SPCIHERIDOSISPCI=[EPLILESHIFTEH]

688 FRINT"[HOMIL6CKREKDITZCRERRI" ) (FO
RI=1TOTR:PRINT" [CRERDI" ) (HEXT : PRIMTX
$CBI,ABCLI RS2 A3,

658 GOsUB 10pd: JUGs~JUG: TMALS=TI% RE
TURN

700 E4=E4+1:IFE4>9THENE4=@:E3=E3+1
710 IFESS3THEMES=D E2=E2+1

720 IFEZ>ITHEMEZ=K El1=E1+1

730 IFE1>S0RE1>BANDEZ>7AHDE3>ERNDES >
STHENTR=~1:(G0TO5668

749 IFE1=E2Z0RE1=E30RE]1=E40REZ=E3Z0OREZ
=E4URES=E4THEN7 Wl

798 A$CQI=ASCEL) XFCLO=HI(EZ) K$(2)w
ASCES) i X$C3)=H$CE4)  GOSUB30E

768 FRIMT"[HOM]LECRSRDILZ2CRERRI" ) (FO
RI=1TOTR:PRIMT"[CRSRD1"; : NEAT : PRINTX
$CBI,RECL) KEC2), AEC(3)

778 RETURN

80 FORK1=1TOTR=~1

602 IFHECK1)COBORAS B <X1$0K1, 1 )AND
RECBICOAISCKL, ZIANDRS (B COR1$CKL, 30T
HEMBB4

803 El=El1+1 EZ=@ E3=1 ' E4=2 RETURHN
624 IFHECK ) COEO0RKE (1 3 COR1$CKL, B8)AND
XECLICOXISCKL, ZIANDRSCLOCOKISCKLL 30T
HENBGB?

803 E2=EZ2+1 E3=4 'E4=1 'RETURM

807 IFHE(K1I{OBORA#(2)<R13CKL, BIAND
KECLICOXIHCKL, LIAMDAS (2O COR1SCKL, 30T
HENB11

8@B E3=E3+1 E4=@ RETURN

811 IFA$C1)=x18CK1, 1 DANDMUCKL >=BTHEN
Ez=E2+1 ' E3=0 E4=0 ' RETURM

812 IFX$C2)=K180 K1, 2)ANDMUCKL ) =aTHEN
E3=E3+1 'E4=0:RETURN

813 MEXT

820 FORK1=TR-1TO1STEP~1:M=@ :H=y FORI
=9T03: FORJ=WTO3

830 IFX$C1)mX18$CK1, JIANDICHJTHENH=H+

1
840 IFA$CI)wxK1$CK1, JOANDI=ITHEMM=1+1

830 MEATJ, I IFMUCKL ) CoMORHECKL ) {OHTH
EMRETURM

860 NEXT:BUSRUEDA=1:RETURN

998 FKEM FINAL DE JUEGO

902 IFTR=~1THENPRINT"[HOMIL115PCIHAC
ESLSPCITRAMFAS" ) i INPUT"[CRSRUI" ;A% P
RINT"[CLRI" :STOP

918 IFMCTRI=4ANDMUC TR ) =4 THENPRINT “ LHOM]
C11SPCIEMFATELSFCI )" ( INPUTAS$  PRINT
"[CLR1"; :STOP

928 IFMOTRI+ABSCEM+IU) =6 THENPRINTS " [HOM]
[HSPCJHHu[bPLJGHHHDD"'INPUT“[CRSRUJ“
A% PRINT"[CLR]1" :STOP

930 IFMUCTRI+ABSCEM+JUICIE6THEN RETUR

M

94@ PRINT"[HOMIL25PCIHELSPCIGRNRDODLSPC]
VI LSPCIMILSPCINUMEROLSPCIERALSFC I XM
$CBY AMFCL) AMSC2 ) XMECI) | INFUT" [LCRSRU]
"JA%

958 PRIWT"LCLRI":5TOP

1066 REM LECTURA DE MUERTOS Y HERIDO

S

10160 KI$CTR,B)=X$FCO) ' KIF(TR, 1 )=n8(1)
TAISCTR, 2)5A%C2) ' K1$CTR, 3)=K$(3)

1028 PRIMTCHR$(135,8PCC12),; "[CRSRUILSSPC]
[SCREKLIY,

1838 MUCTR)=@: HECTR) =g

1040 GETA#

18650 IFA%="+"THENMUJCTR)=MUCTR)+1 i PRI
NT"4";
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1668 1FA$="[SHIFTE]" THEMHE (TR )=HE ( TR
J+1PRIMTY[SHIFTRI";

1670 IFR$=CHR${13)THEN RETURN

1o88 IF MUCTRI+HE (TR >4THEN 1020
1958 GOTO 146

Integrales

Victor Echevarria Ecenarro

Egana, 5, 32 dcha. ’ VIC-20

48010 BILBAO.

Calcula por el método de Simpson integrales definidas entre
unos limites introducidos por el usuario. Se pide funcién,
limite inferior y superior, y n? de puntos del enrejado. Esto
ultimo es el numero de porciones en que el programa dividira
la funcién para calcular su integral. Cuantas mas divisiones,
mayor precision en el resultado, pero también se tarda mas
tiempo en calcular. El usuario debera decidir el valor que
introduce, dependiendo de sus necesidades de precision y
rapidez, y de la clase de funcién que se estudie.

Cuando ya se ha calculado todo, el programa imprime el signo
integral (cadena C$) con los limites dados y escribe el
resultado. También sefiala el tiempo empleado en la operacion.
El programa es tan simple que no creo que necesite mayor
explicacion.

18 PRINT"[CLRI"
20 PRINT" [CRERR TR SRSk S KRR

38 PRINT"[CRSRRI#[4CRERRICALCULOLSPC)
DEC4CRSRR 1" .

4@ PRINT" [CRSRRIH[4CRERR] INTEGRALES 4CRSRR]
by

5@ PRIMT"[CRSRRI#[4CRSRRIDEFIMIDAS[SCRERR]
*ll

60 PRINT" [CRSRR IR A4 KA R AR AR WA AN

78 PRINT .

B@® FRINT"[SPCIINTRODUZCALSPCIARUILSFC]
LA" PRINT"[SFCIFUNCIONLSPCIACSPCIINT
EGRAR"

98 GUTOZBu0

95 PRINT"[HOMI[13CRERDIY)

188 DEFFHACK) =X 12

110 A=0:PRINT"[BLU]",

124 A$="F (k=" :CF="[CRZRRILSHIFTUILCRSRL ]
[CRSEDILSHIFT-ILCRSKLILCRSRDILSHIFT=]
[CRSRLILCRSRDILSHIFT~1LCRSRL ILCRSKD ]
[SHIFTK1" i D¥=" [22CRSRL 1"

133 INPUT"COTHLSPCIINFER" ) I :WE=LEM(S
TR$CI) -2

148 INPUT"COTALSPCISUPER" ;S

143 IHPUT"P.ENREJRDO";N

146 L1=TI

147 H=(S-1)/N

158 K1=H/3

160 K2=FNA{I)

165 K3=0:K4=FNACS)

167 J=1

1780 FORK=I+HTOS-H STEP H

175 J=J-2#SGNCT)

180 K3=K3+(3-5GHCT) J#MFNACK)

198 NEXT

198 R=K1#M(K2+K3+K4)

<200 GOsUBlove

<84 PRINTC$) 1, LEFT#(D$, WE)+" [ 3CRSRL]
[4CRSRUI"S : PRINT"[2CRSRRILCRSKD]"H$,
R"USLCRSKDI"

247 L2=TI

248 PRINT:PRINT"TIEMPO: ", INT((L2~L1)
/6082, "5EG" :PRINT

258 INPUT"MISMALSFCIFUNCION"; Y$

<68 IFY$="85"THEN10d

263 INPUT"NUEYALSPCIFUNCION";L#

266 IFL#$="N"THENEND

279 RUN

1000 REM##REDONDECI#%

1010 R=INT(R#10vBBO+.5) /100000

1826 RETURN

2000 REM##IMTRODUCE FUHCICN##

2085 PRIMT: IMPUT"LSPC]1",FF$

2810 PRINT"[HOMICWHTIC(17CR5RD1100DEF
FNACA)="FF$

2015 PRINT"GOTO9S"

2020 POKEZ14,15:POKEL198,2 POKEE31,13
‘FOKE632, 13 'EMD

Para usuarios del EASY SCRIPT C-64
Suban el volumen de su monitor y a continuacion tecleen:
(tecla F1) (CTRL+3). Es verdaderamente curioso.
A.L. RUN EE.UU.

Posiciéon 653
La posiciéon de memoria 653, contiene el estado de las
teclas SHIFT, CTRL y COMM (la de abajo a la izquierda).
Si ejecutamos: 1 PRINT PEEK (653): RUN
Podremos ver como:

SHIFT =1
COMM =2
CTRL =4

Si pulsamos a la vez SHIFT + COMM, nos da 3 (1+2), las
tres teclas a la vez nos da 7 (1+2+4). Esto quiere decir que si
en un programa efectuamos la operaciéon PEEK (653) AND 1,
nos dira si SHIFT esta pulsada; AND 2, (COMM) y AND 4
(CTRL). Estas tres teclas son INDEPENDIENTES entre si
y entre las otras del teclado.

A.I. RUN EE.UU.
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‘PRINT

33 PRINTTABC15), "#[SPCIBEMEFICIOS. !
FRINT

4@ PRINTTHEC15), "#[SPCIPERDIDHS. " PR
INT

43 PRINT PRINT PRIMT: INFUT"#ESCKIBALSPC]
LALSPCIGESTIONLSPCIGUELSPCIDESERLSPC]
RERLIZAR" ) B$

508 PRINT"[CLRI" :PRIMT :FRINT

53 PRINTTHB(E), "#GRAF ICOLSPCIANUALLSFC]
DECSPCI",E$, "%"

56 PRINTTHB(B,,"[2aComMmMul”

68 PRINT :PRINT :PRINT :PRIMT

€3 PRINTTREC8), "PHRALSFCIOBTENERLSPC]
ELLSPCIGRAFICOLSPCIDELSPCI" (PRINT

78 PRINTTAECS),B$, " [SPCIDEBERANLSPC]
DARLCSPCILOSLSPCIVALORES"  PRIMNT

73 PRINTTRBC?), "MENSUALESLEPCIQUELSPC)
SELSFCIDEBEMLSPCIDIBUJAR" : PRIMT

89 FRINTTHREC10) ) "ALSPCICOMT INURCION.
"IPRINT - PRIMT

85 FOR W=8 TO 3000:NEXT W

87 DIM SC132,HC13), HECLE)

90 PRINT"[CLR]1" PRINTTRABC1S),B# PRIN
TTRBC1SS, "[9COMMUT"

95 FRINT:PRINT

108 RESTORE

1865 FOR I=1 TO 12

110 REHD A$CID

115 NEKXT I

117 DHTH "ENERO","FEBRERO", "MARZD","
ABRIL", "MRYOCSFCI", "JUNIO", "JULIO","
RGOSTOD" '

120 DATAR "SEFTIEMBRE", "OCTUBRE", "NOV
[EMBRE", "DICIEMERE"

122 FOR I=1 TO 12

1249 PRINT"-MESLSPCIDELSPCI",A$CI), ., !
INPUT HCI):8CI)=195-H(1)

126 IF HCIOD195 THEM z@wvd

128 NEXT 1

123 PRINT:PRINT:PRINT

130 FRINTTAB(S,,; "#?DESERLSPCICAMBIAR
7ee0 PULSARCSPCIC1)" (PRINT

135 PRINTTABCS2 . "#7DESERLSPCIGRAFICO

J.M. Gonzalez Uriarte
C/Umbe, 5-5° c-dcha.
Telf.: (94) 469 05 69
Guecho (Vizcaya)

C-64

En la presentacion se pide la gestion anual al dibujar (debera
escribirse esta y pulsar “return”), debiendo dar los datos
correspondientes a cada mes. (Para valores mayores que 195
debe buscarse otra escala ya que se sale de la pantalla).

A continuacion, se dibujan lentamente en alta resolucién los
ejes de coordenadas, las ordenadas de cada mes y por tltimo,
el grafico de la gestion anual deseada.

Este programa, en lenguaje maquina, serd mucho mas rapido.
Comentarios del listado:

1- 167 Presentacion. (En 124 se piden datos). ? FULSARLSFCICZ) " i PRINT
170- 200 Protocolo de entrada en alta resolucion. 1:36.['351' X$ IF X$=""THEN 149
207- 225 Dibuja el eje vertical. 145 IF X$="1" THEN 5@
235- 255 Dibuja el eje horizontal. 150 IF %$="2" THEHW 1&@
265- 300 Dibuja las ordenadas de cada mes. 155 GO TO 144
305- 395 Dibuja las lineas de cada mes. (Si se desea que sea 160 PRINT"[CLRI":FPRINT {FRINT :PRINT:P

més répido en este proceso, eliminar de la linea 335
el “STEP.3”, con el inconveniente de que saldra la

RINT
165 PRINTTABC1@2, "ESFERELSPCIUNLSPC]
MOMENTO"

linea con menos nitidez).
400- 415 Fin.
1000-1600 Bucle para dibujo en alta resolucion.
2000-2400 Bucle de presentacion.

167 FOR W=@ TO 5@8:NEAT W:PRINT"L[CLR]

178 BHSE=2#4@96: FOKES3272, PEEK(53272
JURS

168 POKES3263, PEEK (532650 (K32

199 FOR I=BASE TO BASE+7993:POKE 1.8

' NEXT
1 REMA#RAMRGRAF ICOS GEST IONAMKARAR AN 200 FOR 1=1824 TO 2023 POKE 1,3 NEXT
AR
2 REMARRKANRVALORES / MESHMMRINREAAN 205
R 207 REMWRAKARETE VERT ICHLARKARENARAN
3 REMASRRKHE SRS RN A AR AR AR SN #
A 210 FOR ¥Y=8 TO 195
5 PRINT"[CLRI":PRINT:PRINT:PRINT 215 ¥m5
7 PRINTTABK 127 ; " [RYSONIGRAF ICOCSPCID 228 GOSUB 1600
ELSPCIGESTIONLRYSOFF 1" :FOR P=g TO 1@ 225 NEKT v
00 NEXT P 2308
9 PRINT"[CLRI":PRINT:PRINT i PRINT 235 REMARASRKREIE HORIZONTALAKRARAR
18 FRINT" INDICARCSPCILALSPCIGESTIONLSPC] #
ALSPCIEFECTUAR : 249 FOR #=5 TO 313
15 PRINT:PRINT:PRINT 245 ¥s195
28 PRINTTABC15); "#[SPCICOMPRAS, " PRI 250 GUSUE 1009
NT 255 NEXKT X
25 PRINTTAEC15); "M[SPCIVENTAS. " PRIN 260
3 265 REMA#¥#RRREJES VERT ICRLESHRA#SME
38 PRINTTRBC1S); "MISPC]INVERSIONES, " %
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<73 FOUR X=33 TO 313 STEF 28

<88 FOR Y=0 TO 195 STEP S

39 GOSUE 1009

293 NEXT ¢

388 HEXT X

305 REM####*s#k GRAFICO DE MES #ksisnu
(L L]

318 DIM K(13)

318 Ki1)=3

220 FOR I=1 TO 11

323 ACI+1)mK(])+28

330 MEXT I

332 FOR I=1 TD 12

335 FOR X=#(1) TO XCI+1) STEP .3
340 R=(XCIOMBCI+1))-CACI+1)KSCT))
343 T=SCI+1)-S(1)

338 UsHCIo-#CI+l)

335 YRINTC(R-T#x) /)

360 GOSUB 1bed

398 NEAT X

395 NEKXT I

400 POKE 1924,16

418 GOTO418

415 EMD

1ade RO=INTCY/8)

1188 CH=INT(X/8)

1280 LN=Y AND 7

1380 Bla7~(X AND 7)

1488 BY=BASE+ROAIZB+CHES+LN

1508 FOKE BY,FEEK(BY) OR (21BI)

1680 RETURN

208 PRINT"[CLR1":PRINT :PRINT:PRINT:
PRIMT :PRINT : PRINT

<180 FRINTTABL8,, "POMERL5PCIUMISPCIY
ALORLSPCIMENORLSPCIQE" : PRINT

el FRINTTRECB), " 1990 E5FCIYALSPCIGE
[SFCIELLSPCIGRAFICOLSPCISE" ( PRINT
23008 PRINTTHBC(S, "SHLIRALSPCIDELSFC]
LACESPCIPANTALLA, "

2408 FOR Keo TO 1508 iMEXT K:GO TO 9@

Dibujos |

Leandro Olalla Martinez
C/Eugenio Selles, 3-5° B
Pedregalejo (Malaga-17)

VIC-20

HAZ EL AHWR
Yo LA
GUERRA @r«

ES"\‘ A
/_-E)-'“V\-u

ERrARRUIN

Sobre los “DATAS”’

Si tenemos un programa que contiene unos datas alfanu-
méricos como por ejemplo: 900 DATA HOLA,A,B,C,ADIOS
puede suceder que nos equivoquemos al efectuar el READ,
y digamos: 10 READ A

Como A es una variable numérica y “HOLA” es alfanu-
mérica, nuestro ordenador nos dara un error, pero no el
“TYPE MISMATCH”, sino SYNTAX ERROR en la linea
de los DATAS.

Si hacemos el READ en alfanumérico (A$), y los datas
son numéricos NO nos dara error, sino que tomara los datas

numéricos como alfanuméricos.
A.L. RUN EE.UU.

Prevencion de desastres en la unidad de discos
Si al listar el directorio de un disco te encuentras con un ‘“*”’
a la derecha del nombre de un programa o de un fichero, no
utilices la orden SCRATCH para borrar o podrias causar un
auténtico desastre. Utiliza la orden VALIDATE, que real-
mente borrara el fichero incorrecto.

Si estas con el programa WEDGE, @V se encargara de
hacerlo. En caso contrario basta con teclear
OPEN15,8,15,V>:CLOSE15

R.A.A. RUN EE.UU.

Este programa es para dibujar en alta resolucién en una
porcién de la pantalla, para un VIC-20 sin ampliar:

5- 10 Se limpian las direcciones de memoria que van a ser
utilizadas y se prepara un cuadro en la parte
superior izquierda de la pantalla.

30- 95 Se lleva a cabo el movimiento del punto de dibujo

para marcar o borrar.

1000-1010 Son las férmulas para determinar el byte que va a
ser estimulado.

3000-3010 Borra la pantalla, forma el marco y vuelve el punto
de dibujo al centro del cuadro.

5000 Coloca el punto en el centro del cuadro.

6000-6130 Comienzo e instrucciones del juego.

Por dltimo, cuando pulséis el signo “=" se borrar4 la pantalla

y se podrd comenzar de nuevo; si se pulsa la “£” el punto de

dibujo se colocara en el centro del cuadro.

B REM###AL, DLALLA%#%#
REM####4 D TEUT S S0k
REM##SMAE] T4 % 2 4 H %4
POKEESH, 128 0TS
POKESZ, 28 POKESE, 28 CLR
FORI=7168TOFETS  POKEL, B NEXT i POKES
6869, 235 PRINT"LCLR 1" FUKE36579, 9

18 FORL=0TO? i FORM=uTO? : POKE7F 6EE+L +1%
22, LESHM I NERKTM, L : GOsUEZ008

38 GETH$: IFA$=""THEMN3&

48 IFA$="0Q"THEN~=x
45 IFHE="R"THEMA=A+1 : =1

50 IFA$="1"THEHY='"~1 =1

55 IFA$="H"THEHY="Y+1 :LI=1

57 IFU=1THEMGOSUB1948 - FUKEEY , FEEK (BY
JORZ1BI

60 IFA$="Z2"THEMR=KX~] : U=2

63 IFH3="X"THENX=X+1:la2

78 IFA$="P"THENY=Y-]1 :|I=2

73 IFA#="L"THEHY=Y+] :UsZ

78 IFU=2THENGUSUE1WO@ : FOKEEY, ©

80 IFR$="f£"THEHS0OH

85 IFH#="="THENGUSLE 385

95 U=@'G0TU3d

10808 CH=INT (X 8,48+ INT(Y/6) RO=((Y/8
I=INT(Y./8) )48 BY=7158+CH#S+R0

AW =
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90 Comienza el tiempo.

1810 BI=7-(X~INT(X%/8,%3) RETURN 100-160 Define sprites.
368 FORI=7168TOVE7S: POKEL, @ NEXT (FO 170-200 Control del coche.
gt‘i??;?b?%}%ﬂ'&él}?SUBIBBB 'POKEBY, PEEK( 210-230 Imprime vidas, tiempo y puntos.
JORCZTBI) (HEX 240-260 C b i anci
;DEEEK( BY)ORCZTEL) 'HERXT i A=32  Y=32 ' RE 320-340 Movimiento coche 1.

SOUE X=32:Yas2: GOTORG 350-370 Movimiento coche 2.

6000 POKEJ6879, 9 PRINT" [CLR I LWHT J#%# 380-410 Movimiento coche 3.

#5#L. [SPCIOLALLASK##AR" 430-470 Rutina choque.

6010 FRINT"[CRSRDIDIBUJALSFCILOLSFC] 480-500 Pregunta por nuevo juego e imprime puntuacion final.
QUELSPCIGUIERAS 510-520 Fin

62!28 E’R!HT"E_IZF_J!':_-RD]EP‘JESPEIJEL[SPE]CUHD 530-580 Movimiento de la mancha o de la ambulancia.
ROCSPCISUPERIOR 590-640 Datas sprites.

6030 PRINT"[CRSRUIDELSPCILALSFCIPANT

ALLA:

6050 PRINT"[CRSRDIG: IZRUAL2SPCIR : DRC

HA » s e B @ REMMMAMNRR R AOK NN

eus0 FPRINT"L[CRSRDII :ARKIBALSPCIH: ABA 1 REM# J,E SHAMCHEZ M

JO 2 REM# RALLY ]

?670 FRINT"(CKRSRDIZ: IZEDALSFCIBORRAN T RE 1 A A

10 5 = it

e L e v 19 POKESSE, 255 ' Hi1=Q

€030 PRINT"[CRSRD 1A DRCHAL4SRC] 7 - 36 PRINT"[LLR1" K=171: =215 VDe3: Sa2
6&1‘;? F‘F_cIHT" [CR=ZKDIP: fiﬁtlgIBH[-’;SF_?CJ s 27 i VC=150: PCw»d

6198 PRINT"[CRZRDIL :HERJIO[4SFCIZ 40 M1=54296  M2=54276 : M3=54277 i M4=542
6{‘12_1 FRINT" [CRSRDIPULESHISFCIELLSPCIS 73 M5=54272

IGNOLSPCI= Ao 50 POKEE3260,6: FOKES3281,0

6120 GETA$: IFR$C>"="THENE128 60 FORC=BT024 POKE 1035+4@KC , 182 POKE
6138 GUTUS 1053+40%C, 162 POKESS367 +40#C, 1

80 POKESS32S+40%0, 1 HEXT

90 TI$="0woBUR"

168 Y=33243

110 POKEV+21, 31

120 FORW=2040T02043  POKEW, 13 NEXT : PO

. Rﬂ“y - 138 POKEV+39,11:PUKEV+43, 1:POKEV+23,

16
140 FORN=@TO62 ' READQ ' POKEB32+N, U NEX
|

150 FORN=uTUSZ ' RERDZ POKE126724N.2'N

José y Eduardo Sanchez de Rojas . EXT
C/Peiiuelas, 12, 5°-1 C-64 | 168 FORN=QTOUSZ : RERDAM: FOKE12288+N, AM
28005 Madrid . - 'NEXT

170 GETAS$: IFA$="K"THENX=X+3

160 IFA$="Z" THENX=A~5

198 IFA$=";"THENY=Y~5 E=E+10 TaT+1@:
§=5+2 PC=PC+10

200 IFA$="/"THENY=Y+5 E=E-5:T=T~35: 5%
§~1@

210 PRINT"[HOMILCRSRDILZCRESRRILWHT JLRVEON]
VIDAS=[RVSOFF1"VD

228 PRINT"[HOMI[6CRERDI[ZCRERRILRYSON]
TIEMPO: [RVSOFF]1" i PRINT" [HOM][8CRSKD ]
[2CRSKRR1"TI#

238 PRINT"[HOMILCRERD1"TABC(3@2"PUNTO
6! [CRERDILPCRSRL]I"FC

246 IFPCOZOOANDPCC40BTHENPOKEY+43, 9
GO5UB530

258 IFPC>400RNDAMC>@THENGOSUBS36

260 IFPCO7OBTHENFOKEZB44, 192 FOKEV+4
3, 1:G0SUBS36@

299 IF'Y>250THENY=250

300 IFY<BTHENY=@

318 POKEV+2, X' POKEV+3,Y: IFXC1150RX>2
38THEN4 30

320 T=T+28: IFTCOORT>258 THENT=

330 Z=INT(RNDC1)#4@,+148 FOKEV+4,2:P

OKEV+S, T
Se controla un coche. Con las teclas “;” y “/”* se acelera y 340 IFX>Z-20ANDKCZ+2BANDYS T~20RMDYCT
frena, respectivamente, y con las teclas “Z” y “X” se mueve +2UTHEN4 30 -
horizontalmente. La puntuacién aumenta al acelerar y s6lo se 350 E=E+30' IFE>ZS@0RECBTHENE=M

360 PUKEV+E, 228 PUKEV+7,E

dispone de tres vidas. Durante todo el juego se tiene que : e e b <

esquivar a tres coches, a los doscientos puntos aparecera una g;gsﬁsggzeumnxcaenunwa-zuﬂwwau

mancha de grasa que desaparecera a los quinientos hasta que 380 S=5-6

te choques. A los setecientos puntos ya no volvera a aparecer la 398 IFSC16THEMNS=227

mancha, en su lugar una ambulancia recorrera verticalmente la 408 POKEV+@, 128 POKEY+1.S

pantalla hasta el final de juego. 410 IFX>100ANDXK<C14BANDY>5~20ANDY(S+2
10- 40 Poke teclas repetitivas, define variables. BTHEN4 30

50 Color pantalla.
60- 80 Imprime carretera.
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420 GOTO170

430 FORMU=1S5TOBSTEP~1 :POKEML, MU POKE

M2, 129 POKEM3, 15: POKEM4 . 40 | FOKEMS, 28

BiNEXT

440 POKEMZ, @ POKEM3,0

458 X=171:¥Y=215:UsU+S5: I=]+5 E=@: Twd:

S%230 : HM=1

468 VD=YD-1!IFVD=@THENGBD

478 FORH=0TORO00 :MEXT  GOTO17@

ggg TRINT"ECLHJ"JPDKESBZBIIIZJPOKESQ
112

498 PRINT"[CRSRIIHASLSPCICONSEGUIDOLSPC]

"iPCi"PUNTOS"

4593 IMPUT"[MOMI[3CRSRD] [RVEOHIRUIERE

E[SPCJIJUGHR[8PCIDELSPCINUEYOLRYSOFF ]

(S/N)" ;i R$

300 IFA$="5"THENRESTURE : POKEV+8,58 i F

OKEV+9, 196 :GOTO16

51@ PRINT"[CLRI[16CRERDIL4CRERRILBLK ]

ERVSUNJ[SPCJF[SPC]I[SPC]NESPCJ[RVSDFFJ

1

528 END

338 AM=AM+S i IFAM> 258 THENAM=@

540 FOKEML, 13 POKENM3, 64 POKES4278.9 '
POKEM4, 17 POKEMS, 37

958 PUKEMZ, 17 'POKEMZ, 16

568 POUKEY+8, 195 POKEY+9, HM

578 I1FX>175ANDX<215AND'Y >AM~4B8RNDY CAM
+4@THEN4 30

980 RETURN

550 DATR?7.255,224,7,153,224,113, 255,
142,113,259, 206,127, 195,254,115, 169

668 DHTAZ206,115,126.206,3.102,192.3,
37,192,243,66,287,183, 126,237,223, 12
6

610 DATR251,191,185,253,215,219,233,
243,231,207,1,25%,126,8,255,0,7, 165
620 DATAZZ4.7,38,224,7,255,224,@,129
0 ,
630 DRTAGZ, 17,224,127,59,243,255,151
2191,251,231,159,241,247,222,112,255
1252

648 DATHDY, 255,248, 127,255,248, 127, 2
47,252,63,251,222,31.,221,191,15,238,
127,30

650 DHTA119.254,61,187,254,123,223,6
0,253,238,62,254,222.,63,255,63,127.,2
35

660 DHATAZS55,254,127,127,156,30,36.0
663 DATR6E3,285,252,111,231,246,127.2
31.254,111,129,24¢,255, 129

678 DATR255,253,231,255,127,253,254,
127,255,254, 127,255,254, 127,231,254
673 DATAL127,231,2%54

688 DRTA1Z7,255, 254,255, 255,253,240,
©.15,240.,7,207,126,1,30,127,253,254,
63

656 DATRZ235,252,57,255,156,25,255,15
2.,15,255,240

Tratamiento de cadenas
Cuando queremos tomar todos los caracteres de una
cadena (m$) excepto el primero, podemos escribir:
A$=RIGHT$(MS, len(m$)-1)
Pero es mas corto y produce el mismo resultado:
A$=MID$(MS,2)

A.L. RUN EE.UU.

ESPECIAL PROGRAMAS

Pagina 77
-~ Khan-Il
Rep. Argentina, ns 5250 48 " VIC-20

Cornella (Barna)

Te encuentras en el terrible planeta Khan-II, donde todos tus
compafieros, que yacen ahora bajo tierra, fueron victimas de
un ataque masivo de meteoros, s6lo tu tremenda habilidad
consigui6 salvarte del desastre, pero los peligros no hacian mas
que comenzar. Provisto del mas poderoso campo de fuerza,
hasta ahora creado, tendras que activarlo en el momento
oportuno para detener a las terribles bombas que te tiran desde
los cielos las naves mas sofisticadas del imperio. Evita que las
bombas den en los cuerpos de tus compaiieros y proclamate
como el inico hombre que ha vencido al imperio.

El programa se maneja desde el teclado con las siguientes
teclas.

Pulsar A, movimiento hacia la izquierda.

Pulsar D, movimiento hacia la derecha.

Pulsar 1 , campo de fuerza.

Pulsaciones opcionales.

(Gréficos)

Pulsar F1 (Version explicada): se encuentran bajo tierra tus
compafieros.

Pulsar F3, tus compafieros se transforman en bases enemigas.
Explicacion técnica: Solo las variables mas importantes.
Variables.

Y: Define nimero de hombres.

OL (T): Coloca a tus compaiieros al azar.

LO: Numero de estrellas.

CK: Marcador.

Cq: Mueve el disparo.

G: Movimiento de la nave.

El: Indica el estado de la casa.

Nota: Variables como ip o in corresponden a la mecénica del
programa.

Coémo hacer funcionar el programa:

Este programa consta de dos partes: la primera crea los
graficos y la segunda es el juego propiamente dicho. Hay que
introducirle al ordenador la primera parte (Listado 1), la
grabamos por si los fallos y la comprobamos hasta que veamos
que funciona correctamente. Hecho esto tecleamos la segunda
parte (Listado II) y también la grabamos y comprobamos.
Cada vez que queramos jugar, hacemos Load Run a la primera
parte y el ordenador se encarga del resto.
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Listado I

0 PRIMT"[CLRI" POKESBETY
, 2 GOSIUBZ24

19 PRINT"[CLRI" POKESZ,58 POKESE, 28"
DIMMC?)

20 FORT=7168T07679: POKET, PEEK(T+25650
) HEAT

30 FOKE3EEE9,255

48 READA: IFA=-1THENZBY

EB ?DHT=BTU?:REHDB;POKE?168+H*8+TIB;
{E%

68 GOTO4H

61 DATA 33 ,195,153,36,24,24,36,153
2195

62 DATA 35 ,24.24,36,36.,60.60, 24,24

, B POKES?15Y

63 DATA 36 ,24.,24,24,24,08,0,0,0
64 DATA 39 ,0,0,0,0,0,0,60,60
65 DATA 49 ,24,36,86,255, 129,568,648,

66 DATA 41 ,24,36.66,255, 125,66, 36,
7 DATA 42 ,24.26,102.,88,24,24,36,6
8 DATA 43 ,24.,86,102,26,24,24,36,6
9 DATA €8 ,127,64,88,91,50,66.66,1
g DATA 62 ,254.2,26,218,90,66,66,1
T DATA 26 ,24,390,1082,24,24,126,66,
DATA 89 ,127,65,85,73,65,93,65,1

THEDATH w2
74 DATH 23
76 DATH &
274 sUHIRA .3
192,192

78 DATA 37 ,24,24,36,2 9 6@ 24,0.,0
739 DATH 38 .24, 24;36»19 5

80 DUATAR4,@,24,36,98,36,.
208 DATH-1

219 507021449

224 POKE3€E37, 130 G05UB316

225 FURA=13@TO385TEP~1

259 FOKE36B897,A:FORT=1TO158: HEAT : MEX
TH:GOTO100

318 PRINT"[CYMI[4CRSRRILZCRSRUIINSTR
UCCIONES: "

320 PRINT"[3CRSRRILCRSRDI-UTILIZALSPC]I
¢TI [SPCIPARALZZFCIDEFENDERTE"

338 PRIMT"[3CRSRRILCRSRDI~UTILIZALSPC]
CAYLSPCIYLSFCICD) [BPCIPARALSPC IMOVER

TE "

340 POKEG4E,4:PRINT"[ZCRSRDIRESISTELSPC]
TODOLSFCIELLBPCITIEMPOLSSPCIRUELSFC]
FUEDHS! "

350 POKE&45,3:PRIMT"[4CRSRDILCRSRRIR
EALIZADOLSPCIPORCSPCIT. HLR."

378 RETIURM

16n0 POKE3B877., 180

1916 FORL=1TO1@

1926 D=IMTC(RMDC1)%5) %50+56

1656 FORM=3TO15

1048 POKE36E578. M

1650 FORM=1TOD HEXTH: NEXTHM

1658 FORM=15TO35TERP-1

1678 FOKE36878,M: FORN=1TO1H

1688 NEATM.M, L

16458 POKE35878,4

28368 POKESE877,8:G0TO10

2140 POKEL98,7 POKEE3L, 76 POKER3Z, 20

7 POKEBZ3, 159 FOKEA34, 13

2159 POKEE35,62 POKEE3E, 213 POKESS?,

13

BJQJBJG4J‘4 B BJG
531255;UJU;U:”:U18
;3

G

Listado II

@ FRINT"[CLR]":MR=4:POKE36878,15:Y=3
'FORT=1TOY: OLCTH=INTCRMDC L) #2802 +1 (PO

KES128+0L(T), MR HEXT : LO=36

1 FORT=1TOLO: W=IMHTCRMDC1 2 #3680

2 POKE7782+W, 46 POKE35422+MW, 6 ' HEXTT !
IFIL STHEMIL=8: D=8 GOTOzu16E

3 TIs$="poowos"  JA=40:PRINT" [HOMILCYH]
[Z6PC1#4##" ' POKEBDIS, 60 POKEEEIL, 62 B

U=8:UB=19:POKEESH, 255

4 FORY=1TOZ0:' FOKEZ1424Y, 23 PUKES8862

+V, 5 FPOKEEBS38+Y, 23 POKE38816+Y, 3 HEX

T

5 A=8094 F=8072:POKE3637E, 153 Dl=z0:

GH=36874: CRA=0: Us="FIUNTOS: "

130 IF=0:G0SUBZ2103Y: CK=Ck+18:GOSIUB3E
995

FUhEBllJ;

139 POKESS240,5: POKEZ8861, 5 POKESEE1
8,5 POKE3BE39,5

149 O=INT(RNDC1)#300)+106 : GOSUB2B0Y
214 GOTO138

2080 POKE?724+0G,.JAPOKEGG, DD BE=0: PO
KE38444+05, 3

2092 FORT=1TO28:MEXT

2094 FOKE?724+0G, 32 FOKEGG, @ G=G+1
2098 IFGr20THENG=@: IL=5:L0=L0+2 GOTO

1
2010 IFCKC1OBOTHENKS=1 : Y=5:G0SUBS355
5

92 IFCK>18B0ANDCK<3BBBTHENDD=156
G-JGEfb 11=22:Y=7:G0OSUBS5355
2030 IFCK>3000ANDCK <S80 THENDD=26@: U
=31 BU=5: KK=0 v=18: GO5UES5555
2040 IFCK>S0BBANDCKL7S508THENDD=258:0
O=4 Kk=@: EBlJs3: ¥Y=18: JA=37 ' GOSUB35535
20845 IFCEZ3939THEMRUN
2050 GOSUB3000 : RETLURH
3008 HH=IMTC(RNDCL)#160+1
3082 IFHH=KSORHH=1I0RHH=UUORHH=00THE
N3850
3693 RETURM
3050 LL=5:POKE?724+G, JA+1
3052 FPOKEC?7746+G+22#CQ), 36 POKE(3B46
6+G+22#C0) , 7 ' POKEZE87E6, 186
3070 FOKEC7746+G+224C0), 32 POKE3BE7E
,8:UB=17:CR=CLi+1
3074 FU=PEEK(7746+G+224CR)
3075 IFF0=350RFO=420RFO=43THENGOSUBS
(5151512
3076 IFFO=23THEWPOKESES5+6, 33 : POKESE
877,150 : FORT=1T0200@  NEXT : FOKE3BE77, 9

3077 IFF0=40RFO=S9THEMJI I=5: POKESE877
, 200 POKES128+G, 33 :FORT=1TD1806 : MEXT
‘H=5:FOKES128+6G, 32 : GOTUSBBS5Y
dU?B IFF|.‘J"=bl|a[:ﬂ';.l:[:""62.”’ﬂ?:f‘lEl.:EL'f].:IFEL‘=
3079 IFFU=33THEHPUHEH+PP"22133:pDKES
€876,208: FORT=1T010@:HEXT : POKE36876,
B DUTDJ“UI

2B GOTO3882
dUdl UEB=14: CK=Ck+0
3632 IP=0:POKEA+PP,32: IFC&>1STHEHFOK
EG8796+06G, 0 POKESH?76+6. 61
3633 IFIP=STHENUE=15: GOSUB50ES
3054 IFCH=UBTHEMLL=@:Cl=0
21839 IFIN=STHENG0TOZ 1855
21835 GETH$
21940 IFA$="A"THEHPP=FP-1:1J=43
2105@ IFA$="D"THEHMPP=PP+1 : =42
21851 IFTI$="0R@130" THEWTI$="08B0008"
(POKESDIS, 60 POKESR95, 52 ' EL=8
21852 IFA$="[F11"THEHMHR=53
21853 IFR$="[F3]"THEWHR=4
21855 IFA$=""THEH: CC=@:U=33
21956 IFPEEK(HA+FPF2=61THEMGOTO42928
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21857 IFPP=~18THEMFF=FF+1

21853 IFPF=1THEHPP=FP~1

21068 FPOKER+PP,U:FOKE38814+FF, 3: FORT
=1TOZS  HEXTT:

21867 IFA$="1"THEMPOKEF+PF, 39 : POKE36
876,223 FORT=1T058  HEXT : POKE36876. 0
IN=3:POKE3B792+FP ., 4

21068 KK=kK+1:IFKK=BUTHENPOKEF+PP, 32
(kK= IM=0: POKEESE, 255

21865 IFLL=3THEM3850

21870 POKER+PF, 32

21898 RETURH

45350 POKESL16+PP, 26 FORT=1T0S0@: MEX
T FOKEB116+PP, 32 POKES138+FP, 33 KU=S

45392 POKE3BBSB+PP, 2 GOTOSBU16

oBBee FOKER+PP, 33 ' POKE3Z8E814+FPF, 2
SPB18 POKE36E?7, 228 FORL=15TOGSTEF-1
‘FOKE3EE78, L FORM=1T0329

S8628 MEXTM. L :FOKEZES877,8: POKE3GE?SE.
15 IP=5:POKER+PP, 32 POKEF+PF, 32 C&=0
(GDSUB561 00 :

5636 IFKU=3THEMPUKES138+PP, 32 KU=@:
GLsUBS5555: GOTO3083

6939 YW=7E84 JK=JK+1 ' IFH=5THEMFOKER
+FP, 32 ' POKESEET7, @ H=0

oB87a IFJK=2THEMYY=7653

okgsd IF JK=3THEMPRINT " [CLRIGRAMELSPC ]
DWVER" : EHD

ouEsy POKEYY, 32 ' A=3094 | PPe@: FORR=1T0
5 POKE3E876, 208 FURT=1T03@ ' NEXTT : FIOK
E3E876. 9

8851 HEXTR

Je52 IFJI=STHEMJI=6: G0TO3878

58853 RETURHM

oS3 PRINT"[YELILHOMI"TREC8 U$CK ' RE
TURM ;

98180 FORY=1T0Z9: FOKESBYS+Y, 23 HEXTY
"PRINT"CHOMIL13CRSRDIL195PCI" ' RETURN

535555 FORT=1TOY POKES126+0LC(T2,32:NE
ATT

99397 FORT=1TOY :0LC(Ty=INTCRNDCL ) #20)
+1 'POKEBL129+0L (T), MR POKESSE40+0LCT)
» 3 NEXTT | RETURM

Cero abreviado
En las sentencias de asignacién de variables, como A=0,
el cero puede sustituirse por un punto (A=.). Es aproxima-
damente un 20% mas rapido.
RUN EE.UU.

Comiillas

El truco para poner comillas en las palabras de un print
es:
PRINT CHR$(34);HOLA”’;CHR$(34)

J.O. RUN EE.UU.

Los nimeros cero que se encuentran en sentencias data
pueden no ponerse. Por ejemplo.
10 data 20,4,0,2,4,0

Es lo mismo que...
10 data 20,4,,2,4

M.S. RUN EE.UU.
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Manuel Llovet Viiia
Carrer Navarra, n? 17
Horta de Sant Joan (Tarragona)

Fronto6n funciona con el joystick, en la posicién del 1 jugador
o por el teclado en este caso con las teclas del cursor.

Al principio el programa te pregunta si quieres jugar con el
Joystick o el teclado, tu le respondes pulsando la tecla j o t.
Luego te pregunta el nivel de juego 0 el mas sencillo al 5 el
mas complicado, ti pulsas el numero del nivel correspondiente.
Luego no tienes mas que pulsar (RETURN) y ya empiezas a
jugar.

Gana la partida el que primero llega a 21 puntos. jBuena suerte!

1 REM ####6FRONTOH®# %%

2 REM ###ESCRITO FOR###

3 REM ####M. LLOVET####

50 FRIMT"[CLRI" FOKES3280.2: POKES328
1,8 K=

68 FRINT"JOYSTICKISFCIOCSFCITECLADOLSFC]
[ Joall [

7@ GET B#:IF B$H"J"HHWD BFI"T"GOTO

76

gg IMPUT"HIVELLSPCIDECSFCIDIFICULTAD
7LSPCIELTJECSPCIENTRELSFCIGLSPCIALSFL]
5"iH

58 IF H=B THEW R=2

95 IF H<B OR H>S THEHWEH

108 K=8:J=g

118 Fi="[YELIIRYSOMICESFCICRYSOFF]"

128 FRINT"[CLRI": :FORI=1TO3% PRINTF%

5 "HEXT  PRIMT"[CRESRLIT"

138 FORI=1 TO 23: FRIMTFE: HEXTI

146 FORI=1 TO 39: PRIMTF$, ‘HEXTI:FRI
HT" CHOMI "

158 TI$="H06000"

led W=B:L=@:M=G: 5052560

178 FRIMT"[23CRERDI[ZCRERRIYBISPCI=LEFC]
" PREIMTL, FRINT" CHOMI"

180 FRINT"[HOMI" FRIMT"[23CRERDIC1I4CRERR]
TULSFCI=", :FRINTHM, :PRINT" [HOMI"

198 E=0

208 K=1:2=4

218 Y=IHTCZ1%RENDCL ) +2)

228 Di=1:DY=1:DZ=1

238 FOKE1GZ4+x+46#%Y, 81
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248 FOEE1@Z4+35+48%2, 57

€58 FOR T=1 TO3:HEAT

268 FRIMT"[HOM]" :PRIMT"[ZSCRERDILZS5CRERR]
", PRIMTTIE

278 FRIMT"[HOMI"

288 FOKE1924+<+404Y, 32

299 PUKE1824+35+40%2, 32

300 K=K+DK

318 IFA=1 GOTO358

328 IFA=38 GOTO 169

338 IF ®=35 GOTO 338

348 GOTO 354

358 IF Y=Z OR Y=Z+1 OR Y=Z-1 GOTOzBW

B GOTO480

"3 W=g: GOSUBZS00

B Z=4

3598 Diks~DK

408 Y=Y+DY

418 IF Y<{=10R Y>=23 THEW DY=-DY

428 Z=2+DZ

430 IF 2<=2 0OR Zr=z2 GOTOSZ8

450 IF E$="J"THEH3BGH

468 GETA#

470 IF A3="[CRSRED]I"THEW DZ=~1

468 IF A3="[CRERUI"THEN DZ=-2

4960 IF A$="[CRERR1"THEHW DZ=+1

508 IF A$="[CRERLI"THEW DI=2

510 IF A$<"[CRERDI"AWD AS{O"LCRERUD
" AMD A3$<>"[CRESER]" AWD A$ <>"[CRSRL]
" THEW DZ=#

538 DZ=-DZ

548 GOTD 236

S99 IF L>=21THEH K=kK+1

608 IF Mr=z21 THEN J=J+1

6108 PRIWT"L[CLRI"

58 FRINT"[ZCRERDIYOLSPCITENGD" K, "P
ARTIDAS"

538 PRIWT"[4CRSRDITULSPCITIENES",J, "
FARTIDAS"

64 PRINT"[BCRSRDIAUIEREST SPCIHRCERLSPC]
OTRALSFCIFARTIDALSFCICS A Ha?2"

€50 GETY#: IF VY$I>"S5"AWDYEC"H"GOTO
558

668 IF Y&="H"THEHM EMD

578 PRIMT"[CLRI"

eel GOTO 118

1908 GOSUEZS0E: IF RI»2 GOTO1816

1005 E=E+1:GOSUEL1S50: IF E«rR GOTO 206

1019 L=L+1:GOSUB1556

16280 FRIMT"[23CRSRDIL3CRERRIYBLSPC)=
[SFC1", :PRINTL, ‘FRIWT"[HOMI"

1638 IF L<21 GOTO 198

1848 GOTOD 5358

1510 S=54272 POKES+24, 15 POKES+5, 10@
'POKES+1, 25 POKES+@, 177 ' PUKES+4, 17

1528
1554
1548
1550

FORF= 1 TO 188 HEXT

FOKES+4, 8 POKES+S, 8 POKES+6, @
RETIURH

5=54272  FOKES+24, 15 POKES+S, 109

‘POKES+1, 12 POKES+8@, 2165 FOKES+4, 17

1568 FORF=1 TO lae:HNEXT

1578 FOKES+4,@:POKES+S, 0 POKES+6,0

1520 RETLIRN

2850 W=W+1: 605015168 GO5UB2500

2085 IF WCH GOTO 356

2018 M=M+1:GOSUB1S168

2020 PRIMT"[HOMI":PRINT"[23CRSRDIC14CRERR]
TULSPCI=", :PRIMTH, :PRINT" [HOM]"

20839 IF MCz21 GOTO 374

2648 GOTO 3598

2588 PRINT"CHOMI", (PRINT"[14CRSRRI",
(FRINTH-U

2519 RETIRM

30800 JY=PEEK(56321)AND1S:FB=s~((PEEKY
56321 )AMD1E)=8)

36881 PRINT"CHOMI", (PRIMTJY, :PRINT"[HOM]
"
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3010
3015
3629
3625

3036

3644

IF JY=14 THEW D2=-1

IF JV=11 THEW DZ=-2

IF J¥=13 THEHW DZ=+1

IF JV=7 THEW DZ=2

IF J¥=15 OR J¥=5 DR JV=9 OR JV¥=

18 THENDZ=@
GOTO 230

Gusanito "

Javier Saenz Pulido
Méjico, 30-entlo. 4.2
08004 BARCELONA

VIC-20

}flai "‘7 s

A A i’ "
{ ; 5

2

Es para un VIC-20 sin necesidad de ampliacién.
A continuacién os doy unas pequeiias explicaciones sobre el
programa:

1-8:
15-30:
80-130:
135-146:
150:
170:
190-290:

300-340:

400-410:

500-610:

Se pide el nivel de dificultad y se imprime el titulo.
Se traslada el juego de caracteres y se crea los
nuestros.

Se dibuja el marco del juego.

Se imprimen los monstruitos.

Se inicializan las variables de utilidad.

Parpadeo de nuestro gusanito.

Programa principal, en el cual segun la tecla que
hayas pulsado (dentro de las de control) irds a una
instruccion determinada.

Rutina para imprimir los objetivos. Se elige al azar si
se imprime una manzana o una cereza, en que se dan
mas oportunidad a las cerezas que dan menos
puntuacion.

Aqui se produce el movimiento del gusanito. Hay dos
variables: la de la cabeza denominada A y la de la
cola del gusanito denominada B. La variable A se
incrementa seguin lo que se haya pulsado en el
teclado, mientras que la B se incrementa por los
valores que va leyendo en el vector V(x). Los valores
almacenados en este vector son 22, -22, 1, -1 y vienen
determinados por el movimiento que haya efectuado
anteriormente el gusanito; es decir si el gusanito se ha
desplazado hacia abajo se almacenara 22, si se
desplaza hacia la izquierda se almacenara un -1.

Esta rutina es en caso de haber colisionado con algo,
el gusanito. (510) esta es en caso de colisionar con el
recuadro; (530-540) estas es en caso de comerte una
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manzana o cereza respectivamente; (520) en caso de
colisionar con el mismo gusanito; (550) esta es en
caso de toparte con algiin monstruito.

620-640: Aqui te da un punto por cada objetivo que te has
comido.

650-690: Final de juego.

700-745: En caso de colisionar con las paredes busca la
direccién a seguir.

800-930: DATAS para efectuar el titulo del comienzo y para la
creacion de los caracteres.

Después de esta explicacién del programa, pasaré a su

utilizacion.

Tu objetivo es dirigir el gusanito por el recuadro con las teclas

/A/=izquierda; /D/=derecha; /W/=arriba; /X/=abajo (;se

nota que no poseo joystick?)

Cada 20 objetivos que hayan aparecido te volvera a reducir el

gusanito a su primitiva forma, sumandote puntos por la

longitud que hayas conseguido lograr.

El truco de la cuestion estd en que por lo menos de esos 20

objetivos hayas conseguido uno, de esta manera seguira la

partida, aumentandote la cantidad de monstruitos nocivos para

la salud de nuestro gusanito.

En caso de que posedis mayor capacidad de memoria que la

mia (que es la original) podéis mejorar el programa poniendo

récord, dos jugadores, tiempo, etc.

Espero vuestras noticias, sobre lo que haydis conseguido.

1 PRINT"[CLR]"

2 RERDZ1:Z=96+128' IFZ1=8THENGOTO18

3 IFZ1=169THENZ=S5+1268

4 IFZ1=119THENZ=55

5 IFZ1=143THENZ=95+128

6 IFZ1m120THENZ=100@

7 IFZ1=235THENZw42

B POKEZ1+7708.2 ' POKE21+7700+30720.,2'
GOTOZ

18 PRINT"[17CRSRD1"

12 INPUT"DIFICULTADLSPCI(@B/9)" K iIFK
CBORK>STHENRUN

15 A=7168 FORI=ATOR+511 :POKEI,PEEK(I
+25600) | HEXT | N=?167

20 RERDA: IFACY=1THENNBN+1:POKEN.R GO
TOZ@

3@ PRINT"[CLR]"/POKES6,26'POKES2,28'
POKE368£9, 255

80 Y=38359:DIMV(28)

81 FORX=7636T07701

82 Y=Y+l

83 POKEX,4:POKEY,?

84 POKEX+484,4 ' POKEY+484.7

83 NEXT:Ye38378

100 FORK=7£80TO8142STEP22

110 YsY+22

12@ POKEX.4:FOKEY,?

125 POKEX+21,4 ! POKEY+21,7

138 NEXTX

135 FORX=1TOKWZ

148 C=INT(RND(1)%437)+7725

145 IFPEEK(C)<>32060TD140

146 POKEC,2:POKEC+30720@,0: NEXTX

150 A=7703:B=A C=38423:B$="D" | TF=4Q'
K= Al=@:B1=0

178 FORX=1T08:POKER.32:FORY=1T0O206:N
EXTY:FPOKER, 5:POKEC, 2 FORZ=1T0106 ' NEX
TZ NEXTX

175 ¥Y=30720: 2236878

180 GOSUB30@

190 GETHS$: IFOB>2@THENOB=Q':K=K+]1:J=3 i
GOTO622

191 IFA1>19THENA1=0

192 IFB1>19THENB1=8

200 IFA$=""ORA$=VS$THENA$=BS G0TO210

210 TA=TA+1:IFTA=TFTHENPOKEC, 32 G0sU
B36@0
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215 IFA$="X"GOTO230

217 IFA#="R"GOTOZ60

219 IFA$="D"GOTO280

221 IFA$="W"GOTOZZ5

223 G0T0194@

223 A=A-22 B$=A$ AlmAl+] i V(ALIe~-22/1
FPEEKCA)CO32THENJ =22 | GOTOSR0

228 GO0T0408:060TO01590

230 A=A+22 B$=AS$: AlwAL+] iV(AL1)m22) IF
PEEK(A)C(>32THENI=~22 : GOTODS00

256 G0T0400 ' GOTO19@

260 A=H-1:B$=A% AlmAl+1:Y(R1)m=1:]FP
EEKCR)(O32THENJ=1 | GOTOS6B@

278 GOTO400:'60T019@

2680 A=A+1 ' B$=R$: AlmAL+1 ! YC(ALdwL: IFPE
EK(R) (>3ZTHENJ=~1 : 30TOS00

290 GOTO486:060T0190

368 THA=@:0B=0B+1: IFOB>2@8THENRETURN
310 D=INTC(RNDC1)#1@)+1

311 IFD>BTHEND=1 :P=S:GOTO31S

312 D=0 :P=2

315 C=INT(RNDC1)#484)+7703

320 IFPEEK(C><{>32(G0T0318@

330 POKEC.DiPOKEC+Y.P

340 RETURM

408 POKER.S5:POKER+Y,2:POKEB, 32

410 Bl=Bl1+1 ' B=B+V(B1)

4€0 GOTO75@

50@ REMAQUI CUANDO COLISION

510 IFPEEK(A)=4G0TO700

520 IFPEEK(R)=STHENFORX=1T0108:POKEZ
,15:POKEZ~-2,215 ! NEXT | GOTO62@

530 IFPEEK(AJ=1THENSC=SC+4

540 IFPEEK(R)®@THENSC=SC+2

556 IFPEEK(A)=2THENPOKE36878,15: FOKE
3€876,200 ' FORX=1TO0S80 | NEXT i POKE36876
,8:60TOE50

560 POKE368735,130'FOKEZ, 15 FORX=1T01
08 MEXT : POKE36B75, @

600 POKEA.S' POKEA+Y,2:L0slL0+1

610 GOSUB308:GOTO?S50

620 A=A+ :FOKEZ, @ GOTO650

622 POKE36875,130:POKEZ, 15'FORX=15T0
BSTEP.25:POKEZ, INT(X) i FORY=1T0500 : NE
KTY

623 NEXTX:POKE36875,0

624 IFLO=BG0TO65@

625 POKEB. 32

628 Bl=Bl+1:IFB1>28THENB1w1

629 B=B+V(B1)

630 POKEZ. 15:POKESEH7S,200:FORMs1TO!L
0@ :NEXTM: POKE3EB7S, @

640 IFBCOATHENSC=SC+1 ' GOTO625

642 FOKER, 32

644 L0=06

645 IFJ=3THENGOTO135

650 PRINT"[BCRSRDILCRERRITUSLEPCIPUN
T0S:"SC

660 PRINT"[CRSRDI[CRSRRIF1LSPCIOTRO"

670 GETZ$: IFZ#$=""GOTOE70

680 IFZ$="[F1]"THENCLR ' FPOKE3€E869,240
‘RUN

650 0GOTOE7@

700 A=A+J Al1=[1-1

710 IFFEEK(R-1)<{>4ANDPEEK(A~1)<>SAND
V$CO"A"THEMBS$="R" : GOTO750@

728 IFPEEKCA+1)C>4ANDPEEK(A+1)<>5AND
V(" D" THENBS$="D" : GOTO756

730 IFPEEK(A+22)<>4RHDPEEK(R+22)<>5A
NDV$CO" X" THENBS=" X" : GOTO750

740 IFPEEK(A-22)C(>4RNDPEEK(R-22)<>5A
NDV$<>"W" THENBS="W" : GOTO?5@

745 GOTO630

7350 IFB$="W"THENV#="K"

7€0 IFB#="X"THENV$="l|"

770 IFB$="R"THENY#$="D"

78@ IFB$="D"THEHMY$="R"

798 GOTO19@
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868 DATA97.,98,99,107,108.109

810 DATA119,120,130

820 DATA136.137,138,143, 146,148,152

830 DATH138,163.164,165,168,169,170,
174

840 DATA180,182,1908,192

850 DATR202.2@3,204.207,208,209.212.,
214,217.,218,2153

860 DATH2Z29,231,235,239,241

870 DATH246,248,251,232,253,257,261,
263

880 DATAZ68.,270,273,275,279,283,284,
285

890 DATAR290@.292,301

900 DATA312,313,314,323,8

91@ DATAB.B.,28,20,36,231,231,231.2,4
128,62,62,62,54,20

920 DATASE,B84,%6,16,108,130,130.66.0
,0.0,0,0.,0,0,0

930 DATAZSS, 255,253,255, 255, 255,255,
255,0.60.66,82,74.66,60.08, -1

Miguel Bermejo o
Moriones, 6-10 Esc. 2° 9° B C'64
50006 ZARAGOZA

Como su nombre indica, se basa en un conocido juego de
nifios que se utiliza para desarrollar la memoria visual; lo
cual no quiere decir que no puedan pasar sus buenos ratos
con él los que no son tan nifios...

Consta de un tablero con 9 cartas horizantales por 5 verticales
(45 cartas en total) las cuales se encuentran boca abajo. El
juego consiste en que en cada turno de ambos jugadores
levanten dos cartas, primero una y a continuacion la otra
tratando de encontrar las 22 parejas.

Cada jugador en su turno levanta 2 cartas, indicando sus
coordenadas si al levantar la primera recuerda donde estaba la
pareja (si ha aparecido ya), pulsa sus coordenadas y gana 1
punto y continia jugando. Parece sencillo ;jno?

El programa esta basado en Sprites multicolores, como hay 23
dibujos distintos, l6gicamente hay gran cantidad de Datas
jCuidado al copiarlo? Aunque si os equivocais en alguno sera
facil verlo al ver los dibujos.

Al comenzar el juego os aparecen las instrucciones, hasta que
pulséis una tecla, una vez pulsada os aparecera el tablero con
las cartas cubiertas, pero debéis de esperar aproximadamente |
minuto para que el C-64 baraje y distribuya las cartas, hasta
que debajo del jugador n? 4 aparezca la leyenda “OBJETO 1”
y ya podéis empezar a hacer memoria.

Si algin SPRITE no os gusta o tenéis por ahi otros mas
““monos” ya sabéis, lo cambidis en los datas, pero recordad
que han de ser Sprites multicolor.

La estructura del programa es como sigue:

’

10 Introduce los Datas en posiciones de memoria.

18-90 Inicializa variables.

100-170 Presenta instrucciones.

180-260 Dibuja tablero.

263 Envia a borrar cartas encontradas.

270 Si es 1° pasada baraja y reparte las cartas.

275-360 Entrada para Objeto 12, inicializa sprite y lo
coloca.

361-420 Idem para Objeto 2°.

430-530 Analiza si ambas cartas son iguales. Si son

distintas lo manda a empezar de nuevo.

RUTINAS

1000-1060  Baraja y reparte cartas (sprites), en el tablero.

1100-1220  Coloca cada sprite en la posicién que dan las
coordenadas.

2000-2400  Si ambas cartas son iguales busca la musica y
limpia el lugar ocupado por ambas.

2500-2900  Limpia el tablero de todas las parejas
encontradas.

3000-3090  Ganador y posible repeticion del juego.

14000-14030 Carga Datas en posiciones de memoria.

15000-16570 Datas de Sprites, Colores de sprites, Musicas.

Si después de todo esto os queda alguna duda no reparéis en
escribirme os contestaré a todos.

1 REM MEMORYAR FOR MIGUEL BERMEJO

18 GOSUB14@oe

18 CLK

36 DIMX1(22),Y1(22),X2(22),Y2(22)

90 Y=33248:J1=0'J2=0 CT=0 ' Su54272 Hw

%]

18@ PRINT"LCLR]"'FPOKES3280,10:POKES3
281,10 'PRINT"[COMMZ2]"

118 PRINT"[?CRSRRILCRSRDIVAMOSLEPCIA
[EPCIJUGARLEPCIALLSPCIMEMORYR"

115 PRINT"[3CRSRRILCRSRDIL4SEPCIJUEGRA
[SPCIEL[SPCI1JUGADORLSPCIAMARILLO"

120 PRINT"[YELI[2CRSRD1!.-[SPCITIENE
[SPCIQUELSPCIDARLEPCISIUSLSPCICOORDEN
ADASLCRSRRIFPARARLZ2SPCIELLEPCIPRIMERLSPC]
OBJETO. ")

138 PRINT"[CRSRRIPRIMEROLSPCILARLSPC]
LETRALEPCIYL4SPCILUEGOCSPCIELLSPCINU
MERO"

140 PRINT"[BLUJ[CRERD]Z.~ESPERELSPC]
QUELSPCIAPAREZCALSPCIELLSPCIPRIMERLSPC]
OBJETO"

130 PRINT"[REDILCRZRD13.~[SPCIREPITA
[SPCILALEPCIMISMALSPCIOPERACION, [CRSKR]
PARALSPCIELLEPCILCRSRRISEGUNDOLSPCIO
BJETOQ"

155 PRINT"[CYNILCR5RD14.~SI[SPCIAMBO
SL8PCISONLSPCIIGUALESLSPCICONTINUE, [SPC]
SILSPCINOLSPCIJUEGALSPCIELLSPCIOTROLSPC]
JUGADOR"

157 PRINT"[BLKI[CRSRD1S.~-ATENCIONLSPC]
HAYLSPCIUNLSPCIOBJETOLSPCIDESPAREJAD

DII

168 PRINT"[COMM4][2CRSRDISI[SPCIHALSPC]
ENTENDIDOLSPCIPULSELSPCIUNALSPCITECL

ﬂll

170 GETA$: IFA$=""THEN170

188 POKES3280,8'POKES3281.8/PRINT"[RED]
[CLRILZ2CRSRL]" )
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Le presentamos a SPINNAKER.
Para que también nuestros hijos aprendan jugando con el ordenador.

Muchos padres ya conocen que el ordenador doméstico pue-
de servir para que nuestros hijos jueguen y pasen largos ratos de
ocio. Con SPINNAKER los juegos de ordenador ademés sir-
ven para aprender.

SPINNAKER es la firma lider mundial en juegos educativos para

ordenador. Ahora llega a nuestro pais para que también nuestros

hijos aprendan jugando con el ordenador.

Nuestros juegos estan llenos de emocién, entretenimiento, co-
lor, musica... Pero ademds poseen un alto grado de valor educati-
vo, ayudando a los nifios a que desarrollen sus habilidades y apren-
dan de una divertida manera. Aprovechando al méximo las nuevas
posibilidades que nos ofrece el mundo de las computadoras.

En su elaboracion han intervenido especialistas en la educacién,
la diddctica, la musica, los grdficos y la programacion, que han rea-

IDEALOGIC

Gran Via Carlos lll, 97 K. 08028 BARCELONA

lizado un cuidado producto especiaimente pensado para la edu-
cacion.
Estos son los motivos por los que miles de nifios de todo el
mundo son verdaderos fans de SPINNAKER. Y sus padres también.
SiUd. realmente desea que su ordenador familiar sea una ayu-
da util para el futuro de sus hijos, recuerde este nombre: SPIN-
NAKER: Una divertida familia de juegos educativos.

SPINNAKER SOFT COR. CAMBRIDGE, MASS, USA.




commodore 64

oUtiliza sélo un

Utilizar un COMMODORE 64 tinicamente periféricos adecuados:
para jugar, es como pedirle a Albert Einstein que = — La unidad de disco Commodore, un
nos resuelva la raiz cuadrada de cuatro. almacenaje de datos muy rapido, fiable y de
El cerebro del ordenador apenas funciona. gran capacidad.
Para aprovecharlo al maximo, lo que Vd. — La unidad de cassette Commodore, una
necesita son programas interesantes (archivo de forma econdmica de introducir y almacenar

documentos, educacion interactiva, estimulantes programas.
juegos o proceso de textos) y logicamente los — EIl monitor en color Commodore, para

MICROELECTRONICA Y CONTROL ¢/ Valencia, 49-53. 08015 Barcelona. ¢/ Princesa, 47, 3° G. 28008 Madrid.
UNICO REPRESENTANTE DE COMMODORE EN ESP;




COMMODORE COMPUTER Advierte que al
comprar uno de sus productos exija la garantia de
MICROELECTRONICA Y CONTROL, S.A.,
unica valida para todo el territorio nacional.

107, de su

lograr que los textos y graficos sean mas
claros y vivos que en un televisor.
— 3 impresoras y un printer-plotter, para
copias en papel, en blanco y negro o color.
— Los joystick y paddles, para conseguir que
los juegos sean mas excitantes.
Sea exigente. Si su cerebro, el de su
COMMODORE 64, puede darle 100, no se
conforme con 10.

COMMODORE MPS 801
Impresora de matriz

COMMODORE MCS 801
Impresora cuatro colores

COMMODORE DPS 1101
Impresora de margarita

COMMODORE 1520
Printer plotter cuatro
colores

COMMODORE 1541
Unidad de disco 170 K

COMMODORE 1530
Unidad de cassette

COMMODORE 1701
Monitor con color y sonido

JOYSTICKS
PADDLES
SOFTWARE Y LIBROS

erebro?

c: commodore

COMPUTER

laemocion del futuro



Suscribase a

MicroSisiemas

y le llevaremos a su casa

i APPLE e

Suscribase a MicroSistemas antes del 30 de noviembre préximo

y participard en el sorteo de un magnifico ordenador personal
APPLE Il c.

Para los que ya estén suscritos también tendrdn opcién de
conseguir el APPLE II c. Si desea conocer su ntimero en el
sorteo llamenos

al teléfono
231 238 95.

Habrda también
otros premios

para nuestros
suscriptores
que daremos

oportunamente
a conocer. El

sorteo tendra
lugar en
nuestro stand

del SIMO.

Actividad Empresa
THECCCION Sithr.. i oo e I e s ot s e . l

Suscripcién anual 2950 ptas.

O Adjunto cheque por 2.950 ptas.

0 Reembolso méas gastos del mismo al recibir el primer niimero de la suscripcion.

Deseo iniciar la suscripcién con el préximo niimero |

(Enviar a Gravina, 13-12 Izda. Madrid-4 - Teléf.: 231 23 88/95)
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182 CT=CT+1:POKES+24,0!POKES3269,8
183 PRINT"[21CRSRD]";

184 IFCT/2=INT(CT/2)THENPRINT"[RED1J
UGADORLSPCI1LSPCI=";J1; "[9CRSRRILYEL]
JUGADORLSPCI2LSPCI=" ; J2; "[REDILHOM]"

4

185 IFCT/2C>INT(CT/2) THENPRINT"[YEL]
JUGADORLSPCIL[SPCI=";J1; "[9CRSRRILRED]
JUGRDORLSPCI2LSPCI="; J2; "[REDILHOM]"

4
186 PRINT"[38PCIAL3SPCIBL3SPCICL3SPC]
E[&SPCJE[SSPCJF[SSPCJG[SSPCJH[SSPCJI

190 FOR N=1TO15

20@ PRINT"[COMMBIL28PCICRVEONIL3SPC)
[RVSOFFI[SPCILRYSONIL3SPCIIRYSOFFILSPC]
[RVSONIL3SPCII[RYSOFF1LSPCILRYSONIL3SPL]
[RVSOFFILSPCILRYSOMIL35PCILRYSOFFILSPC]
[RYSONIL3SPC1";

262 PRINT"[RVSOFFILSPCILRYSONIL3SPC]
[RVSOFFILEPCILRYSONIL3SPCILRVBOFFILSPC]
[RYSOMIL3EPCILRYSOFF 1"

218 IFN/3=INT(N/3) THENFRINT

258 NEXT

26@ PRINT"[HOMICREDIL2CRSRD11LCRSRL]
[4CRSRDIZLCRERL 1[4CRSRDI3LCRSRL 1L 4CRSRD]
4[CRERLI[4CRERDISL4CRSRDICYEL D"

263 GOSUB2300:POKES3269,0

270 IFH=BTHEN1@0@
ZEEPIFCT/ZHINT(CT/Z)THENPRINTTHB(22)

" C]".;

276 FPRIWT"OBJETOLSPCIL:[SPCI";

277 CETL1$:IFL1$=""THEN277

279 IFASCCL18$)<ES0RASC(L1$>>73THENZ?

7

288 PRINTL1S$,"=";

282 CETN1$:IFM1$=""THEN282

283 IFASC(N1$)<{490RASC(N1$)>5ITHENZS

2

284 PRINTN1$:POKEV+28.3

328 L1=ASC(L1$>~64 Ni=VAL(N1$) :FORE®
BT030 ' MEXT

?22 PRINT"[CRSRUIL37SPCI" i PRINT"[CRSRU]

3235 IFOCL1,N1)=BTHENZ?7S

330 POKE2@40@.,229+0CL1,N1) ' 01=0¢L1,N1
)

340 C=39:PimQ@ i CX=0 CY=] ' (O=1:005UB110
0:POKEV+21,1

368 IFCT/2=INT(CT/2) THENPRINTTAB(22)
"[EPC1";

361 PRINT"OBJETOLSPCIZ:[SPCI1")

362 CETL2$: IFL2#$=""THEN362

363 IFASC(L2#)<630RASC(L28>>73THEN3E
2

365 PRINTL2$,"~")

366 GETHZ$: IFNZ$=""THEN366

368 IFASC(NZ$)C{490RASC(N2$)>S3THEN36
6

370 PRINTNZ$:FORE=BTO38:NEXT

372 PRINT"[CRSRUIL3EEPCI" :PRINT" [CRSRU]
" )‘

400 POKEY+21,0:L2=ASC(L2$-64 N2=YAL
(NZ$)

403 1F(L2=L1)AND{M2=N1)THEN3ED

403 IFOCLZ2,N2)=BTHEN361

410 FOKEZB41,229+0CL2,N2)

413 02=0(L2Z,N2)

420 C=d40'CxXw2 CYm3 i L1mL.2:NimN2i0=2:0
0SUB1108

430 POKEV+21.,2: IFO1=02THEHZ0080

435 PRINT"LOLSPCISIENTOLSPCITIOLSPC]
FALLASTE..suus"”

440 FORL=STOS+24 'POKEL, @' MEXT

450 FOKES+35.96:POKES+6,208: POKES+24,
75

470 FORA=BTOSBSTEP3 ' HF=PEEK(14592+R)
‘LF=PEEK(14593+R)

480 DR=PEEK(145544+F) %4

498 FPOKES+1.HF i FPOKES,LF :POKES+4,33

518 FORT=1TODR :NEXT !POKES+4,32:FORTw
1TO5@ :NEXT : NEXT
EQG PRINT"[CRSRUILZESPCI" :PRINT"[CRSRU]

540 00TO180@

959 END

1008 DIMOCS,8)

1005 PRINT"UNLSPCIMINUTOLSPCIPARALSRC]
EDLOCHR[SPCJLDSESPCJDIBUJDS[SSPCJ[CRSRU]

1818 FOR N=1 TO9:FOR M=1T0D%

1020 AL=INT(RNDC@)#45)+1

1636 FORP=1TON:FORG=1TOS

1833 IFAL=0(P,R)THEN1820

%535 NEXTQ!MEXTP : OCN, M) =AL : NEXTM | NEX
1052 FORN=1T0S:FORM=1T0S

1853 IFOCN,M>>23THENOCN, MY=0¢N, M) =23

1034 MEXT :NEXT Hm1

1858 PRINT"[39SPCI[CRSRUI1"

1668 GOTO275

11?? AimaBr (320l 1~1)) Y 1m60+ (328 (N}
“1

1110 IF(Om1 JAMDCH1>255) THENP 1m1

1113 IF(Ow2)AND(X12255) THENP 1 =P 142
1130 TFX15253THENX1=X1-256

1140 POKEV+CX.,X1:POKEV+16,P1:POKEV+C
Y.¥1

1158 POKEY+37,PEEK(16193+3#%¢0CL1,N1)
=123

1160 POKEY+38,PEEK(16194+3M(0CL1,N1)
=172

1178 POKEY+C,PEEK(16195+3M(0CL1,N1)~
19)

1180 FORL=5TOS+24 :POKEL,B ' NEXT

1198 POKES+5,9:POKES+6,32

1200 POKES+24,15!POKES+1,60:POKES. 20

")

1210 POKES+4,33 ' FORN=BTOSE : NEXT | POKE
5+24,0

1220 RETURN

2000 IFCT/2=INT(CT/2)THENJZ2=J2+1
20818 IFCT/2{>INT(CT/2)THEMJ1=J1+1
2028 PRINT"MUYLSPCIBIENLSPCICONSEGUI
STELSPCIUNRLEPLCIPAREJA"

2030 POKES3269,3:!Sw54272

2040 FORL=STOS+24:POKEL.,@ ! NEXT

2050 POKES+3,15:!POKES+2. 15! POKES+S,8
8! POKES+6,89 !POKES+24, 15

2060 FORQ=ATO3ESTEP3:HF=PEEK(14E644+0
) ILF=PEEK(14645+Q)  DReFEEK ( 14646+E) W
4

2065 POKES32€9,3

2070 POKES+1,HF iPOKES,LF :POKES+4.,65:
FORT=1TODR | NEXT : POKES32€9, @

2088 POKES+4,64 :FORT=1TOS5@  NEXT

20883 NEXTQ

2140 IFJ1+J2=8THEN2590

2150 NU=J1+4J2

2155 IFNU=22THEH3600

2168 X1(HUY=ASCC(L1$)~64:Y1(NUI=YALCN
1$)

2178 K2(NUYwL1 i Y2¢NU) =N

23808 OC(RSC(L1$>~64,YAL(N1$))=@: 0CLL,
N1)=0

2350 PRINT"[CRSRUIL33SPCI":PRINT"[CRSRU]
"

24008 CT=CT-1:060T0180

2500 IFNU=@THENRETURN

2518 FORWS=1TONU

2512 PRINT"[HOM]";

2515 FORN=1TOCCYLICWS)~1IM4)+1 PRINT"
[CRSRD1" ) | NEXT

2528 PRIMTTRBCCCXI(WS)-1)%4)+2) " [COMML ]
[RYSONIL[3SPCILRVEOFF1"; i PRINTSPC(37)
"[RYBON]L3BPCILRYSOFFI1";

23525 PRINTSPCK37)"[RVYSONIL3SPC1IRVEOFF]
"
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23380 PRINT"[HOM]";
2540 FORN=1TOCCY2CWS)~1IM4)41 i PRINT"
[CRSRDI",; ‘MEXT

2350 PRINTTABC((X2(WS>~1)%4)+2)"[COMM1]

[RVSONIL3SPCILRYSOFF1", i PRINTSPCC37)
"[RVEBON]L35PCILRYSOFFI";

2553 PRINTSPC(37)"[RYSONIL3SPCILRYSOFF1]

2357 PRINT"[HOMI";

2578 NEXT

2558 PRINT"[23CRSRDI";"[YEL]1";

2508 RETURN

3000 IFJ1>J2THEMNA$="GANRLSPCIELLSPC]
JUGADORLSPCIN. [SPCI1"

3018 IFJ2>J1THENA$="GANARLSPCIELLSPC]
JUGARDORLSPCIN. [EPCI2"

3620 POKES3280,5:POKES3281,5 ' PRINT"[CLR]

[COMM21";

3030 IFJ1=J2THEN3B£0

30840 PRINT"[BCRSRDIL11CRSRRIENHORABU
ENR"

3030 PRINT"[4CRSRDIL?CRSRR1" ;A%

3055 IFJ1<(>J2THEN3B708

3068 PRINT"[11CRSRDILECRSRRIPORLSFC]
ESTRLEPCIVEZISPCIEMPATASTEIS"

3078 PRINT"['SCRSRDILWHTIQUEREISLSPC]
PROBARLSPCIOTRALSPCIVEZLSPCIS/N?"
3020 GETB$' IFB$="S"THENRUM1SB

30835 IFB$=""THEN3G80

3050 PRINT"[CLR]"‘END

140608 FORM=14720T016191 ‘READA : POKEN.
AINEXT

14010 FORN=16193T016262 ' READA | POKEN,
RINEXT

14620 FORN=14552T014681 | READA ' POKEN,
AINEXT ;

14830 RETURN

15000  RE MMM A A O3 B FIR BIE R O8O0 8 M0
L1

15010 DATHG,0.0.08.17.08.,1,85,80,5,89,
84,4,170

15020 DATR132.22.,170,165,18.178,161,
14,106,108.14,174,172.14

15838 DATA191,172.14,191,172,2,178,1
6d,2,153,160.2,170. 160

15040 DATAB, 187,128.0.174.,128.0.42.0
10,42.0.08.8

15658 DATAD.0.0.0.0.08.0.0

15G6D  RE AN A T N 0 00 6 0
AOh#

150870 DRTAO.0.0.0.4.0.0.21,0.0,85,64
0,21

15980 DHTAD,@.85.64.1,85,80.08.85,64,
1,85,86,53

15650 DATHBS5,84.1,85.80,5,85.84.21,8
3.85,0.8.08

15100 DATA@.8.0.0,8.,0.0.8,0.0.8,0.,0,
8

15110 DATAY.0.9.0.0.0.9.0

15128 REMMERSCHAMANNAP R[S OG0 000
LLL

151306 DATAB.21,08.8.21,0.0,21,0,1,85,
B0, 15,170

15140 DATA188.62,170,175,62,187,175,
62,235,239,14,171,172., 14

15130 DATA166,172,14,149,172,14, 166,
172,2,179,168.2,17@, 160

15160 DATAB. 187.128.0,174,128,0.42.08
18.,42,8.,0.,8

15170 DATAB.0.0.0.0,0.0.0

15180 REMBSOKMKSAANHIAZ T NGE RN MR
LLE]

15190 DATAZ21.8%,84,23,215,212,21.85,
84,21,85,84,90@,170

15200 DATA165,508, 172,165, 95,253, 243,
93,255,245, 223,255, 247,223

15210 DATAZSS,247.23,233, 164,26,2335,
164,26,190, 164,26, 190, 164

15220 DATAS8,17@,172,10,170.168.14,1

908,176,4,190,128,2,170

15230 DATA192.0,170.0.8,203.0.80
1524@ REMMBAHAHAHRAMEECHS T T FM 0000
L1

15258 DATAS.B7.64.6.87.80.6.87.,80,26
,149,84,26, 149

15268 DATAB4, 107,165,85,1087,165,85,1
70,170,176,170.,170,170.,170

15270 DATA171.234,170,171,234,175,17
1,234,175,171,234,175,1768, 178

15280 DATA175,176,170.175,170.,170.,17
5,170,170,15,0.,0.3,192

15250 DATRA.B,2403.0.0.608,8, 255

15300  RE MBS o o0 B AR 0000 N
1L

15318 DATA @, B, @, B, @, 48, 0. 0@,
48, 48, B, 240, 48, @

153206 DRTA 192, 16, 3, B, 48, 21, @,
48, 21, B, 16, 63, @, 24@

15330 DATA 63. B, 232, 21, @, 207, 6
3, 8, 255, 63, @, 85, 85, 84

15340 DATA 85, 85, B0, B85, &85, B89, 2
1, 85, B8, 5, 85, 96, 178, 170

15350 DRTH 1708, 178, 170, 178, 170,
178, 178, 255

15360 RRE I 8 0 0 2 1T 0 0 0000 000006 0
LL L]

15378 DATA @, @, @, @8, 80, @, 1, B4,
8, 41, 212, @8, 9, 88

15380 DRTA B, @, €4, @, 8. €4, 0. O,
64, B, 1, 64, B, 5

15399 DRTA 64, @, 5, 80, @, 21, B4,

B, 21, 85, 88, 21, B85, €4

15408 DATA 21, 83, B, 5, 84, 8, 1, 8

8, B, 8, B, B, 49, 1@

15410 DATH @, 255, 235, 255, 255, 25

5. 253, 255

15420 REMA#n i #n i MERIN 2 RN A 0 000000 N

L L]

15430 DRTH @, 2, 8, 1, B, 16, 1, 8,
16, 5, 7?2, B4, 5, 72

1544@ DATA 84, 21, B85, BS., 21, B85, 8B

5, 21, 83, B%, 21, BS, B85, 3

15430 DATA B3, B4, 5., B6, 148, 5, 86
, 148, 1, 87, 176, 1, B6, 220

1546@ DATA 1, B85, 83, 1., B85, 83, @,

B85, 64, 9, B1, 64, 8, Bl

15470 DATH 64, B, 17, @, B, 0. @, @
15480 REMM MM A KN KL AP FIR oo 0000 M e

Ll

15458 DATA @, 16, @, B, B4, @, 8, 22

e, 8, 1, 117, 0, 1, 8%

15300 DRTA @, 5, B85, €4, 5, BS, 64,

21, B3, BB, 55, 119, 96, 93

15518 DATA 221, 212, 83, 83, B4, 8.
168, 192, @, 168, 192, 2, 178, 192
15520 DATA 1@, 178, 192, 42, 178, 22
4, 42, 170, 160, 18, 170. 128, 2, 1?7

%]

15530 DATA @, 2., 17@, B, 2, 178, @,

255

LSS0 RE M W 00 0 5 5 H TN 00
W

15556 DATA @, 0, 0, B, 4, B, B, 21,
@, @, BS, 64, B, B

15560 DRTH &4, 1, B3, B8, 5, B85, 84,
5, 85, 84, 21, B85, 85, 58

15578 DATA 170, 1€8, %8, 234, 232, 1|
4, 187, 168, 50, 170, 160, 14, 179,
169

155680 DATA 58, 178, 168, 12, 187, 12
8, 48, 174, 128, 12, 42, B, 48, 42
15550 DATA @, 48, 8, @, @, @, B, 255

1SEOQ  RE MM o 11 0 L OO R 6
MO

15610 DATA @, @, @, @, @, @, 1, 1, @
28,69, 68, 7. 3

15628 DATA €%, 3, 51, 13, 51, 12, 51
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, 207, 204, 192, @, 51, B, 63 LEO2D R M 41006 AN NP MO
15630 DATA 51, B, 51, 51, @, 218, 17 e

@, 168, 242, 17@, 128, 80, 178, @ 16030 DATA @, @, @, B, @, @, S, 69,
15640 DATR @, 170, @, @, 179, Q. B, €4, 5, BS, 64, 21, 8%

178, @, @, 178, @, 32, 40 16048 DATA 8@, 21, 1@1, 808, 22, 179,
15658 DATA 8, 42, 178, 168, 42, 170, 80, 22, 170, 8@. 26, 170, 144, 26

168, 253 16050 DATA 170, 144, 25, 101, 144, 2
L5568 RREE 0k 00 1 00 4 e 6, 1706, 144, 26, 17@, 144, 26, 170,
HORA 144

1567@ DATA @, 8, 8, 0. @, @, 1, 8BS, 16060 DATA 98, 178, 1438, 9@, 186, 14
?géaé'ng$é g:‘ i» 12 g, 4y o4 ik 8, 18, 1B6, 128, 2, 170, @, @, 168
4 3 J J ) ) J 168? T ” J i 5 i " "

1, 16, 64, 5, 16, 64, O TATE By R3¢ By 8,0, 0,,258
15690 DRTA 16, 64, S, B85, B4, 5, 6%,

lg;‘ ?ﬁ BS'Zééz‘zfés' f;‘ fés = 5o :ggez FRIE 3304 O T 319 20 W0

2@ DAT i . 247, 13, 195, -

12, 3, 8, 192, 3, 8, 192, 178, 170 18, 9, 3t mecclr® Ul ol Pealicls
15710 DATA 178, 178, 178, 170, 17@, 16100 DATR 42, B, @, 42, @, @, 128,
17@, 17@, 255 @, 8, 126, 0, 2, @, 8

15720 REMMRKRNERENKCARACOLMKNRRRANKN 16110 DATA @, B, @, 42, @, @, 168, B
o , 2, 128, @, 2, 128, @

15730 DATAR B, @, @, @, @, @, 8, B, @ 16120 DATA 8. @, B, 32, @, O, 62, 17
. B, @, B, B, 192 @, 149, 62, 178, 149, 62, 176

15740 DATA @, 3, €4, 6, 61, 112, 0. 16130 DATA 149, @, 9, @, 9, B, @, 25
213, 80, 0, 213, 92, 0. 221 -

15758 DATA 92, 51, 215, 92, 34, 215, 16140 REMBMMIOKOKMMNPETAR T T A MK
92, 34, 213, 215, 34, 213, 215, 1@ v,

15760 DATA 23, 87, 2, €2, 87, 48, 42 16150 \DATA B, 29, 221, @, %5, 116, @
, 254, 168, 178, 170, 160, B5, 169 , 29, 203, @, 55, 112, 0, 29

15770 DATA 168, 8%, B85, B5, BS, 8%, 16160 DATR 192, @, 5%, 64, @, 29, 19
85‘ 255 2) 01 SE-U 1121 BJ 29) 22@1 G

L5780 REMESEMRMA NN TE TERAMMEFMNN AN 16179 DATAR 55, 116, @, 29, 221, @, 1
AN 19, 119, @, 221, 221, 3, 119, 119
15790 DATA @, @, @, @, 12, B, B8, 4, 1618@ DATA 13, 221, 221, 7, 116, 55,
@, @, 21, 1, @, 8BS 29, 220, 13, 119, 112, 3, 221, 208
158008 DATA 65, 5, 255, 197, 5, 85, 6 1619@ DATR 1, @, B, @, @, B, B, 25%
9, 20, 85, 68, 20, B85, 68, 81 16200 REMHM bk AN P FRFIC LIRS AR
15810 DATA 85, 180, 81, 85, 189, &%, AR

8%, 100, 65, 8%, 108, €9, 85, 92 16210 DRTR B, 40, 9, @, 48, B, 2, 1?7
15820 DATA 69, 85, 92, 8%, 8%, 84, 8 @, 128, 18, 170, 160, 42, 170
5, 8%, B4, 21, 8%, 85, 21, 8% 16220 DRTA 168, 170, 178, 1708, 170,
15630 DATA 85, @, @, @, 8, @, B, 255 174, 170, 128, 140, 130, 128, 140, 1

30, 128

1584@  REMMAMAMAKNHNEIANZANOMMMMAMNHRON 16230 DATA 140, 13@, @, 12, B, @, 12
MW , 03 @12, 9, 9, 12, @

15850 DATA @, 20, @, 1, 8%, 64, 5, 8 16240 DATA B, 12, @, @, 12, @, @, 12
5, 89, 7, 87, 89, 23, B7 , @, @, 68, B, 1, 4

15860 DATA 84, 21, 8%, 84, 21, 117, 16250 DATR @, 1, 4, @, @, B4, B, 255
92, 21, 117, 92, 29, 65, 212, 29

15870 DATA B85, 212, 5, 117, 686, 5, 1 16260 REMMMMMKKARKMNCABALL T T OMMNMMMMN
17, 86, 5, 185, 80, 1, 1@%, 112 MO

15880 DATA @, 4@, 48, B, 4@, 8, 0, 4 16272 DATR @, @, @, B, @. 8. 8, 128,
B, 8, B, 48, @, B, 4@ @, 2, 8, 8, 1708, @

158908 DATA @, BS, 105, 85, 8%, 105, 16280 DRTA B, 42, @, @, 176, @, 0, 4
85, 25% 2, 8, 8, 10, 191, 232, 19

15500 REMMMEMMUKMERCARR PRLOMMIMKAKKK 16298 DATA 191, 226, 1@, 191, 226, 1
W R, 170, 162, 2, 170, 162, @, 136, 12
15916 DATA 3, 255, 246, 3, 255, 240, 8

3, 255, 240, 63, 255, 255, 1, BS 16300 DATR @, 128, 128, @, 128, 32,
15520 DATA 80, 3., 255, 248, 1, 247, 2, 0, 8, 72, 8, 9, 68, @
208, 1, 247, 208, 1, B85, 80, 1 16310 DARTA 5, 21, 8%, 84, 5, 85, 80,
, BB, 1, 85, €@, 1, 196, 8@ LE320 REMM MMM MONEY T 0N MMM NN
15940 DATA 1, 83, 86, @, 21, 8, B, 2 P
9, 8, 8, €3, @, 8, 63 16330 DATR @, @, 6, @, @, @, B, B, @
15958 DATA 6, 9, ©, 0, @, @, B, 255 , 8, 8, 10, 2, O

1SSEE R VN0 6 M1 IO 0 16342 DATA 48, @, @, 1608, @, 2, 130,
RN 192, 74, 2, 193, 90, 2, 202

135570 DATA B, @, @, B, 20, @, @, &%, 163568 DRTA 17@, 178, 42, 172, 178, 2
@, 48, B85, 12, 13, BS @2, 178, 168, 194, 178, 160, 194, 12
15980 DATA 112, 3, 85, 192, 1, 219, 8, @
64, 1, 125, 64, 2, 198, 128, 2 16360 DATA 10, 8, @, 4@, 2, B, 160,
15998 DATA 235, 128, 3, 178, 192. 14 2. 2.9, 0, 68,0, 0

, 178, 176, %@, 178, 148, 2, 179, 12 16370 DRTAR @, @, @, B, @, 0., B, 25%
8 16400 REMMMMMMMCOLORES SPRITESHM#MMMK
16000 DATA 2, 170, 128, 2. 178, 128, W

2, 150, 128, 2, 1%, 128, 2, 15@ 16420 DATAB.2,10,5,1%.9,9.0.10,2,0.8
16010 DATA 128, 2, 150, 128, 2, 150, 2,0

128, 255 16430 DATA1,2.0.6.8.0.2.10.08,2.5.08,6
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13448 DRTR@®.7.2.5.9.14.0.9.5.,08.8.4.0

1?450 DATARS.2.9.8.8.2.2,0.1,9,2.8,9,
1

16460 DRTR12.6,2,8,8,10,14,11,18.2,1
,8,14,235

;EEBB R0 11 L 5 0 0
16538 DATALS,197,62,18,234,62,15,197
,f?;15,197162115;19?;31;18;234,31;22
16548 DATA187.,15,1597.62,18,234.,62,9,
33;62;918316249‘83,62411:1?4;15;14;8
16350 DATA15,15,157,62,14,83,31,9,83
56§é255»34;?5;62»43;52162;51;97:93;4
165608 DATA31.51.97.62,57.172,62,51,9
7,125.8,8.31,43,52,62,51.97.62,57.17

2
16570 DATA25@.51,97.125.0.0

Triéﬂgulds

Ricardo Montainana Gomez .

Horno, n° 4-1° VIC'20

Madrigueras (Albacete)

¢errazavil

TRIANGULOS proporciona una soluciéon de angulos, lados y
funciones trigonométricas de los dngulos por pantalla y por
impresora (opcional). C

El programa se basa en
un triangulo de forma:

pidiendo siempre tres datos y devolviéndonos los otros tres y
sus funciones trigonométricas.

El programa esta estructurado de la siguiente forma:

Lineas 1-80 Presentaciéon del programa (menu principal de
opciones)

Lineas 90-100 Ejecuta la subrutina indicada por el ment.
Lineas 1000-1110 Subrutina de 2 lados y angulo comprendido.
Lineas 2000-2110 Subrutina de 1 lado y angulos adyacentes.
Lineas 3000-3110 Subrutina de 2 lados y angulo no comprendido.
Lineas 4000-4100 Subrutina de un lado 1 angulo adyacente y
el angulo opuesto.

Lineas 6000-6043 Subrutina de comprobacién de los tres lados

ESPECIAL PROGRAMAS
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(para saber si forman un tridngulo las cantidades introducidas
0 no).

Lineas 6100-6190 Calculo de los resultados con los tres lados.
Lineas 7000-7070 Subrutina de salida. Aqui se pide la salida o
no de los datos por impresora y si se quiere acabar ya con el
programa.

Lineas 9000-9060 Subrutina de salida de datos por pantalla.
Lineas 10000-11150 Subrutina de salida de datos por
impresora.

El programa ocupa 4434 bytes de memoria, por lo tanto no se
puede ejecutar sin disponer de ampliaciéon de memoria.
Aunque si se podria ejecutar con la memoria estandard si se
quita la subrutina de salida de datos por impresora, el
programa funcionara igual de bien, ya que la salida de datos
por este periférico es opcional.

La adaptacion de este programa a un 64 creo que es muy

sencilla, tan sélo se trata de cambiar el POKE de la linea 10
(este POKE cambia el color de la pantalla).

10 POKE36879, 123 'PRIMTCHR$(145 (PRINT
“roEmd

28 PRIWT "[HOMILRYSONILPURILESPCILSHIFTT]
[SHIFTRICSHIFTIILSHIFTAILSHIFTNILEHIFTG]
[EHIFTUILSHIFTLILSHIFTOILSHIFTS1LESFC]
[RYSOFF1"

30 PRINT "[2CRERDI1...[SPCILRYSONILWHTI

2[PURILSPCILADOSLEPCIYLSPCIANGULO" i P

RINT"[SCRSRRILRYSON]L2Z5PCICOMPRENDID

D. "

4@ PRINT “"[CRSRDIZ...[SPCILWHTILRYSON]

1 [PURICSPCILADOLZ2SPCIYLSPFCILWHTI2LPUR]
[SPCIANGI~LSCRERRIL25PCILOSISFCIADYA

CEMTES. [2CRESRUI"

50 FRIMT "3...[8PCITWHTIIRVSONIZLIFUR]
[SPCILADOSLSPCIYLSPCIANGULD" i PRINT" [5CRSKK]
[RYSOMIL25PCINOLSPCICOMFRENDIDO"

60 PRINT"[CRSRDI4...LERCICWHTILRYSON]
1[PURILEPCILADOCSPCIUNLSPCIANGULO"

&1 PRINT "[S5CRSRRILRYSOMILZSPCIADYAC

ENTELSPCIYLSPCIELLRVSOFF1L6SPCILIRYS0N]
[25PCIANGULOLSPCIOPUESTO. "

53 , FILE EXISTS, 6w, 00

70 PRINT “5...[8PCICRYSONITRESLISPCIL

ADOS.

80 PRINT “[ZCRSRDIS...LSPCILRYEONISH

LIDA.CBLUD"

98 GETA$: &=VAL(A$): IFS>70RSCITHEN 50

160 OW S GUSUB 100@,2000, 3000, 4606, 6
Bow, 7op0 : GOTO 18

1000 REM ###% 2 LADOS Y ANGULO COMPK
ENDIDU sk

16019 PRINT "[CLRICWHTICRVSONICSPCILRED]
ZLWHTILSPCICSHIFTLILEHIFTARICEHIFTDILSHIFTO]
[SHIFTSILSPCILESPCILSHIFTYILSPCILSHIFTAI
[SHIFTHILSHIFTGILSHIFTUILEHIFTLICSHIFTO]
[BSFCILSHIFTCILSHIFTOILSHIFTMILSHIFTP]
[SHIFTRILSHIFTEILSHIFTHILSHIFTDICSHIFTI]
[SHIFTDICSHIFTOl. [ESPCILPUR]"

1628 INPUT "AMGULOLSPC1‘L[SHIFTA]“"iH

1

1830 INFUT "LADOSCESPCI“B’L[SPCIYLSPC]
‘C‘C8PC1",B.C

18406 FAA=n#A1/130

1050 A=ABS(SAR(B1Z+C12~(2RBHCHCOS(AA
2302

1068 SEMC=SINCAAI#C/A: CC=HTH(SENC/5U
RC~SENCHSENC+17 ) :Cl=CCHlBB/ M

1678 Bi=1B6-A1-C1:BB=Bikn/180

1688 GOSUB 9000

1698 IF SW=1 THEN GOSUB 10600

1160 GET A% IF A$CO"R" THEN 1168

1116 RETURHM

2000 REM #### 1 LADO Y RNGULOS RDYHC
ENTES ####

201@ PRIMT "[CLRICWHTICRYSOMILSPCILRED]
1CWHTILSPCICSHIFTLILSHIFTAILSHIFTDILSHIFTO]




Commodore World

ESPECIAL PROGRAMAS

Pagina 91

[SPCILESHIFTYILSPCIIREDIZLWHTILSPCILSHIFTAI
[SHIFTHILSHIFTGILSHIFTUILSHIFTLILSHIFTO]
[(SHIFTSILEPCIL7SPCICSHIFTAILSHIFTDILSHIFTY]
[SHIFTRILSHIFTCILEHIFTEILSHIFTNILSHIFTT]
[SHIFTEILSHIFT51. [ESPCICPUR]"

2028 INPUT "AMGULOSLSPC1/L[SHIFTC1/L[SPC]
Y[SPC1/[SHIFTB1“LSPC1";C1,B1

2048 INFUT "LRDOLSPC1“AZLSPCI";A

<858 Al1=180~B1-Cl AA=n#A1/130 ' BB=n#kB
1/180 ' CC=n#C1/180

2060 B=R#&SINC(BBI/SINCAAY

2878 C=R#SIM(CC)I/SINLARY

2850 GUSUB Sebl

<0560 IF SW=1 THEN GUOSUB 16060

2169 GET A% IFA$CO"R"THEN 2106

2118 RETURN

3000 REM #### 2 LADOS Y AMGULO MO CO
MPRENDIDO ik

3610 FRINT "[CLRICWHTICRYSONICSPCICRED]
ZLWHTILSPCICSHIFTLILSHIFTAILSHIFTDILEHIFTOD
[SHIFTSILSPCILEHIFTYILSPCILSHIFTAILSHIFTH]
[EHIFTGILEHIFTUILSHIFTLILSHIFTOILEPC]
[SHIFTN]LSHIFTOILESPCILSHIFTCILSHIFTO)
[SHIFTMILSHIFTPILSHIFTRICSHIFTEILSHIFTN]
EEEégIDJ[SHIFTIJ[SHIFTDJ[SHIFTU].ESSPCJ
?Bi? IMPUT "ANGULOCSPCIZCSHIFTEIZLSFLC]
3630 IMFUT “LADOUSLSPC]“B’LSPCIYLSPC]
“C’LSPC1"iB.C

3040 BB=n%B1/180

3050 SENC=C#SINC(BBE)/B:CC=ATN(ESENC/SH
R{~SENCHSENC+1) ) :Cl=18a#CC v

3050 Al=18@-B1-C1:HR=A14n/180@

3070 A=B#SIM(ARJ/SIMC(BE)

Zozy GOSUB 9000

3850 IF SW=1 THEM GOSUE 16000

31086 GET RA3:'IF A${O"R"THEN 3106

3110 RETURN

4000 REM ###44 1 LADD EL AWMGULO OPUES

TO ¥ EL RAMGULO HDYACEMTE ####

4910 PRINT “"[CLRICWHTICRVSONILSPCILRED]
1CWHTILSPCILEHIFTLILEHIFTAILSHIFTUILSHIFTO]
[SPCILREDIILWHTILEPCILEHIFTHILEHIFTH]
[SHIFTGICSHIFTUILSHIFTLICSHIFTOILSPC]
[SHIFTAILSHIFTDILSHIFTY1LSHIFTAI-LSHIFTC]
[SHIFTEILSHIFTHILEHIFTTILSHIFTEILSFC]
[SHIFTYILEPCILEHIFTARILSHIFTHILSHIFTG]
[SHIFTUILSHIFTLICSHIFTOILSPCILSHIFTO]
[SHIFTPILSHIFTUILSHIFTEILSHIFTSILEHIFTT]
[SHIFTOILPURD"

40926 INPUT "AMGULOSCSPCI LESHIFTC17LSFC]
YLEPC1-[SHIFTRY [&PC1" iCl.A]

4630 IMPUT "LADOLSPCI“AZLSPCI",H

4049 Bl=160-C1-A1 AA=F1#r/150 BE=B1%
n/180:CC=Cl#4n /180

4650 C=HASIMC(CC)/SINCHAY

4054 B=HASINC(BE) /SIN(ARY

4079 GOSUB 9060

4050 IF Sh=1 THENW GOSUE 16800

4050 GET H$'IF R$C"R"THEW 489508

4198 RETURN

cobE REM ###% TRES LADOS. #A%#&

£010 PRINT "[CLRICWHTICRVSOWILSSPCILESHIFTC]
[SHIFTOJLSHIFTMILSHIFTRILSHIFTRILSHIFTO]
[SHIFTBILSHIFTAILSHIFTCILSHIFTIILSHIFTO]
[SHIFTMILSSPCILRYSOFFICPURD"

£@28 IHFUT "[CRSRDILADOCSPCILICCOMMY]
PMAIHPUT “[CRSRDILADOCSPCIZLCOMMY]

P45 BYINPUT "[CRSRDILADOCSPCIZCCOMMY]
:ICI'C

6038 P=(R+B+C)/2 S=(P#(P-RA,#(FP-B)#(P
=L23

6031 IF 528.8THEHN PRIMT "[2ZCRERDILRYEON]
[WHTILSFCITODOLSPCICSHIFTOD. [SHIFTK]
[SPCILPURI" 'PRINT "[2CRSRDILRYSONILUWHTI
[SPCIFULSALSPCI [SHIFTRIZLSPCICPURD"
'GOTO s@42

€048 PRINT "[BLKIESELSPCITRIAMGULOLEPC]I
NOLSPCIEXRIS-TE" :FRINT "MALALSFCISUER

TE." 'PRINT "[SPCIPULSALSPCILALSPC1/(SHIFTR]
el ;SHgl

6042 GET A$: IFA$<{>"R"THENEB42

6045 IFSH=1THENSH=@:60TO 14

6100 PRINT "[CLRILWHTILCRYSOMILSSPCILSHIFTT]
[SHIFTRILSHIFTEILSHIFTS1[(SPCILEHIFTL]
[SHIFTAILSHIFTDILSHIFTOILSHIFTS1. [ESPC]
[PURI"

6118 INPUT "LADOCSPCI’A’., B’ LSPCIYLSFC]
‘E7 [SPEAY I BuE

6120 COA=(~R12+B12+C12)/(Z#B&C)

6138 AR=-ATH(COR/SAR{~CORKCOR+1) 2 +n/

2 Hi=HA%18/nm

6148 SENE=SINCARI#E/A: BB=ATN(SENB/SQ
R{-SEHE#SEWEB+1)) :B1=BE#130/ 1

6150 Cl=18W@~H1~-B1:CC=C1#4n/150

6168 GOSUB 5008

6170 IF SW=1 THEW GOSUB 10800

6180 GET A$:IF A$CO"R"THEM 6186

61589 RETURM

7000 REM ####% SHLIDA. wkHk

7018 PRINT"[CLRICHOMICWHTICRYSONILBSPC]
[SHIFTSILSHIFTAILSHIFTLILCSHIFTIILSHIFTD]
[SHIFTRILBSPCI"

76028 PRIMT "[PURIL4CRSRDICSPCICEHIFTF]
[SHIFTIILSHIFTHNI", { INPUT SH$

7030 IF SH#="S5I"THEW END

7048 FRINT "[CRERDILSPCILSHIFTSIALID
ACSPCIIMPRESORA" ; : INPUTSHS

7050 IF SH$="SI"THEW SW=1:GOTO 7078
7058 Sh=8

76870 RETURM

7000 REM #i#d% PANTHLLA #k#

95010 PRINT "[CLRILSPCILOSLSFCIAMGULD
S[ZSFC] [SHIFTAI, ‘LSHIFTB]  [EFCIYLSPC]
‘[SHIFTEI LESFEISON !

9028 PRINT "[EHIFTAI="A1:PRINT "[SHIFTE]
="B1 PRIMT "[SHIFTCl="C1

9630 PRIMT "LOSCSFCILADOSCLSPCI A7,’B

7, [SPCIYLZEPCI C/LSPCISON: "

9049 FRINT "A="R:PRINT"B="B:PRINT"C=

”C

7850 PRINT "[2CRSRDICRYESOMILWHTILSPC]
FULSALSPCILALSPCI R LSPCILPUR]"

988 RETURM

10608 REM ####% IMPRESORH ##%#%#

10818 CLOSE4:OPEN4,4,7 PRIMT#4

10820 PRIMT#4, "[RYSOMIL19SPCILEHIFTT]
[SFCICEHIFTRICEPCILEHIFTIILSPCILEHIFTAI
[SFCILESHIFTMILSPCILSHIFTGILSPCICEHIFTUD
[SPCICEHIFTLICSPCILSHIFTOILEPCILEHIFTS]
LSPEINE2ESPE 1

166838 PRIMT#4  FRIMT#4

1689460 PRIMT#4, "[SHIFTLIOSLSPCIANGULO
SLSFCIVALENLSPCIEMLSPCIGRADOS : "

10042 FRIMT#4 PRIMT#4

10858 PRIMTH#4,"[SHIFTAI="A1 PRINT#4,
"[EHIFTBl="B1 :PRIMT#4, "[SHIFTCI="C1:
FPRINT#4, "[5SHIFTAI4[SHIFTBI+[SHIFTC]=
"Hi+B1+C}]

16963 FPRIMT#4 : PRINT#4, "[SHIFTYILSPC]
EMLSPCIRADIANESLSFCIVALEN "

10865 PRIMT#4: PRIMT#4

16670 FRIMT#4, "[SHIFTRI="AA PRIMT#4,
"[SHIFTEB]="BE PRINT#4,"[EHIFTCI="CC:
PRIMT#4, "[SHIFTRI+[SHIFTBI+[SHIFTCl=
"AA+EBB+CC

10080 FRIMT#4, 'soceccas s s os s SRR E
e e e T P o e
sEEs=sssEssmm !

10050 PRIMT#4,"[SHIFTLIOSCSPCILADOSLSPC]
VALEN: "

10108 PRIMT#4,"A="R"[SPCIUNIDADES. "
16116 FRIMT#4,"B="B"[SPCIUNIDALES."
10120 PRINT#4,"C="C"[SPCIUNIDADES, "
181360 PRIMT#4

10148 PRIWT#4,"[760C0OMMCT"

10158 PRIMT#4 PRIMT#4,"[SHIFTLIASLEPC]
FUNCIONESLSPCITRIGOMOMETRICASLSPCIDE
[SPCIESOSLEPCIANGULOS[EPCISON "




Pagina 92

ESPECIAL PROGRAMAS

Commodore World

10168 PRINT#4 PRINT#4, "[SHIFTSILSHIFTE]
[EHIFTHILSHIFTOILSPCIDELSPC] [SHIFTH]
‘="SIMCAAY iPRIMT#4, "[SHIFTCILSHIFTO]
[EHIFTSI[SHIFTEILSHIFTNICLSHIFTOILSPC]
DELSPCI’[SHIFTA1="COS(AA

10178 IF COSCARI=CB THEW PRINT#4,"[SHIFTT]
[SHIFTRI[SHIFTHICSHIFTGICSHIFTEILSHIFTH]
CSHIFTTILEHIFTEILSPCIDELSPCI [SHIFTAH]
/=[SPCIRIZFCI":GOTO 10172

16171 FRIMT#4, "[SHIFTTILSHIFTHILEHIFTH]
[SHIFTGILSHIFTEILSHIFTHILSHIFTTILSHIFTE]
LSFCI[SHIFTDICSHIFTEILSPCI” ESHIPTHT
="THNCHAD

10172 PRIMT#4:PRINT#4, "[SHIFTCILSHIFTO]
[SHIFTSILSHIFTEILSHIFTCILSHIFTAILSHIFTHI
[SHIFTTICSHIFTEILSPCIDELSPCI [SHIFTAI
="1/5TMCAAD

10180 PRIMT#4, "[SHIFTSILSHIFTEILSHIFTC]
[SHIFTAICSHIFTHICSHIFTTILSHIFTEILSFC]
DECSPC1”[SHIFTA1 ="1/COSCAA)  PRINT#4
y"[SHIFTCILSHIFTOILSHIFTTILSHIFTAILSHIFTN]
[SHIFTGILSHIFTEILSHIFTHILSHIFTTILSHIFTE]
[SPCIDELSPCI/LEHIFTAI“="1/TANCAR)

10208 PRIMTH#4 : FRIMT#4, "[SHIFTSICEHIFTE]
[SHIFTHILSHIFTOILSPCIDELSPCI [SHIFTE]
/="SIHC(EB) : PRINT#4, "[SHIFTCI[SHIFTO]
[SHIFTSICSHIFTEICLSHIFTHILSHIFTOILSPCI
DELSPCIL[SHIFTE] ="COSCEE)

1821@ IF COSCBB)<=@ THEM PRINT#4,"[SHIFTT]
[SHIFTAICSHIFTNILSHIFTGILSHIFTEILSHIFTN]
[SHIFTTILSHIFTEILSPCIDELSPCI/[EHIFTB]
/=[SPCIBLSFCI":GOTO 18212

16211 PRIWNT#4,"“[SHIFTTIISHIFTAILSHIFTH]
[SHIFTGILSHIFTEILSHIFTNILSHIFTTILSHIFTE]
[SPCIDELSPC] LEHIFTB] ="TAMC(EB

18212 FPRINT#H#4 :PRINT#4, "[SHIFTCILSHIFTO)
[EHIFTSILSHIFTEILSHIFTCILSHIFTAILSHIFTNI
[SHIFTTILSHIFTEILSPCILEHIFTDILEHIFTE]
[SPCI[SHIFTB1“="1/SIM(BB>

10220 FRINT#4, "[SHIFTSICSHIFTEILSHIFTC]
[SHIFTARILSHIFTHICLSHIFTTICSHIFTEILSPC]
DELSPCIZLSHIFTB]l ="1/COSCBE) : FRINT#4
S"ISHIFTCICSHIFTOILSHIFTTICSHIFTAIISHIFTH]
(SHIFTGILSHIFTEILSHIFTNILSHIFTTILSHIFTE]
[6PCIDELSPCIL[SHIFTB1 ="1/THH(EB)

19300 PRIMT#4: PRIMT#4, "[SHIFTSI[SHIFTE]
[SHIFTHMILSHIFTOILSPCIDELSPCY [SHIFTC]

=" SIHCCC) (FPRINT#4, "[SHIFTCILSHIFTO)
[SHIFTSILSHIFTEILSHIFTMILSHIFTOILSPC]
DELSPCI/LSHIFTC1 ="COSCCLCY

18310 IF COS(CCI<=8 THEW PRIMT#4,"[SHIFTT]
[SHIFTRILSHIFTNILEHIFTGILSHIFTEILSHIFTN]
[SHIFTTILSHIFTEILSPCIDELSPCIZ LEHIFTC]
/=[SPCIELSPCI":GOTD 16312

10311 PRIMT#4,"[SHIFTTI[SHIFTARILSHIFTH]
[SHIFTGICSHIFTEILSHIFTNICSHIFTTILSHIFTE]
[SPC17LSHIFTC]“="TANCCC)

10312 FRIWTH4 ' PRIMT#4, "[SHIFTCILSHIFTO]
[EHIFTSILEHIFTEILSHIFTCICSHIFTAILEHIFTH]
[EHIFTTICSHIFTEICLSPCIDELSPC]/ [SHIFTC]
="1/8INCCC)

18328 IF COS(CC)<{=BTHEN PRIMT#4,"[SHIFTS]
[SHIFTEILSHIFTCILSHIFTAILSHIFTHILSHIFTT]
[SHIFTEJLSPCIDELSPCIZ[EHIFTC] =[SPC]
BLSPCI" FRIMTH#4, "[SHIFTCILEHIFTOILEHIFTT]
[SHIFTAILSHIFTHILSHIFTGILSHIFTEILSHIFTH]
[SHIFTTILSHIFTEILSPCIDELSPC]  [EHIFTC]
/=[SFCIELSPCI":GOTO 16338

16321 PRIMT#4,"[SHIFTSILSHIFTEILSHIFTC] -
[SHIFTARICSHIFTMILSHIFTTILSHIFTEILSPC]
DELSPCI“LSHIFTC1 ="1/COS(CC) : PRINT#4

s "ISHIFTCICSHIFTOILSHIFTTICSHIFTAILSHIFTH]
[SHIFTGICSHIFTEILSHIFTMILSHIFTTILSHIFTE]
[SPCIDELSPCI/LSHIFTCI ="1/THNLCC)

10536 REM #

11140 PRIMTHE, " e o0 8 4
AEEAERARA AN A EE AR AR AR AN
BAEAE RS

11156 RETURH

: I-lundirla ﬂ‘“" A

Luis Marcelo Garcia Solana , C 64
Cristo de los Remedios, 22, 1.2 . &
S. Sebastian de los Reyes (Madrid) ,

Hundir la flota consiste en destruir un barco mediante los
torpedos lanzados por un submarino; el barco navega desde el
mar hasta la entrada del puerto o viceversa; su trayectoria no
es continua, es decir, el barco puede salir desde el puerto,
llegar a la parte izquierda de la pantalla y volver a salir otra
vez del puerto, o darse la vuelta, etc. (Su mision es despistar al
jugador para que no sepa por donde sale el barco).

Al mismo tiempo el barco ira disparando cargas de
profundidad. El juego a “primera vista” parece muy simple,
pero este se va acomodando a la habilidad del jugador.
Pueden existir casos en que al disparar, el barco detecte la
posiciondel submarino y dé la vuelta, no es extrafiéis, esta
disefiado asi. El juego esta animado con efectos sonoros y
visuales.

REM HUMDIR LA FLOTH

5=54272 FORL=1T024 : POKES+L, 0 NEXT
POKES+24.,4 : POKES+5, 15: POKES+6, 200
FRIMT"[BLUILCLR]"

POKES3281,5: POKES3280. 0

E=54272 FORL=1T024 : POKES+L, 0 NEXT
FOKES+24,4 ' POKES+5,15: POKES+6, 200
FORYT=23TO18TEP-1 : PRINTTABCYT " [RED]
HUNDIRLSPCILALSPCIFLOTA" : POKES+4, 33
POKES+1, YT iMEXT

10 PRINT"[24CR5RU1"

11 FOR E1=1T023:PRINTTABCEL)"[BLUIHU
NDIRCSPCILALSPCIFLOTR" : POKES+4,33 P
OKES+1,E1 :NEXT

13 PRINT"L[2CRSRUIL3CRSRRIL1GCRERUILRED]
PORLZCRSKRU1" :FORT=18TO15TEP~. 4 ! POKES
+24, T:FPOKES+4, 129

14 POKES+1,5:/NEXT: PRINT"[32CRSRRILRED]
L.M.G."

15 PRINT"[CRSRDIL[32CRSRRILREDISOLANA

"

CONRUERQR—

16 FORT=10TO1STEP-.4 :FPOKES+24.,T: POK
ES+4, 129 :POKES+1, 5 HEXT

18 IFUE=1THEN POKES+24,8:60T028

19 POKES+24,8:POKES+4, 33 FORTY=1T036
‘READA : READB

20 READC:FORT=1TOC/3:POKES+1,A:NEXT:
NEXT : GOTOZ9
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21 DATH 28,214,5@ ,19,63,90,28,214,9
0,15,63,50 ,28,214,58 ,19,63,90

22 DATAZB,214,50 ,25,177,55.22,227,5
5,21,154,55.22,227,90

23 DATH15,708,90 ,22,227,100.15,70,10
@, 22,227.75,15,70,100,22,227,100,21
1154,75

24 DATA19.63,75,17,37,100.25,177,100
,17,37,108

25 DATAZ5,177,100.17,37,180.,25,177,1
©0,17,37,100,22,227.,75,21,154,75

26 DATH13.63.,75,17,37.75,16,47, 160, 1
7,37,100,19,63, 100,20, 160, 150, 19, 63,
160

27 DATA 17,337,150

28 FORR=1T020: FORT=1TO2@BSTEP16:POK
ES+4,17 :POKEE+1, T:NEXT i NEXT { POKES+4,
%}

29 FRINT"[CLR1":GOTO3000

38 PRINT"[CLRIL?7CRSRDI1"

34 FORA=1TO15:PRIMT"L[BLU]LRVSONIL4B5PC]

"5 INEXT

35 FORA=320T01000 ' POKE1024+R, 224 : POK
ESS5296+R. 9 HEXT

36 FORA=354TO359:POKE1B24+A, 224  POKE
S59296+A.,@ NEXKT

37 FORA=314T0319:POKE1@24+A, 114 : POKE
S5296+A, B NEXT

S50 V=33248

50 POKEY+21,38

70 POKEV+40,16:POKEY+41,0: FOKEY+42, 1
%]

86 POKE2041,193'POKEZB42,194 { FOKEZ04
3,155 ' POKEZ844, 196 : POKEZG45, 197

98 POKEY+2,63 ! POKEY+E, 67

92 POKEY+23,54 :FOKEV+4,0:POKEY+23,8
100 FPOKEY+3.,198 POKEV+S,98 POKEV+7,
205

189 IFQE=1 THEMz18

118 FORX=8TOE2  RERDA:POKE12352+X, AN
EXT

1208 FORK=OTOE2 READB:FOKE12416+%,B:N
EXT

125 FORX=@TOE2 ' READC:FOKE12480+X,C:N
EXT

125 FORX=@T0E2 ' READR'FOKE12544+X, RN
EXT

127 FORX=BTOEZ: READD: POKELZE@E+X, DM
EXT

128 FORA=GTOEZ: RERDF | FOKE12800+X,F ‘N
EXT

125 FORX=0T062:READF:FOKE12864+X,P N
EXT

138 FORX=BT0E2 ' READZ:FPOKE12928+X,2:N
EXT

135 FORX=8T062 ' READL :POKE12992+X,L N
EAT

140 POKES+4.0

218 O1l=4:FPP=4:TI$="0pB0O0GOG"

213 POKEY+44,0

220 POKES+4,0 ' POKEY+7,205 :POKES+24,
4:POKES+5, 15! POKES+6, 200

221 IFP1>2THEMO1=6

222 IFP124THEMHO1=8:PP=E

223 IFF1>6 THEMO1=1@:PP=7?

224 IFP1>8 THENO1=12:FP=8

223 IFP1>1@ THEMO1=10:FP=7

226 IF P1>12 THENO1=1Z2:FFP=g

228 IFB=BORB=254 THEMGOTO4@00

233 IFA=G0RAU=1THENB=B~01 : GOTO236
233 IFAU=40RAU=2THEMBE=E+01

238 IFBCBORB>254 THENGOTD4000

258 IFPEEK(197)=1BTHENXaX-FF

2339 IFPEEK(137)=13THEHX=X+FP

268 IFA>255THENX=255

270 IFAC30THEMX=36

271 POKEY+10.B:G=6+5: IFG)1E6@THENG=@
272 POKEY+11,92+0G

273 1FPEEK(Y+30)ANDG=105RAMDB>X-S0AND

BCX+50 THEM 1p00

<80 PUKEY+2,%:FOKEV+6,X:POKEY+4,B
250 IFPEEK(197)mS4THENPOKEY+21, 46 P2
=P2+1: GOT0Z94

293 GOTDZz26

294 FORE=1TO154STEP4

395 POKES+4, 125 POKES+1, 1 54+E : POKES, 7
300 C=285~E

304 IFE>97 THEMPOKEV+42.6

365 B=B+01

366 IFB>254THEN4G00

310 POKEY+7,C ! POKEY+4,B

338 IFPEEK(Y+3@ANDCY103RANDCC1 1 7AMDG
<>BTHEMSB@

331 POKEY+10,B:G=G+5

332 IFG>16R THENG=@

333 POKEY+11,92+G

334 IFPEEK(Y+30)ANDG=1@SANDBIX=-S@AND
BCX+50 THEN 1000

340 IFPEEK(197)=10THEMX=X~FF

358 IFPEEK(1957)=13THENX=X+FF

360 IFX>255THENK=255

370 IFX{30 THENX=3@

380 POKEW+2,X

398 HEXT

400 IFPEEK(197)=54THEN294 : P2aP2+1
4035 POKEVY+21,38 ‘FOKEY+42,8

4168 GOTOZ229

500 POKEY+43,@ ' FOKEY+8, B POKEV+9.98:
POKEY+21,18:P=0

S8d POKES+24, 15 FORW=15TOBSTEP-.2:PO
KES+24, Wi POKES+4, 129 POKES+S, 15! PGKE
S+6, 280

565 POKES+1.5 ! POKES, 25:PuP+1 i POKEY+9
1 98+P NEXT

578 FORT=175TO21SSTER. 1:POKEY+9, T :NE
AT FORZ=1T0O300 : NEXT

588 POKEV+21,38 ' E=@:X=95: POKEV+2,X P
1=P1+1:POKEV+42,8: G0T04000

830 DATAV.H.0.6,8.0.0.8.0.0.8.0.,0,24
,8,0,24,0.0,24,0,0,56.0.0,56.0.,0,56,
%]

840 DATRE3, 255, 248,127,255,252,255,2
55,254,127,255,252,63,255, 248

8506 DATARO.0.0.0.6.0.9.0.0.0,0,0.0,0,
0.0.9.,0

860 DATARO.0.0.8.0.0.9,0.0,0.0.0.0.0,
0.,8,0,0,0,16,0,0,15.0,0. 16,0

879 DATHYO.24,0.6.24.0.08,255,0.0,255,
0.,243,255,207,63,255, 254

880 DATA31,255,252,15,255,248.7,255,
z4e,3,255,4z4 6.6.08

8,0,0,0, B 6.2 ,0,0,0. B B G B;@

560 DATHO.0.0 ,0.0.0 ,0.0,0.8.0.0.,0,
0,6,0,0,0,0,0.0,0,0,0,0,0,0.0,0,0.0,
8.0

510 DATHO,%,0.6.0.0.0,0

928 DATH 6.6.,8,34,3,32,0.7,0,8,0,0.0

,0,8,56,0,14,6@.128,94,24,155,124
930 DATA4,127,127,0.63,254,7.31,254,
32,15,249,6.71,250,18.,7,246.0,111,23
3

948 DATARO, 31,222,224, 63, 193 0,127,128
,0,126,128,0.254,08.0.8

950 DATHV.B.0,8.8,08. G;U;Z 6.0,0,0.,0,
elGJBABJGIBJGJBJGJE’JGIBIBIGIalalalel
0.0.0.0

9¢d DATHO.0.0.0.0.9,0.,0.0,0.0.0.0,0,
8,56,0,14,56.0,14,56,0, 14

9635 DATRO.6.0.0.0.0.0.0.0.0.0.,0.0.,0,
0,0,0,0.0,0.0.0.0.0.4,209,128,6, 153,
1238

966 DATAO.0.0.1,205,128,99,255,128.4
7,255,216,15,55.,0.0.0.0

967 DHTR3,51,128.2,1,0.,0,0.0.0.0.0.0
,0.8

968 DHRTHO.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.,
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9,17,144,0,25,25,128,0,1,128,0,0,0.8
,8,0,24

965 DATAZ23@,192,1,238,192.@,17,224,1
95,121,08.79,533.0,15,57,24

978 DATA @.0.,03,53,0.4,2.0.0.0.,0.8,0
Jele

375 DATAR@.,0.0,0.8.8.,0,@.68,35,16,8.,50
,24,96,0,0,96,0,0,0,08,0.0, 16,227

380 DATH @.49.251.468.0,0.48.0.0, 120,
8,0.0.0,16,0,1408,120

390 DATA 64,152,48,192,28.49,192,0.0
IGIGIG)GJ11152122411)8164

992 DATA78.8,0.958.12,43.8.0.48,0.0.0
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,15, 189

994 DATH192.48.,241,192,0,0,0.0,0.0,0
,8,6,08,0.6,8.,0,15.0

996 DATAQ.0.0.,06.0.0.0.8,0,16,08,08.120
18,6,48,64,30,48,193,31,1,1592

1088 FOKEY+21.6 ! POKES+5,15:POKES+6,8
%]

1004 FORG=1TO10 ‘A=A+2@:H=H+1:IFA>18
@ THEM R=8

1685 IFH=15 THEN H=0

1606 POKEY+48.H ' POKES+4, 33 FORW=1082~
ATO1STEP-&

1616 POKES+1,W:POKES, 70

18306 MEXT NEXT  H=0':POKEY+23,2

1640 FOKEZP41,2080 FORT=15TO125TEP-. 8
‘POKES+24, T :POKES+4, 129 :POKES+3, 15
1045 POKES+6, 200 FOKES+1,3:POKES, 25¢
NEXT : POKEZ841, 201 :FORT=12TO8STEF~. 8
1650 POKES+24,T:POKEES+4, 129 FOKES+5,
15 POKES+6, 260 : POKES+1, 3: POKES, 25 ' NE
XT

1655 POKEZ2041,202:FORT=8TOSSTEP~.8:P
OKES+24.,T ' POKES+4, 129 POKES+5, 15
1060 FPOKES+6&,200:POKES+1,3:POKES, 25!
NEXT : POKEZB41, 283 : FORT=STOBSTEF~. 89
1065 POKES+24, T POKES+4, 129 :POKES+S5,
15'POKES+6, 200 POKES+1, 3 POKES, 25 ' NE

XT
iﬁ?@ POKEY+21,4 :POKEY+23,8:FOKE2041,
93
1680 POKEY+40,10:FOKEV+21,465:X=100:P
OKEV+2,X 'POKEV+4,0: Bm@: POKEV+11,52
1658 P3=P3+1:0G=8:POKEV+42,8! IFP3>1TH
EH 5000
20800 GOT0220
?GG@ PRINT" [CRERRILBLUIL11CRERRIL1SCOMMP ]

3081 PRINT"[11CRSRRICSHIFTNIC14SPCICSHIFTN]
[COMMH]"

30@5 PRINT"[11CRSRRILSHIFTOIC13COMMY]
[SHIFTPILSPCICCOMMH]"

3620 PRINT"[11CRSRRICCOMMHIINSTRUCCI
ONESLCOMMNILSPCILCOMMHI"

3030 PRINT"L[BLUIL11CRSRRICSHIFTLILC13COMMP]
[SHIFT®ILSHIFTN]"

3031 PRINT"[YELI[2CRSRDI[BCRSRRIPULS
ARCSPCICREDIACBLUILEPCIPARALSPCIIZGU
IERDR"

3932 PRINT"[BCRSRRIPULSARLSPCILREDIS
[BLKI[SPCIPARALSPCIDERECHA"

3033 PRINT"[SCRSRRIFPULEARLSPCILRED]®
[YELILEPCIPARALSPCIDISFARD"

3040 PRINT"[ZCRSRRILCOMM2ICCRSRD]L4CRERR]
s 0000 e «DLEPCIALEFCITLSPCIOLSPE]S, o5

«« [REDIPUNTOS"

3045 PRINT"[2CRSRRICWHTILCRERDIL4CRSRR]
FORCSPCIBARCOLZSPCIHUMDIDOLSPCILRED]
[CRESRRIL4SPCIZ3@LESPCI"

3050 PRINT"[2CRSRRILBLUICCRSRDIL4CRSRE]
PORLSPCITORPEDOLSFCIDISPARADOCREDIL3SPC]
_13"

3870 PRINT"[CRSRRICBLKILCRSRDILSPCIL4CRSRR]
DISPOMESLSPCIDELSPCICREDIZLBLKILSFC]
SUBMARIMOS"

3050 FRINMT"[3CRSRDILRVSONICREDILZCRSRR]
PRESIOHWRL25PCIUNAL2SPCITECLALRSPCIFA
RALZSPCIEMPEZAR"

ESPECIAL PROGRAMAS Commodore World

30590 FORP=1TO2S STEP.9: POKES+4,33:P0O

KES+1,P NEXT

3055 IFPEEK(197)=64 THEN3890

3100 :POKES+4,0:G0T038

4000 AU=INTC(RNDCL D#d)+1: IFAU=S30RAU=1

THENB=254

4018 IFAU=20RAU=4 THENB=0

4620 POKEY+42.8:G0TO 238

58v@ FRINT"L[CLR]1" :POKES3281.6 ' FOKES3

2680,7 'POKEV+21.,8

5085 FRINT"[RYSOFFILSCRSRDILYELIL3CRSRR]

}U[SPCJTIEMPU[SPCJEEESPCJDE[ZSPCJ“JT

’II

5688é FRIMT"L[CRSRRILCRSRUILZ7CRSRRISE

GUMDOS"

Seag TT=P14&250+F2K-13

5089 PRINT"[CRSRRIL3CRSRDILSCRERRIPU

NTURCIONLSPCITOTAL",TT

5018 FRINT"[2CRERDIL1BCRSRRIFINL3SPC]
- DEL3SPCIPARTIDR"

6006 PRINT"[2CRSRDILRYSOMIL1BCRSRRILSPC]

ESPERALSPCIUNLSPCIMOMENTOLSPCISIY

6004 PRIMT"[2CRSRDILRYSONILICRSRRILSPC]

RUIERESCSPCIJUGHRLSPCIDELSPCINUEVD"

'FORL=8BTNZ4  POKES+L .8 MEXT

5005 FURL=1TO?3: A0=A0+6: POKES+24,8:FP

OKES+5, 15 ' PUOKES+6.,208: IF R0>15@ THEN

RO=@

6007 FORLP=100+A0TO18STEP-20 POKES+4

J 33 'POKES+1,LP HEXT i NEXT

6010 Pl=@ P2=0: F3=0 QE=1:PL=10@:'G0TO

4

Luis Jorge Lopez

Rio Genil, 15-3¢ B ; k VIC'20

Moéstoles (MADRID)

Este programa le he puesto yo como ayuda escolar, pero sirve
como diario, agenda, guia telefonica, etc.

El~programa no es de un estilo muy bueno, pero son mis
primeros pasos en la programacion.

Es para el VIC-20 con o sin ampliaciones.

Espero que les interese, puesto que puede serle 1til a alguien.
El programa consiste en la apertura de una serie de ficheros en
el datassette, que luego pueden ser leidos otra vez por el
ordenador.
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18 POKE 36879,110
20 PRINT"[CLRI"

25 PRINT"[WHTI"

38 X$="[2SPCILCOMM+]LSPCILCOMM+][25PC]
[3COMM+1L2SPC1LCOMM+][4SPCIL3COMM+1[25PC]
"

48 FOR I=1 TO 22:POKE36874,245:FORN=
15TOBSTEF~1 ' POKE3EB78, N NEXTN

58 POKE3c874,0

68 PRINTMIDS(X$, 1,10, {NEXTI

76 Je="[2EPCILCOMM+]LSPCILCOMM+]L23PC]
LCOMM+1L4EPCICCOMM+IL45PCILCOMM+ILEPC]
[COMM+1L2SPCT"

88 FOR I=1T0 22'POKE36875,155:FORN=1
STOBSTEP-1:POKE36878, N NEXTN

90 FPOKE3£875.0

168 PRINTMID$CJ$,1,15, iNEXTI

110 B$="[2SFCIC3COMM+IL28FCIL2C0MM+]
[358PCILCOMM+]L4SPCIL3COMM+IL28SPCT"

126 FORI=1T022 POKE3E876,176:FORN=15
TOBSTEP~1: POKE36878, N NEXTN

130 POKE36376.,0

14@ PRINTMID$CBS, 1,15, iHEXTI

158 G$="[25PCI1ICOMM+]ILSPCICCOMM+]L2SPC)
[COMM+1[4SPCILCOMM+]L4SPCILCOMM+1L[4SPC]

1€6 FOR I=1T022 POKE36877,255:FORN®1
S5TOBSTEP-1:POKE36878. N NEXTN

170 POKE36877.0

180 PRINTMIDS$C(G$, 1,15, NEXTI

150 H$="[2SPCILCOMM+][SPCILCOMM+IL[28PC]
[3COMM+1L25PCIC3COMM+]L28PCILCOMM+IL4SPC]
"

200 FORI=1T022:FOKE36876,198 FORN=15
TOBSTEF~1 ' POKE36878,N:NEXTN

210 POKE36876.0

220 PRINTMID$C(HS$, 1,13, NEXTI

225 PRIMT"[3CRSRD]"

230 L#="[SPCICCOLSPCILUISISPCIJORGELSFC]
LOPEZL2SPC]1"

240 FOR I=1T022:FORJ=1T0150:NEXTJ

250 PRINTMIDSCL#, 1,15, NEXTI

268 FOR L=1TO 2068 NEXTL

270 PRINT"[CLRI"

280 GOSUB 50000

328 PRINT"[3CRSRD1"

338 PRIMT"ESTE[SPCIPROGRAMALSPCITELSPC]
SERVIRALSPCICOMOLSPCIAYUDACHELPYENLSPC]
LOSCSPCIESTUDIOS. "

340 PRINT"CONLSPCIELCSPCIPODRAGLSPC]
REPASHRLSPCITUSCSPCIAPUNTESLSPCIOLSPC]
RESUMIR"

330 PRINT"LRSCSPCIPARTESLSPCIMASLSPC]
IMFORTANTES[SPCIDELSFCIUNRLSPCILECC]
ON. "

360 FOR N=1 TO 8@08:NEXTN

370 PRINT"[CLR1"

38@ GOSUB 50000

428 PRINT"[3CRSRDI1"

430 PRINT"PARACSPCIELLOCLSPCIDEBERASLEFC]
INTRODUCIRLSPCITUSLSPCIAPUNTESLSPCIO
[SPCIRESUMEMESLSPCIDELLSPCISIGUIENTE
[SPCIMODO. "

448 PRINT"ELEGIRASCSPCIENTRELSPCIREP
ASOLSPCIOCLSPCIINTRODUCIRLSPCI. "

450 FOR M=1TO5@00@ NEXTN

468 PRIMT"[CLRI"

479 GOSUB S0000

488 PRIMT"[3CRSRD]"

490 PRIMT"PARALSPCIREPASARLSPCIFPULER
[25PCIRLSPCIYLSPCIESPERA"

560 PRINT"PARALSPCIIMTRODUCIRLSPCIFU
LSALSPCIICSPCIYISPCIHAZLEPCILOLSPCIA
UELSPCITELSFCIDIGALSPCIELLSPCIORDENA
DOR"

585 FOR N=1 TO 828@:NEXTN

518 PRINT"[CLRI"

311 GOSUB Seeod

512 PRIMT"[3CRSRDI"

513 PRINT"SILSPCIDECIDESLSPCIREPASAR
[SFPCIDEBERAS, DESPUESLSPCIDELSPC IHAEE
RISPCIPULSADOLSPCILALSPCIR"

514 FRIMT"[SFCIINTRODUCIRLSFCIELLSPC]
NOMBRELSFC1YLSPCIEL[SPCING. QUELSPCID
ISTELSPCIALSPCITUSLSPCIAPUNTESLCSRCIC
URNDOLSFCILOSLSPCIIMTRODUCISTE™

515 PRINT"DEBERAS[SRCITENERLSPCIPREP
RARADALSPCILALSPCICINTAR"

928 FOR J=1T086G06: NEXTJ

538 PRIMT"LCLRI"

332 GOSUB 50@00

334 PRINT"[3CRSRDISILSPCIDECIDESLSPC]
INTRODUCIRLSPCIDEEERASL SPCIMETERLSFC]
ELLSPCITEXTOLSFCIENLSFCIPARRAFOSLSFC]
NOLSPCIMAYORCSPCIDELSFCI4LSPCILIY

536 PRINT"MEASLSPCIACTOLSPCISEGUIDOLSPC]
PULSALSPCIRETURMLSPCIYLSPCICOMTINUALSPC]
RSICSPCISINLSPCIEXCEDERTELSPCIENLSPC]
LACEPCICAMTIDARD"

338 FRINT"DELLSPCITEXTOLSPCIGUELSPC]
IMTRODUCES"

75@ PRINT"PULSALSPCIILSPCIOLSPCIR"
800 GET A$:IF A%=""THEN 500

818 IF As$="R"THENGOTOZG86

BzB IF A$="I"THEN GOTO10000

18068 GOTO800

2000 PRINT"[CLRI"

2085 GOSUB 58060

2010 PRINT"[2CRSRDINUMEROLSPCIDELSPC]
FICHEROLSFCIQUELSPCIDISTE" | INPUTA
2020 PRINT"MOMBRE(SPCIRUELSPCIASIGHA
STE": INPUTZ$

20306 OPEMA,1,8.2%

2035 PRINT"[2CRSRRILRYSONIFICHEROLSPC]
RBIERTOCRYSOFF1"

2035 INFUTHA, A$

2848 PRIMTAS: GOSUB6@50G

2841 IMFUT#R.S$

2042 PRINTS$:GOSUBE@S0@

2843 INPUT#A, D3

2044 PRINTDS$: GOTOEB560

2045 INPUT4#A.F$

2846 PRINTF$: GOSUBE@SEQ

2047 INPUTH#A.,G$

2048 PRINTGS ' GBOSUB6BS0@

2050 GOSUB 68800

2051 IMWPUT#A, H$

2032 PRINTHS$:GOSUBEBSG@

2053 INPUT#A.J$

2054 PRINTJ$:GOSUBE@S00

20355 IMPUT#R,K#

20836 PRINTKS: GOSUBEBS60

2057 INPUTHA,L#

28358 PRINTLS$: GOSLIBS@S0B@

2839 INPUTHA, Q%

2060 PRIMTQS$:GOSUBEBS0O

2061 IMFUTH#R, W%

2062 PRINTLS  GOSUUBEBSHR

2063 IWPUTH#A.ES

2064 PRINTES$:GOSUB£QS500

2066 COSUB 600668

2067 INPUT#H,R¥

2058 PRINTRS$: GOSUBSB50@

2059 INPUT#A,T$

2678 PRIMTT#: GOSUBERS0O

2871 INPUTH#R.Y$

2872 PRINTY$:GOSIUBEQSEO

20873 THPUT#R,US$

2874 PRINTUS$:GOSUBEQS00

20873 INPUTHR, 1%

2076 PRINTI$ GOSUBE@50R

2077 INPUT#A,0$

20878 PRINTO$: GOSUBEBS0Q

2079 IMPUTH#A,FP$

2059 PRIMTP$:GOSUB6@50@

2081 IMPUT#A,V$

20882 PRINTYS ' GOSUBAB508

2883 PRINT"PULSALSPCIUNRLSPCITECLR"
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2100 GET 2%:IF 2$=""THEM 2100 16216 INPUTTS
2118 PRINT"[CLR1" ' GOSUB %SP000 18217 PRINT#A. T$: GOSIUBERSE0
2120 GOTO 2@5e lezig IMPLTY#
10060 PRINT"[CLRI" 16215 PRINT#A,'Y$ GOSUBEBSE0
16019 GOSUB S0600 18220 IMFPUTUS
16926 PRINT"[CRSRDIAHORALSPCIINTRODU 16221 PRINT#A,Us :GOSUBERS@O
CIRASLSPCILOSISPCIDATOSLSPCIENMLSPCIP 18222 IHWPUTIS SEREY
ARRAFDSISPCIDELSPCI4LSPLILINERSLSPL] igééj ?ﬁ;”$:2:IS:GuSUBbBSBG

A PCIYLSPCIS - AR TG
QZEéQQESPCJVE P i eaaoT 16225 PRIMNT#A, 0% : GOSUBS@SE0
18@36 PRINT"PORLSPCIFICHERD, OLSPCISE 18226 INPUTP$ 3
ALSPCIEBLSPCIL INEAS. CUANDOLSPCIYALSFC] 18227 PRINT#A,P$ GOSUBE@560
NOCSPCIQUIERASLSPCIMETERLSPCIMASLSPC] 10228 INFUTYS
DATOS[SPCIYLSPCIELLSPC I0RDENADOR" 18225 PRINT#A, V$: GOSUBE0560

10040 PRINT"TELSPCILOSLSPCIPIDALSPE) 20060 CLOSE R
PONCSPCISTOPLSFCIYLSPCIDALSPCIALLEPC] 20180 PRIMT"PULSRLSPCIUNARLSPCITECLA"
RETURNLSPCIASILSPCIHASTALSPCIRUELSFC]
MOCSPCITELSPCIPIDA" 20200 GETZ$'IF 2$=""THEN2G200

18053 PRINT"HAZLSPCILOLSPCIRUELSPCIT 26300 PRINTELCLRI"
ELSPCIINDIQUELSPCIEL LSPCIORDEMADOR, [SFC) 20400 GOSUB 5@@00
PASOLSPCIALSPCIPRSO" 20580 PRIMT"[CRSRDISILSPCIGUIERESLSPC]
18060 FOR N=1 TO1S080:NEXT N REPASARLEPCINCSPCIINTRODUC IRCSPCIFUL
10878 PRIMT"CCLRILCRSRDI" SALSPCIFILSPCIYLSPCISILSPCIMOLSPCIPU
16080 GOSUE 50000 LSALSPCIF?"

16058 FRINT"DEBERASLSPCIASIGHARLSPC] 20600 GET N$:IF N$='""THEN20600
UIMLSPCINUMEROLSPCIDIFERENTELSPCIALSPC] 207@2 IF Ne#="[F11" THEW 79& :
CADALSPCIFICHEROLSPCIPEROLSPCISEGUID 20750 IF N$="[F?]1" THEN PRINT"[CLRILRVSON]
NSCEPCIET1,2,3,4" ME[SPCIESTOYLSPCIDESTRIUYENDOL RYSOFF
16180 PRINT"Y[SPCITAMBIENLSPCIDARLELSFC] "IFOR W=1TO 1888:NEXTH: SYS 64602
IJMLSPCINOMBRELSPCIPORLSPC IEJEMPLOLSFC] 50000 PRINTTAB(4)"VIC~20[3SPCIHELP"
FISICALSPCI1[SPCIOLSPCICOMOLSPC IPREF Se@1@ FOR J=8T021

1ERAS[ZPCIFEROL SFCIDEBERAS" 50020 PRINTCHR$C164);

1811@ PRINT"APUMTARLSPCITANTOLSPCIEL 50025 HEATJ

[SPCIMOMBRE [5PC1COMOL SFCIELLSPC INUME 50636 RETURM
ROLSPCIPARALSPC ICUARMDOLSPCIQUIERASLSPC] 60a88 PRINT"PULSACSPCIUNALSPCITECLA"
REFASARLO"

10115 PRINT"SILSPCIELLSFCIORDEMADORLSPC] €0010 GET 2$:IF 2$=""THEN 60010
ALLSPCIMETERL SPCIALGUMDSLSFCIDATOSISPC] 60020 RETURN
TELSPCIDICELSPCIEXTRALSPCIIGNOREDLSPC] 60500 IF A$="STOP"THEN 20006
YUELYELSPCIALSPCIMETERLSPCILOS" 603518 IF S$="STOP"THEM 200060

18116 PRIMT"MISMOSCSPCIDATOS, [SPCIPO 68520 IF D$="STOP"THEN 20000
RLSPCIULTIMOLSPCIMAMTENLSPCIELLSPCID 608538 IF F$="STOP"THEM 20660
ATASSETTELZPCICONLSPCIRECORDLSPCI&LSFC) €8540 IF G$="STOP" THEM 20000
PLAYLSPCIFULSARDO" 60558 IF H$="STOP" THEN 201000
12120 FOR N=1 TOZOPEE:MNEXTN 6035608 IF J§="STOP" THEM 200008
16130 PRIMT"[CLR1":GOSUE 50000 60370 IF K#="STOP" THEN 20860
18140 PRINT"[CRSRDIDALSPCINUMERD" : IN 6a588 IF L$="STOP" THEN 20000
PUT A 60590 IF @$="STOP" THEN 20000
10150 PRIMT"DALSPCIMOMBRE" : INPUT 2% 60600 IF L$="STOP" THEW 20@a@
10160 OPEN R, 1,1,2$ €0E10 IF E$="STOP" THEN 28000
10178 PRINT"[2CRSRRILRYSONIESCRIBALSPC] 66528 IF R$="STOP" THEN 26000
DARTOS" 60630 IF T$="STOP" THEN 20008
19180 PRINT 60e408 IF Y#="STOP" THEM 26100
19198 IMPUT A$ 606568 IF U$="STORP" THEN 28800
10191 FRINT#A, A$: GOSUBEBSED E0660 IF 1£="STOP" THEW 20008
10192 IHPUT S% 6PE7R IF 03="STOP" THEM 20800
18193 PRINT#M,S$: GOSUBSBS00 60660 IF PE="STOP" THEM 20008
18154 IHPUTD$ 60550 IF Y$="STOP" THEMN 20600
18195 PRIMT#A, D$: GOSUBERSEE 66700 RETURN
18196 INPUTF$
18197 PRINT#A.F$:GOSUBEG500
18198 IMPUTGS
18199 PRINT#M,G$: GOSUBEBSE0
16200 INPUTHS
16201 PRINT#A,H$: GOSUREGS00
18202 INPUTJS
10263 PRINTH#R, J$:GOSUB6BSE0
10204 IHPUTKS$
18265 PRINTHA,K$: GOSUBERS0@
16206 INPUTLS
18207 PRINT#A,L$: GOSUBEGSE0
16268 INPUTGS
19289 PRINT#A, G$  GOSUB6@S60 ; .
10210 IMPUTWE Protecciones confra escritura
10211 PRINT#A. WS : GOSUEERSER Las etiquetas de proteccién de escritura para los discos
13?12 INPUTES i son ideales para las cintas de cassette.
195'13 PRINT#A,E$: GOSUB60300 Después de haber roto la proteccién de la cinta, tapala
ig;ig ;g?h‘;ﬁ;l R$ | GOSUBE05G0 con una de estas etiquetas cuando quieras grabar en ella.

L.F.S. RUN EE.UU.
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Menou cinta

Tony Rueda Rosellé
Padilla, 216
Telf. 2459938 - BARCELONA

C-64

Este programita se graba al principio de cada cinta y después
se pueden grabar los demés programas.

Este programa que he hecho en el C-64 también puede
cargarse en el VIC-20, sélo teniendo que cambiar los dos
POKES de color de la linea 20 del programa (fondo y borde
azul claro). Asi también puede ir con la unidad de discos
siendo mucho mas réapido.

El Menu Cinta te da las siguientes opciones:

—Ver los programas contenidos en la cinta.

—Ver el contador de cada programa (para buscarlo mas
rapidamente en el Datacassette).

—Buscar el programa automaticamente, solamente tocando el
numero de opcién (eficaz en la unidad de discos).

—Ver notas sobre la cinta (o disco) y los programas
contenidos en ella,

En el programa he puesto el ejemplo de Video Casino,
pudiéndolo cambiar por otro accediendo al listado. A
continuacion os pongo las partes del listado para cambiar los
nombres:

—Lineas 1999-2040, para cambiar la cabecera del programa.
—Lineas 4999-5060, para cambiar el nombre de los programas.
—Lineas 7999-8060, para cambiar el nimero de los contadores.
—Lineas 9999-10050, para cambiar los nombres del comando
Load.

—Lineas 10599-10633, para cambiar las notas.

Espero que os sea de utilidad y sin nada mas que afiadir se
despide un commodoriano.

jAdeu!

NOTA: Para los usuarios de la Unidad de disco flexible tienen
que aniadir al comando LOAD el ,8 (que hace acceder a dicha
unidad).

3 RENT A 0
4 REM # MEMI CIMTH #
5 REM # #
6 REM & AUTOR' TOWY RUEDA ROSELLO #
7 REM #% *
8 REM # JULIO 1584 L]
G REM A AR A oA A A A A

10
20 POKES3288, 14 :POKESZ281, 14

2L R P o 0 0 0

22 REM #  MEMU PRIMCIPAL

23 REM MW AEAENAE AR

30 PRINT"[CLR1"

35 PRINTCHR$C145"[BLUI"

48 GOEUB206@

50 FRINT:PRINT:PRIMT"[2SPCILSHIFTMICSHIFTE]
[SHIFTNILSHIFTUILSPCILSHIFTPILSHIFTR]
CSHIFTIILSHIFTNILSHIFTCILSHIFTIILSHIFTR)
[EHIFTAILSHIFTLI:"

60 PRIMT:PRIMT"[3SPCICSHIFTEILIJA:"

70 PRINT:PRINT"[2CRSRRILEHIFTAL. [CRSRR]
[SHIFTMIIRARLSPCILOSLSPCIPROGRAMASLSPC]
QUELSPCICONTIENELBCRSRRILALSPCICIMNTA

80 PRINT :PRINT"[2CRSRRICSHIFTB]. [CRSRR]
[SHIFTMIIRARLSPCIEL[L28PCICONTADORL 2SPC)
DELSPCICADALSPCIFRO-LECRERR IGRAMA, "

96 PRINT:PRINT"[2CRSRRILSHIFTCI. [CRSRR]
[SHIFTCIARGARLSPCIELLSFCIFROGRAMALSPC)
ELEGIDOLSPCIENLSFCIEL LSCRSRRIORDEMAD
OR."

168 PRINT:PRIMT"[2CRSRRICSHIFTD]. [CRSRR]
[SHIFTHIOTASISPCIDELSPC]IMTERES, "

138 GETK$' IFx$=""THEN138

140 IFX$="A"THEM380

158 IFx$="B"THEN1828

168 IFX3$="C"THEN1500

179 IFX$="D"THEN1800

188 GOTO136

5T REM A A 0 0 A

508 REM #%  MEMU SECUMDARIO <A #

DL R0 A A A 0 A

518 PRINT"L[CLRI"

515 G0SUBZBLG

528 PRINT:PRINT:PRINT"[2CRSRRICSHIFTR]
[SHIFTRILSHIFTOILSHIFTGILSHIFTRILSHIFTA]
[SHIFTMICSHIFTAILSHIFTSILSPCIISHIFTC]
[SHIFTOILESHIFTNILSHIFTTILSHIFTEILSHIFTNI
[SHIFTIICSHIFTDILSHIFTOILSHIFTSILSPC)
[SHIFTEILSHIFTNILSPCICSHIFTLILSHIFTA]
[SPCICEHIFTCILSHIFTIICSHIFTNILSHIFTT]
[SHIFTAR]:"

538 GOsUBSHOO

5408 PRIMNT:PRINT PRINT"[SHIFTPIARALSPC]
VOLVERLEPCIALLEPCICSHIFTMILSHIFTEILSHIFTN]
[SHIFTUILSPCILEHIFTPILSHIFTRILSHIFTI]
LEHIFTNILEHIFTCILSHIFTIILEHIFTPILSHIFTAI
[SHIFTLILSPCIPULSARLSPCI/ LSHIFTM] "

550 GETS$: IFS#=""THENS5@

568 IFS3{>"M" THEHMS58

578 IFS$="M"THEN3G

SSG REM o0 A0 0 0 0 O

1699 RKEM &%  MENU SECUMDARIO (B>  *

TG RRET M o A

1819 PRINT"[CLRI1"

1628 GOSUUB 2068

1838 FRINT:PRIMT:FRINT"[ZCRSRRILSHIFTC]
[EHIFTOILEHIFTNICLSHIFTTILSHIFTAILSHIFTD]
[EHIFTOJLSHIFTRILSHIFTEILSHIFTSILSFC)
[SHIFTDILSHIFTEILSPCILSHIFTLILEHIFTO]
[SHIFTS1L8PCILSHIFTRPILEHIFTRILEHIFTO)
[SHIFTGILSHIFTRICSHIFTAILSHIFTMILSHIFTAI
[SHIFT&]: "

1840 GOSUBBBBG

1830 PRINT:PRIMT:PRIMT"[SHIFTFIARALSPC]
VOLYERLEPCIALLESPCILEHIFTMILSHIFTEILSHIFTN]
[EHIFTUILSPCILSHIFTPILSHIFTRICSHIFTI]
[SHIFTNILSHIFTCICEHIFTIILSHIFTPILSHIFTA]
[EHIFTLILSPCIPULSARCSPCI LEHIFTM] "

1058 GETS#: IF53=""THEN1066

1670 IFS3<>"M"THEN1BE@

1680 IFS$="M"THENZD

TADT RETA 0000 1 0 A A

1568 REM #  MENU SECUNDARIO (C>  #
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TS REI A o A A A O

1510 PRINT"[CLRI"CHR#(14)

15206 GOsUBzoBe

1530 PRIMT:PRIMT:PRINT"[2CRERRILSHIFTC]
[SHIFTAILSHIFTRILSHIFTGICSHIFTAILSHIFTR]
[SPCILSHIFTPILSHIFTRILEHIFTOILSHIFTG]
[SHIFTRICSHIFTAILSHIFTMILSHIFTAILEPC]
[SHIFTEILSHIFTLILSHIFTEILSHIFTGILSHIFTI]
[SHIFTDICSHIFTOD: "

1548 FPRIMT:PRINT:PRINT:PRINT"[4CRSKRR]
[SHIFTPIOMGALSPCIELLSPCINUMEROLSPCID
ELLSPCIPROGRAMALZEPCIQUE"

155@ FRINT"[4CRSRRIQUIERELSPCICARGAR
[25PCIENLSPCIELLSPC JORDEMADOR, [SPCIO0

15608 PRINT"[4CRSRRISILSPCIDESERLSEPC]
YOLYERLSPCIALLSPCILSHIFTMICSHIFTEILSHIFTN]
[SHIFTUILSPCILSHIFTPILSHIFTRILSHIFTI]
[SHIFTMILSHIFTCICSHIFTIILSHIFTPILSHIFTAI
[SHIFTL]" :PRINT"[4CRSRRIFPULSELSPCI/ [BHIFTM]
1570 GETS#:IFS#=""THEN1570

1575 PRINTCHR#C(142)

1588 GOSUB 10008

1550 IFS$="M"THENGH

1600 PRIMTCHR#(14)

16190 GOTO1579

1795 REM MK 0 00 0 N0

1806 REM %  MEHMU SECUNDARIO <D #

TEDL REM 560 A 0O A A A

1816 PRINT"[CLRI"

1828 GOSUB 2008

1830 PRINT:PRINT:PRINT"[2CRSRRILSHIFTHN]
[SHIFTOICSHIFTTILEHIFTRICSHIFTS] "

1848 GOSUB16e08

1850 FPRINT:PRIMT:PRINT"[SHIFTFIARALSFC]
VOLVERLSPCIALLEPCILSHIFTMILSHIFTEILSHIFTN]
[SHIFTUILSPCILEHIFTRPILEHIFTRILSHIFTI]
[SHIFTNICSHIFTCILSHIFTIICSHIFTPILSHIFTHI
[SHIFTLILSPCIPULEARLSPC] [SHIFTMI "

1868 GETS$:IFS$=""THEN18608

1870 IFS#C>"M"THEN186O

1850 IFS#="M"THEN3D

15955 REM ##ks TITULO / CABECERA Wi
LLEd

2008 PRINT"[CRERUICRYSONIL4@SPCT"

2010 PRINT"[CRERUILRVSOWILSSPCILEHIFTM]
[SHIFTEILSHIFTNILSHIFTUIL25PCILSHIFTC]
[SHIFTARILZESHIFTSICSHIFTEIL2SHIFTTI[SHIFTE]
[25PCICSHIFTNILSHIFTOL. [SPC11L105PC]
2028 PRIMT"[CREZRUILRYSONIL4BSPC]"

2838 PRINT"[CRSRUICRYSOMIL9SPCILESHIFTT]
[SHIFTIJLSHIFTTICSHIFTUILSHIFTLILSHIFTO]
‘[28PCICZHIFTYILSHIFTIICSHIFTDILSHIFTE]
[SHIFTOILSPCICEHIFTCILSHIFTAILSHIFTS]
[SHIFTIJICSHIFTHILSHIFTOlL1GSPC]"

20848 PRINT"[CRZRUICRYSOWIL4@SPCI"

2058 RETURN

49539 REM ##m# FPROGRAMAS #0085 R A
LEEE

5088 PRINTPRINT

5618 PRINT"[6CRSRRIL. [SPCILSHIFTTIIR
OLSPCIALLSPCIBLAMCO. "

5620 FRIMT"[ECRSRRI2. [SFCILSHIFTHIAT
ALLACSFCIMAYAL. "

5838 FRINT"[ECRSRRI3. [SPCILSHIFTMIOS
QUITO."

50409 PRINT"[6CRSRR14. [SPCICSHIFTBIOM
BARDEROLCSPCILOCO. "

9958 FRINT"[ECRSRRI1S. [EPCILSHIFTEILLSPC]
POZ0."

50608 FRINT"[ACRSRRIE. [SPCI[SHIFTOIBR
ASLSPCIMAESTRAS. "

6000 RETURH

;929 REM #d#im CONTADORES o ik o

L

8009 PRINT:PRINT

8010 PRINT"[ECRSRRIL.[&PLCIB31L5PCI~-L[SPL]
Bo3"

6028 PRINT"[6CRSRRIZ. [SPC18BBLSPCI-LSPC]
vog"

8030 PRINT"[6CRSRRI3. [SPCloB@LSFCI~[SFL]
Boa"

88408 FRINT"[6CRSRR14.[SPCI0BBLSPCI~[SPL]
Bug"

8858 FRINT"[6CRSRR1S. [SPC180BLSPCI1-LSFC]
BeR"

Boed PRIMT"[6CRSRRI6&. [SPCIBBBLSPCI-LEFL]
voe"

3080 RETURN

9959 REM Wkl LORD S Sk Mo ot
A

16000 IFS$="1"THENPRINT"[CLR]" :LOAD
"TIROLSPCIALLSPCIBLANCO"

18016 IFS$="2"THENPRINT"[CLR1":LOAD
"EATALLALSFCINAYAL"

16028 IFS$¢="3"THENPRINT"[CLR1" :LOAD
"MOSQUITO"

10036 IFS$="4"THENPRINT"[CLR1" :LORD
"BOMEARDEROCSPCILOCO"

10040 IFS$="5"THEMPRINT"[CLR1" :LOARD
*ELCSFECIFDZE"

10050 IFS$="E£"THEMPRINT"[CLR]" :LORD
"OBRASLSPCIMAESTRAS"

18568 RETURN

163555 REM Sl MOTHS o o o o i o
LLid

16600 PRIMT:PRIMT:PRINT

10610 PRINT"[CRSRRICSHIFTLIOSLSPCIPR
OGRAMASLSPCICONTEMIDOSLSPCIENLSPCIES
THLSFCICIMTR"

10611 PRINT"[CRSRRISONLSPCIDELSPCITI
POLSFCIRECREATIVO. "

10626 PRINT"[CRSRRILSHIFTEIMLSPCIALG
UNOLEPCIDELSPCIESTOSLSPCIPROGRAMASLSPC]
ESL2SPCINECE-"

18621 PRINT"[CRSRERISARIOLSPCIUTILIZA
RLSPCIELLSPCILSHIFTJICSHIFTOILSHIFTY]
[%HIFTSJ[SHIFTTJESHIFTIJ[SHIFTCJESHIFTKJ

18630 PRIMT"[CRSRRICEHIFTEISTUSLSFL]
PROGRAMASL2SPCIESTAMLSPCICOP IARDOSL2SPC]
DELSPCILR"

18631 PRIMT"[CRSRRIREVISTHLZ5PCILSHIFTC]
[EHIFTOILZ2ESHIFTMICEHIFTOILSHIFTDILEHIFTO)
[SHIFTRILEHIFTEILSPCILEPCICSHIFTWILSHIFTO)
[SHIFTRICEHIFTLILSHIFTD, (SPCIDELL2SPC]
PRIMER"

10632 PRINT"[CRSRRINUMEROLSPCIHASTALSFC]
ELLSPCIHUMEROLSPCIE, [SPCIENLSPCIELLZSPC]
AFAR-"

18633 PRINT"[CRSRRITADOLSPCILSHIFTY]
IDEQOLSPCILSHIFTCIASINOLSPCIDELSPCIDI
CHALSPCIREVISTH. "

18608 RETURN

Canales abiertos

Cuando tenemos varios canales abiertos y no sabemos
cuales son, si escribimos: SYS 65511 todos los canales se
cerraran automaticamente.

K.H.S. RUN EE.UU.




No
derroche dinero
comprando programas.
Alquilelos
y disfrute de ellos hasta
que se aburra.

Enviamos a toda Espaiia.

[Remnt=-Sofft-G4l

RENT SQIFT=¢4}: Apartado 12. ILLORA (Granada)

Pidanos nuestro extenso catalogo
al Apdo. n? 12 de ILLORA (Granada)
y asémbrese de las ventajas.

iiiINFORMESE!!!

Condiciones especiales para socios.

o T

Libreria-Distribucion

Cavanilles, 52
28007-MADRID

g, 252 44 02 ¢ .252

Telét

LLEGUE, ,
4 UV

LIBRERIA

SOLICITE

ESPECIALISADA EN

WFORIMATICA

NUESTRO CATALOGO GENERAL

M /[RﬁﬁﬁDE N sq

— ORDENADORES PERSONALES —

—PERIFERICOS Y ACCESORIOS

—SOFTWARE PARA TODAS LAS
MARCAS

—CURSOS DE BASIS PARA PRINCI-
PIANTES (PRACTICAS CON ORDE-
NADOR)

—GRAN SURTIDO EN LIBROS Y
REVISTAS

® SINCLAIR SPECTRUM Y PLUS
® COMMODORE 64

® ATARI 800 XL

® ORIC ATMOS

® DRAGON 32 Y 64

Francisco Silvela, 19
Teléfono 401 07 27
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| D‘efender

David Carlos Manzano Gil

Berriotxoa, n? 9-2° izd. VIC_20

Barakaldo (BIZCAIA)

- Erra NN

Al mando de tu nave espacial DEFENDER tienes que
conseguir matar el mayor numero posible de nuestros ya
queridos los marcianitos.

Pero ojo!, no credis que todo termina ahi, en la pantalla hay
dispersadas diversas minas e incluso algunos marcianos que
pueden acabar contigo. También puedes morir desintegrado al

hacer un disparo al vacio asi que ya sabes y afina bien la
punteria.

Bueno, ya se me olvidaba; el programa viene dividido en dos
partes y entra en un VIC sin ampliacion de ninguna clase.

Es el primer programa que hago y reconozco que no esta como
se dice perfecto (aunque hay quien dice que la perfecciéon no

existe) pero qué pasa, tampoco es una NARRIA!!!

Os felicito por la revista de todos conocida la cual considero
que es una gran ayuda para todo el poseedor de un VIC, y
aqui dejo mis sefias por si alguien de la zona quiere cambiar

impresiones...

DEFENDER"
21000 PRINT"[2CRSRDILSCRSRRICOMTROLE

Sll

21108 PRINT"[CRSRD][CRERRI%Z=IZQUIER
DR“

21110 PRINT"[CRSRD]I[CRSRR1#x=DERECHH
"

21120 PRINT"[CRSRDILCRSRRIF1=DISPARD

21130 PRIMT"[CRSRDILCRERRIESTELSPCIP
ROGRAMALSFCIGARGAL3SPCILOSLSPCIGRAF I
cos"

21142 PRINT"[CRERDIL3CRSRRIZ7/89/84[SPC]
DAYID(CO"

Parte'l2

9081 DATA @ , 24, 24, €0, 126, 235,
253, 126, 66

9982 DATA 1 , 24, €@, €0, 60, 60, £0
s 36, 36

9603 DATA 2 , 24, 24, €0, 126, 255,
255, 255, 253

9084 DATA 3 , 146, 182, 148, 182, 15
@, 102, 138, 1ez

Sp0S DATA 4 , 6@, 126, 219, 255, 255
, 235, 66, 129

9086 DATA S5 , 60,126,219,219,255,255
3173, 178

10000 (1=32768:G2=7168:FORI=ATOS11
16pal POKEGZ+1,PEEK(GL+1)

16882 HEXTI

19P03 FORI=1TO 6 :READC:FORJ=@TO?7:RE
ADK

10004 FOKEGZ+(CHWE)+J, K NEXTJ, 1 :POKES
2,28 'POKESE, 28

11680 FOKEE31,131 POKE158,1

11508 POKE36875.254

260080 PRINT"[CLRI": PRINT"[CRSRDILECRSKR]

Parte 2.2

3 GOTO700

6 POKE36879,239

7 G=@ :J=7734 Em??768

B8 C=B10B 0=?7856: Tw?B12

9 Du7910 Fa?954 | He?73958

1@ PRINT"[CLR1"

30 CETR#¥

31 IFR$="2"THENG=1

32 IFR$="X"THENG=2

33 IFk#="[F11"THEMSE

36 FORL=1TOR ' POKE?EB@+INT(RND(1)%200
). 4 NEXTL

37 FORL=1TO3: FOKE?680+INTC(RNDC1) w200
2, BRINEATL

38 FORYw1TOR ! POKE7E80+INTC(RNDC1 ) M200
Y, SIHEXTY

39 FORY=1TO6 ! POKE7680+INT(RNDC1)%200
), 32 HEXTY

55 GOTOES

56 REMADISPAROM

57 FORWw1TOZ22 ' FORP=1T022

38 V=C~(22MW) : BeC~(22KP)

39 POKEY,1'POKEB, 32

60 IFFEEK(YANDB)=BTHENGOTO 2008
61 IFPEEK(YAMDB)=3THENGOTOZ2080
62 IFFEEK(YANDB)=STHEMGOTOZ40@
63 IFPEEK(YANDB) =4 THENGOTOZ60@
65 NEXTP, MW

66 IFG=1THEMC=C~1:POKEC+1,32
78 IFG=2THENC=C+1 :POKEC-1,32
86 IFC{BOSIANIG=1THEHC=8098

98 IFC>811BANDG=2THENC=B119
118 POKEC.2

115 FORY=1TO 1080 :MEXTY

120 REM#MARCIANOH

121 UsINTC(RNDC1)#3)

122 IFU=1THENJ=J-1:POKEJ+1,32
123 TFU=2THEMJ=J+1/POKEJ~1,32
124 IFJC7747THENJ=7746

125 IFJD7766THENI=7767

126 POKEJ.®

127 Z=INT(RNDC1)%3)

130 1F2=1THENE=E+1 :POKEE~1,32
131 IFZ=»2THEME=E-1:POKEE+1,32
132 IFE<{77E69THENE=?7£8

133 IFE>7788THENE=?7789

134 POKEE.®@

135 K=INTC(RMDC1)H3)

136 IFA=1THENT=T+1:POKET-1,32
137 IFXm2THENT=T-1:FOKET+1,32
138 IFTC{7813THENT=?7812

139 IFT>7822THENT=7821

149 POKET. @

141 Y=INT(RNDC1)%3)

142 IFY=1THENO=0-1:POKEO+1,32
143 IFY=2THENO=0+1 :POKEO-1, 32
144 IFOC7857THEND=7856

145 IFO>7876THEND=7877

146 POKED. D

Commodore World
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147 W=sINTCRMDC1)#3)

143 IFW=1THEND=D-1 :POKED+1, 32

145 IFW=2THEND=D+1 :FOKED-1,32

150 IFDC7581 THEND=7908

151 IFD>79208THEND=7921

152 POKED.3

153 @=INT(RND(1)%3)

154 IFQ=1THENF=F~1:POKEF+1,32

155 IFR=2THENF=F+1:FPOKEF~1, 32

1356 IFFC(?7943THEHF=7944

157 IFF>7964THENF=796%5

158 POKEF.3

1553 PaINTC(RNDC1)H3)

160 IFP=1THENH=H-1:POKEH+1, 32

161 IFP=2THENH=H+1 : POKEH=1,32

162 IFHC(7989THENH=7988

163 IFH>EBBE8THEMH=8009

164 POKEH. 3

670 PRINT"[HOMILRYSONILWHTI[21CRSRD]
PUNTOS" ; PU

699 GOTO38

709 POKE36869,235:PRINT"[CLR]" : POKE3
6879,171

716 PRINT"[CRSRDIL?CRSRRILRVSONIDEFE
NDER"

7208 PRINT"[SCRSRRILRYSONIL12COMMUI"
738 PRINT"[2CRSRDILSCRSRRILRVSON]INS
TRUCCIOHES"

740 PRINT"[3CRSRDILCRSRRILRYSONINZ=]
ZQIJIERDR"

730 PRINT"[CRSRRILRYSONIMX=DERECHR"
768 PRIMT"[CRSKRRILRYEONI%F1=DISPARA
762 PRINT"[CRSRDILCRSRRILRVSOMIATENC
IONLSPCILASLSPCIMINASLSSPCIYISPCIALG
UMOSL8PCIMARCIANOSL2SPCITELSPCIDESTR
UYEN!"

778 PRINT"[4CRERD]LSCRSRRILRYSONIBUE
NRLSPCISUERTE"

7?73 FORU=1T02980 :HEXTU

780 GOTO&

2606 POKE36877,2208:FORYw=15TOBSTEP-1
2018 POKE3£878,Y:FORU=1TDS00

2815 MEXTU.Y

2820 FOKE3E877,8:POKE36878,0

2160 PRINT"[HOM]L?CRSRRILPCRSRDILRYSON]

[WHTIGAMELSPCIOYER" i FORR=1TO3080 : NEX
TR:RUM

2118 GOTDE

2208 POKE36878, 15 POKE36875, 232 POKE
36876, 230

2210 FORT=1T015@: MEXTT

2220 POKE36876.0 POKE36875, 8: POKE3ES
78,0

2230 PU=PU+186

2230 C0Toe

2400 POKE3E878,1%5:POKE36874,201

2410 POKE3EB7S, 201 POKE36B76, 201
2420 FORT=1TO150@: HEXTT

2430 POKE3£876,0:POKE3E875,0

244@ POKE36874,0 POKE36R78,0

2458 PlU=Pl+38

2468 GOTOE

2600 POKE3EH78. 15 POKE3E874,241 i POKE
36875, 241

2618 POKE36876,241

2620 FORT=1T0O150: MEXTT

2630 PUOKE3E876,0:POKE36875,0

2648 POKE3EE74.0:POKE3E878.0

2650 PlU=PU+50

4000 GOTO6

S

Sergi Arbés Mauri
C/ Forn del Vidre 16-30-4" | C-64
Vilanova i La Geltru (Barcelona) :

Este programa funciona igual que una ruleta normal, sélo que
no se puede apostar ni al 0 ni al doble 00; tampoco se puede

apostar a dos cosas a la vez (Ej.: impar y rojo).

El programa funciona asi:

Primero sale la presentacién, luego te pregunta cuanto deseas
apostar, luego a qué y al final sale el ntimero extraido por la

ruleta, y si has ganado te dice cuanto y suena una musiquilla;
si no, suena otra musiquilla anunciandote que has perdido. Al
final te pregunta si quieres jugar otra vez.

1-20  Presentacién en pantalla

30 Pregunta cuanto quieres apostar

50-360 Pregunta a qué quieres apostar y lo guarda en variables
360-555 Se elige un numero al azar

600-830 Muestra el nimero elegido

1000-1030 Comprueba si has ganado

1040 Si has perdido te lo anuncia

1045 Te manda a la subrutina de sonido

1100 Si has ganado te lo anuncia

1101-1104 Te informan de lo que has ganado

1105 Te manda a la otra subrutina de sonido

1110 Te pregunta si quieres volver a jugar

1130-1404  Se despide

2000-2300 Primera subrutina de sonido

2900-4500 Segunda subrutina de sonido

1 REM

2 FPOKES3288.2

3 FOKES3281.6

4 PRIMT"LCLRI"

5 PRIMT"L[GRHI"

6 PRINT"[45PCILALSPCIRULETALSPCIAMER
ICAMA"

8 PRIMT"[35PCIFORLSPCISERGI[SPCIAREO
SLSPCIMAURI"

9 PRIMT

10 PRINT"L[WHTI"

11 PRINT"[RVEONILSHIFTRILSHIFTWICSHIFTR]
[SHIFTWILSHIFTRILSHIFTWILSHIFTRILSHIFTI]
[EHIFTQILEHIFTWILSHIFTRILSHIFTWILSHIFTE]
[SHIFTWILSHIFTRILSHIFTUILSHIFTRILSHIFTI]
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[SHIFTRICSHIFTWILEHIFTRICSHIFTWILSHIFTR]
[SHIFTWILSHIFTRILSHIFTWILSHIFTRILSHIFTW]
[SHIFTRILSHIFTWILSHIFTRILSHIFTWI"

12 PRINT"[WHT]"

13 FRINT"[RVSONILSHIFTRILSHIFTWILSHIFTRI
[SHIFTWICSHIFTEILSHIFTWILSHIFTRILSHIFTW]
[SHIFTRILSHIFTWILSHIFTRILSHIFTWILSHIFTR]
[SHIFTWICSHIFTRILSHIFTWICSHIFTRILSHIFTW]
[SHIFTRILSHIFTWILSHIFTRILSHIFTWILSHIFTGR]
[SHIFTWILSHIFTRILSHIFTWICSHIFTRILEHIFTWI
[SHIFTRICSHIFTWILSHIFTRILSHIFTWI"

14 PRINT"[SHIFTAICSHIFTSILSHIFTZI[SHIFTA]
[SHIFTAILSHIFTSILSHIFTZICSHIFTAILSHIFTAI
[SHIFTSILSHIFTZILSHIFTAILSHIFTAILSHIFTS]
[SHIFTZILSHIFTAILSHIFTRILSHIFTEILSHIFTZ]
[SHIFTXILSHIFTAILSHIFTSICSHIFTZILSHIFTA]
[SHIFTRILSHIFTSILSHIFTZILSHIFTXILSHIFTAI
[SHIFTSICSHIFTZILSHIFTRI"

15 PRINT"[RYSOMILSHIFTAICSHIFTSILSHIFTZ]
[SHIFTXICSHIFTAILSHIFTSILSHIFTZILSHIFTX]
[SHIFTAILSHIFTSILSHIFTZILSHIFTXILEHIFTAI
[SHIFTSICSHIFTZILSHIFTAILSHIFTAILEHIFTS]
[SHIFTZILSHIFTAILSHIFTAILSHIFTSILSHIFTZ]
[SHIFTXILSHIFTAILSHIFTSICEHIFTZILEHIFTA]
[SHIFTAHILSHIFTSILSHIFTZILSHIFTAL"

16 PRINT

17 PRIMT"LECSPCIDESEOLSPCIMUCHRLSFC]
SUERTE"

18 FORI=1TO1566

19 HEXTI

20 PRINT"[CLR]"

36 IWPUT"CUARMTOLSPCIDESEARSLSPCIAPOST
RR";H1

35 PRINT"CCLR]1"

45 FRINT

56 PRINT"GIIERESLSPCIRPUSTARLSPCIRLERC]
UHLSPCIMUMERD (M2 7"

68 PRINT"ALSPCIUMLSPCICOLORLSPCICCY?

70 PRINT"ACSPCIPARLSPCIOLSPCIIMPARCI

')?ll

8@ PRINT"ALSPCIPASSELSPCIOLSFCIMAMGU
ECRY?"

56 INPUTJ#

95 IFJ$="N"THEN GOTOZ6@

180 IFJ$="C"THEN GOTO258

118 IFJ$="I1"THEM GOTO358

128 IFJ$="R"THENGOTO3060

123 EMND

208 PRINT"[CLR]":INPUT"RLSPCIQUELSFC]
HUMERDCSPCIGUIERESLSPCIAPOSTAR" ) 52

218 GOTOSeH

259 PRINT"LCLRI":IMPUT"ALSPCIQUELSFC]
COLORLSPCIQUIERESCSPCIAPOSTAR, ALLSPC]
ROJOCHL », OLSPCIALLSPCINEGROCED ", P$

264 GOTOS68

308 PRIWNT"[CLR]":INPUT"QUIERESLSPCIA
POSTARLSFCIALSFCIPASSEC 2 OLSPCIMANGU
ECMO", 0%

319 GOTOSpY

359 PRINT"LCLRI":INPUT"QUIERESLSPCIA
FPOSTARLSPCIALSPCIFARCUYOCSPCIALSPCIL
MPARCEL) ", K$

368 GOTOS508

508 A=INT(38#RMDC1))+1

518 IFA=37THEMA=O

5268 IFA=38THEMA=060

525 IFR=B0RA=008 THEWM GOTO&B4

538 O=A~2Z&IMNTC(A/2)

558 IFU=1THEN GOTO 608

535 IFQ=BTHEN GOTO7BE

£60 PRINT"[CLRI": FRIMT"ELLSPCINUMERD
[SPCIEATRAIDOLSPCIPORCSPCILALSPCIRUL
ETAS

681 PRIMT

€02 PRINT"[158PCIESLSFCIEL" i PRIMT

6093 PRINT"[RYSOM]"TREC1E)A: PRINT

663 PRIMT"[15SPCIIMPHR"

615 FRINT

628 PRINT"[15SPCINEGRO"
625 PRINT
630 IFA>19 THEN GOTO&5@
543 PRINT"[1SSPCIMANGUE"
645 Gg="M"
647 GOTOUEER
650 PRIMT"C15SPCIFASSE"
651 PRIWT
853 G¥="J"
660 D¥="B1"
678 V$="E"
£88 GOTO1008
708 PRINT"[CLR1":PRINT"ELLSPCINUMERD
[SFCIEXTRAIDOLSPCIPORISPCILALSPCIRIL
ETR" ! PRINT
781 PRINT"[14SPCIESLGPCIEL" PRINT
702 PRIMT"[RYSOMI"TRECIE6RPRINT
789 PRINT
719 PRINT"[14SPCIPAR"
715 PRINT
728 PRIMT"[14SPCIROJO"
725 PRINT
730 IFA>19THEN GOTO?756@
740 PRINT"[14SPCIMANQUE"
745 GE="M"
746 GOTO760
758 PRINT"[14SPCIPASSE"
751 FRIWT
755 Gs="J"
768 D$="U"
778 Ve="A1"
ved G0TO1666
80@ PRIMT"ELLSPCIMUMEROLSFCIEXTRAIDO
[EPCIPORLSPCILALSPCIRULETALSPCI" i FRI
NT
818 PRINT"[13SPCIESLSPCIEL" (PRINT
BZ@ FRINT"[RYSOWI"TABC16)A:FRINT
825 PRINT"[135PCIVERDE"
826 PRINT
838 GOTO1B40
RUM
1800 IFD$=K$THEM GOTO1180
10168 IFY#=F$ THENGOTO1160
1620 IFG$=0$THEW GOTO116@
1838 IFR=K2THEN GOTO1184
1848 PRIMT"LOLSPCISIENTOLSPCIHASLSPC)
PERDIDO"
1845 GOSUB2966
1636 GOTO1110
1188 PRIMT:PRINTTAB(3)"ENHORABUENA. [SFC]
HASLSPC1GAMADO"
1101 IFJ$="M" THEN H2=H1%37
1162 IFJ$="C"ORJ$="1"0ORJ$="R" THEN H
2=H1%2
11683 PRINT
1164 FRINTTABC(SIHZ"PESETAS!"
1185 GOSUB2zBOO
111@ PRINT:INFUT"OTRACS/N)",F$
1120 IFF$="5"THEN GOTO 1
1136 PRINT"CCLRI"
1480 FORI=1TOS@
1481 PRIMT"VUELYRLSPCIALLSPCIGRANLSPC]
CHSIHO"
1462 MEKTI
1483 FRINT"[CLRI"
1484 END
2000 FORL=54272T054296 ' POKEL., 8:NEXT
2010 Y1=54296: W1=54276 A3=54277 :51=5
4278 H3=54273: L=54272
2820 FOKEVY1,15:POKEA3, 196 POKES, 89
20308 POKEH3,43:POKEL, 52
2048 FOKEW1,33:FORT=1T0S06  NEXT
20858 FOKEW1,32
2058 FOKEH3,S1:POKEL. 97
2870 FOKEW1,33:FORT=1T0S00 NEXT
20880 POKEW1,32
2630 FOKEH3,57 (POKEL,172
2100 POKEW!,33:FORT=1T0308 : NEXT
2118 POKEW1, 32
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2128 POKEH3,43:POKEL, 52

2138 POKEW1,33:FORT=1TO500: NEXT
2140 POKEW1,32

21568 FOKEH3, 51 :POKEL, 97

2150 POKEW!,33:FORT=1TD106@: NEXT

ESPECIAL PROGRAMAS

3040-3120: Fin de partida

3500-3520: Movimiento del astronauta
3550-3590: Movimiento de los ovnis
3595-3660: Movimiento de tu nave (subida)
4000-4170: Datas musicales

2176 POKEWL, 32

2180 POKEH3,57  POKEL, 172

213@ POKEW1,33:FORT=1TO86@: NEXT
2200 POKEW1,32

2388 RETURH

2588 FORL=54272T054296  POKEL, 8: NEXT
3008 V1=542596:U1=54276  A3=54277 1 S=54
278 HZ=54273 =54272

301@ POKEVY1,15:POKER3, 190 FOKES, B9
3050 POKEH3.36:FOKEL, 85

3060 POKEW1,33'FORT=1TOS0@: NEAT
3678 FOKEW1, 32

3050 POKEH3.38:POKEL, 126

3038 POKEW1,33:FORT=1T0S0@: NEXT
3186 POKEW1, 32

31106 POKEH3,43:POKEL, 52

3128 POKEW1,33:FORT=1T0O1000 : NEXT
3138 FOKEW1,32

48208 POKEH3, 34 ' POKEL ., 75

4936 POKEW1, 33 FORT=1TOS508 : NEXT
4048 FOKEW1, 32

4500 RETURN

- Base lunar

Luis Garcia Truebano
Rosal, 48-4° B
83009 OVIEDO

|vic-20|

Osmwbtmanuwavmﬁénde“BASELUNARﬂodgnMy
distinta a la ya aparecida para C-64. El programa, en su
listado, no contiene instrucciones REM ya que ocupa la
préctica totalidad de la memoria del VIC-20 sin ampliar. El
Juego os lo envio yo como suscriptor de la revista, aunque su
realizacion corre a cargo de mi hermano Jorge Juan, que tiene
12 afios. Ahi va la explicacién del juego:
0-40: Instrucciones

100-200: Caracteres programables

203-204: Variables

205-310: Dibujo del paisaje lunar

320-375: Movimiento base lunar

380-450: Movimiento de la nave (bajada)
3000-3030: Destrucciéon de una de tus naves

4500-4510: Indica el nimero de pantalla.

Para abandonar la nave nodriza debes de pulsar “A”

Y algo importante: una vez ejecutado el programa, la escasez
de memoria sélo permite la grabacién del mismo en una cinta
virgen con la instruccién SAVE a secas, sin poner nombre al
programa, ya que de hacerlo nos encontrariamos con el
mensaje “OUT OF MEMORY”. Para cargar el programa en
otra cinta con su nombre, por ejemplo “SAVE BASE
LUNAR?”, debemos efectuar esta operacién ANTES de
ejecutar el programa.

10 POKE3£879,8:PRINT"[CLRI[2SPCILRYSON]
[(YEL J#BASELSFCILUMHARMLRYSOFF ]

20 PRIMT"[WHTIL2CRERDIGUIALSPCITULSRL]
NRVELSFCICON: " i FRINT"[CRSRD1”: “12Q. [SPC]
Y[SPC1;“DER.

35 PRINT"[2SPCICRYSONIL3CR3RDIPULSALSFC]
UHALSFCITECLALRYSOFF ]

40 GETAS: IFA$=""THEN4@

16@ PRINT"L[CLR]"

110 POKES2,28:POKESE, 28 CLR

120 FORX=?168TO7679  POKEX, PEEK(X+256
00) | NEXTA

130 POKE3£B69, 255

140 FORL=?168T07270 ' READD: POKEL,D:NE
XTL

150 DATAZ24,224,248,172,252,248, 248,

%]

160 DATAR2S55.60,126.96.60.,231,255.0

178 DATA3,3,31,5%53,63.31.31.0

180 DATAR255.0.8.0.0.0,2%5.0

191 DATR24.60,126.90,126,€68,24,231

1592 DHTH253,235, 255,255,255, 253, 2585,
255

193 DATAZB.6@.,124,126.62.28,24,0

194 DHTA125,195,285,255,60,608.60.126

195 DRTA136,204,233,255%, 255, 255, 255,
233

155 DATA126,102,162,231,231,231,231,
195

197 DATAB.36,124,146.254,64,0.0

198 DATRO.24.8,56,8.208.20.0

200 DATH146,84,56,254,56.684,146.,0
203 MA=3:EC=0:M0=32: Ye36878 S3m36876
‘LK=1:POKE?788, 194

204 PRINT"[CLR1":MI=@:GOSUB4500

2083 FORSA=3120T08141

218 POKESA, 8:HEXT

228 FORSA=8142T08185

238 POKESA, 5:HEXT

249 FORSA=1TO75

250 X=INT(@+316#RNDC1))

268 POKE?38444+X.,6:POKE?724+K, 6 NEXT
278 WsINT(D+21%RNDC1) )

280 POKEB@?E+22+W,7

290 W=INT(B+21%RND(1) )

293 IFPEEK(8076~22+U)=7THENW=LI+1

293 POKEB8B76+M, 7 POKESB76+W+22,9

380 FORA=38400T038421

310 POKEA, 4 :NEXTA

320 FORN=7E83T07701

350 POKEN,®'POKEN-1,1:POKEN=2,2 ' POKE
N-3,32

368 CGETR$ ' IFA$="R"THEN38O

378 FORT=1TO150:NEXTT :NEXTN

373 POKE76B80+21,32: POKE?E80+20., 32 PO
KE?76806+19,32: 6070320

380 POKEN-1,3:!RADwN+21'POKERD.4:FORT=
170500 : NEXT

350 GETE$

410 IFB$=":"THENB=AD:AD=AD+21 :GOTO43
5
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gZB IFB$="; "THENB=AD ' AD=AD+23 : GOT043

425 B=AD:AD=AD+22

435 IFPEEK(AD)=?THENAB=B:GOTO3560
437 POKEY.15'POKES3,223 'FORT=1T01080'
NEXT : POKES3, 8 FORSA=1TUS

438 F=INT(B+2784RND(@)) ' IFF=ADORPEEK
(?7724+F )=6THEN438

439 POKE3B444+F,6:POKE?724+F, 6:NEXT
440 IFPEEK(AD)=S0RPEEK(AD)=8THEN3GBO

450 POKERD, 4 :POKEB, 32 'FORT=1T0408 ' ME
XTT:00T0398

306@0 FOKEB,32:POKERD, 12

3605 FORRT=1STOGSTEP=-1:POKEY,RT:POKE
36877, 207

3010 FORSA=1TOS@:NEXT:NEXT:POKE36877
.8

3020 MA=MA-1'IFMACITHEN3048

3030 00TOZu4

3048 PRINT"[CLR]":POKE36869,240:PRIN
T"[YELI[4CRERDIL[7CRSRRILRVSONIGARMELSPC]
OVERLRYSOFF1"

3050 PRINT"[ZCRSRDIHASL[SPCICOMSEGUID
0: [RYSONI"SC" CRYSOFFILHOMI[ 1@8CRERDIP
UNTOS

3070 GOSIJB4600

3630 PRIMT"[CRSRDILCWHTIC3SPCIOTRALSPC]
VEZ?(E/N>

3020 GETCS$: IFC$=""THEM3B90

3190 IFC$="S"THEMRESTORE ' GOTO108
3110 IFC${>"N"THEN3098

3120 PRINT"[CRERD].u.su..q..ADIOS. ...
enna i END

3500 SC=5C+150

3505 POKES119~MI. 11 :FORRT=1T0S@:HEXT
'POKES119~MI,MO:MI=MI+1:MO=32

3510 IFPEEK(8119-MI~-22)=40RPEEK(B119
-MI-44)=4 THEN3530

3515 IFPEEK(8115-MI)=9THEHMO=9

3517 IFPEEK(8119-MI)>=?THENMO=?

3518 POKEY, 15'POKES3, 175 FORT=1TOS5@ !
NEXT : POKES3, @

3520 GOTO3505

3530 FORSA=7782T080S53:POKESA, 32 NEXT

3540 FORSA=38444T038774 ' POKESA, 1 MEX
T

35350 FORSA=7790TO7BA8STEF4 : POKESA+Y,
16:POKESA=14Y, 32 NEXT : YalY+1 | IFY>3THE
NY=@

35708 FORSA=7B857TO78768TEP4 ( POKESA+Y,
10:POKESA+'Y-1, 32 ' HEXT

3580 FORSA=?7922T079418TEP4  FOKESA+Y,
10:POKESA~1+Y, 32 | NEXT

3590 FORSA=7963TOBOB7STEP4 i POKESA+Y,
10 POKESA=-1+Y, 32 : NEXT

3595 IFFEEK(AB)=1@THENPOKENA, 32 :POKE
AB, 12:G0T03085

3600 GETDS$:IFD$=":"THENNA=AB:AB=AB-2
3:60TO3£30

3610 IFD$=";"THENMA=AB:AB=AB~21 :GOTO
3630

3628 NA=AB:AB=AB-22

3630 IFPEEK(AB)=1B0RPEEK(AB)=B0RFEEK
(AB)=1THENFOKENA, 32 ' POKERB, 12 : G0T038
(%]

3640 IFPEEK(AB)=3THEMPOKEMA, 32 POKER
B, 1 !FORT=1T0300 :MEXT : SC=5C+200 LK=LK
+1:60TOZ04

3650 POKES3, 223 FORT=1T010@:NEXT : POK
ES3.0

3660 POKENA, 32 :POKERB. 4 :FORT=1T0560:
HEAT : GOTO3558

4@98 POKEY, 15

4010 READI

4920 IFI=~1THENPOKESS,®:RETURM

4030 REARDK

4040 POKES3, I

4050 FORT=1TOK | NEXT

4060 POKES3.0

4078 FORT=1T02@:NEXT

48808 GOTO4818

4100 DATHB, 225, 360, 225,360,225, 240
4110 DATAZZ8,120,231,360,231,240
4120 DATAZZH,120,231,240,232,120
4130 DATAR3S5,720.240, 360,235, 360
4140 DATARZ231,3650, 225, 360, 235, 240
4150 DATAZ232,120,231,240,228,120
4160 DATA225,480

4178 DATA-1

4500 FORT=1TO3:PRINT"[9CRSRDIL4CRSRR]
[WHTIPLRYSONIANLRYSOFF ITLRYSONIALLA"
JLK ' FORSA=1T0O100: HEXTSA

4510 FORSA=1TOS0:PRINT"[CLRI" ‘NEXT:N
EXTTRETURN

Age’n‘dq =

Jordi Cardona Vidal C-64

Este programa tarda en cargarse en cassette 3 minutos 15
segundos. Dispone de un fichero secuencial con la informacién
de los teléfonos grabados anteriormente, al ejecutar el
programa por primera vez dicho fichero no estd aun abierto.
Es aconsejable guardar el fichero en una cinta independiente de
la que estd grabado el programa, y ademas se aconseja grabar
el fichero (una vez abierto) al principio del programa, hacer
todas las modificaciones necesarias y guardar de nuevo el
fichero modificado al final de la ejecucién, recuerda rebobinar
la cinta donde tienes el fichero. Logicamente si no has hecho
modificaciones, s6lo has consultado, no es necesario guardarlo
de nuevo.

9 POKES3281.1

18 POKES3280.1

28 GOsSUB1Zoaa

22 DIMNOM$(301),C0G$(3@1), TEL$(361),
Bs(za)

24 POKEES@, 255

380 PRINT"[CLRILZCRSRDILSCRSRRILRYSOM]
[25PCIAGENDALSPCITELEFONICAL2SPC"

40 PRIMT"[CRERDIL12CRERRILRYSONILEPC]
MENULSPCIGEMERALLSPCI"
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58 PRINT"[2CRSRDILECRSRRIILSPCI-LSPC]
INSTRUCCIONES

55 PRINT"[CRERDILECRERRIZLSPCI-LSPL]
LEERLSPCIELLSPCIFICHERD"

660 PRINT"[CRSRDILECRSRRIZLEPCI~LSPC]
EMTRARLCSPCIUNLSPCITELEFOND"

78 PRINT"[CRSRDILECRSKRRI4LSPCI-LSPC]
BORRARLSPCIUMLSPCITELEFOND"

88 PRINT"[CRSRDILECRSKRRISLSFCI-LSFC]
BUSCARLSPCIUNLSFCITELEFONO"

BS PRINT"[CRSRDILECRSRERIELSPCI~LSPC]
GUARDARLSPCIELLSPCIFICHERD"

88 PRINT"[CRSRDILECRSRRIZLSPCI-~LSPC]
FINALIZAR"

96 PRINT"[2CRERDI[ECRSRRILRYSONILSPC]
PULSALSPCILALSPCIOPCIONLSPCIGUELSPC]
DESEESLSPCI"

160 GETAR#

116 IFA$="1"THEN GOSUB388:GOTO30

115 IFA$="2"THEN GDSUBE@B: GOTOZ@

120 IFR$="3"THEW GOSUB76@:GOTO30

130 IFA$="4"THEN GO5UB4@86: GOTO30

149 IFA$="5"THEN GO3UB3006:GOTO30

158 IFA$="6"THEN GOSUBS@00:60T030

168 IFA$="7"THEMPRIMT"LCLR]1" :END

170 GOTO108

368 PRINT"[CLRILZCRSRDILSCRSRRILRVSON]
[25PCIAGEMDALSPCITELEFONICHL ZSPCI"

3085 PRIMNT"[CRSRDI[12CRERRICRYSONILSFC]
INSTRUCCIOMESLSPC]"

318 PRINT"[CRSRD1L3SPCILALSFCICAPALCI
DADLEPCIDELSPCIESTALSPCIAGENDALSFCIE
S[SPCIDELSPCI300"

3208 PRINT"[CRSRUIMOMBRES, [SPCIDISFOS
ESLSPCIDELSPCISEISCSFCIOPCIONES : "

321 PRINT"[CRERD][BCRSKRIVERLSPCILAS
[EPCIINSTRUCCIONES"

322 PRINT"[8CRSRRILEERLSPCIELLSPCIFI
CHERO"

338 PRIMT"[SCRSRRIENTRARCSPCIUNLSPC]
TELEFOHD"

349 PRINT"[BCRERRIBORRARCSPCIUNLERC]
TELEFOND"

350 PRINT"[8CRSRRIBUSCARLSPCIUNLSFC]
TELEFONO"

352 PRINT"[BCRSRRIGUARDARLSPCIELLSPC]
FICHERQ"

360 PRINT"[CRSRDIL3SPCILOSLEPCITELEF
ONOSL2SPCIESTANTLEPC1GUARDADOSL SPCIE
HLSPCIUN"

365 PRINT"[CRSRUIUNICOLSPCIFICHEROLSPC]
SECUENCIAL. [6PCILALSPCIFRIMERALSPCIV
EZ "

378 PRINT"[CRSRUIQUELSPCIESISPCIUTIL
ITZADOLSPCIELLSPCIPROGRAMALSPCIELLSFC)
FICHERD"

375 PRIMT"[CRSRUINOLSFPCIESTHLSPCIAUN
[SPCICRERDO, SILSPCIPIDESLSPCILALSPC]
OPCIOMLSPCIDE"

380 PRINT"[CRSERUILEERLSPCIELLSPCIFIC
HEROLSPCIDARALSPCIERROR. "

385 PRINT"[2CRSRDI[4CRERRILRYSONILSPC]
PULSALSPCIUNALSPCITECLALSFCIPARALSPC]
CONTINUARRLSPCI"

399 GETH$: IFA$=""THEN39@

393 PRINT"[CLRI[2CRSRDILICRSRRILIRYSON]
[25PCIAGENDALSPCITELEFONICALZSPC] "

408 PRINT"[CRSRDIL12CRSRRICRYSONILSPC]
INSTRUCCIONESLSPCI"

402 PRINT"[CRSRDIL3SPCICUANDOLSPCIEN
TRESLSPCIUNLSPCITELEFONOLSPCIDEBERAS
[SPCIDAR"

404 PRINT"[CRSRUITAMBIENLSPCIELLSPC]
NOMBRELSPCIY[SPCIAPELLIDOSC2ZSPCIDELSPC]
LALSPCIPER=-"

486 PRINT"[CRSRUISONALSPCIALSPCILALSPCI
QUELSPCIPERTEMECE. CURNDOLSPCIHAYASLSFC]
EN=*

408 PRINT"[CRSRUITRADOCSPCILOSLSPCID

HTD?;SIESPCJSUN[SPCJCDRRECTDS[SPCJHP
RIETH"

418 FRINT"[CRSRUIRETURM, SINOLSPCILALSPL]
TECLALSPCICI), LACSPCIGIUALLSPCITELSPC]
PER="

412 PRINT"[CRSRUIMITIRALSPCIMODIFICA
RLSPCIELLSPCIERROR. "

414 PRINT"[CRSRDI[LZSPCISILSPCILOSLEFC]
DATOSL2SPCISONLSPCICORRECTISLSPC IFUE
DESLSPCIEN-"

416 FPRINT"[CRSRUITRARLSFPCIOTROLSPCIM
OMBRELSPCIAPRETANDOLSPCIRETURN, [SPLC]
GUAR=-"

418 PRINT"[CRSRUIDANDOLSPCIESTELSPC)
ENMLSPCIUNRLSPCILISTALSPCIORDEMADA. "
428 PRINT"[CRSRDI[3SPCIPARALSPCIEORR
ARLSPCIUMLEPCITELEFONOL 25PCIDEBESLSPC]
DELSPCIEN-"

422 PRINT"[CRSRUITRARLSFCIUNRLSPCIRE
FERENCIALSPCIDEL[SPCIMOMBRELSFCIDELSPC]
LALSPCIPER"

424 FRIMT"[CRSRUISONALSPCIYLSPCIAUTO
MATICAMENTE[SPCIQUEDARALSFC 1BORRADO.

"

426 PRINT"[CRSRUISILSPCIHAYLSPCIDOSLSPC]
REFERENCIASLSPCIIGUALESLSPCISELSPCIE
DRRA-"

428 PRINT"[CRSRUIRALSFCIELLSPCIPRIME
ROLEPCIDELSPCILALSPCILISTAH. "

438 PRINT"[2CRSRDIL4CRSRRILRYSONILSFC]
PULSRLSPCIUNALSPCITECLALSFCIPARALSPC]
CONTIMUARRLSPCI"

432 GETARS: IFA$=""THEN432

44@ PRINT"[CLRI[2CRSRDILICRSRRILRVSON]
[2SPCIAGENDALSPCITELEFONICAL2SPCI"

458 PRINT"[CRSRDI[12CRSRRILRYSONILSPC]
INSTRUCCIONESLSPC]"

460 PRINT"[CRSRDI[38FCIPARALSFCIBUSC
ARCSPCIELLSPCITELEFONOLSPCIDELSPCIUN
RLSPCIPERSO-"

47@ FRIWT"[CRSRUINRLSPCITEMDRASLSPC]
QUELSPCIENTRARLSPCIUNALSPCIREFERENCI
ROSPCITAL"

480 PRINT"[CRSRUICOMOLEPCILALSPCIPRI
MERALSPCIOCSPCILASISPCIPRIMERASLISFC]
LETRASLSPCIDE"

498 PRINT"[CRSRUISULSPCIAPELLIDO.ENT
?gCES[SPCJVERHSESPCJTDDOSESPCJLOSESPCJ
S56@ PRINT"[CRSRUILEFONOSLSFCIDELSPC]
LASLSPCIPERSOMASLEPCICONLSPCIIDENTIC
ALSPCIRE-"

510 PRINT"[CRSRUIFERENCIA. "

528 PRINT"[CRSRDIL3SPCISILSFCIRUIERE
S[SPCIVERLSPCITODOSCSPCILOSLSPCITELE
FONOSLSPCIDE"

33@ PRINT"[CRSRUILALSPCILISTALSFCIAR
RIETRLSPCIRETURNLSPCIYLSPCILOSLSPCIY
ERASCSPCIALFA-"

548 PRIMT"[CRSRUIBETICHMENTE, [SPCIPOR
[SPCIFANTALLASLSPCIDELSPCI16LSPCINOM
BRES."

35@ PRINT"[3SPCICUANDOLSPCIHAYASL2ZSPC]
ACABADOLSPCIDELSPCICOMSULTARLSPCISI®

360 PRINT"[CRSRUIHASLSPCIMODIFICADOLSPC]
E%[SPC]FICHERO[SPCJRECUERDH[SPCJREBO
57@ PRINT"[CRSRUIBINARLSPCILALSPCICI
NTALSFCIHRSTALSPCIELL8PCILUGARLSPCIA
DECUADOLCSPCIY"

580 PRINT"[CRSRUIAPRETAR-6-PARALSPC]
GUARDARLSPCIEL[SPCINUEYOLSPCIFICHERD

668 PRINT"[CRSRDI[4CRSRRILRYSONILSPC]
PULSALSPCIUNALSPCITECLALSPCIPARALSPC]
CONTIHURRLEPCI"

6708 GETA#: IFA$=""THENE7@

688 RETURHM
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708 IFYC(3@BTHEN?14

702 PRIMT"LCLR]"

763 OP=1g

784 FORWA=@ATOZS

785 FORK=1T0250:MEXT

766 PRINTCHR$(OP)"[HOMIC[12CRSRDILECRSRR]
[SPCISOLOLSPCIPUEDOLSPCIADMITIRISPL]
360 [SPCIMOMSBRES"

767 IFOP=18THEMOP=145:GOTO?69

708 IFOP=146THENOP=18

709 NEATWQ

718 RETURM

714 PRINT"[CLR]L2CRSRDILICRSRRIIRYSON]
[25PCIAGEHDALSPCITELEFOMICAL2SPCT”
715 PRIMT"[CRERDI[SCRERRILRYSONILZEPC]
ENTRARCSPCIUNLSPCITELEFONOLSPCI"

728 PRINT"[4CRSRDILSCRSRRINOMBRE : [4SPC]
[1ecomM@]l"

730 PRIWNT"[2CRSRDILSCRSRRIAPELLIDOS:
[SPCIL2BC0MMa]"

740 PRINT"[2CRSRDILSCRESRRITELEFONO: [2SFC]
[?COMM@]"

750 PRINT"[HOMICBCRERD]" : I=0'KK=0'Y=
Y+1:XA=10'VYVY=32:G05UE 16000

7?55 IFB#(0@)=CHR$(13)THENY=Y~1:G0TO?S
a

760 FOR J=@ TO I-1

770 HOM#FCYI=HOMECY)+BECT)

7680 NEAXT:M$=B$.@)

790 PRINT"[HOMIL11CRSRD]":I=@ ' KKw120
i Xx=20:G0SUB18B0B0

795 IFBE$(B)=CHR$C(13)THEN79@

808 FOR J=@ TO I-1

B18 COG#FCYI=COGHE(YI+B$(T)

B2@ NEAXT:C¥=B$(@)

B30 PRINT"CHOMIL14CRERD]" : I=@:KK=240
iXA=7 0L=1:060SIUB10006 : (AL=0

835 IFB#(8)=CHR$(13)THENE3@

846 FOR J=0@ TO I-1

850 TEL$(Y)=TEL$C(Y)+B#$(J)

BEDW NEXT: T$=B$(0)

879 PRIMT"[2CRSRDIL2CRERRILRYSONILEPC]
SICSPCISOMLSPCILOSLSPCIDATOSLEPCICOR
RECTOSLSPCIAFRIETHLSPCILCRESRD]"

86@ PRINT"[RYSOMI[LSCRERRILSPCIRETURN
[SPCISILEPCISONLSPCIINCORRECTOSLISPC]
CIIESPE N

890 GETH#$

908 IFA$="1"THENGOSUB2@80: G0TOB78@
918 IFA$COCHR$(13)THENBSE

380 FORHH=1TOY-1

990 IFCOG$(HH)>COG#CYITHEN1BBE

1008 NEXTHH

1003 GOTO1048

1006 RHFE=NOMF(Y)

1087 RCE=COGSCY)

1008 RT$=TELS$C(Y)

1816 FORFF=YTOHHSTEP~1

1812 HOMECFF)I=HOM$(FF~1)

16813 COG3$(FFI=COGECFF~1)

1614 TELS(FFI=TELS(FF~1)

1016 HEXTFF

1820 NOM$CHH) =RN$

1823 COG#(HH)=RCS$

1026 TEL#(HH)=RT$

1640 PRIMT"[CRSRDICRYSOMIL2CRSRRILSPC]
S5ILSPCINOLSPCIENTRASLSFCIMASLSPCINOB
RESLSPCIAPRIETARCLSFCICPYLSPCT"

1650 GETA$: IFA$=""THEM1050

1660 IFA$=CHR#(13)THEN7B0

1070 IFA$="P"THEN ' RETURN

1e80 GOTO1@5@

1234 AL MENU GENERAL CON RETURN 1234
56

2000 PRINT"[3CRSRUIL40SPCI"

2002 PRIMT"[365PC]"

205 PRINT"[HUMICBCRSRD]" : [=0: KK=@:iX
#=10:VWY=REC(H$)~e4  U=1:GOSUB100808
2018 IFB#(0)=CHR$(13)THEN 28508

2015 MHOM$(Yom"!

2028 FOR J=0 TO I-1

2030 NOM$('Y)=NOMS (Y +B$CT)

2048 MEXT:N3=B$(@)

2030 PRINT"[CRSRD1":I=@:KK=120:XK=2@
‘YY=REC(C$)~-64  UU=1 : GOSUB1 0000

2060 IFB$(@)=CHR$(13)THEN 2100

2085 COGS(Y ="

2870 FOR J=8 TO I-1

208806 COG3(Y)=COGH(Y)+B$CT)

2050 NEAT:C3=EF(@)

2188 FRINT"[CRSRDI": Im@:KKm240: XKn7?
Yy=ARSC(T$) : UU=1:GOSUB10006

2110 IFB$(B)=CHR$(13)THEN 215@

2115 TEL$(YWo =""

2120 FOR J=@ TO I-1

2130 TELS(Y)mTELSCY)+B$CT)

2140 NEXT: T#=B$(@)

2150 RETURN

3000 PRIMT"[CLRILZCRSRDILICRSRRILRYSON]
[25PCIAGENDRLSPCITELEFONICAL2SPCI"

3681@ PRINT"[CRERDILSCRERRILRYSONILZSFC]
BUSCARRLSFCIUNLSPCITELEFONOLSPC]"

3028 FRINT"[3CRSRDIENTRALSPCIELLSFC]
APELLIDG: " 5

3630 PRINT"[ECRSRDI[SCRSRRIAPELLIDO:
[25PCIL26C0MME]"

3032 PRINT"[ECRSRD][ZCRERRILRYEONILSPC]
PARALSPCIVERLSPCITODALSPCILALSPCILIS
TRLSPCIPULSALSPCIRETURNLSFC]"

3648 PRINT"[HOMI[14CRSRD]" : I=0:KKm24
0:XX=20:VY=32 RE=0:GOSUB 10800

3050 PRINT"[CLRIL2CRSRDILYCRSRRILRYSOM]
[2SPCIAGENDALSPCITELEFONICAL2SPC]"

3@6@ PRINT"[CRERDILICRERRICRYSONIL2SPC]
BUSCAR[SPCIUNLSPCITELEFONOLSPCILCRSRD]

3070 IFB$(@)=CHR$(13) THENRR=1

3100 FOR WW=8 TO I-1

3110 IG$=1G$+BFWW>

3120 NEXT WW

3130 PIG=LEMCIGS)

3135 FF=0

3146 FOR TT=1 TO Y

3145 IFRR=1THEN3152

3158 IFLEFT$(COG$(TT),PIGI<OIGSTHENS
170

3152 FP=PP+1

3168 PRINTTABCOICOG#HCTT); TABCZ1INOM$
(TT)iTAB(32)TEL$(TT) :RS=1

3170 IF PP{16THEN 3179

3172 PP=@:PRINT"[CRSRD][SCRSRRILRYSON]
[SPCIFARALSPCICONT INUARLSPCIPULSALSPC]
RETURMLSPC]"

3174 GETHS$: IFA$(OCHR$(13)THEN3174
3176 PRINT"[CLRIL2CRSRDILYCRSRRILRVEON]
[2SPCIAGEMDALSPCITELEFOHICAL2SFCT
3177 PRINT"[CRSRDI[1BCRSRRICRYEONILSPC]
BUSCARLSPCIUNLSPCITELEFONOLSPCILCRSRD]

3179 NEXT TT

3ilcy IG$=""'!RR=0

3185 IFRS=OTHENPRINT"[7CRSRDIL165PC]
NOMBRELEFCINOLSPCIEXIXKTENTEL6CRSRDI"

3156 PRINT"[CRSRDI[SCRSRRILRYSONILSPC]
PARALSPCICONTINURRLSPCIPULSALSPCIRET
URNLCSPC]"

3380 GETHS$ ' IFA$C>CHR$(13)THEN3360

3358 RETURN

4000 FRINT"[CLRI[2CRSKDICICRSRRILRYSON]
[2SPCIAGENDALSPCITELEFONICAL2SPC]"

4810 PRIMT"[CRSRDIL9CRSRRILRYSONILZ2SPC]
BORRARLSPCIUNLSPCITELEFONOLSPCI"

4020 PRINT"[3CRSRDIENTRHLSFCIELLSPC]
RPELLIDO:" i

4030 PRIMT"[E6CRSRDILSCRSRRIAPELLIDO:
[25PCI[206COMME]"

4040@ PRINT"[SCRSKRDILCRERRICRVEONILSPC]
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CUIDADOLSPCICONLSPCILOLSPCIGUELSPCIA
UIERES[SPCIQUELSPCIBORRELSPC]"

4645 FRIMT"[CRSRDI[ECRERRICRYSOMILSPC]
ALLSPCIMEMULSPCIGENERALLEPCICONLSPC]
RETURMLSPC]"

4030 PRINT"[HOMI[14CRERD]I": =@ :KK=24

B Knm2a i YW=32  GOSUB 10000

4635 IFB$(B)=CHR$(13) THENRETURN

4060 FOR J=8 TO I-1

4870 CAGS=CAG$+B$(J)

4080 MEXT

40385 LF=LEN(CAG#$)

4098 PRINT"[CLRILZ2CRSRDILSYCRSRRILRYSON]
[25PCIAGENDALSPCITELEFOMICAL2SPCT"
4100 PRINT"[CRSRDI[ICRSRRILRYSON]LZ8PC]
BORRARLSPCIUNLSPCITELEFONOLSPCIY

4118 PRINT"[CRSRDIL2CRERRILRVSONILEPC]
ESTELSPCIESLSPCIELLSPCINOMBRELSPCIQU
ELSPCIHELSPCIBORRADO: [SPCILECRSRD]"
4115 JK=B:RS=@

4126 FOR T=1 TO ¥

2138 IFLEFT$(COG$CT), LF)COCAGSTHEN4 1

(%]

4140 PRINTTABC@ICOGSHCT ) TRBC21 yNOMSC
T)iTABC32)TEL$(T) iRS=~1

4150 JK=JK+1

4160 IFJK=BTHEN42@9

4170 COG$(T)=COGF(T+IK) i COG$(T+IK ="

"

4180 NOM$CT)=mNOME(T+IK) i NOMS(T+IK )m"
4198 TELSCTOmTELSC(T+JIK)  TELSC(T+JIK)m"

4208 NEXT

4205 IFRS=@THEMPRINT"[1@85PCINOMBRELSPC]
NOLSFCIEXISTEWTE"

4218 PRINT"[7CRSRDILSCRSRRILRYSONILSPC]
PULSALSPCIRETURNLSFCIPARALSPCICONTIN
UARCSPC]"

4230 Y=Y-JK

4240 CHG$="":GETAS$: IFAS$=""THEN4240

4250 RETURN

5688 PRINT"[CLRILZCRSRDILYCRERRILRVEON]
[25PCIAGENDALSPCITELEFONICAL28PCT"

5818 FRINT"[CRSRDI[SCRERRILRYSOMILSPC]
GUARDANDOL3SPCIF ICHEROLSPCIL2CRSRDI"

3628 OPEN1,1,1,"AGENDR"
5030 PRINT#1,Y

5040 FOR T=1 TO V¥

50650 PRINT#1.,COGS$(T)
S8E8 NEXT

5878 FOR T=i TO Y

5680 PRINT#1,NOM$CT)
5638 HMEXT

3168 FOR T=1 TO ¥

5110 PRINT#1, TEL$(T)
5120 HEXT

5138 CLOSE!

5146 RETURN

6008 OPEN1,1,@, "AGENDR"
6878 IMPUT#1.,Y

6080 FOR T=1 TO ¥

6650 INPUT#1,COG$(T)
6108 MEXT.

6116 FOR T=1 TO ¥

6128 INPUT#1,NOMSCT)
6138 HEXT

6140 FOR Tw=1 TO V¥

6158 INPUT#1,TEL$CT)
61608 NEAT

6170 CLOSE1

6180 RETURN

18066 FOR T=i TO 3@
16108 GETES$CI):IFB$CI)=""THEN NEXT T

16200 IF B$(1)=CHR$(13)THENPOKE1400+
I+KK, ¥V i PRINT i RETURN
16210 IFB$(I1)=CHR$(20)THENI=I~-2:GOSU

B12z60

16220 IFICOTHENI=@:G0TO10660

16250 IFB$(8)<{>""ANDUU=1THENGOSUB120
e

10300 IFB#C(I1)CO>""THEN 108450

16400 FOKE14@0+1+KK,VY+G:GOTO 18700
18450 IFB$C1)CO" " THENVY=32

18460 MM=RSC(B$(I))

16470 IFMM=460RMM=320RMM>47ANDMMLSET
HENK=@: GOTO18568

164860 IFMM>E4ANDMMCS 1 THENK=64 : GOTO10
508

16490 G0TO16606

18302 POKE14@0+1+KK , MM~K

18608 IFI=XXTHEN1@080

18550 I=]+1

le7ee IF G=2 THEN G=128:060T016000
16800 IF G=128 THEN G=0:GOTO10000
165898 GETA$ ' IFA$<OCHRS(13) THEN10900
11088 PRINT:RETURN

120860 FORU=BTOXX~1'POKE1480+KK+U, 100
‘NEXT :UU=8: RETURN

12200 POKE1402+]1+KK, 18@:RETURM

13606 PRINT"[CLR]"

13810 FORS=1TO164

13626 READG:POKE1624+0, 224

13638 MEXTS

15040 PRIMT"[14CRSRDILBCRSRRIPROGRAM
ACEPCIREALITZADOLSPCIPOR: "

13856 PRINT"L[2CRSRDIL7ZCRSRKR MMM
O N0 !

13860 PRINT"[7CRSRRIMKL21SPCIN#M"
13078 PRINT"[?CRESRRI#A%LSPCIJORDILSPC]
CARDONALSPCIVIDALLSPC 1"

153080 PRINT"[?CRSRRIAKL21SPC 14"
130568 PRINT " L7CRSRR D 00000 01 5 000
O 0 e

13108 FORS=1T0BGEO : NEXT ' RETURN

13148 DATASE,89.9@,92,93,94,96,97,98
»100,163, 105, 106, 109,110,111

13150 DATA128,130@,132.136.140,141, 14
3,145,147,145,151

131€0 DATAL1EB, 169,170,172,173,174,17
6,177,160,181, 182,183, 185, 167,189, 19
0,191

13178 DATA208,210.212,214,216,220,22
2,223,223,227,229.231

1318@ DATA248.250@,252,253,254,256,25
7,258,260, 263,265, 266,269,271

13158 DRTA321,322,323,325,326,327,32
9,333,334,335,337,338.339, 341,342, 34
3,345

13200 DATA348,35@. 352,353, 354, 356,35
7,358

13218 DATA362,365,369,373,377,381,38
3,385, 386,388,390, 392, 396, 398

13220 DATR402.405,406,409,413,414,41
7,418,421,423,425,426,427,428,430,43
2,436

13230 DATR437,438,442,445,449,453, 45
7,461,463,465,467,468,470,472, 476,47
8

13240 DATR482.485,486,487,489,450, 49
1,453,454,495,497,501, 502, 503, 565, 50
8,510

1325@ DATAS512.513.514,516,518

A PUBLICATION OF
CW COMMUNICATIONS
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Comando auto

José Ramon Gana

Gral. Castaiios, n? 47-12 dcha. ’ VIC-20

Portugalete (Vizcaya)

oo QS
Rest

Os envio una rutina que simula el funcionamiento del
comando AUTO.
Este comando es muy util para teclear programas en los que
los ntimeros de linea de la mayoria de las instrucciones siguen
un incremento constante. Para introducir las instrucciones que
no siguen la norma general del programa que estamos
metiendo basta con parar la ejecucion de la rutina y teclearlas
normalmente.
Esta rutina tiene unos nimeros de linea muy grandes para
dejar margen al programa que se va a introducir.
Una vez que hemos acabado de utilizar la rutina, ejecutando a
partir de la instruccién 60400 se consigue borrar la rutina y
dejar en memoria sélo el programa que nos interesa.
La rutina funciona con ampliaciones de 8K 6 16K. En caso de
no estar conectadas estas ampliaciones basta con cambiar:
Linea 60020:

El nimero 4140 por 7724

4514 por 8098
Linea 60070:

4162 por 7746

4514 por 8098
Estos nimeros afectan a la memoria de pantalla.
La rutina lista las ltimas instrucciones que hemos tecleado
pero para modificar estas instrucciones hay que salirse de la
ejecucion de la rutina. Es decir, una vez que se esta ejecutando
la rutina so6lo se puede actuar sobre una instruccion. Espero
que esta rutina os sirva de algo.

60000 PRINT"[CLRILECRSRDIDALSPCIELLSPC]
NUMEROLSPCIINICIALL2CRSRDIL25PCIYLSPC]
ELLSPCIINCREMENTOL2CRERD]"

66918 INPUTNI, IN:PRINT"[CLR]" POKES®
5.0

60020 FORI=4140T04514STEP2Z

66838 IFPEEK(I)C>1B0RPEEKCI+1)C>50RP
EEK(1+2)<>10RPEEK(I+3)<>40RPEEK(1+4)
<>23THENEDE@SE

60040 FORPSITOI+5:POKEP, 32 NEXT

50058 NEXT

6060 S$s"[3CRSKDI"

60970 FORI=4162T04514STEP22

60080 FORJ=ITOI+22

60098 IFPEEK(J){>32THENS$=5$+" [CRERD]
" Jw]+22GOTO60110

60100 MEXT:GOTO6E0120

60118 NEXT:!NEXT

60120 PRIMT"[HOM1"88"[CRSRLICBLUI";N
I, B¥=STR$C(NID

60130 POKEZD4.06

60140 GETA$: IFAS$=""THENE@140

60150 IFA$=CHR$(13) THENPRINT : GOTO6@1
8@

£0160 PRINTRS : B$=B$+A$

£0170 (0TOEB14@

£0180 IFICEBBORTHENEOZGO

60190 PRINT"[CLRICBLUINUMEROLSPCIDELSPC]
LINEAL7SPCIMUYLSPCIGRANDE" { FORM1TOS
BB NEXT GOTOE0R08

66200 PRINT"[CLRILWHTI";B$ PRINT"GOT
neazse"

60210 POKE198,3:POKE631,19!POKE632, 1
3:POKEE33,13

€0220 C1=INTC(NI/256) :R1=NI-C1k256'C2
mINT(IN/256) | R2=IN-C2#256

68230 POKE990,C1:FOKES@1,R1:POKESGZ,
C2:POKESB3.R2'POKEZ04. 1

60240 END

60250 NIsPEEK(900)%256+PEEK(981)
60260 IN=PEEK(902)#256+PEEK(963)
60270 IFPEEK(9@4)=@THENHI=NI+IN:iGOTO
60020

6028@ PRINT"[CLRILIST"NI-IN®PEEK(9@3
y"="NI:PRINT"GOTO66250" i PRINT" [BLUI"

60290 IFPEEK(905)(3THENPOKES@S, PEEK(
905)+1

£6300 POKE198,% POKES31,19 ' POKE6E32, 1
3:POKE633, 19 FOKEE34, 17 POKEE35, 13P
OKES@4.,@

60310 END

£040@ H=60000:K=8

60410 Z=K PRINT"[CLRICWHT1"; i FORM=NT
OM+4@STEP10: PRINTM: HEXT

60420 IFM)ER3EOTHENK=S: Zu8 ! POKE637, 1
47 :POKEE38, 31 :GOTOEA440

60430 PRIMT"6640@LSPCIN="M" Ka"8 PRI
NT"RUNLSPC16@408"

60440 POKE198,2:POKEE31, 19 FORI=1TOK
(POKEE31+1, 13 NEXT

La hora del programa
Para saber a qué hora has guardado un programa, escribe
al hacer SAVE...
SAVE “nombre”’+ti$
Has de tener en cuenta que el nombre no puede tener mas
de 10 caracteres, y previamente tienes que haber asignado a
ti$ la hora correcta.

L.F.S. RUN EE.UU.

Nombres mdgicos

Prueba a salvar un programa en la unidad de discos con el
nombre:
CHR$(0)+“NOMBRE DEL PROGRAMA”

Ahora el programa s6lo podra cargarse de esta manera.

B.B. RUN EE.UU.
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Comunidades

Antonio Luis Climent Albaladejo
Comuneros, 1-2° B
30003 MURCIA

C-64

Las reglas del juego vienen suficientemente explicadas en las
instrucciones correspondientes a las lineas 940-1160,
visualizandose el contenido de las sentencias Print a
continuacién de la presentacién. Debe resaltarse que las
condiciones de partida de cada una de las 17 Comunidades
Auténomas es idéntica (poblacién, riqueza, cultura y empleo).
La estrategia del juego consiste en buscar la distribucion
optima de nuestros votantes entre las distintas regiones a fin de
ganar las elecciones en el mayor numero de ellas.

El mapa esta realizado con graficos de baja resolucién, por lo
que son apreciables algunos errores y omisiones de accidentes
geograficos.

La musica no es original. Se trata de una adaptacion efectuada
por Pepe Bermejo (mi cufiado) sobre temas regionales y sobre
la musiquilla del ““telediario™.

Realizando unas pruebas sobre este programa me comentaron
que para seguir el desarrollo de la partida casi hacia falta papel
y lapiz. Mi respuesta fue que una forma de evitar papel y lapiz
para efectuar complejos calculos estratégicos era conveniente
utilizar la opcién ““‘jcuantos mueve?’=0, con lo que se anula el
movimiento no sin antes observar el niimero y distribucion de
votantes en la regién de origen y en la de destino.

El juego finaliza una vez superado el tiempo prefijado de
juego. Exactamente, una vez celebrado el primer comicio
electoral posterior al tiempo de juego fijado al inicio de la
partida.

18 VT$="[HOMI[ZSCRSRD]" (PRIMT" [CBLK]"
‘GOSUB 2916

28 GOSUB 5358 KEM IM5TRUCCIOHES
3@ GOSUBL1130:REM JUGRDORES

40 GOSUE 1278°REM  ESTHELECE CONDIC
IONES IMICIALES Y TIEMPO JUEGO

58 FRIMT"[CLR]1":GOSUB 8270 ‘REM MOV
Y ELECCIONES

60 M$="[125PCITIEMPO: [35PC1"+TI%+"[165PC]
" GOSUB 2444

78 IFTI$<TJSTHEN 568

20 FOR I=1TO 17 (PRINT,R#CI),PGECI)

50 FOR J=1TONJ ' IF PG#CI)=P$CJITHEN P
(JI=PCJo+1

168 NEXT J, 1

116 MA=~1 ‘FOK Jwl TO NJ: IF RCJIJMA
THEN MA=P{J) i 1=J

128 NERT J

1368 M3="[15SPCIGANADORLZSFCI"+H$(1 )+
"[1BSFC1" GOSUB 3896 GUSUB 2440

148 END

158 GOTO 156

e REM GALICIA

178 PRIMNTLEFT${VTS,3)TABCI),

1689 PRINT"[COMM3ILRYSOHILSHIFTEILCOMMM]
[3CRSRLILCRSRDILSHIFTEIL3SPCIL4CRSKL]
[CRSRDICSSPCILSCRSRLILCRERDILRYSOFF ]
[COMM#]LRVSONIL35PCIL4CRERLILCRERDILEHIFTE]D
[35FC1"

158 RETURH

<60 REM ASTURIAS

218 FRINTLEFTS(VTE, 45TAB12),

220 PRINT "[BLKI[RVSOWI[45PCIC3CRSRL]
[CRSRD1CZSFC1"

238 RETURHM

240 REM CAWTHRBKIA

250 FRINTLEFT$(YT%,4)TABC1E);

269 PRINT"L[COMM3ICRYSO0N1LZ5PCIC3CRERL]
[CEERDIL35FCILZCRERLIICRERDICSFCI”

278 RETURN

<60 KREM FAIS VASCO

2598 PRINTLEFT$(VT#,3,TRAB(18)

300 PRINT"[BLKILRYSOWILSHIFTEILCOMM#]
[2CRSRLICCRSRDIL4SPCIL4CRERLILCRERD]
[45FCILSCRSRLICCRESRDILZSPCT"

310 RETURH

328 REM FRAWCIA

330 FRINTLEFT#(VT$,3)TRHE(22),

340 FRINT"[ELK]IRVEONI[9SFCICRYSOFF]
[SHIFTE1[S9CRERLILCRSRDILRVEONIL?SPC]
[RYSOFFILSHIFTEI[SCREKLILCRSRDILRYSON]
[4SPCICCOMM%T "

338 RETURHM

360 REM NAVARRA

378 FRINTLEFT&C(VT$,4)TABL2Z) )

380 PRIMT"L[COMMSILRVSONILSFCILCRSRL]
[CRESRDI[25PCII3CRERLI(CKERDIL3EPCILZCRERL]
[CRSRDICSPCI"

398 RETURH

400 REM ARAGOM

419 PRINTLEFT$(NT$,5)TAB(Z4),

428 PRINT"L[COMM3]LRYSONILZ5PCIL2CR3RL D
[CRSRDILZESPCILSCRERLILCRERDILSSPCI[SCRERL ]
[CRERDIL4SFCIL4CRERLILCRERDIC4EPLIISCRERL D
[CR5RDICSSPCT"

438 PRIMT"[RVEOMILSCRERLILCRERDIL4SPC]
[SCRERLILCRERD " 2SPCICCRERLICCRSRDILSPC]
"RETURN

448 REM CHTALUHR

450 PRIMTLEFT$(WT#.5)TAB(Z6;

460 PRINT"[COMMEILRYSUMILSPCILCRERL]
[CRSRDILSESFCILSCRERLICCRERDILSSPCILSCRERL D
[CRSRDIL[4SFCILRYSOFFILSHIFTED";

“#78 PRINT"[RVSONILSCRSRLILCKSRDILZSFC]
[RYSOFFILSHIFTEILSCRSRLILCRSRDILRYSON]
[SPCILRYSOFFILESHIFTEI" i RETURN

480 REM CASTILLA LEOHW

498 PRINTLEFT#(YTE,6)TRECLZ),

508 FRINT"L[COMME]LRYEONIL45FCILCRERR]
[2SPCIC7CRESRLIICRERDIL7ESPCIL7CRSRLICCRERD]
[eSFC1";

510 PRINT"[RVSONILSCRSRLILCRSRDILSSFL]
[CRERRI[3SFCILICRERLIICRERDICBESFCILSCRERL ]
[CRERDIL3EFCI",

928 FRIMT"[RVEOWILICRSRLILCRERDILESFC]
[6CRSRLILCRSRDILEFCILCRSRRIL3SFCIY, ¢
RETURN

539 REM RIDJA

548 PRIMTLEFT$(VT$,7)TAB19),

S50 PRINT"[WHTILRVEOMIC3E5FPCIL4LRERL]
[CRERDIC4SFCIL4CRERLIICRERDILSPCI" iR
ETURN

Selb REM FORTUGHL
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579 PRIMTLEFT$CYT#,8TRECE) )

S8 PRIMT"[BLKILRYSOMIL4EFCIL4CRERL]
[CRERDILSSFCILSCRERLILCRERDICSSFCIISCRERLD
[CRSRDIC4SPCILSCRERLILCRSKRDI" )

596 PRINT"[RVSOMILSHIFTEIL4SPCILECRERL ]
[CRERDILSSPCILSCRERLILCRERDILSEFCILSCRERL]
[CRERDIL4SPCILESCRERLILCREBRDILSEPCI" )

508 PRIMT"[RVSOWIL3CRSKLILCRERDILASPC]
[SCRERLILCRERDILSHIFTEILGSFLI[4CRERL]
[CRERDILSSPCI"

510 RETURN

620 REM EATREMADURA

630 FRIMTLEFT#(VTE, 130 TRBU13),

640 PRINT"LWHTILRYSONILSPCIL2CRSRKLILCRERD]
[35PCIL4CRERLICCRESRDILSSFPCILSCRERLILCRERD]
[4SFCILSCRERLILCRERDILZSPCI" iRETURN

&£58 REM MADRID

660 FRINTLEFT#$(VT#, 12)THBC1B,

670 PRINT"[COMM3]LRYSO0NMILSPCILZCRERL]
[CRSRDIL3SFC]" i RETURN

680 REM CRSTILLA-LA MAMCHA

699 PRINMTLEFT#(VT#, 12)THECLS),

700 PRIMT"[BELKILRYSOMIL3EPCIIZCRERL]
[CRESRDIC3SPCILECRSRLILCRERDILSSPCILECRERL]
[CRSRDI",

710 PRINT"[RVSOMIL7SFCILBCRSRLILCRERD]
[75PCILECRERLICCRERDILSSFCI" | RETURN

728 REM VALEMCIA

730 PRIMTLEFT(VTS, 110TRBLLS) )

740 FRINT"[WHTILRWSOHILSFCILRYSOFFILSHIFTE]D
[SCRERLICCKERDICRYSONILSPCIIRYSOFFILSHIFTE]D
[ZCRERLICCRERDICRVSONILSPCILCOMM#]L2CRSRL]
[CRERDILZSFCILICRERLIICRSRDILZEFCIIRYSOFF ]
[SHIFTEIL3CRERLILCRERDILRYSONILSPCILRVEOFF]
[SHIFTEILZCR3RLICCRERDILSHIFTED"

750 RETURH

768 REM BALEARES

770 FRIMTLEFT#(VTE, 120 TRBCZS),

780 PRINT"[BLKILRYSOMILSHIFTEILCRERL]
[CRERDILRVEOFFILCOMMAILEHIFTEILCRSKR]
[ZCRERUILCOMMOICLCRERDIT4CRERL I [2CRERD]
[CRSRLICSHIFTRI" 'RETURN

799 REM IMURCIA

500 FRINTLEFT$(VTSE, 150TRBCZZ),

gle PRIMT"CCOMM3ICRYESOMILSPCILZCRSRL]
[CRSRDIL[2SFCILSCRERLILCRESRDIL3EPCILZCRERL]
[CRERDILZSFCI" : RETURH

S8 REM AMDALUCIA

530 PRIMTLEFT#{VTE, 170 TRBC 140,

548 FRIMT"L[COMMEICRYSOMILZEPCILSCRSRL]
[CR3RDIL1IGSFCICLIICRSRLICCRERDILLISFC]
[RVSOFFILSHIFTE]" )

859 FRIMT"[11CRERLICCRERDILRYSOFF 1LCOMMA]
[RYEOHILISEFCILICRERLILCRERDI LRYSOFF ]
CCOMM#ILRYEOHIL25FCICRVEBOFFILEHIFTE]
[ZCRSRRICCOMMAILSHIFTEILFCRERLICCRSRD]
[RVSONILSFCIIRYSOFFICSHIFTED" S

S8 RETURH

870 REM CHMARIAS

B350 FRINTLEFT#(WTS, 200 TRBLZY ) "[SHIFTO]
C1Z2C0MMY I 1SCRERLICCRSRDILCOMMGIICRSRD]
[CRERLILCOMMGILCRERDI[CRERL ILCOMMG ] LCRSRO]
[CRERLICCOMMGICCRERDILCRSRLILCOMMGILCRSRU]

4
590 PRINTLEFT&(YTE, 230 TRELZS ),
500 PRIMT"L[BLKILSHIFTUILCRSRRILCOM A
[SHIFTEILCRSKLILCRSRIILCOMMOICCOMAF ]

[CRESKRI[SHIFTRILCRERRILCRERDICRYEON]

LCOMME I CRERL ICCRERUILCOMMI ] LRYSOFF ]

[CRERUILSHIFTHI"
718 RETURH
528 FORI=1TO5006 HEATI RETURN
538 FRIWMT"CCOMI413"
948 FRINT"[CLRILCKSEDIELLSFCITERRITO
RIDCESFCIESFAMOLLSFCIESTALSFCIORGANIZ

RADOLSFCIENLIZ LSPCICOMUNIDADESLSFCIAUT
OHOMAS. "
350 FRIMT"L[CRSRDIALLSFCIIMICIOLSFCID

ELLSFCIJUEGOLSFCITODASLSPCILASLSFCIR
%EéE?ESEESPCJTIENEN[EPCJLHESFC]MISHH

L] o )

9e8d PRINT"CAFACIDADCSFCIDELSFCIDESAR
ROLLOCSFCISOCTOECONOMICOLSFCI"

978 PRINT"QUECSFCISELSFCIALTERARALZSRC]
DURANMTELSFCIELLSFCICURSOLEFCIDELSFC]
LALSFCIFRRTIDA. "

260 FRIMT"[CRSRDIELLESFCIOBIETIVOLSFC]
DELSPCICADALSFCIJUGADURLSFCIESLEPC IO
EIEHEREESFCJEL[SPEJGUHIERHDEBPCJEH[SFC]
30 FRINT"L[SFCIMAYORLSPCIMUMEROLEFC)
DELSPCIREGIO-HES, "

1668 FRINT"[CRSRDIIMICIALMEMTELSFCIS
ELSFCIINTRIODUCEHLSFCILOSESFCIMOMBRES
[2SFCIDELSFCILDSCSFCIJUGADORESSFCT"

4

1818 FRINT"YLSFCIELLSPCITIEMFOLSFCID
ELSPCIJUEGD. "

1028 FRINT"[CRSRDILALSFLIFARTIDALSFC]
SE[SFCIDESARROLLALSFCIDELSFCILALESFC]
SIGUIENTEFURMA: " GOEUE 328

1030 PRIMT"[CRSRDICADALSFCIJUGRDORLSFC]
FORLSFCITURMOLSFCIDELSFCIJUEGOLSFCIR
LUEDELSEFCIORDENARLSPLIUNLSFCIMOYIMIE
HTOLEFE]" ;S

1848 FRIMT"MIGRATORIOLSFCIDELSFCIRE~
[SFCIGIOMLSPCIALSFCIREGIONLSFCITRASL
ﬁDHHDU;ESPCJDEESPCJESTHESPC]FURMHLUS

’

1856 FRINT"[SFCIYOTOSCSFCIDELSFCISULSFC]
PARTIDOCSPCIALLSPCIOEJETOLSFCIDELSFC]
GA-HARCSPCILASLSFCIELECC IONES, "

1060 GOSUE 520 FRINT"[CRSRDIDESFUESLSFC]
LELSPCICADALSFC IMOY IMIENTOLSPCIMIGRA
TORIOC3SFCITIENELSFCILUGARCSFC]" S

1076 FRINT"UNLSFCIACONTEC IMIEWTOLSFC]
ALEATORIOCSFC JGUE CSPC IAFECTRRALSPCIA
[SFCILASLSFCICONDICIOHESLSFC] "
1950 FRINT" INICIALESDELSFCICADALSFL]
REGIONLSFLIYLSFCIALSFCILOSESFCIVOTOS
LSPCIDELSFCILOSTSFCIPAR-TIDOSLSPCIGU
ELSPCIM;
1830 FRINT"ESTANLSPCIFRESENTESISPCIE
NLSFCILASSPCIREGI0-[SFCINESTSFCIAFE
CTADAS, "
1108 GUSUB 526 FRINT" [CRERDICUANDOLSFC)
HANLEFC 1JUGADOLSFC I TODOS[5FL ILOSISFC]
PRARTIDOS[45FC]" ;
1116 FRINT" DURANTE[SPCICURTROLSFCIAN
OSLSPCI(CURTROCSFCIMOYIMIENTOSS" S
1120 FRINT"TIENENLSFCILUGARLSFCILASLSRC]
HUEYASLSFCIELECCIONESLSFCIMUELZSPCT "

s

1130 FRINT"ESTHELECERAWLEFCINMUEVISLSFC]
GOEIERHOSLSFCIEMCSFCILASI4SFCIREGION
ESLSFCIAUTONOMAS, "

1140 GOSUE 320 FRINT"[CRERDIZSELSFCIR
EFITELZFCIESTALSFCISECUENCIALSFCIHAS
TRISFCIAGUTARLSFCIEL" S

1150 PRINT"TIEMFOLSFCIDELSFCIJUEGOLSFC]
PREFIJADOLZSFCI"

1166 FRIMT"[ZCRSRDILRVSOMILESFCIFULS
ELSFCIUMALSFCITECLALSFCIFARALSFCICON
TINURRLC42PCI"

1170 GET RE$:IF RE$=""THEN 1178

11ce RETURHN

1156 INFUT"LCLE] <SRUINUMEROLSFCID
ELZFCIJUGHDORESL35FCISL3CRERLD " RES
1260 IF RE3:"2"ORRE$2"9"THEHW 1150

1210 MI=VALCKEE$) (FOR I=1 TO HWJ:PRINT
"5§C§8RDJHDMEREESPE]JUGHDUR”iIJIHPUT
REIQW]

128 INMFUT"[CRSRDISIGLASLSFCIFARTIDO
"OFECI) FRINT, JFECT0 FECT)=LEFT#{F$C
$9. ¢ HEa TSl

1230 RETUKH

1240 INWFUT "TIEMFOCSPCIDECSFCIJUEGOLEFC]
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CHHIMMSS) [SPLI01 LB LECRSRLIY S RES
1e58 RETURM AT
1270 DIM CRC17,30,VEHT, 170, R$C17 0, RE
Z200,F53C17)

1266 FOR I=1 TO 17: FOR J=1T0 3:CRKI
» JI=100 HERT J, I:DIM S563(53),C5039,3
J

1239 FOR I=1 TO 15:REARD SG#CI),CG0T,
12,CG60T,20,C601,30 ‘HEAT 1

1506 FOR I=1 TO 20:READ SG#C19+15.C6
(13+1,15,C6¢19+1,&7,C6415+1,3) HEAT
I "
1310 FOR I=1 TO 17 READ K&CIJiHEAT I

1328 FOR I=1 TO 17: FOR J=1T0 HJ:¥<J
s 15=IHT (16000008, 17, NI )  HEAT J, 1

1330 FOR I=1 T0 20°READ R(I)HEAT I

1346 GOSUB 1240

1350 RETURH Ak
13650 FOR J=1 TO HJ:FRINT"[ELKILCLRI[ZCRSRD]
JUEGRLSFCI" HECT )

1370 FOR I=1 TO 17:FRINT .1 TREC1S),
RECI)HERT I

1380 INFUT "[ZCRSRDIREGIONLSPCIORIGE
NLEFCIMOVIMIENTOLSFC IMIGRATORID" ; RE$
FO=YALLRES)

1390 IF RE$<"1"ORRESS"5" THEN1350

1406 INFUT "REGIOHLSFCIDESTINOCSFCIN
OWIMIENTOLSFCIMIGRATORID" ; RES

1418 IF RE$<"1"ORRE$S"9" THEN1408

1420 D=YAL(RES) : IF O<10RDS10ROZ170RD
2170R U=D THEM 1360

1438 PRINT"[CLRICCRSRDICRYSONIORIGEN

| [RYSOFF JLCRSRDILSCRSRR]"FGEC0) )

1440 IFDCHTHENOH O GOSUB 158,220, 260

» 360, 350, 428, 450, 508

1458 IFOLEAHDOCISTHENON 0-8 GOSUB 55
0,678, 760, 740, 780, 540, 540

1450 IFOZ1STHENON 0-15 GOSUB 610,500

1476 FREINT"[BLKICHOMILZCRSRDI" (FOR 1
=1 TO HJ
1450 FRINT TRBCZSIFECITABCEELY (I, 0)

1438 HEAT I

1568 FRINT"[HOMIC 1BCRERDICRY SONIDEST
IHOCRYEZOFF I LCRSRDILSCRERRIYFGECD )
1518 IFD{STHEMON D GOSUE 186,220, 250
) S, 3B, 420, 450, 508

1528 IFDL8ANDDL1ETHEMOND~EG0SUB 556,

67k, 78E, T4, T80, 548, B4

1330 IFDZ15THENOHD-1SG0SUB 610, S90ERA
Ta

1546 FRIWT"[BLKILHOMIC12CRSRDI" FOR

I=1 TO HJ

1550 FRINT TRBLESI)F$(IITABCSOIYCI, D)

1566 HEART 1

1379 IMFUT "[4CRERDICURNTOSCSPC IMUEY
ELSFCI(E: AHULAR ) " RES

1580 IF RE${"0"0R RE$>"335935955595"T
HEH 1578

1556 N=YALCRE$) IF M3VCT,000R M=@THE
H 1358

1680 REM #&#% ACEFTADD MOV #ahsk

1618 ViJ, 0=V T, 00-M: VT, Dosc T, DY +H
1628 REIM ###% GENERACION DEL SUCESO
L

1630 MsINTC1+354RMDCE) )

1640 R=INT{1+17HRHDE) )

16538 IF M>15 THEW R=R({M-19):M$=5G3¢H
2 GOTO 1670

1668 ME= RECRI+"[EPCI"+5GECM)

1670 FRIMT"[CLRIL4CRERDICRYSOMINOTIC
IASCBCRERLILZCRERD] " +M$  GUSUE 3696
1680 FMFA==1:H1=@

1658 FOR I=1 TO HJ:IF V(I,R)»=MA THE

H MR=YC{ILR) (GBS Mi=HM+1: IF HM<1THEN
M1=MA

1708 HERT I FG#iRI=FF(GED IFCHM=HI IR
NHDCHMA=I11 ) THEH1 866

1710 HE=INTCCCGUM, 22/ 100+1 ) #CRCR, 230

1720 MC=INTCCCGEM, 30/ 100+1 ) #CRCR, 390
1736 HI=IMTCCCGOM, 15/ 180+1 J#CRER, 135

"4k ME=ME+NC+HH]
U HA=CRCR, 10+CRCR, 25+CRER, S
1758 EV & IMTOCHS=HADAHA%1687 :KEM FO
RCENTHJE GAWDO O FERDIDO
1778 CROR, 10=HI:CRCR, 2)=NE: CRCR, 3)=H

lobd Vo=THTCEY#Y (GE.RYA/186)  IF YGEL5Y
THEMYG=5"
1818 YOs=IHT WG HI=12)
1620 FOR I=1 TO HJ
15386 IFI=GBTHEN V(GB,RI=V(BE,Ri+ Y5:
GOTO 1358
ledd VCILRI=VITILRI+ Y
1858 MEAT I
loed PRINT"[HOMIL 1BCRERDICRYSONIREG]
OHLEFCIAFECTADALRYSOFF ILCRERDILSCRERR ]
"FLECKY
70 IFR{ITHEMON R GOSUB 150,220,260
, SHE, 350, 420, 466, 506
18280 IFRZ8ANDE-IIBTHENON R-5 GOSUE 55
b, 670, 788, 748, TE0, 648, 548
1890 IFRZISTHENON R-15 GOSUE 816,500

1566 FRINT"CBLKICHOMIL12CRERD1" (FOR
I=1 TO HJ
1518 FRINT TABCZSOF$CI)TABCSBIVCILRY

1928 HEKT I

1536 GOZUE 520 :HEAT J
1548 RETURH

13568 GOsSUE 1s8

1560 GOSUE Zod

1578 GUIUB 240

1958 GOSUE
1558 GO5SUE ;

Zhe GOSUE 366

s SUE 480

SUE <40
LB 428

g GOSUE S350

2058 GOSUB S8

2080 GOSUE 626

ZE70 GOSUE 636

2038 GOSUE &5

2050 GOSUE 72a

P GOSUE Tel

21168 GosUE 756

2128 GO3UE 826

2138 GOSUE 878

2148 EETLEN

2158 FRINT"[CLE]" :GOSUE 1350 FOR L=l
TO 17 MA=-1 M=

2158 M3="[325FC1"+R3CLy+"  [25FCIJORNM

RUDALSFCIELECTORAL "

2170 GOsSUE 2449

2158 FOR K=1TO HWJ

21538 IF VIR, L) Z=MATHENMA=Y (K, L)  GE=k

2208 HEAT K:FGHILI=FE(GE)  IF (HM=HJI A
HDCMR=M1 3 THEN FGHCLI="":60TO 2268

2218 FOR K=1 TO NJ

2220 [13="[3FEFC]"+F$KI+5TRECVCK, L)
(GOSUB 2448

2230 HEAT K

2240 Mé="[345FCIGAHALSFCIELECCIONESISFC]
YERGF LR L GERET ]
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INT"[HOMILCRERDILIESFCI" : GOSU
GUuUB‘44H

{EAT L RETURH

OR My=1 TO 4:GOSUB 1366 HERT M

GOSUB 2150
2 G RETURH
ZSUG FRIMTLEFT#:YT$, 50 TRB 2655

318 FRINT"CBLUILRY3OMILSFCILCRERLILICRSRD]
[dJFFJ[JIRJRL]['FuFD][JuFL][JLEuRLJ[IRQRDJ
[45FCIIRVEDFFILEHIFTED ",
2320 FRIMT"[RYSONI[SCRSRLICCRSRDILZEFC]
CRYSOFFILSHIFTEILSCRERLILCRERDILRYSOM]
[SFCIIRYSOFFICEHIFTE]" (RETURN
2330 FRIMTLEFTS(MTS., 200 TRECEZT )" [SHIFTO]
C12CoMMy 10 1SCRERLILCRSRDILCOMMGIICRSRI]
[CRSRLILCOMMGICCRSRDICCRSRL I LCOMMG] [CRERD]
[CRERLICCOMMGICCRERDICCRERLICCOMMGI LCRERU]

Mmmm

APRIRNY <
m

2340 FRIMTLEFT#(VTE, 230 TRELZ29)

2338 FRIMT"[BLUILSHIFTRILCRERRICCOMER]
[SHIFTEILCRERLICCRERUILCOMMO ICCOMMF D
[CRERRICSHIFTUILCRERKILCRERDILRYSON]
LCOMMEITCRERLILCRERUICCOMMI ILRYEO0FF ]
[CRERUICSHIFTED"

2368 RETURN

£370 FRINTLEFTHCVTE, SOTRBC1S)

d FRIMT"[BLLICRYSOMICSHIFTEICCOMIA]
SRLILCRERDIL4EPCIL4CRERL ILCRSRD]
[45FCILSCRERLILCRERDICZSFCTY
2330 RETLIKH
<488 PRINTLEFT$0YT$, 17)TABC 145,

2410 FRIMT"CELUICRYESOMIC2Z5FCIISCRERL]
[CRSRDICIBSFCICIICRSRLICCRERDILI1SPC]
[RVSOFFICEHIFTED"S

2928 FRINT"[11CRSRLILCRERDILRYS0FFILCOMM#]
[RYSONIL5SFCICLICRSRELILCRSRDICRYSOFF]
CCOMM&ICRYSOMILESFCILRYSOFFICSHIFTE]
[ZCRERRICCOMM#ICEHIFTEILFCRSRLILCRSRD]
[RYSOMILSFCICRYSOFFILSHIFTED",

2438 RETURH

2440 FOR I=1 TO <8

2458 FRIMNT LEFT$CWTH, 20LEFTSCME, 460
2450 MI=RIGHTE(11$, LENCMS)~1)+LEFTS(HM
3,10

2478 FOR T=1 TO Z0:HEAXT T,I1:RETURH
2428 DATA "IMVERSICOHLSFCIEATRANJERA"
218,18, 1

2428 DATA "ESCUELA".S,3, 16

2380 DATA "FOLIDEFORTINVOS",7, 1,4
2319 DATA "ERUIFAMIENTOLSPCICOLECTIV
OCSFCICOMER~-CIALY, 7,5,
2520 DATA "HOSFITAL",&8.7,8

2524 DATA "CAKKRETERR", 16.,5.@
<34 IATA "AUTOFISTR",15,6,0

ik TH "ESTAHELECIMIEMTOLSPCIEMFRE
SALSFCIFUBLI-CA", 5, 1d,8

€3ed DATA "HUEVOLSFCIHOTEL" 5,3, 1
2570 DATA "ATEWMTADOLSFCITERRORISTA",
-11E1JEJ
<5cd DATA "DESCUBIERTOLSFCITRAFICOLSPC]
DELSFCIDROGAS" . ~1, 8, -1
€328 IATA "ESTAELECIMIEWTOCSFCIDELSPC]
HUEYALSFCIL IME-ALSPCIDELSFCIFF.CCL ",
15,16,0
Zebld DATH "ESTAELECIMIEMTOCSPCIDELSPC]
HUEYOLSFCIRERD-FUERTO" , 26, 5, 8
2518 DATA "AUMEWTANCSFCIDELITOSCSFC]
COMUNES" ,-1,-1.8
s DHTH "ESCANDALOLSFCIFOLITICD", @
"1J P

;630 DATA "CRISISLSFCIFARTIDO",8.0,0

2640 DATA "CIERRECSFCIEMFRESA",-18@, -
4]
S8 DATA “CIERRECSFCIEMPRESR" ,~3.-3

od DATA "CIERRECSFCIEMFRESR",-8,-8

2678 DATA"CASTILLALSPCILEDN: [SPCIEUE
NRLSFCICOSECHA", 1, 7.8

26508 DATA"CASTILLALSPCILALSFC IMANCHA

' LSFCIBUEHALSFCICOSZE-CHR", 1,7,

2299 UATA"RIOJA: [SPCIBUENALSRCICOSED
HR",1,7.0

2788 DATA"MURCIA: [SFCIBUENALSFCICOSE
CHAR".1,7.6

2718 DHTH“”HLEHCIH [SFCIBUEHALESFCICO
'EJECHR“ 21a7) U

27z) DATA"AMDALUCIA: LSPCIBUENRLSPCIC
DSECHR",1.7.8

<7360 DATA"FARISLSFCIVASCO: [SPCIFAROLSFC)
GEMERAL" , &.~1.8

Zr4ld IATA"ASTURIAS: [SFCIPAROCSFCIGEN
ERAL",8,-1,4

<758 DATAR"ASTURIAS: [SFCIAUMEHTRISPC]
TURIZSMO", 1,3.6

2758 DATA"CANTAERIA: [SFCIAUMEMTALSFC]
TURISMO",1,3,8

2770 DATR"CATALUNA: [SFCIAUMENTALSPC]
TURISHO",1,3.6

Zvad DATA"VALEMCIA CSFCIRUMENTHLSFEC]
TURISMO", 1,353,868

27538 DATA"EBALEARRES: (SRPCIAUMEMTALEFC]
TURISMD",1,%.8

pee]sls] DHTH“HURCIH?[SPEJHUMEHTHESPC]TU
RIZMO", 1,353,608

2610 DATA"CANARIAS: [SPCIAUMENTALSFC]
TURISMOD",1,3.8

2828 DATA"AWDALUCIA [SFCIAUMEMTALSPCI
TURISMO",1,3,6

<838 DATA"MURCIA: [SFCITERREMOTOM, -1,
";“;‘3

<848 DATA"GRAMADA: C3FCITERKEMOTO", -1
PN

<850 DATA"CANARIAS: [SFCITERREMOTO", -
1»"2;0

zcik DATA"CAMARIAS CSFCIMAREMOTO" . -1
)"2;8

2878 DATA"GRLICIA" . "ASTURIAS", "CAHTH
ERIR", "FAIS[SFCIVASCO", "HAYRRRA" . "HE
AGOM"

Z&38 DATA"CATALLUNA", "CASTILLALSFCILE
OH", "EIOJA", "MADRID", "CASTILLACSFCIL
ALSFCIMAMCHA"

25530 DATA "VALEMHCIAR", "ERLEARES", "EsT
REMADURA", "ANMDALLUCTA" , "MURCTAR" ., “FHHH
RIAS"

2999 DATH S,11,5, 18,12, 15.4.4,2,3,7,
12: 13,1802 ,4921 6018, wl ¢

2518 FOR H1=54272T0 54256 FOKE H1.8
HEAT FOKE 54277,53:FOKES4275, 54  FOKES
436,13

25924 FRIMT"[CLR
1TO 168 HEAT : GO

2530 HF=12 1LF=2163DR~¢1‘D=8U GOSUB

3678
2948 HF=11 LF=114: GOslB 3670
23950 HF=18 :LF=z285: L GOSUE ZEFR
2758 HF=11 :LF=114: (GOSUB 367d
2370 HF=1z :LF=zia: (GOSUB 3676
2928 HF=14 LF=187 DR BHJHb SETE
2958 HF=1o ILFa 47 TR 3 367H
ZOge HF=17 : E676
Sele HF=19 LF= 3670
028 HF=17 3676
30 HF=le 3674
HF=12 3670
(oE HF=11 3676
S0 HF =10 'iﬁuJHB 3674
7E HFs11 GOsSUE 2670
3658 HF=12 [IR=d :GOSUE 3570
3658 HF=14 7 DR ':GU:UB 3670
3108 HF=16 LF= 47: i SET0
3118 HF=17 37 IR 3RVE
3128 HF=14 LF=187:LR= 36749
3138 HF=12 :LF=21&:DK i , 3670
3140 HF=@ :LF=@ :DR=4:GOSUB 3670
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3618 HF=17 LF=37 :DR=18:'GOSLE 3538
3820 FOR H1=54272TO54256 FOKE H1,8:H
RETLIRMH

FOKE 5427735, HF (FOKE 54272, LF (FOK

E 1556 FOR H1s

1TO 206 :NEXT : GOSUE ;
3168 HF=1@ :LF=205: DR=5:VD=50:G0SUE E

e
TN

: E 54275, 685 FOK H1=1T0 YD#DR:HEAT H1
3840 FOKE 34276, 64 RETLRN

HF=12 LF=215:

g HF=17 LF= 37:
Jd HF=16 LF= 47:
HF=15% LF= £3:
HF=17 LFs 37: ©:GOSUB 3670
HF=1c LF= 47: (GOSUB 3576

d HF=14 (LF=107 DR=4:GOSUB 3570
HF=16 :LF= 47:IRs4:G0SUE 3670

v HF=14 LF=187: DR=4 : GO5UE 3570
HF=1g ‘LF=216'DIKk=4:G0OSIE 367€
HF=11 LF=114:DR=12:G0SUB 3&7@
FRINT"[CLRI":GOSUB 1550:FOR Hi=
208 HEAT: LB 237Ve Miguel Forgas Serra

‘LF=0 DR= 2:.G05U Tiras, n? 14

) Vilanova i la Geltra (Barcelona)
HF=5 LF=147 DR= 2:GOSUB 3678
HF=11 ‘LF=114:DR= Z2:GIJSUB 3570
HF=14 :LF=187 DIR=<:GOSUE 3570

4:G05UB 3
GOSUB 3
{GOSUB 3
GOSUB 3

00 Oy Oy
OO0

7
7
7
X4

: |

Cuatro en ‘myq; &

VIC-20

18 HF=13 ‘LF= 7@:
KB HF=14 LF=147:
1 HF=12 LF=21a:
3370 HF=3 iLF=147:
3380 HF=12 :LF=215:DR=2:G0SUB 3676
3538 HF=11 :LF=114'DR=12:GO5SUB 3578
3466 FRINT"CCLRI":GOSUE 19568 FOR Hi=
1TO 288 :HEXT (GOSUE 2460
3418 VD= 7@ :HF=08 LF=@
B 35706
3420 HF=12 LF=215:'DR=
3438 HF=14 :LF=187: IR O5UE 387d
3448 HF=16 LF=47 DR= 2:GOSUB 3576
3458 HF=17 ‘DIR= 2:GOSUB 3570
34c@ HF=159 5o DR=2:GOSUE 36760
3478 HF=17 (DR=5 GOSUB 3678
3420 HF=13 63 IR=1:G0SUB 3670
3490 HF=17 (LF=37 :DR=1 :GO3SLE 38

,« é{”"ez:@ ’

fe

=< GOSUB 3670
&£ GO5UB 3676

‘DR= 2:G0sU

< GOsUB Se7d

)
3588 HF=16 :LF=47 :DR= 2:GOSUEB ::ETB
52:3:"31 ﬁg:’i: ;LF.—IU' Eg;l 15:::,315553';,3?21 Os envio el juego CUATRO EN RAYA. Su funcionamiento es
3530 HF=17 : 37 DR= 2 GOSUE 3570 muy sencillo, al inicio aparece en la pantalla la presentacion
3548 HF=@8 :LFs@ :DRs 2:GOSUE 3578 del juego esperando que pulsemos una tecla cualquiera.
3550 HF=0 :LF=@ :DR= 2:G0SUB 3670 Seguidamente aparecera el tablero, encima aparecera
3560 HF=1@ LF=205 DIR=z:G 676 parpadeando un cursor rojo que es el que indica la columna
3570 HF#11 LF=114 DR=2: G por donde caera la ficha al pulsar la tecla return, este cursor se
35c8 HF=14 :LF=187 DIR=2:0G 6768 puede hacer desplazar a izquierda y derecha utilizando un par
3558 HF=12 'LF=2Z1&6:DR=6:0 3670

3l HF=11 :LF=1

14

‘IR=1:G0SUB 3870

de teclas (que se encuentran una al lado de la otra, y que no
sean teclas con funciones especiales). Este juego también

3610 HF=10 :LF=2@5:0IR=1:G03UE 3670 : s "
SE20 HF=3 :LF=159 DF=2:GOSUE 3676 funciona utilizando los paddles, uno para cada jugador.

3630 HF=1@ 'LF=Z
3640 HF=35
3658 HF=8 (LF=1

85
iLF=159:
47

Dr=1:G0O5B 3&7
DE=1:G03UB 3&70
DE=12:GOSUIB 3674

3celd FOR H1=54272T0 542595 POKE H1,8:

HE®T : RETURN

3c7@ FOKE S427V3,HF FOKE 54272, LF FOK
E 54276, 17 FOR H1=1T0 +'D#DR:HEAT H1
36868 POKE 54276, 16 RETURN

3650 FOR H1=54272TOS42965 FOKE H1,@:H
EAT:POKE 54277, 13 POKES4273,33 POKES

4296,7
3708 FOKE 54275,
YD=50: HF=11

4 POKES4274,255
LF=114:DR=2:G05UB

HF=12 :LF=216:
HF=13 :LF=156:
o HF=G_ :LF=@

0 HF=17 :LF=37
8 HF=15 LF= £3:
HF=26 :LF=100:
HF=0  :LF=g
HF=13 :LF=15&:
HF=15 :LF= 7@

‘DR=6& GOSUB 3
‘DR=2 GOSUB 3

DR=g: GOSUB 3830
IR=14:GOSUB 3538

IR=2:GO5SUB 3830
IR=2+4:GOSUB 3830

(DR=3 (GOSUEB 3830

DR=5:GOSLE 36368

(DR=3:GOSUE 38730

Siempre empieza el juego el jugador que tenga el color rojo, y
después el del azul y asi sucesivamente hasta que uno de los
dos jugadores consiga hacer el cuatro en raya, que entonces el
VIC avisara de que el jugador que ha tirado en ultimo lugar ha
hecho el cuatro en raya; y preguntara si se desea hacer otra
partida o no.

A continuacién paso a explicaros lo que realiza cada grupo de
lineas del listado:

Lineas de la 10 a la 80 son las que crean los caracteres.

Lineas de la 90 a la 180 son las que preparan al VIC para
iniciar el programa.

Lineas de la 200 a la 320 son las que controlan a qué jugador
le toca tirar.

Lineas de la 1000 a la 1200 es la subrutina que lee el teclado y
los paddles.

Lineas de la 2000 a la 2510 es la subrutina que hace caer la
ficha.

Lineas de la 3000 a la 3510 es la subrutina que comprueba si se
ha hecho el cuatro en raya.

Lineas de la 9000 a la 9999 es la subrutina que indica que se
ha hecho el cuatro en raya y pregunta si se quiere volver a
jugar.

Si tu televisor es en blanco y negro es dificil de distinguir las
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fichas de cada jugador, para solucionar este problema se debe
cambiar los valores designados a la variable “I”” en las
siguientes lineas:

En la 200 y la 300 se debe asignar a la variable “I’’ el valor del
color que se desee utilizar.

En las lineas 310, 320 y 1050 se debe comparar la variable “I”’
con el primer valor. Y en las lineas 315, 325 y 1660 se debe
igualar la variable “I”’ con el 2¢ valor.

Este programa no necesita ampliacion.

18 DATA 27,85,85,€66,86,98,90,90,90,9
8,50,90,90,86,86,85,85

200 DATA 28,85.,85,149, 1459, 165, 165, 165
, 165,185, 165, 165, 165, 149, 149,85, 85
36 DATA @,255,255,235,255,255,255,25
5,235,255,255,255,255,255,255,253,25

3

40 DATH 29,0,0,0,0,0.0,0.0,0.0,0,0,0
/el GIB

45 DATA -24,1,24,0,-22,1,22, 91'291 1,
2@1@1'21 1)21 01"11"1

50 A=7168:B=7679:FORC=ATOBSTEPZ : P=PE
EK(32768+(C-A2/2)

£0 POKEC,P:POKEC+1,P:NEXT

70 FORY=1T04:RERDF

88 FORT=@T015:READS ' POKER+F#16+T,S N
EXTT.Y

98 POKE36879.,27 POKE36864,08:PRINTCHR
$£(8)

180 POKE36865, 158 POKE36878,15:POKES
6867 ,25: POKESE869, 255 ' POKES2. 28 POKE
56,28

110 PRINT"[BLKI[CLRI[3CRERDI111ICURT
ROC2CRERDIENL 2CRERDIRAYA"

128 PRINT"[HOMI[2CRSRDI[22COMME]"
138 PRIMT"[HOMILBCRSRDIL22COMME]"
140 FORT=@TO12:POKE36864, T POKE36BES
,138-T#10: POKE36876, 128+T#10

145 FORY=1TOE@: MEXT :HEXKT :POKESEB7E,8
‘POKE198,0:WRIT198, 1

150 POKE37139,0:CLR:POKEES, 239 ' POKEE
6,16

160 A=7702:D=38422 P=D-22:R1=36872 'R
2m36873

178 FORT=ATOZ41STEPZ ' POKED+T,9:POKED
+T+1,9 POKER+T, 27 : POKER+T+1, 28 : NEXT
180 PRINT"[HOMI[CYNIGEGGAGRECEHEEMAA
QEEEEE"

200 I=2:060SUB106O  (=R#2

210 POKEP+0Q, I FOKEP+R+1,1:FORT=1T010
B MEAT : POKEP+Q, 3 ' POKEP+Q+1, 3

228 IF 8§ THENGOSUBZ08@:G0T0240

238 GOTO318

248 IFS=9THEN3106

258 GOSUB30@R: G0TO320

300 I=6:G05UB100G: U=R¥2:GOTO210

310 IFI=2THENZ00

315 IFI=6THEN306

328 IFI=2THEN3Ba

325 IFI=6THENZA@

16688 M=PEEK(197):5=0

1605 IFM=64THEN1040

18190 IFM=15THENS=1 'RETIJRN

1020 IFM(32ZANDR>BTHENR=R-1

1030 IFM>31AHDRC1BTHEHR=R+1

1040 IFPEEK(R1)=2535ANDPEEK(R2)=255TH
EN RETURN

1050 IFI1=2THEM1100

1660 IFI=6THEM1200

1878 RETURN

1108 POKE37154, 127 'RmINT(PEEK(R2)/25
D)

1110 S=~((PEEK(37152)RAND128)=@) : POKE
37154, 255 RETURN

1200 R=INT(PEEK(R1)/25):S=-((PEEK(3?7
137)AND16)=0B) : RETURN

20068 0=D

2085 IF(PEEK(O+CIAND1S5){O9THENS=S  RE
TURN

2016 IF(PEEKC(O+Q@)AMD15)aSTHENZS00
2020 O=0-22:POKED+Q, I+8:POKEO+G+1, I+
=]

2038 POKE3E877, 195 POKE36876.0 FORT=
1TOZ25 :NEXT : POKE3E877, 0 RETURN

2500 POKEO+Q, I+8:POKEO+Q+1, I+8:POKE3
6876, 135+1%10  FORT=1T020 : NEXT | POKED+
(1,9 :POKED+Q+1,9

2510 O0=0+22:G0T020810

3000 READCO.SU'A1=CO'ER=R

36835 IFSU=-1THEN POKEES,239:POKEEE, 1
6 ' RETURN

3010 IFSUTHEWSU=@:CU=d

30820 IF(PEEK(O+Q+COYAND1S)=8+ITHEN34
00

38406 GOTO30008

3400 ER=ER+1#(Al1=~24)+1M(A1=-2)+1%(A
1=20)~1%(Al=-20)-1%(Al=2)~-1K{(A1=24)
3450 IFR{3ANDERCBTHEN3GA0

3460 IFR>7ANDER>1GTHEN3B00

3380 CU=CU+1:IFCU>2THENRESTORE ' GOTO9
(o5 0"]

3310 CO=CO+A1'GOTO3020

90080 FORT=BTD7:POKE36876, 130+TH15 FO
RY=1T050: HEXT

9100 POKE3£8?73, 135:POKE3E879,24+(T+1
#(Tml)) FORY=1TOE@: NEXTY,T

928 POKEZES76,8:POKE3ES?7S,0  POKE3ES
79,27

9240 PRINT"[BLKI[HOMICSCRSRD111110TR
ARIPARTIDAI11111L2CRSRD11I11111ISII0IN
0111111313L

925@ B#="1111CIURTROIENIRAYAII]" (Cé="
REFEEEREEEREAGEAEAEAA"

9398 Bl=1:POKE193,8

9310 PRIMT"[HOMICBLKI"MID$(B%,1,B1>"
[C'YN1"MID$(C$, B1) ' POKE36874,253 :FORT
=1T030: NEXT : POKE36574, 8

9315 IFB1=21THEWB1=4

9320 CGETHA$:IFR$=""THEM Bi=B1+1:GOT09
319

9330 IFA$="8"THENPRINT"L[CLR]":GOTO1S
%)

9348 IFA$C>"N"THEN 9320

9955 PRINT"[BLUILCLR]":POKE3EEE?.46:
POKE36866, 150 POKE3686S, 38 POKE36B864
, 12 ' POKE36869, 240 END

Superexpander

El cartucho superexpander no siempre es compatible con
los caracteres programables como los vic standards. Para

solucionarlo hay que hacer:
POKE 51,0:POKE 52,30:POKES55,0:POKE56,30

Lo mas importante, no afecta a la memoria extra.
R.M.B. RUN EE.UU.

Bucles de retardo

Para colocar bucles de retardo, prefiero usar el reloj

interno del ordenador, en la siguiente forma:
100 t=ti
110 ifti t+120thenl10

En este caso, el retardo sera de 2 segundos, que es igual a

120 sesentaavos de segundo.

E.H. RUN EE.UU.

Commodore World
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Lineas 95-190

Lineas 195-275
Lineas 280-380
Lineas 385-445
Lineas 450-535

: Subrutina que triangulariza matrices.

: Entrada de datos.

: Célculo de la inversa de una matriz.

: Calculo del determinante de una matriz.

: Resolucion de sistemas lineales de
ecuaciones.

: Suma y resta de matrices.

: Producto de matrices.

: Traspuesta de una matriz.

~ Mates

Lineas 540-665
Lineas 670-795
Lineas 800-865
Lineas 866-990

Rafael Muiioz Alfonso
Costa Brava, 15
Villairana (BARCELONA)

C-64

}3”*[)(1_32% =>_}jo} ‘
f ""/emne(p) & jfa ‘

x’+d£l‘13_/misznlx—i ot

Este programa, que consiste en un conjunto de ocho, todos
ellos de cardcter matematico. Por este motivo, he denominado
a este paquete de programas con el nombre de “MATES”.

El programa ha sido preparado con un C-64, aunque podria
funcionar en un VIC-20 realizando los oportunos ‘‘recortes”
por cuestiones de memoria y tamafio de la pantalla. '

Este paquete de programas permite operar con dos matrices:
sumandolas, restdndolas o multiplicindolas. También permite
calcular la matriz traspuesta de otra dada, asi como su matriz
inversa y su determinante. Ademas, con “MATES” se pueden
resolver sistemas de ecuaciones lineales de coeficientes reales y
ecuaciones polindmicas de coeficientes complejos.

El programa “MATES” ofrece la posibilidad de presentar los
resultados con el numero de decimales que deseemos,
obteniendo de esta manera mas claridad en los resultados
finales.

He de indicar, que en la subrutina que triangulariza matrices
hay dos condicionales (lineas 160 y 165), que utilizan una
aproximaciéon numérica (-1E-5<S> 1E-5). Esto es asi, debido a
que, aunque la triangularizaciéon es un proceso exacto (no
utiliza ni aproximaciones ni redondeos), con matrices de cierto
tamafio (15X15 por ejemplo) en las que se efectian muchas
operaciones, existen errores de calculo que se van acumulando
durante la triangularizacion, pero estos errores son innatos del
propio ordenador. Por este motivo, he utilizado este rango de
error, ya que matrices de dimensién superior a 15 que deberian
ser singulares, con el condicional S=0, no lo eran. Sin
embargo, admito que el rango de error es quizds demasiado
grande, pero esto se subsana sin mas que variar el rango a otro
menor, e incluso cambiar las comparaciones de las lineas
mencionadas por S=0 si las matrices no son muy “grandes”.
Al escribir el programa intenté que la entrada de datos fuese lo
mas clara posible, por lo que en todo momento en la pantalla
se especifica el dato a introducir. 4
Debido a la extensién del programa, seria bastante laborioso
explicarlo, por lo que paso a detallar, mas o menos, qué
operacion realiza cada conjunto de lineas.

Linea 1 : Presentacion del programa.

Lineas 2-9 : Se ofrece la posibilidad de redondeo de
decimales.

Lineas 10-65 : Presentacion del menu del programa.

Lineas 70-75 : Subrutina de redondeo de decimales.

Lineas 80-90  : Detencion del programa para volver al menu.

: Resolucién de ecuaciones polinémicas
complejas.

Lineas 1000-1300: Presentacién del programa.

1 GOSUB1@@B

2 PRINT"[CLRIL6CRERDIL4SPCIQUIERESLSPC]
REDONDEARL SPCIDECIMALESLSPCILRVSON] ¢
8/N) [RVSOFF 17"

3 GETGS: IFG$CO"S"ANDGSCY "N" THENS
4BH$-“E34SPCJ“:IFGt-“N"THENMM-B;GDTD

1

5 PRINT"[CLRIC4SPCILRYSONIREDONDECLSPC]
DECSPCIDECIMALESLSFCINASTALSPCILASL 3CRSRD]
" 'PRINTTABC12) " [RVS0N]1LRYSOFF J~DECI
MASCCRSRDI"

6§ PRINTTAB(12)"[RVSONI12[RYSOFF 1=CENT
ESIMASCCRSRD]" 'PRINTTAB(12)"[RVSONI3
[RVSOFF1-MILESIMASLCRSRDI"

7 PRINTTABC12)"[RVSONI4[RVEOFF1=DI1E2
MILESIMASCCRSRD]" i FRIMTTABC 125" [RVSON]
S[RYSOFF 1=-CIENMILESIMAS [ SCRSRD1"

8 INPUT"REDONDEO",; I IsINTCI)iIFICI0R
I>STHENPRINT" [CRSRU1"H$" [CRSRUI" | GOT

o8

S "OMNIBUSLESPCIRGM" FRG

16 PRINT"[CLR]"TRB(18)" [RVSONIMENULCRSRD]
"

15 PRINTTAB(S)"[RVSONI11LRVSOFF 1~SUMR
[SPCIDELSFCIMATRICESLSPCILRYSONILAI+
[BILCRSRDI"

20 PRINTTAB(S)"[RVSONIZ2LRVSOFF 1-REST
ALSPCIDELSPCIMATRICESLSPCILRYSONILA]
=[BICCRSRD1"

25 PRINTTRB(S)" [RVSON13[RYSOFF 1~PROD
UCTOLSPCIDELSPCIMATRICESLSPCILRYZ0ON]
[RIM[BILCRSRD1"

3@ PRINTTAB(S)" [RVSON14[RVSOFF 1-TRAS
ﬁUESTHESPCJDEESPCJUNHESPCJMRTRIZECRSRDJ

35 PRINTTAB(S)"[RVSONIS[RYSOFF 1=DETE
RMINANTELSPCIDELSPCIUNRLSPCIMATRIZLCRSRD]
"

40 PRINTTAB(S)" [RVSONIELRYSOFF 1=INVE
RSALSPCIDELSPCIUNALEPCIMATRIZLCRSERD]
"

45 PRINTTABC(S)"[RVSONI7?LRVSOFF1-SIST
EMASCSPCILIMEALESLSPCIDELSPCIECUACIO
NES[CRSRDI1"

5@ PRINTTHB(5)" [RVSONISLRYSOFF 1-ECUR
CIONESL8PCIPOLINOMICASLCRSRDI"

52 PRINTTAB(S)"[RYSONISLRYSOFF1-. ...
+ [RVSONIFINCSPCIDELSPCITRABRJOLRYSOFF ]
+sase [RCRSRD]"

35 PRINT"PULERLSPCIELLSPCICODIGOLSPC]
QUELSFCIDESEESLICRSRD]"

66 INPUT"[RVSOMICODIGOCRYSOFF1",CO:C
D=INT(COY ! IFCOC1ORCODSTHENPRINT " [CRSRU]
"H$" [CRSRU]" : GOTOEW

65 ONCOGOTOS48, 590,670,808, 385,280, 4
50,866, 1300

70 X1mINTCX1MMM4, 5) /MM

75 RETURN

8@ PRINT"[CRERDILRVSONIPRRALSPCIVOLY
Eg[SPC]HLESPCJMENU[SPCJPULSHRERVSDFF]
[SPCIM"

85 CETAAS$ ! IFARSCO"M" THENBS

9@ RETURH

95 FORI=1TON!Y(I)mI!NEXT

160 I=1:Q=1
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igg IFIsNANDACYCQ), 1 )=@THENMN®L : GOTO
110 IFACVYCQ), 1)mBTHENL 1sL1+]1  Cay/ (@)
VD =Y(R+T) (V(R+I)wC ImI+1GOTO1@S

115 FORI=ZTON: Q=@

120 FORJ=1TON:ZCJowACVCI), J) i NEXT

125 FORJ=1TON

130 IFI~1=s{J~1THENM=]~1

135 IFI~1>J~1THENM=J~1

140 IFM=@THEN1?75

143 S=0@ FORK=1TOM: 8=8+2Z(KIMACY(KI, J)
PNEXT : §=Z2(J)~§

156 IFJCITHENS=S/ACYCT), J)

188 2(J)=8

160 IFI=JAND(~1E~-S<SANDSCIE~SIANDI+Q
+1ONTHENMS=1 :GOTO185

165 IFI=JAND(-1E-5{ERNDSCI1E~5) THENL 1

=L 1+1:G=Q+1 ' G0OSUB19@:GOTOL28

170 GOTO18@

175 2¢J)=m2(J)/ACV(T).T)

18@ NEXTFORJ=1TON:RCV(I), J)mZ(J) 'NE
KT :NEXT

185 RETURN

198 C=Y(1):iW(II=VCI+Q) i VCI+QIwC:iRETU
RN

195 INPUT"NUMEROLSPCIDECSPCIFILAS"iN
iNsINTCND

200 IFNCZTHENPRINT'[CRSRUI"HS$"[CRSRU]

" GOTO193

285 PRINT

218 INPUT"NUMEROLSPCIDELSPCICOLUMNRS
"ML iM1sINTC(ML)

215 IFM1C2THENPRINT"[CRERUI"H$"[CRSRU]
" G0T0Z10@

220 RETURN

22% FORI=1TON:PRINT"[CRSRDIFILR"I"[SPC]
DELSPCICRWSONILAILRYSOFFIL2CRSRD]" i F
ORJ=1TOM1 : PRINT"ELEMENTOLSPCIAC"1"[BPC]
VL SPEADY

238 INFUTACI,J) iPRINT"[2CRSRUI"HS$ PR
INTH$" [2CRSRUI" : NEXT

235 PRINT'"[SCRERUI" ‘NEXT

240 RETURN

245 FORI=1TON:!PRINT"[CRSRDIFILA"I"[SPC]
DELEPCICRYSONILAILRYSOFF1L2CRSRDI" :F
ORJ=1TOM1 :PRINT"ELEMENTOCSPCIAC"1"[SPC]
U EEPEIY!

25@ INFUTACI,J) !PRINT"[2CRSRUI"HS PR
INTH$" [2CRSRU1" ' NEXT

255 PRINT"[SCRSRU1" :NEXT:PRINT"[CRSRD]
"H$" [2CRSRU1"

260 FORI=1TOMZ:PRINT"L[CRSRDIFILAR"I"[SPC]
DECSPCIIRYSONILBILRVSOFF1L2CRERD]" iF
ORJw1TOM3:PRINT"ELEMENTOLSPCIB("I"[SPC]
) IR ESRE] DY

265 IMPUTX(I,J) 'PRINT"[2CRSRU]"H$ PR
IMTHS$" [2CRERU"  NEXT

270 PRINT"[SCRSRUI1" iNEXT

273 RETURN

280 PRINT"[CLRIC165PCILRYSON]INYERSA
[SPCIDELSPCIUNALSPCIMATRIZI4CRERD]"
PRINT"[SPCIDIMENSIONCSPCIDELSPCILALSPC]
MATRIZ"

285 INPUTH:N=INT(NJ | IFNC2THENPRINT" [CRSRU]
"H$"[CRERUI" :GOTORBS

290 PRINT"[4CRERDI" i DIMACNLNY, YN, NI

2 2CNY L YCND

295 FORI={TOW:PRINT"FILA"I"[SCRSRD1"
‘FORJ=1TON:PRINT"[2CRSRUIELEMENTOLSPC]
ACUI"LSPCT, "J"CSPC1)"

30@ INPUTRCI,J):PRINT"[CRSRU]"H$ MEX
T:PRINT"[2CRSRUI"H#$

305 PRINT"[6CRSRUI" :NEXT

307 PRINT"[CLRIL16SPCILRVSON]INVERSA
[SPCIDELSFCIUNALSPCIMATRIZLCRSRDI" iP
RINT"[SPCIRESULTADOLCRSRD]"

310 MN=@:ME=8:GOSUBSS

312 IFMN=1THENPRINT"[SCRSRDILALSFCIM
RTRIZI[SPCINOLSPCIESLSPCICURDRADAL3ICRERD]

" 00sUBBe  GOTO380

313 IFMS=1THEMPRINT"[3CRSRDIMATRIZLEPC]
NOLCSPCIINYERSIBLELSPCIPORLSPCISERLSPC]
SINGULARLZ2CRSRD]" i GOSUEEA : GOTO380

315 FORI=1TON:XCY(I), I)ml i NEXT

328 FORJ=1TON~1:FORI=J+1TON:S=@:FORK
mJTOI~1:8=S+ACYCT Y, KIMKCVCKY, J) i NEXT

325 X(Y(I),J)m~SiNEXT:NEXT

330 FORIm1TON:YCYCD), ID=1/RCVCID, D)
NEXT

335 FORJ=2TON:FORI=J-1TO1STEP=~1:8w@:
FORK=I+1T0OJ

348 S=B+AYCI), KOMY(VYIKD , J) iNEXT i (Y
CI12,J0m=CS/RACY (T, 1)) ' NEKXT ' NEXT

345 FORI=1TON:!FORJ=1TON:S=@:FORK=1TO
M 5=S+Y (YT, Kok VKDY . J) i NEXT

358 ACL,VY(T))=mS  HEAT | NEXT

360 FORI=1TON:PRINT:FORJ=1TON

3?? iTMM(}GTHElewﬂtllJ)iGDSUB?Biﬁ(I
J -

370 PRINTACI.J),

375 NEXT/PRINT"[CRSRD1" NEXT:PRINT:Q
0suBBe@

360 RUNZ

383 PRINT"[CLRIC?7SPCICRYSONIDETERMIN
ﬂNTE[SPCJDE[SPC]UNRESPCJMRTRIZ[SCRSRDJ

390 PRINT"[3SPCIDIMENSIONLSPCIDELSPC]
LACSPCIMATRIZ"

395 PRINT"[3SPC1L[22COMMY]L7CRSRDI"

400 PRINT"[SCRSRUI": IMPUT"DIMENSION"
JHIN=INTCNY | IFNC2THENPRINT " [CRERIJI"H
$"[3CRSRD1" : GOTO408

418 DIMACH, N, VIND, Z(NY iMimsN: PRINT" [SCRERD]
" G0SUB22S: MN=@:MS=@

415 | 1=@ ' PRINT"[CLRIL?7SPCILRYSONIDET
ERMINANTECSPCIDELSPCIUNALSPCIMATRIZLI7CRERD]
n

42@ PRINT"RESULTADOLCRERDI" :GOSUBSS

422 IFMN=1THENPRIMT"[2CRSRDILALSPCIM
ATRIZLSPCIMOLSPCIESL[SPCICURDRADAL3CRSKRD]
" GOTO448

423 IFMSw1THENPRINT" [3CRSRDIL3SPCIDE
TERMINANTELSPCI=[SPCIBL4CRSRD]" i GOTO
440

425 DET=1:FORI=1TON:DET=DETHACYC(IJ,I

Y 'NEXT:DET=DETM(=151L1

430 IFMMCOBTHENK1=DET : GOSUB7@: DET=X1

435 PRINT"[3CRSRD]L3SPCIDETERMINANTE
[SPCl=",DET:PRINT"[3CRSRD]1"

440 GOEUBBYG

445 RUNz2

450 PRINT"[CLRI[4SPCI[RVSONISISTEMAS
[SPCILINEALESLSPCIDELSPCIECURCIONES"
'PRINTTRB(15) "[RVEONILAIKLX]=[Y]1[CRSRD]

451 PRINT"[RVSOWICAILRYSOFF]:MATRIZLSPC]
DELSPCICOEFICIEMTESICRSRDI" :PRINT" [RVEON]
[XI[RVSOFF]:YECTORLSFPCIDELSPCIINCOGN
ITASLCRSKRD]"

452 PRINT"[RVSONILYIL[RVSOFF]:VECTORLSPC]
DELSFCITERMINOSCLSPC]INDEPENDIENTESLSCRSRD]
"

453 FRINT"DIMENSIOHMISPCIDELLSPCISIST
EMA?LSPCICOLSPCIDELSPCIIRYVSONILRILRYSOFF ]
)ll

45% INPUTM: NsINT(N) : IFNCZTHENPRINT" [CRSRU]
"H$"[CRSRU1" :G0TO453

460 PRINT"[3CRSRDI":DIMRCNLNY,Y(NY.,Z

(NY L V(ND L KCND

465 FORI=1TOW:PRINT"FILR"I"[3CRSRD]"
'FORJ=1TON:PRINT"[2CRSRUIELEMENTOLSPC]
A¢"1"C[SPC1, "J"LSPCIO"

478 INPUTACI,J) ‘PRINT"[CRSRUI"HS$ NEX

T PRINT"[2CRERIJ]"HE

475 FRINT"[CRSRUITERMINOLSPCIY("I")"

i INPUTY (1) i PRINT"[2CRSRU]"H# : PRINTHS




Commodore World

ESPECIAL PROGRAMAS

Pagina 117

‘PRINT"[7CRSRUI" i HEXT
477 PRINT"[CLRIL4SPCILRYSONISIESTEMAS
[SPCILINEALESCSPCIDELSPCIECUACIONESLCRSRD]

478 PRINT"SOLUCIONESCSPCIDELLSPCISIS
TEMARLCRSERD1"

480 MN=@:MS=0: G0SUBSS

483 IFMM=10RMS=1THEMPRINT"[4CRSKRDIL1BCRSRR]
SISTEMALSFCIIMDETERMIMADOL4CRERDI" i G
0T0S33

483 2(V(1)=Y(V(ld) )

490 FORI=2TON:Z(VCI) ) =Y (Y (])) FORK=1
TOI-1:2¢/C15=2¢V I =AY, K)M2Z (VL
KJ)

4935 MNEXT :NEXT

300 KC(Y (NI I=Z(VINI D /ZRCVYIND L ND

585 FORI=M-1TOLSTEP-1:X(Y(I))mZC(Y(I)
)

510 FORK=I+1TON: X(VWCIDmX (VT I-ACYC
15, KOMACY KD ) T HEXT

512 KW ImK (VI I/ACYCTD, 1) i HNEXT
928 FORI=1TOW: IFMMCYBTHENX1mX (Y (I ) !
GOSUB7@: ACV(T) =K1

J22 IFI<>10THENSZS

523 PRINT"[RYSOWIFPARALSPCICONT INUARLSPC]
PULSARLRVSOFFILSPCIILCRSRD]"

524 GETEE$: IFEE${>"1"THENS24

525 PRINTTABC{1@2"XK("1")m" jKC(VCIY) PR
IMT

538 MEXT PRINT

533 BOSUBSG

535 RUNZ

S48 PRIMT"[CLRILBEPCILRVSONISUMARLSPC]
DECSPCIMATRICESL[SPCICAI+LBI[2CRSRD1"

545 PRIMT"[35PCIDIMENSIONLEPCIDELSPC]
LASLSPCIMATRICES"

550 PRINT"[3SPCILCZ5COMMYIL?CRERD]" G

NSUB195

5835 PRINT"[CLRIL8SPCILRYSONISUMALSPC]
DECSPCIMATRICESLEPCILAI+LBILSCRSRDI"

S56@ DIMACH, M1, XN, ML) i M2ab i M3

565 GOsSUB243

578 PRIMT"[CLRI[BSPCILRVSONISUMALSPC]
DELSPCIMATRICESLSPCILAI+[BI[CRERDI"
PRINT"RESULTADOLCRSRD]"

575 L=1:G05UBE4S

580 GOsLBBG

585 RUNZ

558 PRINT"[CLRI[BSPCILRYSONIRESTALSPC]
DELSPCIMATRICESLSPCICA]~LBIL2CRSRDI"

395 PRINT"[3SPCIDIMENSIONLSPCIDELSPC]
LASLEPCIMATRICES"

€08 FPRINT"[3SFC]L[25COMMYIL2ZCRSRDI"

603 GOSUB193

610 PRIMT"[CLRI[BSPCIIRYSONIRESTRLSPC]
DELSPCIMATRICES[SPCILARI~LBI1[SCRSRD1"

6135 DIMACH, ML), XCHNL ML) i M2aN : M3=M]

€20 GOSUB245

625 PRINT"[CLRI[BSPCILRYSONIRESTRLSPC]
DELSPCIMATRICESLSPCILAI-LBICCRSRDI" !
PRINT"RESULTADOLCRSKRDI"

638 L=-1:GOSIJBE4S

633 GOSUBS@

648 RUNW2

643 FORI=1TON!FORJ=1TOM1 {ACI, Jy=ACT,
Jo+Lak(1, I

650 IFMMCO@THENX1mACT, J)  GOSUB7@:ACT
IRPLYS!

655 PRINTACI,J),

66@ NEXT ! PRINT"[CRSRD]":HNEXT

665 RETURN

670 PRINT"[CLRILESPCILRYSONIPRODUCTO
[SPCIDELSPCIMATRICESISPCILAIMIBIL2CRSRD]
"

675 PRINT"[3SPCIDIMEMSIONLSPCIDELSFC]

LACSPCIMATRIZLSPCICRYSOMILAD"

65808 PRINT"[3SPCIL26COMMY]L2CRSRDI"

685 GOSUB193

65@ PRINT"[2CRSRDIL3SPCIDIMENSIONLSPC]
DELSPCILALSPCIMATRIZLSPCILRYSONILBI"

693 PRINT"[3SPCIL26COMMYIL2ZCRSRDI"

700 INPUT"NUMEROLSPCIDELSFCIFILAS" ;M
2:M2=INT(M2) : IFM2<2THENPRINT" [CRSRU]
"H$"[CRERUI" : GOTO?00

718 PRINT

715 IMPUT"NUMEROLSPCIDELSFCICOLUMNAS
"iM3 i MS=INTC(M3) : IFM3C2THENPRIMNT" [CRSRU]
"H$"[CRSRUI" :GOTO715S

725 IFM1=M2THEN?S0

738 PRIMT"[CRSRDI[RYSONIERRORLRYSOFF ]
[SPCIMOLSPCISELSPCIPUEDELSPCIMULTIPL
ICARCSPCILALSPCIMATRIZ"

733 PRINT"[RVSOMIALRYSOFFIC"N", "M1")
[SFCIPORLSPCILALZSPCIIRVSONIBLRYSOFF]
C"M2", "M3")YALSPCIQJELSPCILAS"

740 PRIMT"COLUMWASLSPCIDELSPCILRYSOM]
RLRVSOFFILEPCINOLSPCICOINCIDEMLSPCIC
ONLSPCILASLSPCIFILRSLSPCIDELSPCILRYSON]
BLRVSOFF1.,"

743 FORI=1T050006 ' HEXT:GOTOE7E

758 DIMACH, ML), ®KCM2Z, M3), YN, M3)

755 PRINT"[CLRILESPCILRYSOMIPRODUCTO
[SPCIDELSPCIMATRICESLSPCILAIRLBILSCRSRD]
"

760 GOSUB245

7€5 PRIMT"[CLRILASPCILRYSONIPRODUCTO
[EPCIDELSPCIMATRICESLSPCICAIXLBILCRSRI]
" PRIMT"RESULTADOLCRSRDI"

778 FORI=1TON:FORJ=1TOM3: E=0 'FORK=1T
OM1 i 8=S+ACT, KO)MX (K, J) (NEXT

775 Y(1,J)=8: IFMMCBTHENKL1=Y (I, J) G0
SUB7@:Y(1,Jo=X1

780 PRINTY(I,J),

783 MEXT:PRIMT"[CRSRDI" :NEXT

798 GOSIUB8A@

795 RUM2

B0@ PRINT"[CLRIL?7SPCILRYSOMITRASPUES
TRLSPCIDELSPCIUNALSPCIMATRIZL2CRERD]
"

885 PRINT"[35PCIDIMENSIONLSPCIDELSPC)
LALSPCIMATRIZ"

810 PRINT"[3SPCIL22COMMYIL7CRSRD]"
813 GOSUB1395

820 PRINT"[CLRI[?SPCILRYSONITRASPUES
TRLSFCIDELSPCIUMALSPCIMATRIZISCRSRD]
1]

825 DIMACN, ML), X(M1,N3

838 GOSUB225

833 PRIMT"[CLRIL7SPCI[RVSOMITRASPLUES
TALSPCIDELSPCIUNALSPCIMATRIZICRSRDI"
‘PRINT"RESULTARDOLCRSRDI"

B840 FORJ=1TOM! :FORI=1TON!X(J, I1)=ACI,
Jo

845 IFMMCOBTHENK1=X (T, 1) GOSUB7@: X(J
RPLES!

858 PRINTXK(J, I,

855 HEXT!PRINT"[CRSRD1" :NEXT

860 GOSUBBG

863 RUN2

866 PRINT"[CLRI"TAB(S)" [RYSONIECUACI
OMESLSPCIPOL INODMICASLSPCIREALES" (PRI
NTTRBC15)"[RVSONIYLSPCICOMPLEJASL 3CRSRD]

867 INPUT"GRADOLSPCIPOLINOMIO" ;NiN=I
NT(N)  IFNCITHENPRINT" LCRSRUJ"H$" [CRSRU]
" GOTOBE?

868 Ni=H+1:MN2=H:DIMARC(N1>,RIC(N1Y, BRC
N1)>,BICH1),CR{H13,CICNLD

869 DIMXRC(NZ),'YR(N2),MOCNZ), AGC(NZ) P
RINT"[2CRSRDI1"

870 FORI=1TON1 PRINT"COEFICIENTELSPC]
DELSPCILRYSONIXT"M1~I"[RVSOFF1LCRSRL]
[14SPCI1" :PRINT
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872 INPUT" [RVSONIPARTELSPC IREAL [RVSOFF 1
";ARCI) (PRINT" [2CRSRD]" | INPUT" [RVSON]
PARTELSPCIIMAGINARIACRYSOFF 1" AICI)
873 PRINT"[SCRSRUI"H$: PRINT" [3CRSRD]
"Hg : PRINT" [BCRSRUI" {NEXT : PRINTH$" [CRSRU)
875 INPUT" [RVSONIERRORLSPCIADMISIBLE
[RVSOFF1";EP PRINT" [CLR1"TAB(S) " [RYVSON]
ECURCIONESESPCIPOL INOMICASLSPCIREALE
877 PRINTTAB(15)[RVSONIVISPCICONPLE

"
B78 PRINT"[CRSRD]"TRB(S)" [RYSONIPART
ELSPCIREAL"TAB(22) " [RVSONIPARTE[SPC]
COMPLEJALCRSRD"
BE@ BRC1)=ARC1):BIC1)=AIC1):CRC1)=AR
(1):CIC1I=AICL)
6863 FORNR=1TON
886 X=0. :Y=1.
869 FORI=ZTONY
892 BRCID=ARCI)+BRCI-1)#K-BICI-1)hY
895 BICI>®AICI)+BRCI-1)#Y+BICI-1)KX:
NEXT
898 FORI=2TON
901 CRCIY=BRCID4CR(I-1)#X~CIC
564 CICI)=BICII4CRCI-1DMY4CIC
NEXT
967 DE=(CR(N) 12+CICN) 12)+1E-25
910 Xux-(BRCN1IMCRCHO+BICHIIMCICNY )/

913 YeY+(BR(H1DKCI(NI~BICH1 % CR(ND Y/

1)%Y

1o
I-10WK:

916 IF(BRCN1J12+BI(N1J12-EF)>BTHENBS

919 Ni=H1-1:HaN-1

922 FORI=2TON1

925 ARCID=BRCIY 'AICI)=BICI) iNEXT

928 RO=SUR(X#X+Y¥Y) FI=188.MATNC(Y/ (A
BS(KXI+1E-250)/n

331 IFX>=0THEMI4&

934 IFY>=@THEM343

937 Fl=~180.~FI

948 GOTO%46

943 FI=180.~FI

946 MOCNR)®=RO'AGC(MNR)=FI: IFMM=BTHENI4
8

947 X1=X:00SUB?@'KaxX1: Xi=sY:GOSUB?@'Y
=x1

943 IFNR{>10BTHENSSg

949 PRINT"[RVSOWIFPARALSPCICONTINUARLEPC]
PULSARLIRYSOFFILSPCII"

950 GETEES:IFEE$C>"I"THEN9SQ

951 PRINT

958 PRINTTABC1@~LENCSTRE(X))/2)XTHBC
36-LEM(STR$C(Y)/2)¥Y"[CRSRD]" {NEXT
960 PRIMT"[RYSOMIPULEARLRYSOFFILSPC]
PLSPCILRYSOHIPARALSPCILASLSPCISOLUCI
OMESLSPCIENLSPCIPOLARES"

9€2 GETPS$: IFP$(>"P"THEN962

964 PRINT"[CLR1"TAB(5)"[RVEONIECUARCI
ONESLSPCIFOLINOMICASLSPCIREALES" PRI
NTTAB( 135" [RYSOMIYL[SPCICOMPLEJRS"
366 PRIMT"CLCRSRD1"TABC(?7) " [RYSONIMODU
LO"TAB(25) " [RYSONIARGUMENTOLCRERD]"
9638 FORI=1TOM2

970 IFMM=BTHENS74

972 X1=MOCI) GOSUB7@:MOCT ) nX1 i K1=AGC
1) :GOSUB7@:AGLI)=K]

974 IFI<>18THENS8@

975 PRINT"[RVSOWIFPARALSPCICONTINUARLSPC]
PULSARCRVSOFFILSPCII"

976 GETEES$: IFEE$(>"I"THEN376

977 PRINT

989 PRIMTTHB(10~LEM(STR$C(MOCIY) )/ 2)M
DCIDTABC3@-LENCSTRECRBCIN D I/2OAGCID"
[CRSRD]1"

982 NEAT PRINT"[2CRSRUI"

988 GOSUEBA

993 RUNZ2

1090 PRINT"[CLRILBCRSRDI"TAB(S)"[RYSON]
ﬁﬁGUETE[SPCJDE[SPCJPRDGRHMHSESPC]DE[CRSRD]

1882 PRINTTABC11)"[RYSONICARACTERLSPC)
MATEMATICOLSCRSRD1"

1804 PRINTTAB(Z@)"PORLSPCIRAFAELLSPC]
MUNYOZ" :FORI=1T05088 ' HEXT

166 PRINT"[CLRILEBCRERD]"TAB(S) " [R'VSON]
DESERSLSPCIALGUMASLSPCIINDICACIONESLSPC)
(S/M)?L[CRERDI"

égBE GETWS ' IFUSCO"S"ANDWSCO"N" THEN1D
1010 IFW$="N"THEN1136

1814 PRINT"[CLRI[2SPCIESTELSPCIPACUE
TELSPCIDELSPCIPROGRAMASLSPCITELSPCIP
ERMITIRALSPCIOPERARLEFPCICONLSPCIDOSLSPC]
MATRICES, ",

1816 PRINT"[SPCISUMANDOLAS, [SPCIREST
ANDOLASCSPCIOLSPCIMULTIPLICANDOLAS. [SPC]
§IESPCJSEESPCJREHLIZR[SPCJHLGUNR[SPCJ

1818 PRINT"DELSPCILASLSPCIOPERACIONE
S[EPCIAMTERIORES, [EPCIELLSPCIPROGRAM
?EEEgEEMPIEZH[SPCJPREGUNTRHDOESPCJLH
1628 PRIMT"DIMENSIOHMLSPCIDELSPCILASLISPC]
MATRICES, [SPCIOLSPCISEA, [SPCIELLSPC]
NUMEROLSPCIDELSPCIFILASLSPCIYLSPCICO
LUMNASLSFCI";

1022 PRINT"DELSPCIELLAS. [SPCINOLSPC]
SE[SPCIADMITIRAMLSPCIMATRICESLSPCIUN
IDIMEMSIOMALESLSPCI(VYECTORES) . [SPCI"

1024 FRINT"ARLSPCICONMTIMURCION, [SPCIS
E[SPCIINTRODUCIRAMLSPCILOSLSPCIELEME
NTOSLSPCIDELSPCICADRLSPCIMATRIZLSPC]
PORLCSPC]";

1026 PRIMT"FILAS. [SPCIENCSPCITODOLSPC]
MOMEMTO, [SFCIENLSPCILALSFCIPANTALLALSPC]
SELSPCIESPECIFICALSPCIELLEPCIELEMENT
OLSPCIAR" )

1828 PRINT"[SPCIIMTRODUCIR, [SPCINOLSPC]
HABIEMDOLSFPCIASICSPCIPOSIBILIDADLSPC]
DE[SPCIERRORLSPCIALLSPCIINTRODUCIRI2SPC]

1630 PRINT"LOSLSPCIDATOS. "

1632 FRINT"[2SPCIADEMAS, [SPCIPODRASLSFC]
NPERARLEPCICONLSPCIUNALSPCISOLALSPC]
MATRIZLSPCICALCULANDOLSPCISULSPCI" S
1024 PRINT"TRASPUSESTH, [SPCISULSPCID
ETERMINAMTELSPCINLSPCISULSPCIINVERSA
.[SPCIENLEPCIESTOSLSPCICASOS, [EPCILO
SLEPEYY

1036 PRIMT"DATOSCSPCISELSPCIINTRODUC
ENCSPCIDELSPCILALSPCIMISMALSPCIFORMA
[SPCIANTERIOR. "

1638 PRINT"[4CRSRDILRYSONIPARALSPCIC
OMTINUARLSPCIPILSARLRYSOFFIL8PCIT"
1040 GETU$:IFW$CO>"I"THEN10408

1842 PRIMT"[CLRIC4SPCIMEDIANTELSPCIE
STELSPCIPRAUETELSPCIDELSPCIPROBRAMAS
[SPCIPODRASLSPCIRESOLYERCSPCISISTEMA
SISPCY'

1044 PRIMT"LIMEALESCSPCIDELSPCIECURC
I0MES[SPCICONLSPCICOEF ICIENTESISPCIR
EALES. [SPCITALLSPCIYLSPCICOMOLEPCISE
[SPC1") :

1046 PRINT"INDICALSPCIENLSPCIELLSFC]
EJEMPLOLSPCISIGUIENTE. "

1848 PRINT"[CRERDI"TABC(1)"[SHIFTOI"T
ABC26)"[SHIFTP1"TAB(28) "[SHIFTO1L25PC]
[SHIFTPIL3SPCILSHIFTOIL28PCILSHIFTR]
"

1050 PRINTTABC1)"L[COMMI]"TAB(2)"2.65
"TAB(?7)"-.32"TAB(12>"9.48"TAB(17)"6.
43",

1692 PRINTTAB(22)"-.78"TAB(26)" [COMML]
“TAB(28) " [COMMJI1X1LCOMMLIL3SPCILCOMMI]
34[COMMLI"

1053 PRINTTABC1)"[COMMJI1"TABC26)" [COMML]
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"THB(28)"[COMMIIL23PCILCOMMLIL3SPCILCOMMT]
[25PCICCOMMLT"

1654 FRINTTARBC1)"[COMMJ]"TAB(2)"~. 33
"THB(?>"35.83"TAB(12)"48.5"TABC(17)"21
61

1856 PRINTTRB(22)"4.25"TAB(26)" [COMML]
"TAB(28) " [COMMJI X2 COMMLIL3EPCILCOMMT ]
L9LComMMLY"

1657 PRINTTABC1)"[COMMJ]"TABC26) " CCOMML ]
"TAB(28) " [COMMIIC[2SPCILCOMMLIL3SPCICCOMMI ]
[25PCILCOMMLI"

1058 PRINTTABC1)"[COMMJI]"TABC2)"89.5
"TRB(7)"7.43"TABC12)"1. 76" TAB(17)" -,
82",

1060 PRINTTAB(22)"55.8"TAB(265" [COMML]
"THBC28)" [COMMJIIX3LCOMMLILSPCI=[SPC]
[COMMI]-7LCOMML]"

1861 PRINTTABC1)"[COMMJ]"TABC26) " [COMML ]
"TABC28) " [COMMJIIL2SPCILCOMMLIC3SPCILCOMMS ]
[25PCILCOMMLT"

1062 PRINTTABC1)"[COMMJ]"TABL2)"~9,4
"TABC7)"-8. 2"TAB(12)"13.3"TAB(17)"=7
68"

1854 PRINTTAB(22)"-7.2"TAB(265" [COMML ]
"TABC23) " [COMMJI1A4 [COMML IL3SPCILCOMMT ]
83[COMML]"

1865 PRINTTABC1)" [COMMI]"TABC26)" [COMML]
"TAB(28)"[COMMJIIC25PCILCOMMLILZ5PCILCOMMT]
[2EPCILCOMML]"

1666 PRINTTABC1)"[COMMI]"TABL2)"3,92
"TAB(?>"87.4"TAB{12)"~421"TRB(17)"45
6"

18668 PRINTTAB(22)"39.7"TAB(2€)" [COMML ]
"TAB(28)" [COMMJIXSLCOMML1L3SPCICCOMMT]
L20COoMMLD "

1676 PRINTTABC1)"[SHIFTLI"TAB(26) " "[SHIFT®]
"TABC23) "[SHIFTLIL2Z5PCILSHIFT@®ILISPC]
[SHIFTLI[2SPCI[SHIFTEILCRSRDI"

1672 PRINTTABC10>"[RYSONILAILRVSOFF)
"TABC27)"MISPCIIRYSONILXILRYSOFF1LSPC]
=[25PCI[RYS0MILY]1"

1674 PRINT"[CRSRDIDOMDELSPCICRYSONIL
RICRYSOFFILSPCIESISPCILALSPCIMATRIZLSPC]
DECSPCICOEFICIEMTES, [SPCICRYSONILX]LRYSOFF]
[EPCIES[SPCIELLSPCIYECTORLSPCIDE"

1876 PRINT"[SPCIIMCOBNITASLSPCIELSPC]
[RVSONILYI[RYSOFFI[SPCIESLSPCIELLSPC]
VECTORLSPCIDELSPCICOEFICIENTESLSPCII
NDEPENDIENTES";

1678 PRINT"[CRSRDILRYSONIPARALSFCICO
NTIHUARLSPCIPULSARLRYSOFFILSPCIT

1050 GETWS: IFLU$CO" 1" THEN1G8@

1082 PRINT"[CLRIL45PCIALLSPCIEJECUTA
RSELSPCILARLSPCISUBRUTIMALSPCIDELSPC]
SISTEMASLSPCIDELSPCIECUACIONES, [SPC]
SELSPCIHALEPCI";

1884 PRINT"DELSPCIIWTRODUCIRLSPCICOM
OCEPCIDATOCSPCIIMICIALLSPCILACSPCIDI
MEMSIOMLSPCIDELLSPCISISTEMA. [SPCIOLSPC]
SER, [SPC]";

1086 PRINT"EL[SPCINUMEROLSPCIDELSPC]
IMCOGMITASLSPCIQUELSPCICOMTIENELSPC]
ELLSPCISISTEMA, [SPCIALSPCICONT INUACI
OMLSPC1";

1688 PRIMT"SELSPCIINTRODUCENLSPCILOS
[EPCIELEMENTOSISPCIDELSPCILALSPCIFRI
MERALSPCIFILALSPCIDELSPCILALSPCIMATR
IZLSPCICRYSONILAILRYSOFF]"

1658 FRINT", [SPCILUEGOLSPCIELLSPCIPR
IMERLSPCICOEFICIENTELSPCIINDEFENDIEN
TELSPCIDELLSPCIYECTORLSPCILRYSONILY]
[RYSOFF), [SPCIYLEPC]";

1052 PRINT"RSILSPCISUCESIVAMENTELSPC]
HASTALSPCICOMPLETARLSPCITODASLSPCILA
S[SPCIFILASISPCIEXISTENTES. "

1854 PRINT"[ECRSRDILRVSONIPRRALSPCIC
ONTINURRLSPCIPULSARCRYSOFFILSPCII"

1696 GETWS$: IFW$CO"I"THEN10596

1858 PRINT"[CLRIL3SPCITAMBIENLSPCIPO

DRASCSPCIRESOLYERLSPCIECUACIOMESLSPC]
POLINOMICASLSPCIDELSPCICOEFICIENTES"

4

1180 PRINT"[SPCICOMPLEJOS. [SPCICOMOLSPC]
PORCEPCIEJEMPLOCSPCIESTALSPCISIGUIEN
TE:[CRERD]"

;?gi PRINTTABC113"4"TABC23)"3"TRB(36
1182 PRIMT"[2SPC1(3~S[RYSONIILRYSOFF]
IRLSPCIALSPCI+(~1+2[RYSONIILRYSOFF1)
#LSPCIXLSPCI+ (. 75+4 [RYSONTICRYE0FF 1)
#[SPCIXLSFCI+[CRERDT"

1184 PRIMTTABL17)"1"THE(29)"@"

1185 PRIMT"[?78PC1+(8-2[RYSONII[RYSOFF]
INLEPCIALSPCI+( . 8~7[RYSONIILRYSOFF])
WLSFCIXK[SPCI=[SPCIR"

1188 PRINT"[CRSRDIDONDELSPCILRYSOMII
[RYSOFF 1[SPCIREFPRESENTALSPCIELLSPCIN
UMEROLSPCICOMPLEJOLSPCIDELSPCIMODULD
[SPCI1[SPCIYLEPCIARGUMENTO" ;

111@ FRINT"[SPCI9@BLSPCIGRADNS. " (PRIN
T"[45PCIALISPCIEJECUTARSELSPCIELLSPC]
PROGRAMA, [SPCIEMLSFCIPRIMERL SPCILUGA
Ry

1112 PRINT"[EPCISELSPCIFREGUNTALSPC]
ELLSPCIGRADNCSPCIDEL [SPCIPOLINOMIO, [SPC]
ACSPCICONTINUARCIOMLSPCIHAYLSPCIQUELSPC]
IRCSPC]";

1114 PRIMT"ENTRAWDOCSPCILOSLSPCIDATO
S[SPCICORRESPOMDIEMTESLEPCIRLSFCILOS
[SPCICOEFICIENTES. [SPCIENLSPCITODOLSPC]
"

1116 PRINT"MOMENTOLSPCISELSPCIESPEC]
FICRLSPCIENISPCILALSPCIPANTALLA, [SPC]
CLARAMENTE, [SPCIQUELSFCICOEFICIENTE"

4

1118 PRINT"[SPCIHAYLSPCIGQUELSPCIINTR
ODUCIRISPCIPARALSPCIRUELSPCINOLSPCIE
XISTARLSPCIPOSIBILIDADLSPCIDELSPCIERR
K. LSPCI";

1119 PRINT"TAMBIEN, [5PCIDEBERARSLSPC]
INTRODUCIRISPCIEL [SPCIERRORLEPCIADMI
8IBLELSPCIENLSPCILASLSPCISOLUCIONES.
"

1120 FRINT"[CRERDILRYSONIPARALEPCICO
NTIMURRLSPCIPULSARLRYSOFFILEPCIT"
1122 GETUS$ ' IFW$CO"I"THENL122

1124 PRIMT"[CLRILECRSRDIL4SPCIADEMAS
s LEPCIESTELSPCIPROGRAMALSPCITELSPCIP
ERMITEL[SPCIREDOMDEARL PCILOSLSPCIY;
1126 PRINT"RESULTADOSLSPCIHASTALSFC)
LOSCSPCIDECIMALESCSFCIQUELSPCIDESEES
. [SPCIESISPCIACOMSEJRABLELSPCIY

1128 PRINT"REDOWDEARLSPCILOSLSPCIRES
ULTADOS, [SPCIYALSPCIRUELSPCIDELSPCIE
STALSPCIMANERALSPCISONLSPCIMASLERCIC
LAROS, [SPC1";

1136 PRINT"AUMAUELSPCIESTOLSPCICOMLL
EVALEPCIUMISPCITIEMPOLSPCIDELSFCIEJE
CUCIOMISFCIMASLSFCILARGO. "

1132 PRIMT"[4CRSRDILRYSONIFARALSPCIE
MPEZARLCSPCICONLSPCILALSPCIEJECUCIONLSPC]
DEL[SPCIPROGRAMALSFCIPULSALRYEOFF1LSPC]
Ill

1134 GETW$: IFWSCZ"I"THEN1134

1136 RETURN

1368 END

A PUBLICATION OF
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Juan Clapes Ribas
Madrid, 35-52-2
IBIZA (Baleares)

VIC-20

sin ampliacion

cRRAZQUN

El juego “Minas” consiste en atravesar un campo de minas
sin chocar con ninguna de ellas ni con los bordes. Para eso tu
VIC te ayuda diciéndote cudntas minas tienes a tu alrededor.
Si te chocas, el ordenador te ofrece la repeticion con las
minas al descubierto.

El programa es muy sencillo y aqui esta su explicacion:

Linea 80 Coloca las minas.

Linea 90-120 Marco.

Linea 130-260 Recoge pulsacion, comprueba si hay choque o si
se ha llegado a la meta, dice el numero de minas que hay
alrededor, hace el movimiento.

Lineas 300-330 Repeticion.

Lineas 500-515 Principio programa.

Lineas 600-680 Sonido.

1 REM JUAM CLAPES.

2 REM IBIZA

16 GOSUBS08

15 GETA3' IFRA$=""THEN1S

70 DIMEC208) PRINT"[10CRSRDIELIGELSPC]
WIVELLSPCIDELSPCIDIFI~[3SPCICULTADLSPC]
(1-55" ' INPUTB: L=128

7% PRINT"[CLRICBLK]" :POKE3E879,30:F0
KE36878, 15 54=36877 | 51=36874

86 FORG=1TOBM7S/2: MaINT(7680+5B6MRND
(1)) POKEM, 42 : NEXT

90 FORO=?724TO81645TEFZ2 POKED, 35 PO
KE38720+0,0 ' NEXT : FORO=8165T08173

100 POKEQ, 35:POKE30720+0,8 NEXT | FORO
=5177T08185  POKEQD, 35 POKE38720+0,0 N
EXT

119 FORO=8163T077455TEP-22 ' POKED, 35
POKE3@720+0, @ NEXT | FORO=7744T077378T
EP<1

115 FPOKED, 35:POKE30720+0, @ NEXT | FORO
w7733TO?725STEP~1

128 POKED, 35 :POKES@720+0., 0 NEXT : X=81
7% 0=@ i POKE?734,25: POKE7735, 25 POKE?
736,25

136 POKEB174,32:POKES175,32: POKEBL76
, 32 PRINT"[HOMILRVSONIMINARSISPCIVECI

NHS "

135 GETBS$:IFB$=""THEN135%

146 IFB$="I"THENT=-22:060T0180

150 IFB$="J"THEWT=-1:00T0180

160 IFB#="L"THENT=1:GOTO18@

178 IFB#="[SPC]"THENT=22:G0OTO180

175 GOTO135

180 C=X+T:D=PEEK(C)

185 Z=2+1:E(2Z)=C

1687 IFD=42THEN360

190 IFPEEK(C+1)=42THENR=R+1

208 IFPEEK(C-1)=42THENR=R+1

210 IFPEEK(C-22)m»42THENR=R+1

220 PRIMT"[HOMI"TAB(1S)"[RVSON]"R:R=
%)

248 IFD=35THEN30@

258 IFD=25THEN4B60

2355 POKEC,E5'POKEX, 964128 POKE30720+
X, 2 POKEC+3087208.6

260 ®=C':005UB6Y0:GOTO13S

300 GOSUBESE:POKEC, B3 POKE36879.36:F
ORG=Z-1TOBSTEP-1

318 F=E(G) POKEF,96+128: POKE3@72@+F ,
o

320 FORO=1T0200:MEAT : NEXT

330 FORGC=1T0Z:POKEE(GY, 65 POKEE(D~1)
1224 POKESB726+E(G), 1 ' POKE30720+E(G~
13,1

340 GOSUBEOGO:MEXT:PRINT"[6CRSRDILCRSRR]
[BLKILOLSPCISIENTO, HASLSPC1VOLADD" i G
0T0E36

345 PRINT"[HOMI[3CRSRDILCRSRRIOTRACS
/M)" i GETA%: IFA$=""THEN3435

350 IFR$="S"THENCLR:GOTO1@

36@ IFA$="N"THENEMD

378 GOTO34%5

400 POKEZ26879,56:PRINT" [ECRSRDILLCRSRR]
LOCSPCIHASLSPCIHECHOLSPCIMUYLSPCIBIE
N":GOTOE38

500 POKE36879,8:PRINT"[CLRICSCRSRDI[2ZCRSKR]
[WHTIXCSPCI#LSFCIKLSPCI#[2SPCIKLSPC]
MAKLEPCIHNM" : PRINT" [2CRSRR 1#Wk [ SPC I
[SPCI#MISPCIALSPCI#[SPCIKLSPCI%"

510 PRIMT"[2CRERRI#[SPCI#[SPCIMLSPC]
WLSPCIMMLSPCIMAKLSFCIN4A" : PRINT" [2CRSRR ]
¥[SFCI#[SPCISLSPCI4L2SFCIRISPCI#LSPC]
#L3SFCIn" (PRIMT"[ZCRERRIMLSPCIKLSPC]
WLSPCIRL2SPCIRLEPCI#[SPCIMISPC I 4k
515 PRINT"[HOMI[3CRERDILACRSRR 1%

528 RETURM

£00 POKEZ1, 255 FORO=BTO399 : NEXT | POKE
51,0 'RETURN

630 FORO=2BBT0255: POKES4, 0 FORW=1TOZ
0 MEXT :MEKXT : POKES4, 0 GOSUB345

£3@ FORO=2S55TOZBRSTEP-1:POKES4,0:FOR
W=1TO2@  MEXT : NEXT  POKES4, B RETURN
678 W=W+1: IFW>255THENW=255

660 FOKE3E876, W' FORO=@TO20 :NEXT | POKE
36876,0 RETURN

Directorio impreso

Tener una copia impresa del directorio de un disco es
siempre util. Para hacerlo teclea:

Load*$”,8:0penl,4:cmdl:list

Cuando termine, teclea:

Print#1:closel

T.S. RUN EE.UU.
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Carreras-64' ;

Félix Garcia Gutiérrez
12 de Octubre, 16-Int. 6° B
VALLADOLID

C-64

Os mando como colaboracién la adaptacién para el CBM-64
hecha por mi del programa publicado en el n® § de la revista
COMM.WORLD en el VIDEO-CASINO, para el VIC-20.

He introducido varias novedades que paso a comentaros:

En primer lugar he aumentado los caballos de 5 a 9; y también
he puesto caracteres programados, dando un aspecto de
caballo, y qué mas quisiera yo que de caballo de carreras.
Otra novedad es que existe la posibilidad de que puedan jugar
hasta CUATRO personas haciendo apuestas, todo esto se
representa en la parte inferior de la pantalla.

Hay alguna cosilla mas, pero creo sin importancia. El resto no
hace falta afiadir mas ya que viene estupendamente “abrigado”
en el n® § de la revista.

Hasta otra.

5 REMECARRERASHXCOMM. WORLD~B#ks##

6 REM##HFDAFPTADOD PARA CBM-64 PORWX

7 REM#¥FELIX GRRCIA GUTIERREZM#MH

B REM

16 PRINT"[CLRIL12CRSRDI[BCRSRRIUNLSPC]I
MOMEMTOLSFCIFORLSPCIFAYOR,. . . "

11 PRIMTCHR$(142) i POKES2, 48 POKESE, 4
8:CLR

12 POKES6334, PEEK (56334 JAND254 : POKE 1
»PEEK(1)AND251

13 FORI=BTO1823 'POKEI+12288,PEEK(I+3
3248) |NEXT : POKE1, PEEK(1)0R4

14 POKES6334, PEEK(S5334)0R1 : POKES327
2, (PEEK (53272 AND248)+12

15 FORI=13048T013855:READQPOKEI, QN
EXT

16 FORI=13@40T013047 'RERDW' POKEI,UW:N
EXT

17 DATAL1.,83.,3,191,223,22,36, 18

18 DATR226, 142,95,245,240,80,72,132
20 FPRINT"[CLRILCOMM3]L1@5PCICARRERAS
[8PCIDE[SPCICABALLOSC1BSPC]"

21 PRINT"[3CRSRDICBLKIL11CRSRRIMAXIM
OLEPCI4[5PLCIIUGADORESICRSRDI"

22 PRINT"MLCOMMY]JUGRDORES?" : INPUTN
FORAR=1TOM:R1(A)=5602

23 PRINT"[CRSRDINOMBRELSPCIDELLSPC1J

ESPECIAL.PROGRAMAS

UGHDORLSPCINLCOMMYI"A: INPUTNSCH) | NEX
TH

24 PRINT"[CLRILWHTI"

25 ML=1024 MN=355296 : LA=4@  POKES3280,
3:POKES3281.0

26 S1=54272
ggT?=9fR-GiFURIUITDS7ﬂ(I)-B=B(I)-BfN
808 PRINT"BIENVENIDOLSPCIALSPCILASLERC]
CARRERASL25FPC]"

85 FORI=1TOS506:NEXT

BE X1=2:X282 K3w2:K4m2 XS5  KEw2 K7
2:XB=2: XI=2

180 PRINT"LASLSPCIAPUESTASLSPCIESTAN
[SSPC14:1" PRINT

185 GOTO&6B00

4080 PRINT"[CLR]1"; :B0SUBSS00

420 FORL=1863T01783STEP4@: POKEL, 160:
POKEL+354272, 14 : NEXTL

425 PRINT"[HOMI[1SCRSRDILCOMML 1LRYSON]
[4BSPCILRYSOFF1";

427 GOSUBEBOW

439 GOSUB4B82

600 R=INT(I¥RNDC1)+1)

628 GOSUB1000: GOSUBS5200

623 ONRGOTD2010,2030, 2050, 2078, 2090,
2110,21308.215%6,2170

538 BCRI=B(R)+1

648 IFB(R)<37THENEGO

653 GOSUB3000:FORT=1T01000:NEXTT

665 FPRINT"[CLR1":FORIZ=1TOLA:PRINT"~
", iNEXTIZ

667 GOTO?@P8

690 Z$="":PRINT"[CRSRDIOTRALSFCICARR
ERR?LSPCI(E/H)>" ;

691 INPUTZS

70@ IFZ$="5"THENZ4

718 POKES3280,14:POKES3281,6:PRINT"[CLR]
[COMM?1"; :END

950 EMD

1600 REMWSUMA AL COMTADOR APROPIADOM

1850 IFR=1THENX1=X1+1
1692 IFR=2THEMA2=%2+1
18653 IFR=3THENX3=X3+1
1894 IFR=4THEMNXd=X4+1
1893 IFR=STHEMXS=%5+1
1856 IFR=6THEMXE=XE+]
10857 IFR=?THEHKX7=X7+1
10658 IFR=BTHENX8=Xg+1
1039 IFR=9THENX9=K3+1
1168 RETURN

2030 REM#COLOCA CABALLOS EN PANTALLA

2010 Y=1

2020 POKEML+X1+40WY, 94 : POKEMN+X1+40MW
Yl

2021 POKEML+KX1-1+40%Y,95

20822 POKEML+X1=-2+40%Y, 32

20823 GOT0E38

2030 Y=3

20408 POKEML+X2+40%Y, 94 POKEMN+X2+40M
.il 2

2041 POKEML+X2-1+40%Y,35

20842 POKEML+X2Z-2+40%Y, 32

2043 GOTDEZ8

2038 Y=3

2060 POKEML+X3+40%Y, 94 i POKEMN+X3+4 0%
¥.,3

2061 POKEML+A3-1+40%Y, 95

2052 POKEML+X3-2+404Y,32

2053 GOTOE38

2070 Y=u?

2080 POKEML+X4+40%Y, 94 | POKEMN+X4+40%
Y, 4

2081 POKEML+X4-1+40%Y, 35

2052 POKEML+X4-2+40MY, 32

2883 GOTOE3@

2090 Y=9
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51@8 POKEML+X3+40%Y, 94 | POKEMN+X5+40%
1O

2181 POKEML+%S-1+40%Y, 9%

2192 POKEML+XS-2+40%Y, 32

2183 GOTO636

2110 vY=11

3120 POKEML+XE+40%"Y, 94 : POKEMN+XE+40%
2121 POKEML+XE~1+40%Y, 35

2122 POKEML+X6-2+40%Y, 32

2123 GOTOE30

2138 Y=13

2148 FPOKEML+X7+40#%"Y, 94 | FOKEMN+X7+40%
.

2141 POKEML+K7=1+42%Y,95

2142 POKEML+X7=2+404Y, 32

2143 GOTDE30

2150 Y=15

2160 POKEML+X8+40KY, 94 : POKEMN+X8+40%
¥,8

2161 POKEML+X8-1+40%'Y, 95

2162 POKEML+XB~-2+4@%Y ., 32

2163 GOTOE38

2170 Y=17

2180 POKEML+X9+40%Y, 94 : POKEMN+X9+40%
¥Y,9

2181 POKEML+XS=1+40%Y, 95

2182 POKEML+X9-2+40%Y, 32

2183 GOTOE38

3000 REM&SONIDOK

3010 POKES4296,9:POKES1+5, 125! POKES]
+1,43 ' POKES1, 52

3020 POKES1+4,33 : FORT=1T025  NEXTT
3030 POKES4296,0:POKES1+5, @' RETURN
4000 POKES4296, 15:81=54272 ' REMESONID
0 FPARA COMEMZARS

4010 FORY=BTO18:POKEML+3+40%Y,115:P0
KEML+54272+3+40%Y ., 14 : NEXTY

4020 FORJ2=1TO1008 HEXTJ2

4040 FORX=1STOASTEP-1:POKES4296, K PO
KES1+4,129 POKES1+5.15

4050 POKES1+1.40:POKES1, 200 NEXTX
4100 POKES4256,0:POKES1+3,@ RETURM
5000 POKES4296, 14 :POKES1+1,48:POKES]
, 127 ' FORT=1T025 | NEXT

5001 POKES42596.0:RETURN

5500 H=1':B=1

5510 FORY=1TO17STEP2

5520 POKEML+2+404Y, 94 : POKEML+54272+2
+40%Y, B

5525 POKEML+1+40%Y,95 POKEML+1+54272
+40%Y, B

5530 POKEML+40%Y, 48+R: POKEML+54272+44
B%Y, B

5548 A=R+1 ' B=B+1

5550 MEXT !RETURM

6000 FORA=1TOM

6022 IFR1(AY=BTHENPRINTHS (A "[SPCIN
NLEPCITIENELSFCIDINERD" ‘RCAI=Q i H(A)™
@:00TOER4S

6023 PRINT"ELLSPCI1JUGADORLSPCINLCOMMY]
"A;N$CA) ; "[SPCIAPUESTRISPCIPORLSFPCIE
LLSPCICABALLOCSPCINCCOMMY 1" | INPUTHCA
p)

6030 IFHC(A)YCIORHCAY >9THENEB25

£035 PRINT"CURNTOLSPCIARUESTAR8?" { INP
UTRCAS

6040 IFRCAYCIORRC(AYDRICAYTHENPRINT" [3CRSRU]
" GO0TO06B3S

6043 MNEXTH

6038 GOTO400

7008 PRINT"[HOMIL2CRSRDILCRSRRI" {FOR
A=1TOM

7005 IFHCAR)=RTHENRIC(A)=R1(AY+(44R(AD
) GOTO?81S

7010 R1(AY=R1(AI-R(A)

7015 PRINT"APOSTANTELSPCINLCOMMYI1"R,
N$<(AY; THBL 38 R1 (A

7620 MEATH
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70825 GOTOESO

BORO W=1:PRINT"[HOM][2BCRERD]"

8018 FORA=1TON

8020 PRINTTABCWIMEC(A) (PRINTTABC(WIR1(
A PRIMTTABCU=13R(AY " Z"H(RD

8030 PRINT"[SCRSRU1"

8840 l=lW+1@:NEXTA:RETURN

“Topo loco”’

José Luis Galera Martin
Guadalete, 2-4°
47005 Valladolid

VIC-20

Esta nueva version del “Topo Loco” es el resultado de un
estudio detallado de la elaborada por Manuel Torralba que
public6 Commodore World en su nimero de marzo de este
afio.

El listado es completamente nuevo y proporciona al juego el
atractivo del color ya que las lechugas son de color verde, los
bloques, letras y numeros de color azul, el rastro del topo y su
explosion de color purpura y el huerto de un color terroso
claro enmarcado en azul verdoso claro que se obtiene con el
numero 27 del cédigo de colores de pantalla y marco. La
diferencia de color entre el huerto, simulado por la pantalla, y
el marco permite distinguir con nitidez los limites del huerto.
Con objeto de evitar la repeticion del texto inicial para jugar
de nuevo he introducido las lineas 560 y 570 que mediante la
pulsacion del espaciador ponen en marcha el programa en la
linea 120 y ahorran un tiempo precioso al jugador impaciente.
Los limites del huerto pueden fijarse a voluntad segiin cuatro
modalidades que se ofrecen en un menu previo al inicio del
juego y que permiten limitar el huerto por los cuatro costados,
por los costados horizontales, por los costados verticales o por
ningun costado. El lector se hara una idea perfecta de como
funciona cada modalidad sabiendo que si el huerto esta
limitado por los costados horizontales el topo pasa del costado
derecho al izquierdo o viceversa manteniendo la fila y la
direccién de movimiento pero explota si intenta salir del huerto
por el costado superior o por el inferior.

Para que la direccion del topo sea mas facil e intuitiva he
sustituido la I, la J, la L y el espaciador por la P, la D, la F y
la L respectivamente de modo que con la mano izquierda se
controlen los movimientos horizontales y con la derecha los
verticales.

Las instrucciones de las lineas 250 y 280 evitan los problemas
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que ocasiona la superposicion de bloques y lechugas mediante
un rastreo previo de la posicién de pantalla en la que se va a
colocar un bloque o una lechuga. Gracias a estas dos lineas el
nimero de bloques del primer huerto es quince y aumenta en
cinco de un huerto al siguiente y el nimero de lechugas es
siempre quince. Lo primero es interesante para aumentar la
dificultad y estimular al jugador, pero lo segundo es esencial
para la buena marcha del juego. Si el niimero de lechugas fuese
inferior a quince como consecuencia de la superposicion de
lechugas, el topo continuaria moviéndose tras engullirlas todas
y no habria forma de pasar al huerto siguiente. El jugador solo
tendria entonces dos alternativas: parar el programa y ponerlo
de nuevo en marcha o dejar que explotasen uno tras otro los
topos que le quedasen hasta consumir los cuatro de que
dispone y ambas suponen comenzar de nuevo en el huerto uno.
El aumento de velocidad del topo es mucho mas notorio en
esta version del juego gracias al nuevo procedimiento empleado
que en lugar de restar una cantidad fija en cada movimiento a
la variable del bucle de retardo que controla la velocidad y
partir en todos los huertos del mismo valor inicial la mantiene
constante en cada huerto y le resta el diez por ciento de su
valor al pasar de cada huerto al siguiente.

La ultima novedad del programa que merece comentario es
que he sustituido siempre que he podido las instrucciones
condicionales por férmulas que utilizan la capacidad del VIC-
20 de evaluar con -1 las proposiciones logicas verdaderas y con
0 las falsas. Esta sustitucién abrevia notablemente el programa
y proporciona una mayor rapidez en su ejecucién. Una
muestra de esta técnica puede verse en la linea 330 que
sustituye a las lineas 25, 30, 40, 60 y 70 y en la linea 340 que
realiza la misma funcién que las lineas 80, 90, 100 y 110.

L REITARARARRARAAAR AR AARA
2 REMA  TOPO LOCO  #
3 REM#==mmmmmmmmm e e A
4 REI# POR *
S REM¥ J. L. GALERA #
B REMFKAERAARRERRERARARAS
16 FRINT"[CLR]":POKE36879, 25: FOKESES
78,15 POKE3EBES, 150
20 PRINT"[3CRSRDI[4CRSRRI##TOPOLSPC]
LOCO##" ;
30 PRINT"[2ZCRSRDIL2CRSRRJMUEVE[SPCIA
LLSPCITOPOCSPCILOCO" j
48 PRINT"[CRSRDILSCRERRIYLSPCICOMELSPC]
TODAS[SPCILAS"
50 PRINT"[CRERDILECHUGASISPCICLGRMILSHIFTX]
[ELUI), [EFCIEYITANDO"
66 PRINT"[CRSRRICHOCARLSPCICONISPCIT
ULSPCIRASTRO"
76 FRINT"[CRSRDI[CRSRRIOCSPCILOSISPC)
BLOGUES[SFCIAZULES, "
80 PRINT"[2CRSRRIDIRIGELSPCIALLSPCIT
OPOLSFCICON"
90 FRINT"[CRSRDIL7CRSRRID,F L.P."
169 FORAL=156TO3ESTEP-0. 07 : POKE36865
JAL HEXTAL
118 FORI=1T03098: NEATI Pavpgy
126 PRINT"[CLRI[4CRERDIL2SPCIELIGELSPC]
ENTRELSPCILASLSPCISI-[2SPCIGUIENTESLSRC]
MODALIDRDES : " W et
138 PRINT"[CRSRDILSPCI1:HUERTOLSPCIC
ERCADOLSPCIPORL45PCITODAS [SPCIPARTES

"

146 PRIMT"[SPCI2:HUERTOLSPCICERCRDOLSPC]
PORL4SPCILALSPCITZAUIERDACSPCIYISPC]
FORL4SFCILALSPCIDERECHA. "

150 PRIMT"[SFCI13 HUERTOLEPCICERCADOLERC]
PORC45SPCIARRIBALSFCIYLSFCIFORLSFCIAB
AJD "

168 PRIMT"[CRERUILSPCI4 :HUERTOLSPCIS
IMLSPCICERCAR. " ¢ TMPUT" [2CRERDICSSPC]
MODAL IDRD=" ;

170 IFE<{O1ANDEC>ZANDEC>3ANDECS4THER L

20
180 PRIMT"[CLRI[&CRSRDIELIGELSFCIDIF
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ICULTADLSPCIEMTRELCRSRDI1LSPCIYISFC]
20. [8FCILSHIFTLIALSPCIMAYORLSPLIDIFI

-

196 PRIMT"CULTADLSFCICORRESFOMDELSPC]

HLISPCILCRERDIC1BCRSRRI L. [4CRERDIL4CRSRL]

208 IMFUTD
216 IFD{10RD>ZBTHEMN160
220 H=1:T=4 :B=15:Y=304D: POKE36875, 27

230 L=15:PRINT"[CLRIC11CRSRDILECRERR]
HUERTO";H:FORI=1TO1000  MEXTI

248 FORI=1TOB

258 K=INT(RMD(1)#566) : IFPEEK(7688+K)
=1 B2THEHZ58

268 POKE7E88+K, 102 : POKES84B0+K, 6 ' NEX
TI

270 FORI=1TO1S

280 K=INTC(RMDC1)%S8E) | IFPEEK (76E@+K)
=1020RPEEK ( 7E8@+K ) =88 THENZEY

258 FOKE7VEESE+K, 88 POKESZ488+K, 5 : READ
A FOKE3687E, A FORI=1TO150: MEXT : MEXT
363 POKE3EE?E, 3:RESTORE

310 FORI=1TO1089: MEATI

328 A=12'¥Y=11:M=8

330 GETTS:M=M&CTSCO D" )k (TS F" (T
SR IRCTECOL )= (TE="L" ) 2H(TE="F"
I=3H(TE="pP")

340 AF=A+(M=@)-(M=2)  YP=Y~ (M1 )+ (M=3
)

350 Pl=22#Y+K:P2=224'YP+XP : CA=PEEK (76
B0+P2)

368 IFAPCEORXP>210RYPCBORYPY22THEMON
EGOTO438, 550, €86, 628

376 IFCA=1020RCA=510RCA=42THEN4 30
380 A=AP:Y=YP:POKE7EBB+PZ, 81 i POKE3E4
Be+P2, 4

398 IFCACOBBTHEMPOKEIEE76, 156 GOTO42
(%]

408 FORI=158T0250 FOKE3SE76, [ NEXTI
POKE36876,8: L=l -1

418 IFL=6THEN4&0

428 FORI=1TOV: NEXT:POKE3E876,0:GOTO3
36

439 POKE7EZ0+P1,42: POKEZS400+F1,4 i C=
256

440 FORI=15TOBSTER-6.1:C=C-1:FOKESSS
79,C:POKE3E878, 1 : POKESES?7, 180 MEXTI

450 POKE3EBY?,0:POKE3E878, 15 POKEIES
79,27 T=T~1

460 IFT=BTHEMS1@

478 GOTOZ1@

468 FORI=1TO15:READA  MEATI

453 FORI=1TO31 :READA, A1 POKE3GEB76. A
FOKE3E873, A: FORJ=1TOAL : NEXTJ : FOKE3ES
76,0 HEXTI

50@ RESTORE 'H=H+1: B=B+S:VY=Y-v/10:G0OT
0238

518 FORI=1TO?7 READA: MEXTI

528 FORI=1TO16:READA: POKE3EE76. A FOR
J=1T0158  HEATJ :MEXWTI : RESTURE

530 POKE36579.25:PRINT"[CLRILSCRSRD]
[4CRSRRIFINCSPCIDELLEFC IJUEGD, "

344 PRIMT"[CRSKDILCRSRRIPARALSPCIJIUG
ARLSPCIDELSPCIMIEYD"

558 PRIMT"[CRSRDILCRSRRIPULSHLSPCIEL
[SPCIESPACIADOR. "

6@ GETH$: IFA$CS"LSPL]" THENSS@

578 RUM120

Se6 IFAPLO0RXPI21THEMH4 26

9598 YWP=-224(YF{8) | G0TO350

600 IFYF{O0RYP>22THEN4 30

B18 KP=-21#(<P<8):G0T0356

620 AU=—~Z1% (AP ~AFKCYPLO)~XFP#CYPI2
27 YPe=YPH(APCB)-YPHR(HPI21)~22#% (YP<@
) MP=RLGOTO358

630 DATH195,201,207,205,215,219,223,
225,223,219,215,209,207,201,195
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548 DATA195, 156, 209, 150, 2689, 150, 215,
156,215,150, 265, 156,219, 150,215, 158
6358 DATA193, 150,205, 150,285, 150,215,
158,215,156, 209, 300, 267, 150, 195, 158,
265,150,269, 150

660 DATAZ13,150,215,15@,221,150,219,
158,215, 158, 209, 1508, 207, 150, 195, 150
678 DATAZB1, 150,267,150, 209, 306, 203,
150,27, 1560

688 DATAZZ2S5,223.08,219,215,0, 205,207,
2081,2067,201,195,08.0,225.0

~ Ahorcado

Rogelio Douton
Entenza, 6 - 52 2°
08015 BARCELONA

C-64

NO HACE FALTL RUE ME,
VENDEN WOS 0JOS. -

Este es el tipico juego del ahorcado. Un jugador escribe una
palabra o una frase (no mayor de 2 lineas de pantalla) y el
otro sin haberla visto, claro esta, debe adivinarla pulsando las
letras que crea convenientes, tiene 6 intentos para lograrlo. A
cada letra pulsada que no este en la palabra se le va dibujando
un trozo de horca, donde quedara colgado €l si comete més de
6 fallos. Si logra adivinarla sale una pantalla de felicitacion.
Por propia experiencia sé¢ que es un juego muy apto para
nifios y para reuniones de adultos de 4 6 5 personas.

A la hora de teclear el programa lo mas engorroso serdn las
sentencias que se encargan de los.dibujos, en concreto, de la
470 a la 630 (dibujo de cuando estas ahorcado), de la 1000 a la
2400 dibujo del proceso de ahorcamiento) y de la 8000 a la
12500 (pantalla de felicitacion), podéis poner el dibujo que
querais inventaros, os aconsejo primero hacer el dibujo (con
los signos de las teclas frontales) y después poner el nimero de
sentencia, el PRINT, el TAB y abrir comillas (no es preciso
cerrarlas), luego pulsar RETURN, y lo mismo con la siguiente
linea.

Esta disefiado para television en color, pero en blanco y negro
también se ve bien. Tiene una rutina de sonido para cada vez
que pulsas una tecla.

Al jugar es importante acordarse de las letras pulsadas
errbneas para no volver a repetirlas.

La eleccion de las combinaciones de colores es obra de mi
compariera; asi pues, el programa también tiene un delicado
toque femenino. Que os divirtais!

19 PRINT"[CLR]":Z=@: DN=@:POKES3280,7
‘POKES3281, 18 PRIMTCHR#(144)

12 PRINT"GQUIERESLSPCIINSTRUCIONES?"

13 PRINT"SI[SPCILASLSPCIAUIERESLSPC]

PULSAL2SPCIS"

14 PRINT"SILSPCINOLSPCILASCSPCIQUIER

ESLSPCIPULERL2SPCIN"

15 GETH$ ' IFH$=""THEN1S

16 C8=16@: GOSUB15300

17 IFH$="N"THEN128

2@ G0OSUB5608

29 PSKESEZSB;131PUKE53281a8¢PRINTCHR

$(144)

30 PRINT"YALSPCIHABEISLSPCIDECIDIDOLSPC]

QUIENLZPCIEMPIEZA?"

40 FORX=1TO2008 NEAT ! PRINT"[CLRI1"

5@ PRINT"BIEN,ESCRIBELSPCILALSPCIFAL

ABRACSPCIOCSPCILALSPCIFRASELSFCIQUELZSPC]

RUIERAS, Y[SPCILUEGOLSPCIPULSALSPCILA

[SPCITE")

60 FRINT"CLALSPCIRETURN, TUOPOMENTELSPC]

TIEMELSPCI6L25PCIOPORTUNIDADESLSPCIP

ARALCSFPCIADIVINARLSPCILOLCSPCIQUE"

70 PRINT"[SPCIHASLSPCIESCRITO, IMCLUJI

DOSCSPCILOSL2SPCIESPACIOSLSPCIENTRELSFC]

PALABRAS, SILSPCIHRYLSPCIUNRLSPCIFRAS

E”

75 PRINT!PRINT"LOS[SPCIESPACIOSLSPC]

SELSPCIMARCANLEPCIPULSANDOCSPCILALSFC]

BARRAESPACIADORA. "

78 PRINT"LALSPCIFRASELSPCINOLSPCIPUE

DE[SPCIESCEDERISPCIDELSPCIDOSLSPCILI

NERS. "

8@ PRINT:PRINT"DELSPCIACUERDO?, [EPC]

PARALSPCICOMENZARCSPCIAPRIETALSPCILA

[SPCITECLALZEPC]IS. "

90 GETF#: IFF$=""THENS®

95 CS=166:G0SUB15300

100 IFF$="S5"GOTO120

11@ GOTO5@

126 GOSUBSR08

130 POKES3280@,13:POKES3281,4 PRINTC

HRE(144) | IMNPUTAS$

148 GDZUBS@00

150 PRINT"COMIENZALSPCIALSPCITECLERAR

[SPCILETRASLSPCIDELSPCIUNARCSPCIENLSPC]

UNR"

160 FORX=1T02000;NEXT PRINT"[CLR]"

162 FRINT"[HOMI":FORY=1TOLENCAS)

164 PRINTTABC1)". ")

166 NEXT

170 GETCS$:IFC$=""GOTO170

180 CH=0'X=0'Y=0

182 CS=170@:G0SUB15308

185 FORY=1TOLENCGS) : IFMID$(GS.Y,1)=C

$THEHGOTO17@

186 NEXTY

190 FORX=1TOLEN(AS

200 B$=MID$(AS$, X, 1)

202 IFB$=CH#THENF$=BS$: G$=G5+F$

21@ IFB$=CS$THENPRINT"[HOM]" :PRINTTAB
(X)B$ PRINT"[2CRSRIJ]" | CN=CN+1 : DN=DN+

1

215 IFB$=CS$THEWCS=250 G0SUB15300

220 IFDH=LENCA$)THEN7450

230 MEXT

24@ IFCNCOB00TO17@

25@ Z=Z+1:CS=14@:GOSUB15300

26 OMN2G0T095@. 1250, 1530, 1856, 21350

278 1F2=660T0458

280 GOTO17@

45G2PR1NT”ECLRJ"=PDKE532BB,BiPOKE532

81,

468 FOR'Y=1T0%500@:NEXT

478 PRINT:PRINT:PRINT!PRINT

S5P@ PRIMT"[20SPCILSHIFTOILCOMMYILSHIFTE]
[3COMMYILSHIFTH]

519 PRINT"[2BSFCILCOMMHICSHIFTEIL48PC]
[SHIFTH]

820 PRINT"[2@SPCILSHIFTEILSEPCIO
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338 PRINT"[20SPCILCOMMHILSSPCILSHIFTE]

340 PRINMT"[205PCILCOMMHIC4SFCILSHIFTN]
[SHIFTBILSHIFTM]
5508 PRINT"[20SPCILCOMMHICSSPCICSHIFTB]

568 PRINT"[26SPCILCOMMHIC4SPCILSHIFTNI
[SPCILSHIFTM]

570 PRINT"[2@BSPCILCOMMHIL3SPCILEHIFTNI
[3SPCICSHIFTM]

580 PRINT"[26BSFCI[COMMHIL2EPCICSHIFTI]
[3SPCILEHIFTK]

5568 PRINT"[2@SPCILCOMMH]

600 PRINT"[20BSFCILCOMMH]

E18 PRINT"[2B8SPCILSHIFTLILCOMMP]

£20 PRINT"

630 PRINT"[17SPCILALSPCIVIDARLSPCIESLSPC]
CRUEL |

632 FORXK=1TO1500:MEXT

€33 PRINT"[CRSRDICPURILZSPCIESTOLSFC]
ERALSPCILOCSFCIMISTERIOSO: [SPC1" PRI
NT"[BLK]" :PRINT"[25PC1"AR%

4@ EMHD

954 PRIWT"[4CRERDI"

1860 PRINTTABL22) "[7COMMP]

1180 PRINTTHB(22) "[COMMKIL28PC]
LSHIFTE1L35FCILSHIFTT]

1260 FPRIMTTABC22) "[COMMKILSPC]
[SHIFTEIL45PCIL8HIFTT]

1202 GOTOZ868

1258 PRINT"[7CRSRDI"

1388 PRINTTAB(22) "[COMMKILSHIFTE]
[SEPCI0

1400 PRINTTRB(22) "[COMMKILSSPC]
[SHIFTHMICCOMMTILSHIFTM]

1588 PRINTTREC(22) "[COMMKIC4SPC]

[COMMMILSHIFTHICSPCILSHIFTGILCOMMG]
1582 GOTOS0BE

1558 PRINT"[1BCRSRDI"

1608 PRIMTTABC(22) "[COMMKIL4SPC]
[EHIFTJICSHIFTHILCOMMA@ICSHIFTGILSHIFTK]
1760 PRINTTAB(22) "[COMMKILSSPC]
[COMMMILSPCICCOMMG]
16880 PRINTTHB(22)
[COMMMICEPCILCOMMG]
1882 GOTO3086

1858 PRINT"[13CRSRDI"
1588 PRINTTAB(22)
[EHIFT®ICSPCILSHIFTL]
2000 FRINTTRB(22)
[COMMLICICOMMUTLCOMMK ]
2138 FRINTTAB(22)
[COMMLIL5SPCICCOMMK]
2102 GOTO3668

2158 PRIMT"[16CRSRDI"
2200 PRINTTRB(22)
[COMMLILSSPCILCOMMK]
2300 PRIMTTAB(22) "[17C0MMY]
2400 PRINTTAB(2@)> "ALSPCILALEPCIFR
DXIMA...2ARS!"

2401 FORx=1T011i005UB15380:NEXT

2402 GOTO30ue

3000 PRINT"[HOM1":GOTO178@

4368 PRIMT:PRINT

5000 FORH=1TO1060@:MEXT PRINT"LCLRI":
PRINT"[BCRERD]" ' RETURN

7438 FORP=1TD30@:MHEXT ' POKES32680,4
75@0 PRINT"[CLR]":POKES3281,14

"[COMMKILSSPC]

"[COMMKICSSPCI

"[COMMKILSPC]

"[COMMKILEPC]

"[COMMKIL8PC]

8800 PRIMTTAB(Z1) “[7SPCJ.

B1oB PRINTTHBC(21) TL7SPLY.

8228 PRINTTAB(Z21) "L7SPCI.

8300 PRINTTAB(21) "[2SPCILSHIFTMIL3SPC]
[EHIFTN].

840@ PRINTTABC21) "[3SPCI[SHIFTMILSPC]

[SHIFTNILSPC]. [SPCI1L4SPC]
8580 PRIMTTAB(21) "[3SPCILSHIFTJILSHIFTA]

[2SPC]. [SSHIFTH]
8688 PRINTTRBE(21) "[3SPCILSHIFTWILSPC]

[SHIFTWILSPC). [SHIFTWILEHIFTBILSHIFTW]

[SPCILCOMMHICSHIFTI]

8700 FRIMTTABL21) "[IEPCIL3SHIFTI]
[SPC1.[COMMHILSHIFTIILSHIFTUILEHIFTK]
[COMMHILSHIFTKILSPC]

8800 PRINTTREC(Z21) "[45PCIL2COMMHILSPC]
« LCOMMHILEHIFTCILSHIFTKILSPCILCOMMH]

8900 PRINTTAB(21) "[45PCIL2COMMHILSPC]
«[SHIFTMIL2SPCICSHIFTHI.

96088 PRINTTAB(21) "[45PCIL2COMMHIC2EPC]
. LISPE],

9100 PRINTTRB(21)
LSECIE2SFE]. . . LSPL]

"[45PCILCOMMHILSHIFTM]

9280 PRIMTTABC21) "[4SPCILSHIFTMICLEPC]

[SHIFTM]

95088 PRINTTAB(21) "[3SPCILSHIFTMILEPC]

[SHIFTM]

9408 PRINTTAB(21) "[ESPCILSHIFTMIC9SPC]
9500 PRINTTAB(21) "[7EFPCIISHIFTMILSSPC]

16688 POKES3281,6:FORI=1T0300 : NEXT:P
OKE33281, 14 :PRINT"[CLR]"

11680 PRINTTAE(22) "[6SPC].

11188 PRINTTAB(22) .

11208 PRINTTAB(22) "[ESPCILSHIFTN]
11300 FPRINMTTAB(22) "[SEPCILEHIFTNI
11400 PRIMTTRB(22) "[4SPCILSHIFTN] -
[SPC1.[SPCILSSHIFTNI

11500 PRINTTABC22) "[2SPCILSHIFTJ]
[SHIFTEIL2EPC]. [SSHIFTN]

116008 PRIMTTAB(22) "[2SPCIL2SHIFTW]

[2SPC1.[SHIFTRQILSHIFTBILSHIFTRILSFC]
[COMMHICSHIFTI

11708 PRIMTTABC(22) "[ZSPCIL3ISHIFTJI]
Egzﬂg.[CUHMHJ[SHIFTJ][ZSPC][CUMMHJESHIFTKJ
SPC

11868 PRINTTAB(22) "[3SPCIL2COMMH]
[EPCI. [COMMHICSHIFTCILEHIFTKILSPCILCOMMHI

11500 PRIMTTAB(22) "[35PCIL2COMMH]
[SPC]. [SHIFTMIL2SPCICSHIFTNI.

12000 PRINTTRBC(22) "[3SPCIL2COMMH]
[25PCY. [3SPC].

12100 PRINTTAB(22) "[3SPCILCOMMH]
[SHIFTMICSPCIL2SPC]...[SPC]

12200 FRINTTAB(22) "[3SPCILSHIFTM]
[SPCICSHIFTM]

12300 PRIMTTAB(22) "[4SPCILSHIFTM]
[SPCILEHIFTM]

12480 PRINTTAB(22) "[SSFCICSHIFTM]
[9EPC]

12508 PRINTTAB(22) "[?7SPCIL9SPC]

12325 POKES3281.6

12550 IFAA=2THENMGOTO12700

12600 FORJ=1T0300:MEXT ' PRINT"[CLRI":
RA=AA+1 : GOTO7500

12780 PRINT"L[WHT1": 1FZ=@CG0T0O14000
12800 IFZ=5G0T015000

12500 PRINT"[HOM]","[?CRERDILICRSKR]
| BRAYOLSPCICOLEGR !

13000 PRIMTSPC(17>"[11CRSRD]|E0LOLEPC]
" {PRINTZ, PRINT"[SPCIFALLOS!"

13188 END

14000 PRIMT"[HOM]","[?CRSRDIL3CRERR]
!ESTUPENDOLSPCIARTISTA!

14100 PRINTSPC(17>"[11CRSRD]INILSPC]
UNLSPCISOLOCSPCIFALLOL"

14208 END

15000 PRINT"[HOMI";"[?CRSRD]1L[SCRSKRR]
UELSRED bts vl

15160 PRINTSPC(11)>"[11CRSRD]!TELSPC]
SALVASTELSPCIFORLSPCILOSLSPCIPELODE ! "

15288 END
15300 W=34272:P=1:UF=l+4  Val+24  AT=l
+5: SEmW+6  HF=l+1 : LF=ld: POKEY, 15
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Y=Efectos para convertirte en perro que te quedan.
D=Numero de pantallas.

G=Posicion del gato.

Q=Posicién del ratén.

15318 POKEAT.S:POKESE.,@:PUKEHF,CS~10
0 POKELF.CS'POKEWF, 17

15320 FORT=1T0S0:MEXT ! POKEWF, 16 FORJ

=wlTOW+23: POKEJ, @ NEXT | RETURN

- Caza g'aiigs

Daniel Audi Alberich
Prol. Rambla Catalufia, s/n
Telf.: (977) 501757 (Tortosa)

VIC-20

éknuzi@wJ'

Este juego, al igual que el publicado en el n® 4 correspondiente
al mes de mayo ‘“Aventuras en el desierto”, tiene que salvarse
en cinta, en dos partes por separado.

La primera parte del juego crea los caracteres y mientras
muestra las instrucciones se encarga de buscar la segunda parte
del juego.

EL JUEGO

T conduces un ratén, y tienes que comerte todos los puntos
del laberinto, evitando chocar con el gato que te persigue, si te
ves acorralado pulsas la letra ““G™ y te convertiras en un feroz
perro. Una vez te hayas comido todos los puntos debes
comerte “£”’, jpero no antes!

En la parte superior de la pantalla te indica los ratones y los
efectos para convertirte en perro que te quedan. Estos ultimos
los conseguiras comiendo asteriscos.

Cada tres pantallas te dard un ratén (suponiendo que llegues,
claro).

SU DISTRIBUCION

En este juego he omitido las sentencias REM por falta de
memoria, pero seguidamente detallaré un poco la distribucion
del juego y sus principales variables:

10-86 Dibujan el laberinto en pantalla.

90-210 Movimiento del ratén.

215-300 Movimiento del gato.

1000-1020 El gato te ha cogido y un ratén menos.
2000-2070 Comprueba que hayas comido todos los puntos.
3000 Fin del programa y auto run.

4900-5200 Mueven el perro, en caso de haber pulsado “G”.
6000-6075 Datas musicales.

8000-8030 Cada tres pantallas te obsequia un ratén.

Principales variables:
Z=Ratones que te quedan.

Priniera Parte

18 POKE36879,77 PRINT" [CLRI[CRERDILYEL]
[RYSOH 1L 3CRERR 1WA#CAZALSPCIGATOS### L 3CRSRR]
[RVSOFF 1"

36 FRINT"[CRERDIDEBESLSPCICOMERTELSPC]
LOSLSPCIPUN-TOSLSPC 1YL SPCICOMOLSPCIU
LTIMOLSPC] £ "

46 PRINT"[CRSRDIEVITALSPCIALSPCILOSLSPCI
GATOSLSPC 1ME-C CRSRR INOSL SPCICURNDOLSPC ]
SERSLSPCIPERRO. ")

60 FRINTSPC(E)" [ 2CRSRDIDERECHALSPC]

H” " PRINTSPC(S)" [CRSRD11ZGUIERDALSPC]
‘F¢":PRINTSPC(6) " [CRSRDIARRIBATLSPC]
/T/ll

76 PRINTSPC(7)" [CRSRDIABAJOLSPCIIRVSON]
SPCIRYSOFF 1" :PRINTSPCC?7) " [CRSRDIPERR
OLSPCIZG"

109 POKESZ,28:POKESE, 28 CLR

110 FORA=S632T07679 : POKEX, PEEK(X+256
86) | HEXTX

120 POKE36369,255

130 FORL=7168T07175:READD: POKEL , D:NE
ATL

135 FORL®=7368T07383 READD: FOKEL, D' NE
XTL

14@ DATA34,119,127,107,62,127,54,28

158 DATA25S, 255, 255, 255,255, 255, 255,

255

160 DATA1@2,231.231,126,90,126,102,2

4

176 DATR182,255,255,98, 126,608,255, 24

362 PRINT"[CLRILCRSRDILCRERRITULSFC]
LLEYASLSFPCIELLSPCIRATOMLSPCIZ"

384 PRINT"L[CRSRDITELSPCISIGUENMLEFPCIL
0S[SPCIGATOSLSPCIE@" ' PRINT"[CRSRDILEFC]
CONLSPC1/G* [SPCIEREELSPCIFERROLSPCIY
386 PRINT"[CRSRRIFEROLSPCISOLOCSPCIU
NLESPCIRATITO. [CRERDILCRSRRICUANDOLEFC]
COMESLSPCI %/ [SPCITIE-[CRERRINESLSPC]
UMLSPCIEFECTOLSPCIDELSPCIMAS. "

399 PRINT"[CRSKRDICADALSPCITRESLSPCIP
AMTALLASLSPCITEDARALSPCIUNLSPCIRATON
«HBER

4p@ POKE198.,7:POKE6E31, 76 FOKEE3Z, 267
iPOKEE33, 159 POKEE34, 13

500 PUKEE3S, 82 POKEE36,213:POKESS?, 1

Segunda Parte
1 U=1:Z=3:D=1 POKE3E878, 1%
2 POKE3E379,221 FORT=1T05:PRINT"[BLU]
[CLRIC11CRERDILESPEIPANTALLA"D : FORD=
170300 : HEXTO
3 PRIMT"[CLR1" :FORJ=1T036@: NEXTJ:MEX
TT:POKE3EEES, 255
18 POKE36879, 28  PRINT"[CLRILBLKILSPC)
Y=[35PCIZulSPCI" : POKETESH, 4842  PRINT
" [RED JAXKRAALKK AL RARARKHKLRA L
20 PRINT L ORERU ISR S i s i nind s annri
kX"=PRIHT“[CRSRU]K.HXK.KKXXXHXKKX.XX
! .KI'
25 PRINTVECRSRIING i d0 o snbs odiii i
X" PRINT" LCRSRUIX. KRXNAKKX L Kk KEARKL
. %1
26 PRINT LCRORUIN s sannasrootiiacrsns
X PRINT " LCRSRUTX . REXKAKRKKAR AL AAKA
Ka K"
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40 PRINGARBRERY AL sk aaaahind dislbmndi
K" IPRINT"[CRERUIR. KKK . Ko KXKKKK L Ko KK
'A'.xll

50 PRINT" FERERU IR 0w ¢ onsrod e sses
K" IPRINT" [CRERUIX. KKKAKKKBRARKAKE KA
Ko K"

60 PRINT"LERSRUIN. dimniin sisgie e iy cisone
X" CFRINT" [LCRERUTA . KKRAKKK L KK o KEXRAK
‘,v(‘.xll n

78 PRINTUSEERERIIX o osasuiorare o oaia wisasarese
X" PRINT"[CRERUIN. KAK . KKKAKARKKK . KK
KeX"

BY FRINTEICERSRIVIXM, Jioieiv ool siopassroioin oy
A" PRIMT" [CRERUIXAKKKAHHKHKARKHKAKK R KK
ARKLCRERD]" : POKEVEE3, 43+Y

84 IFL>STHEMFOKER®R33, 45

85 IFD>ETHEMPOKEBBSZ, 45

86 IFD>59THEMPUKE?725, 45

98 G=7735:P=46

188 POKE198,0:M=@: U=8842: POKEW, 26 PO
KEG, @

110 GETH#: IFA$="T" THEMM=1

128 IFA$="[SPC]"THENM=2

138 IFAS$="F"THENM=3

148 IFA$="H"THENM=4

145 IFA$="G"THEN4928

158 POKE7734, 23 ' POKER. 32

1e@ IFM=1THENGE=G-Y

170 IFM=2THEMU=Q+Y

186 IFM=3THENU=E-H

198 TFM=4THEMG=U+H

209 IFPEEK(U)=24THEWY=-Y i H=~H:B0TO16
B

202 IFPEEK(U)=46THENPOKE36877, 185 =
S+1

283 IFL=GTHEN1000

206 IFQ=7734THEH20608

207 IFPEEK(Q)=42THENY=Y+1:FOKE7683, 4
B+Y

218 V=22 :H=1:POKEQ, 26 POKEL+30728.0:
POKE3€377,8PRINT" [CRSRUIPUNTOS: "S
215 FORT=1TOU:POKEG, P POKEG+20728@.,2:
P=46 ;

220 IFGOATHENNSINT(RHWDC L) #2)+1

230 IFGCRTHEMNSINT(RNDCL ) #%2+3)

240 IFH=1THENG=G~-H

250 IFM=2THENG=G-Y

260 IFM=3THENG=G+H

270 IFH=4THENG=G+Y

280 IFPEEK(G)=24THENHa-H: V==Y GOTOZ4
(%]

285 IFPEEK(G)=32THENFP=32

259 FOKEG.@:POKEG+3@720,6 ‘H=1:y=22 i F
ORJ=1TO18 NEXTJ ' IFG=QTHEN1600

380 NEXTT

S5ee GOTO118

1600 POKE36877,8:FORT=15TOBSTEP-@. 1
FOKE3E578, T:POKE36876, 280+T i NEXTT : PO
KE36878., 16

1010 POKE36876,8:2Z=2-1: [FZ2=@THEN30GO

1620 GOTOZ
2006 _POKE36677,@:FORT=7725T08852: IFP
EEK(T)=46THEN2050

2601 NEXTT

2083 POKE35878, 15

2604 RESTORE

2605 RERDW: IFW=-1THENZB40

2010 RERDF : POKE3EE76, W FORT=1TOF  NEX
TT:GOTO2065

2046 1FU=3THENSOOE

2649 U=U+1:D=D+1:POKE3EE?6,0: GOTOZ
2056 PRINT"[CRERDIGUELSPCITELSPCITIE
NES[SPCIRUELSPCICO-[SPCIMERLSPCITODO
5[SPCILOSLSPCIPUNTOS ! :FORT=1T05080
NEKTT

2060 2=2-1: IFZ=0THEN300®

2078 GOTOZ

3086 PRINT"[CRSRDI[ESPCILBLUIGAMELSPC]
OVER. " FORT=1T0S@08 : NEXTT : RUN

4598 IFY=0THEMG0TOL11A

Sbpe Y=Y-1: POKE?EE3, 48+Y FORT=1T010:
GETE$: IFB$="T"THENM=1

2018 IFE$="[5FPC]1" THENM=2

5820 IFBS="F"THEHM=3

5930 IFB¥="H"THEHM=4

5040 PUOKER, 32 FOKE3E877, 150+(T#9)
2858 IFM=1THENR=G~Y

S8c8 IFM=2THEMG=+Y

5870 IFM=3THENQ=G~H

J080 IFM=4THENG=0+H

5050 IFPEEK(Q)=24 THENY=-Y H=~=H: GOTOS
BSe

5106 Y=22 H=1'IFA=5THENG=7735 5=5+50

5105 IFPEEKCQ)=46THENS=5+1 ' PRINT" [CRERU]
PUNTOS: "§

51687 IFFEEK(Q)=42THENY=Y+1 i POKE?663,
46+Y

5116 IFQ=7734G0TOZ000

9128 POKEWQ, 25 POKER+30720.0

5138 FORJ=1TOZ@@: HEXTJ

5298 HEATT :M=0:FOKE158,0!GOTO110: POK
E36877.0

6@0y DATA195,125,2087,250,0,5

€885 DATA2Z87,125,08,5,207,125

65018 DATA261,125,287,125, 209,450

. 6815 DATAZB7.,250,0,3,287,125

£820 DATH201,230,@,5,281,125

€825 DATAH@,S5,2081,125,195,125

6038 DATA2081,125, 267,560, 195, 250

E035 DATHB. S, 195, 125,207,258

6849 DATHG,S5,2087,125,0,5

6043 DATAZO7,125,201,125,207,125
6056 DATHZE,508,219,753.8,5

6055 DATAZLS,125,215,2508,287,125
08 DATHZB9, 250,281,125, 195, 750

6055 DATH215,125,6.5,215, 250

670 DATAG,5,215,125,219,250

6875 DATAO,S5,219,125,215,750, -1

Bove D=D+1:U=1:POKE3EB76, 0 POKESEE79
s 77 PRINT"[CLRI[4CRERDILYEL J##hk##RE

COMPEMSR####AA"

8010 PRIMT"[ZCRERDILSPCITELSPCIOBSER

UIOLEPCIUMLSPCIRATON" :FORJ=1T04 : A=A+
1:FORT=128T0285  POKE36873+H, T NEXTT
8028 FOKESE873+H, 0 MEXTJ:A=A+1:FORJ=
1704 : R=H~-1

8030 FORT=255T01285TEP-1 : POKE3E873+FA
6T5NEXTT2PUKE368?3+H‘BINEXTJ59=GiGDT
4

Teclas de funcién

Para usar las teclas de funcién en un programa:
10 f1$=chr$(133):£28=chr$(137)
20 f3$=chr$(134):f4$=chr$(138)

etcétera.

Después puedes usar una rutina como...
100 geta$:ifa$="""then100
110 ifa$=f1$then xxxx
120 ifa$=f2$then yyyy
130 ifa$=f3$then zzzz

Este sistema reduce los errores que cometemos a la hora
de depurar programas.

N.S.S. RUN EE.UU.
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', sim6n64 o s

Francisco Javier Cobano Flores

C/ Don Juan 47

Telf.: (954) 515466 - SEVILLA 41007 |

Luis Luna Barrios - C'64
P/ Gomilla, 16-10 .
| Telf.: (954) 513345 - SEVILLA 41007 |

SIMON 64, es un reto a nuestra memoria; se trata de recordar
una secuencia de numeros, sonidos y color, que el ordenador
ira presentando progresivamente, secuencia de mayor longitud
segun el nivel de dificultad elegido. Asimismo no esperara mas
de treinta segundos su jugada; si esto sucede o se equivoca,
tendra opcién a continuar con la misma secuencia o a
comenzar desde el principio.

Explicacion del programa:

R0:a 40 ..., B3R Ll IS8 1 3nr Gans ag o Subrutina de sonido.
230 a 270 ...55m8 a0 ... Secuencia musical del ordenador.
8703 400 ..... s Eml L MR S a S SR Toca el ordenador.
102 465 ... By L L LR O B i, T tocas.
1600-a 1700 0 v . Pinta pantalla.
1700 a 20300 T . Toca las notas.
000 a0 e e Explicacion.
SERIUE 00 DT Bl o e o B e e S Se rie de ti.
OO0 38000 e o Bat s Sl Magnifica presentacion.
SOU0P"9000F T Michael Row the boat ashure-1 Measure.

Sacada del “maravilloso” y “Gnico” manual del usuario.

Ademas el programa tiene una sorpresita (bastante gansa por
cierto) dedicada a los curiosones.

NOTA: 7005 POKE 774,0; si se cambia por un REM, el
programa se podrd listar perfectamente, de lo contrario no.

1 REM ##EEEREAEEAERN SRR SRS A
¥
2 REM #%

SIMON &4

»*

3 REIMTE

»

4 KEM # COEBANO & LUMA AGOSTO-84

»

5 REM

»*

& REM

»

7 REM PARA COMMODORE WORLD

»

8 REM

»

3 REM R R R AR A
BT

16 GOsSUB7eEE: GOTO18a

20 FORN=354272TOS4295  POKEM, @ MEAT

25 V=54235 POKEY. 15

30 POKES4278,240 REM S0S/ESCAFE

35 POKES4276,17 REM MDA

48 FOKES4277,8:REM ATA/CAIDA

4S5 RETURM

180 PRIMT"(CLR]" FOKES3280,0: POKES32
81,11 ES$="[HOMI[13CRSRDI"

178 PRIMT"[CLRICBORERDIC4SPCIDESEALSPC]
EAPLICACIOMCSPCIDELLEFCIJUEGDCE AN 7"

188 GETR$: IFAF=""THEH129

208 IFA$="5"THENGOSUESABY

210 PRIMT"[CLRI[BCRERDIC1ZESPCINIVEL ¢
1,2,357" 1 2=54272

Zz8 GETA%:A=YAL (A%, IFA<IO0RAZSTHEMZZ

5

238 A1=C1+H#S5: 5=a

%48 DIMACAL S (REM MATRIZ SECLUEHCIA OR
258 FORI=1TOA1

260 ACII)=IMNT (44RHNDCEI+1 )

278 NEXT

388 REM COLORES PRIWCIPIO JUEGD

318 FRINT"[CLREIL11CRERDILSCRESRRIATEN

CIDN! CSFCICOMENZAMOS"

328 FORT=3TO6:FORG=5TO115TEPZ

330 POKES3280.05:POKES3281., T

348 FORK=1TO108: NEXT

3580 FOKES3286, T FPOEES3281,6:HEXT HEX
T

260 FRIMT"[CLRI":GOSUB1eB@ KEM 4 CLA
DRITOS

378 REM SECUEMCIA ORD. WOTA A HOTH
375 S=5+1

377 FORT=1T0584  HEAT

388 FORI=1TOS

385 IFIZA1THEWGOTO3006 - REMGANAS

398 OHACI)GOSUEL708, 1880, 1980, 2836
400 HEAT

418 J=I:REM MWOTAS DEL JUGADOR

420 FORL=1TOI-1

425 TI3="oao0aa"

438 GETB#

432 IFTI132="BBER38" THEHMFRINTESS, "[175PC]
LENTO! " GOSUBGBEE : GOTOSE0

433 IFB#=""THEM4 36

435 B='AL(E$) ' IFB{10RB>4THEH430

448 IFACLI<ZBTHEM4:38

45@ OMACLYGOSUBL Y6, 1808, 15688, 20680
458 MEAT:REM FIN BUCLE JUEGO

465 GOTO3YS

480 FRIMTESS, "[17SFPCIFALLOL"

458 GOSUBEBEE: KEM MUSICA FALLO

508 FORT=1TO158 : NEAT

218 FRIMT"[CRSRUIL1685PCIDESERLSFCICO
NTIHURR (S M "

528 GETAF: IFA$=""THENS2@

558 IFR$="5"THEMSE6E

548 IFA$LSS"AMDAS "M THENS 2@

558 PRIMT"LCLRI" :EMD

SeB FRIMT"[CLRILZCRSRDICSSPCIPULSELSPC]
LOCSFCIJELSPCIDESEE" ( PRIMT

578 PRIMT"[3CRSREDIC3SFCIL. [SPCISEGUI
RLSPCICOMLSFCILALSFCISECUENCTIALSPCIF
ALLADA"

228 PRIMT"[3CRERDILEEFCIZ. [SPCIOTROCEPC]
HIVEL"

598 GETCE C=VALCCE) : IFCE#=""THEN538
sOE IFC=1THENS=5-1:G0TO358

518 IFC=2THEMCLE: GOTOZ18

s2B GOTOSSE

16890 REM ###ss444%L05 4 CURDEITOSH#S
A AR

1618 PRIMT"LCLRI" :FORT=1TO5 PRINT:HE
T
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1620 PRINT"[7SPCIIRYSONICREDICILIERC]
[RYSOFFIC45FCILRYSOMICWHT I 105PC]LRYEOFF]
[CDHM”J”

16328 PRINT"[7SPCICRYSOHICREDIL115PC]
[RVEOFFIL45PCICRYEOMILWHTIL165FCIIRYSOFF ]
CCOoMM7I"

1e48 FRIMT"[7SPCILRVSONICREDIL11SFC]
[RYSOFFIL45PCIIRYSOMICWHTIC10SPCILRYS0FF]
[CorM71"

1650 PRINT"[7SPCILRYMSOMICREDIC?SPCILRYSOM]
[YELII1CREDIL3SPCICRYE0OFFIL4SPCIIRYS0N]
[WHTILESFCIZLSEPCILRYSOFFICCOMM7I"

1668 PRINT PRIMT:PRINT

1670 PRINT"(7SPCICRYSOMILGEHIL1I1EPC]
[RVSOFFIL45PCICRYSONILYELIL1GSFCILRYE0FF]
CCOMM7I"

1638 PRIMT"[7SPCICRYEOMILGRHMICTILIERC]
[RVMSOFFIC4SPCILRYSONICYELIL1BSPCILRYSOFF]
CCOMM7I"

1685 PRIMT"[7SFCILRYSONILGRHIL115FC]
[RYSOFFI[45PCICRYSONICYELIL1BSFCICRYEDFF]
LCOMM7 1"

1659 PRINT"[?5FCIIRYSOHICGRHIL?SPLIS
[3EFCICRYSOFFIL45FCILRYSONICYELILBSPC]
4f)JPl][PULUFFJ[CUHH7]“

1675 EETURH

1657 REM ##4% LAS CUATRD NOTAS #####
HHAAA A KK

1695 FEM MOTA 1

1788 GOSUBzB: POKES4273, 6 FOKES4272, 2

BE

1785 FPOKE1316,81 :POKELIZ16+2,8

1718 FORH=1TO256  HEAT

1728 FOKES4276, 16

1725 POKE1316, 168 POKE1316+2,2

1738 EETURHN

1758 REM HOTH 2

169@ GOSUBZO: POKES4273, 20 POKES4272,

1648

1865 POKE1338,81 POKE1330+2.0

1818 FORH=1TO2Z56  HEXT

1820 FOKES4276, 16

1825 FOKE1338, 168 POKE1336+2, 1

1838 RETURH

1858 FKEM MOTA 3

1980 GOSUBZ8:FOKES4273,81:POKES4272

161

1335 POKEL1S56,81 FOKE1S96+2Z, 1

1918 FORH=1TO258: HEAT

1928 FOKES4276, 16

1325 FOKE1536, 168 POKE1S96+2,5

19389 RETURN

1958 REM MOTA 4

2088 GOSUBZE: POKES4273, 230 POKES4272
2175

2085 POKE1610,81 'FOKE1&10+2,1

2010 FORH=1TO256: HEXT

ZB‘U FOKES4276, 16

FOKE1E1D, 168 FOKEL618+2.,7

RETURH

REM EXPLICACION

FRINT"L[CLR1" :PRIMTCHR#(14) :FOKE

s 1

6 FRINTTABC 133" [CRERDILRYSONILSPC]

[ SHIFTESILSHIFTIILSHIFTMILSHIFTOILSHIFTH]
[SFCIe4[SPC1" i PRIMT :PRIMT

5038 PRIMT"[3SFCILSHIFTEILLSFCILSHIFTS]
[SHIFTIILSHIFTMILSHIFTIOILSHIFTHILSPC]
e4[SFCIESLESFCIUHISFCIJUEGOLEFCIDELSPL]
MEMORIA. "

oe48 FRINT"[3SPCILZCRSERDILSHIFTTIRAT
E[SPCIDELSFCIRECORDARCEPCILALSFIZISED
UEHCIR"

2858 PRINT"[35PCIDELSPLINUMERDS, [SFC]
COLORESCSFCIYLSPCISONIDOS"

5860 PRINT"C3SPCICUELSPCIELLSPCI0ORDE
NADORLCSFCILELSFCIIRACSFCIOFRECIENDO,

"

R 0 s &G R R
o6& o

(S RN R RS
T EQooO®

5878 PRIMT"[3SPCISUCESIVAMENTE, [SPC]
EMLSPCIORDEMLSPCICRECIENTE"

36735 PRIMT"[3SPCISEGUMISFCIELLSPLIGR
ROOCSPCIDELSPCIDIFICULTAD

2877 PRIMT"[ZSPCICUELSPCIUSTEDLSPCIP
REVIHMENTE[uPF]ELEUIhH 4

2058 FRINT"[3SFCIL2CRSRDILSHIFTARIDEN
ASCSPCIMOCSPCIOLYIDELSPCIQUELSPCITIE
NELSFCIUM"

o838 PRINT"[SSPCITIEMPOLSPCIMAKIMOLSFC]
DELSPCITREINTALSFCISEGLINDOS"

5180 PRINT"[3SFCIFARALSFCIRESPOMIER.
5118 PRINT"[35PCILZCRSRDICESHIFTRIARA
[SFCICOMTINUARLSFCIFULSELSPC IUMALSPE]
TECERT!

9120 GETA%: IFA$=""THEMS120

5138 PRIMT"[CLRI" PRINTCHRE(142) i FOK
Ecdr, 14

5148 RETURM

6@a0 REM MUSICA FALLOD

£632 PRINT"[HOMIL2CRERD]"

5085 FORJA=BTOZBSTEPY

BEE7 FRIMTTABCJA+4)"JA!" (PRINT" [2CRSRU]

6010 FORL=54272T054295:POKEL, @ HEXT
cB28 FOKES42596, 15:REM WOL

6030 FOKES4278,255:FEM S/E

U4l FOKES4276, 129 KREM ONDA

6058 FOKES4277,18:REM A/C

6000 POKES4273, 34 FOKES4274, 75
s8e5 POKES4276.8: FDRT-UTUIB NEXT
56878 MEXT

5050 RETUEN

7838 REM FRESENMTACION

7035 POKE?74,8

7018 FRINT"[CLRI":POKES3280.6: POKES3
281,56

7820 Pé="LCOMMMICZEC0MMYILSHIFTMILSPC]
[CDHM—J[SPCJ[CDNNE]ESSPCJ"

20 0$="[COMMMILSPCICOBAMOLSFCI&LSPC]
LUHHE4 SPCIFRESEMTAM: [SPCILSHIFTYILECOMM+]
[COMMEILSFCTY
7840 1$="[COMMMICZBCOMMPILESHIFTHICSSFC]
[COMM+]L45PCT"

7858 PRINT"[ECRSRDI"

7050 FORX=8T042

7078 FRINTRIGHT$(F$, %)

78580 FRIMTRIGHT$(0%, %)

7890 PRINTRIGHT$CI%$,X)

71u@ PRINT"[4CR3RUI"

7185 FORT=@TO158:HEXT

7118 MEXT

T129 FRINTYTCLR T

7138 FORP=@TO16

7148 FRIMTTHE(F#22"[RYSONILSPCISIMOM
[SPCIE4[SPC" (FPRINT

7158 FORT=8TO0168: MEAT i NEXT

7160 FORT=BTO150@ HEXT : RETURN

8088 REM GAMAS

8018 FRIMT:PRIMTTABC 142 "HASLSPC IGANA
D" PRIMT

8028 PRINTTHECZ)"RECORDASTE" ; A1, "MOY
IMIEWTOS"

BE3E V=542596 W=54275  A=54277 i HF=5427
3:LF=54272:8=54278 ' PH=54275 : PL=54274

5048 POKEY, 15 FOKEW, 65:FOKER, 19@ : FOK
EPH, 15 FOKEFL, 15

8850 REARLDH

B850 FEARDL

8878 REARDD

5088 IFH=-1THEN 2500

8050 POKEHF,H:FOKELF, L

3108 FORA=D~-5@TOD~20:FOKES, 136 : HEXT

8110 FORT=1TOD:HEXT:FOKEHF,@:POKELF,
8:POKEW, B

8120 GOTOED48

8388 FRIMT"[HOMILZ2CRERDIC1BSPCIDESER
[EPCICONTIMUARLSPCICS/N)"

8518 GETA$: IFA$=""THEHSS516

8320 IFA$="35"THEWCLR:GOTOZ1@
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8530 IFA$="H"THEMPRINT"[CLRI1" :END
8548 GOTOB510

16080 DRTR34,75, 258,43, 52, 250,51, 97,
375,43,52,125,51,57,25@,51, 172, 256
18681 DATAS1,97.5680.6.0,125,43,52,25
B,31,597,2508,57,172,1008,51, 37,500, -1
Plcat S0

18816 RKEM AR A A
leBz26 REM RAHEA R
18638 REM LR B

. Simén

Inmaculada Marquea Aramburo
Mirasierra, 2-4° B
Burgos

VIC-20

En un principio se pide el nimero de jugadores que van a
participar que puede ser desde un solo jugador hasta 10.

Se pedira el nombre de cada jugador para ser llamados por su
nombre cuando corresponda su turno.

A continuacion se define el nimero méaximo de notas (a partir
de 6 notas la cosa empieza a resultar bastante dificil).

El programa empieza tocando dos notas para cada jugador. Al
final de cada ronda se visualizan los fallos de cada uno. En la
siguiente ronda se afiade una nota mas para cada jugador, y
asi sucesivamente hasta llegar al limite establecido, momento
en el que se volverd a empezar con dos notas.

Se dispone de un tiempo determinado para pulsar cada nota,
pasado el cual se contabilizara un fallo. Cada vez que se
produce un fallo, el ordenador nos muestra como era la
secuencia correcta de las notas.

Las teclas para cada nota son F, H, B y C como aparece en el
dibujo de la pantalla.

Para empezar cada jugador su turno basta con pulsar cualquier
tecla.

Este es un buen juego para ejercitar la memoria y los reflejos.

80 FOKE38873,27 t

g@ PRINT"CCLRICESPCISIEFCIISPCIMISPC]
OCSPCIM" : J=RMD(-TI) :POKE36878.15

108 H$(1)="[HOMJE5BRBRD][8E!SRR]FRVSDH]
[SHIFTE][ESPC][CRSRD]E4CRSRL]E5HIFT£] i
[BSPE][CRSRD][SCRSRL][SHIFTEJE4SPCJ[CRJRD]
[ECRERLILEHIFTEILZERPCT"

165 B#(1)="[RVEOMIFLZSPCILCRERDILECRERL ]
[65PCILCRSRDILECRSRLILESFCI"

116 A$(25="[HOMILSCRERDIL11CRESRRILRYS0N]
[25PCICCOMM#ILCRERDICSCRERL ILZEPCILCOMMA]
[CRSRDIC4CRESRLIL4SPCICCOMM%][CRERDILSCRSKL]
[zsrPC1"

115 B$(2)="[RVZOMIHLZ2EFCILCOMMA]LCRSRD]
[SCRERLILESPCILCRERDICECRERLILESPCT"

120 A$C3)="[HOMIL11CRERDIL11CRERRILRYEOM]
[6EPCILCRERDILECRERLILESPCIICRERDIIECRERL]
[2sPCI"

125 B$(3="[RYSOMIBLZESPCILRYSOFFILSHIFTE]
[RVYSOMILCRERDILECRERLI[4SPCILRYS0OFF ]
[SHIFTE£ILRYSOMILCRERDILSCRSRLILSEPC]
[RVEOFFILSHIFTEILRYSOMIL[CRERDI[4CRERL]
[25PCILRVSOFFILSHIFTED"

130 A$(4)="[HOMIL11CRERDILSCRERRILRYSON]
[65PCILCRSRDILECRESRLILESPCILCRERDILECRERL ]
[RYSOFFICCOMM#]"+" [RVEOMILZEPCT"

131 B#(4)="[RWSOMICLZEPCILCRERDILSCRERL]
[RYSOFFICCOMM&]LRYS0MI[45FCIICRERDI[4CRSRL ]
[RYSOFFICCOMMAILRYS0MIC35PCIICRERDILZCRERL]
[RYSOFFILCOMM&][RVEONILZEPCY"

132 AC1)=225:BC2)=207 B(3,)=215:B(4)=

223

133 H$="FHBC"

148 C$="[REDI[YELICBLUJLGRMILBLK]" : B
(1)=225:B(2)=231 :B(3)=235 E(4,=239

145 IMPUT"[2CRSRDILIMITELSPCIDELSPC]
MOTHS" ;L

188 IHPUT"[ZCRESRDIMUMEROLSFCIDELSPC]
JUGADORES" ; J:PRINT"[CLR]"

168 IFJ>180RJCITHENLSE

165 FURR=1T0J PRIMT"HOMBRELSFCIDELLSPC]
JUGHRDOR"R

170 IHMPUTH#C(R) ‘NEXT : T=2  POKE36879, 23

6 PRIMT"L[CLRI"

198 FORI=1TO4:PRINTMID$(CS$,I,1)R$(1)
BECI) HEXT

200 FORI=1TOJ:PRIMT"[HOMILELKIJUEGH:
[EFCI"H$CI) PRIMT" [HOMI[CRERDIESCUCH

H. " :,33:“ " :Gl‘:“ "

2681 POKE198,8:WAIT158.1

205 FORZ=1TOT

210 H=INT(RMDC1)#%4)+1:G13=G13+RIGHT#
(STR¥CHY, 1)

228 GDSUB900: G$=GE+M1MIDSCHE, H, 1) i NEXT

2

238 FORR=0TO16:GETINS MEXT

280 PRINT"[BLKI[HOMILCRSRDIL?SPCIAHO

RACSPCITU"

298 FORZ=1TOT: P=0@

308 GETIM$: IFIM#=""THENF=F+1: IFFP{508
THEMZB8

310 IFIN$COMID$CGS, 2, 1) THEN4BO

320 H=YAL(MID$(531%,2,1>) ' GOSUB306:ME

ATZ

3809 PRIWT"[HOMIL44SFCI"

385 HEATI PRIMT"CCLRICELKIJUGHRDOKR"TH
B(1e) "FALLOS"

387 FORW=1TOJ:PRIMTHSCWITABCIEIP (W) :
MEXT : POKE138. 0

3688 WRIT193.1:PRIMT"LCCLR]"

398 T=T+1:IFT>LTHENT=2

395 GOTO196

403 PRIMT"[HOMI[445PC1" i POKE36874, 20

v FOKE36875, 200

418 PRIMT"[HOMILBLKILESPCIINCORRECTO

" FORR=0T02500  HEXT ' PRIMT"[HOMIL[Z15PC]

"

420 POKE36374,0:FRIMT"[HOMILCRSRDILELK]
ESCUCHR" { POKE3EE?7S5, 8

430 FORZ=1TOT ' H=YAL(MID3(G1%,2,1,)

44@ GOSUB9BO HEXT P{I =P (IJ+1:GOTO38

=

J

900 FOKE3€878, 15:POKEZEE76, ACH) t POKE
363875, BC(H) PRINT"[BLK]"A$CHIE$C(H)
920 FURR=8T0458:NEXT  POKE3E876,8  FOK
E36875. 08




Commodore World

948 PRINTMIDECCE,H, 12AF(H)BEC(H)

950 FORR=8TO10:NEXT : RETURM

Conicas-cuadricas

Francisco Javier Cobano Flores

C/ Don Juan, 47

Telf.: (954) 515466 - SEVILLA 41007
Luis Luna Barrios

P/ Gomila, 16-10

Telf.: (954) 513345 - SEVILLA 41007

C-64

Estos dos programas de aplicacién estan dentro del campo de
la Geometria: clasificacion de cénicas y clasificacion de
cuadricas. Ambos programas, de estructura gemela, pueden
librar al estudiante de laboriosos célculos a la hora de
clasificar ambos tipos de curvas, asi como para comprobar
ejercicios ya hechos. Estos programas estan concebidos para,
aun a riesgo de ocupar un mayor espacio de memoria con
operaciones de cambio de variables, el listado del programa
presente las variables con sus nombres clasicos.

Los programas, después de una estética presentacién, nos
pediran los datos sobre la ecuacién a clasificar, avisindonos de
la entrada de datos incorrectos (como puede ser una igualdad
1=0), luego nos dira el tipo de curva a la que corresponde la
ecuacion, junto con la misma reducida. En el caso de
cuddricas, nos presentar4 los invariantes.

La estructura de ambos programas no es excesivamente
complicada, asi que no creemos necesarias mas explicaciones.

Conicas
160 REM RREEEEEEERREEEEREEERERG@EE
11 REM GEEEEGEEREEGEEEEEEEEEEEEEEEE
12 REM 1 ®
13 REM @ LUIS @
14 REM @ @
15 REM @ LUMA ®
16 REM @ &
18 REM @ 12 JULIO 1984 @

ESPECIAL PROGRAMAS

19 REM @

20 REM REREEERHREEEEEEEEEEREEEEEEE

30 REM REEEEEHAERECEEEREEREREREGEEE

40 REM

49 PRINT"[CLRI" :FRINT"[3CRSRDI"

38 PRINT"[SSPCI##[ 35FCI##[25FCI#[35PC]
KLZSFCISL25PCI4# [ SEPC 14 LSEPC 1%%"

51 FRINT"[4SPCI#[25PCI#[SFCI%L25PC 1%
[SFCI%[Z5PCI#L2EPCI#LSPCIKLZSPCI4LSPC]
#L2SPCIKLSPCIRLZEFC %"

92 PRINT"[45FCIAL43FCI#L25FCIALSPC I
AL2SPCIALZEPCIHISFCIAL4SPCIRL2ZSPCI#ISPL]
#[35PC]1"

93 PRIMT"[4EPCI#[45PCI%[2SPCIKISPC 1%
#L2SFCIRL2SPCIMLSPCI%[4SPCI#L25PC ISP
*[35FCI"

54 PRIMT"[4SPCI#[45FCIR[2SPCIKLSPCI#
[SPCI#[SPCI#[25PCI#LSPCI%L4SPCI#L25PC]
#LSPCI#L3SFCT

95 PRINT"[4SPCI#[4SFCIK(2SPCIALSPCI#
[SPCIALSPCIALZEPCI#[SPCIKL4SFCI%I25PC]
#[SPCI%[3SFC]"

56 FRINT"[4SPCI#[45PCI#[2SPCI#LSPCI4
[SPCI#LSPCIALZEPCIALSPCIML4SFC Ik# M 25FC ]
*#£[SPC1"

37 FRINT"[45PCI#[4ZPCI&[2EPCI4LSPCI#
[SPCI#LSFCI#L2SPCIALSFCIRL4SPCIKLI2SFC]
#[ASFCIA"

58 PRIMT"[4SFCI#L45PCI%[2SPCI%[SPCI#
[ZSPCI$RLZEPCI#LSFCIAL4SPCI%2SPCI#L45PC]
*“

59 FRIMT"[45PC1#[45PCI%[25FCI#[SPC 1%
[2SPCI##[2SPCI%[SPCI#L45PCIKL2SPCI*I45PC]
*II

EQ PRIMT"[45PCI#%[45PCIAL2SPCI#LSPCI4
[SSPCI%I2SPCI#LEFCI#L45PCISL25PC 14 [48RPC]
*ll

61 PRINT"[4SPCIAL25FCIKLSFCIRL25PC 1%
[SPCIAL3EPCI%L25PCI#LSPCINL2SPCI%LSPL]
#[25FCI#LSPCI#L2SFC %"

652 PRINT"[SSPCI##[35PCI##[25FC 1%#[35PC]
#[ZSFCI#[2EFCI##[25PCI#[2SPCIALZSPC]
##[SPCI"

63 PRINT"[4CRSRDIC1SCRERRILRYSONILSPE]
EBLEPCILUISLSFCILUMALSPCIBARRIOSLSPL]

64 FORT=BTO1S

65 POKES3288, T:FORT1=8T0500  HEXT

66 MEAT

78 POKES3286.6

166 FRIMT"[CLRI" :DIMACE,3)

16z PRINT"[HOMIL7CRSRDI"

164 PRINTTABC115"[115PCI2L7SPCIZ"
105 PRIMTTAEC? )" [SPCILCOMME]L25PC ]+ COMME]
ALSPCI+LCOMME]YLSPCI+LCOMMEIXLSPC I+ COMME]
KY+[COMMBIYLSPCI=g"

118 01=1B24+465

120 FORI=G1TOR1+285TEP4

150 POKEI, 30 POKEI-4,32

148 IMPUT"L[CRSRD1";BCCI~Q10/4)

156 NEAT

160 ACB,8)=B(B) A:E,1)=BC1)/2:HLB,2)
=BC2)/2:AC1,12=B(3) iAC1,2)=EC4)/2
161 ACZ,2)=B(5)

178 IFE(@)=0AMDBC 1 )=BANDB(2)=0RMDE(3
)=@ANDE (4 ) =BAHDB( S =8THEHGOTO1 650
1868 1FBC1)=@ANDEL 2 )=0RNDB3)=8ANDE(4
J=BHNDE (S ) =BTHEMGOTO1 658

200 REM INWVARIAMTES

285 HH$="[HOMIL7CRSRDIL4CRERRI"

218 RBV=AC1, 1)%RC2,2)-AC1,2) 12

228 H11=A(0, B)#AC2, 2)~ALB, 2012

230 A22=A(B.0) %A1, 1)~ACB, 1512

240 A=A, BO#ACL, 1 )RACZ, 2)+2#AC0B, 1 )%
RC1,2)%AC8.2)

241 B=A(1, 1)#AC0.2) T2+AL0, BI#ACL,2) 1
2+H(2Z, 2 %AC8, 1) 12 DETR=A-B
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368 REM CLASIFICACION

305 PRINT"LCLRI"

318 IFABB=BTHEN480

328 IFDETACBTHEMZ50

330 IFABECBTHENPRIMTHHE, " [RYSONIPARLSFC]
DELSPCIRECTRSLSPCIREALESLSPCISECAMTE
S":G0TO1866

348 FRIMTHH%, " [RYSOMIPARLSPCIDELSPLC]
RECTRSLSPCIIMAGIMARIASLSPCISECANTES"
‘GUTO1BB8

350 IFABBLBTHEMPRIMTHHE, " [RVSONIHIPE
RBOLA" :GOTO1868

368 G5=AC1, 1)+A2,2)

3635 IFSGM(DETA)=SGHIRS) THEMPRINTHHE
"[RVSONIELIPSELSPCIIMAGINARIA" :GOTOL
BEo

370 FPRIWMTHHE, "[RVSOHIELIPSELSPCIREAL
" GOTO1666

408 IFDETHCOBTHENPRIMTHHE, " [RYEONIPA
RAEOLA" : GOTOS66

418 IFA11+A22=BTHEHPRINTHH$, "[RYSON]
RECTRSLEPCICOINCIDENTES"  GOTOSS50

420 IFA11+AZZCOTHEMFRINTHHE, " [RVS0N]
PRRLSPCIDECSPCIRECTASLSFCIREALESLSPC]
PRRALELHAS" : GOTOS58

438 PRIMTHH$, "[RYSONIPARCSPCIDELSPC]
RECTASLSPCIIMAGINARIASLSPCIFARALELAS
" GOTOESS

De@ REM ECURCIOH REDUCIDA DE LA PARA
EOLA

918 PRIMTHHS, "[2CRSRDIC"; 2%SAR{-DETH
JCACLL LO+RC2,20 00, " R+C" AL, 1)+AC2,
2" 12=0"

Seu GOTOsHs

558 REM ECURCION REDUCIDA DE R.PHRHAL

552 IFCACL, 10+AC2,255=0THEN PRIMTHHE
; "[2CRERDILRYSOMIYALEPCIESTALSFCIRED
UCIDR" :GOTOs88

SEB PRINTHHS, "[2CRSRDIC",; CAL1+A225/(
ACL . 12+RC2, 2005004 ¢l RE LoD +RE2S 205"
¥ 12=0"

608 FOKEZBZ0,13: POKE2B21,1: POKEZBZZ,
19:POKEZ2BZ3.63

501 FORWW=56292T056255  FOKEWW, 1 1 HEXT

5082 GETR#: IFR$=""THEMEH1

603 IFR#="5"THEMCLR: GOTO1668

504 IFR$="H"THEWFRIMT"C[CLR]1" : POKES32
80,14 :EMD

605 GOTO562

1686 REM REDUCIDA FRIMER TIPO

1018 H=LETA/AGE

1828 J=C(HL, 1)+AC2, 20 )-8URCCHCL, 1o+
RC2, 200 12-4%HBE) ) /2

1038 Ks( (RO, 10+AC2, 20 )+50RCACL, 10+
ACZ, 200 12-4%A0R) /2

1048 FRIMTHHS, "[2CRERDIC" i H; "2+ (" i KJ
"YATZH+CN S TS Y 1e=0" (G0TOs88

1858 PRIMTHHE, "[RVSONILWHTICSFCIDATO
S[EPCIIMCORRECTOSLBPCILCOMMZ 1" : GOTO6

B

2080 REM A A A A
2081 FEM S5 EA 446 RREEAEEH
2082 KEM AEEEEEREAEEAERAE

Cuadricas
16 REM (e e e e G e R E
11 REM  EEEEEEEEEEEE R EEEEE
12 REM @ &
13 REM @ @
14 REM @ LUIS LUNA BRRRIOS @
15 REM @ &
16 REM @ 13 JULIU 1984 @
17 REM @ @
18 REM i@ @
19 FEM EEEXEEEEEEELEEEEEEEEEEREE
20 REM GEEEEEBEHEEHEEGMEHEGEEEEE

40 PRIMT"LCLR1"

50 FORG=@TOZESTEPZ:FRIMTTAELG) "CIUADR
ICASL1BSPCILBLKICRYSOMILSPCIGLZSPCIL
UISLSPCILUNALCCOMM? ICRYSOFF 1"

€8 FORH=BTO15:POKES3280,H: NEXT : NEAT
78 FORT=8T02500:HEXT

939 DIMAC4,4) :DIMB(3)

180 PRIMT"[CLR]" PRINT"[4CR3RD]" : POK
ES3280.6

183 PRINTSPCC175"2"SPCC115"2"SPCC?7)"
2"

118 PRINT"L[COMM@]LSPCI+LCOMMEILSPCIX
+LCOMMEILSPCIY+LCOMMEICSPCIZ+ [COMME]
ALSPCI+LCOMMET Y+ L COMMBIRZ+LCOMMEIYLSPL]
+LCOMME]YZ+[COMMEIZLSPCI=B"

128 [1=1344

130 POKEGL, 30 IMPUT"[CRSRDI";B@): PO
KEGL, 32 Q1=Q1+3

148 FORG2=R1TON1+32ZSTEP4

156 POKEGZ, 38

168 IHFUT"";BiCU2-Q1+4)/4)

178 POKEGEZ, 32

168 MEXT

162 IFEB(1)=8AMDBL2)=BAMDB(3)=8ANDE(4
)=BANDB(S)=BANDB{E)=BANDBL 7 )=8THENLS
=1

184 IFL9=1RNDB(8)=@8ANDB{3)=BTHEN2160

158 A(@,8)=B{B) 'AC@.,1)=B{1)/2:A0,2)
=B(Z)/2:A(@,3,=B{3,/2

192 HAC1,1)=B{4) AC1,2)=B(5)/2:AC1,3)
=B(E)/2

194 H(2,2)=B(7?) A(2,3)=B(8)/2 H(3.,3)
=B(3)

200 REM IMVARIAMTES

218 REHM

228 D1=ACL, L)#AC2, 208AC3, 3+24#HC1, 2)
#HC(1,30%RC2,3)

225 De=H(2,2,%AC1,3) T2+AC(3, 3)%ACL, 27
T2+AC1, 15#AC2,3) 12

230 K=D1-D2

240 D3=R(0, 1)%A(2, 2)%AC3, 3)+ACL, 2)%A
(2,3)%AC0, 3)+H(B, 2)%HC2, 3,%AC1, 3)
250 D4=R(B, 30%A(2, 2)%AC1, 3)+AC8. 2 ) %R
C1,2)4RC3,30+R(0, 1)#%A(2,3) 12

268 DS=H(0, 1)#AC1,25%AC(3, 3)+AC1, 1 J#A
(2, 3)MAC, 3)+HCB, Z2)4AC1, 3012

270 De=H(@,3,%AC1,25%AC(1,3)+AC0, 1 %A
C1,304RK2,3)+ACD, 20%AC1, 1 )4RC3, 3)
280 DV=AC@, 1 )#HAC1,2,%AC2,3)+AC1, 1 %A
(2, 2)%ACH, 32+A(8, 20%AC1, 30#AC1,2)
285 De=H(@,3#AC1,2) 12+AC0, Z)%AC1, 1)
#HC(Z, 3+ACE, 1AL, 3)4AL2. 20

298 L=A(8,8)%.D1-D2)-H{8,1,%(D3~D4)+
ACB, 2)#(D5-DE)~ALB, 3)#(D7-086)

380 J=(AC1, 1)#AC2,2)-AC1,2)12)+CACL,
10#AC3,3)~-ACL, 3 12)+(A(2, 2)%R(3.3)-A
(2,3212)

318 I=sACL, 1)+AC2,2)+AC3, 3)

320 C1=R{0,0)%R2,2)%A(3,3)+2%A{0.2)
#HC2, 3)%A0B, 32

325 C2=ACZ2,2)#%AL0,3)12+A(0, 3 %AC2,3)
T2+AC3, 3)#ACB, 25 12

330 C3=H(O.0 %A1, 1)%A(3, 3)+2#ACB. 1)
#HC1, 30%ACB, 3)

333 C4=HC1, 104%ACA, 3) 12+A(3. 30%AC@, 17
T2+ACH, BIAACL, 3) 12

340 CO=A(Q., B #AC1, 1 4AC2.2)+2%ACB. 1)
*HCL, 20%ACB, 20

343 Ce=AC1, 1)#AB,2)12+A0, BIRALL,2)
T2+RC2, 20%A(8, 1512

358 KT=C1-C2+C3~C4+CS~CE

368 JT=C(H(D, B)#ACL, 1)~ACB, 1) 12)+(H(8
JOORACZ, 2)-HCB, 2) 12)+(B(BI%H(3, 3)-AC
B.3)12)

378 REM SIGHRTURA

380 W1=SGMCK) i W2=SGH(T) WE=SGHC1) : W4
=EGMCLY

390 IFW1=BTHEMI1=1

409 IFW2=6THEMWZ=
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418 IFU3=BTHENWI=1

420 IFW1=W2THENPE=PE+1

430 IFU1CUZTHEHVA=YFA+1

448 IFW2=U3THENPE=FE+1

450 IFU2CUITHEMVA=YA+1

460 IFW3=W4 THENPE=FE+1

478 IFUSCUITHENY A=A+

488 S15=ABS(PE-YA)

568 REM CLASIFICACION

565 PH$="[HOM][7CRSRDIL2CRERR]"

510 HH$="[CLR]ILSCRERDILZCRERR ] LRYSON]

"

520 IFL=BTHEN?S@

538 IFK{OBTHENS7E

540 IFJSBTHENFRINTHHS; "PARABOLOIDELSFC)

ELIPTICO"  GOTO16G6

550 IFJCOTHENFRINTHHS; "PARABOLOIDELSFC]

HIPERBOLICO" : GOTO1660

570 IF51G=1THENG@®

56@ IFL BTHENPRINTHHS, "ELIPSOIDELSPC]

IMAGINARIO" : GOTO140@

59 IFL{BTHENPRINTHHS ; "ELIPSOIDELSPC]

REAL" : GOTO1400

600 IFLSOTHENPRINTHHS ; "HIPERBOLOIDELSPC]

HIPEREOLICO" : GOTO1468

510 IFLCOTHENPRINTHHS ; "HIPERBOLOIDELSFC]

ELIPTICO"  GOTO1460

750 REM L=

768 IFK=BTHEN750

765 IFS1G=1THENPRINTHHS, "CONOLSPCIRE

AL":GOTO1400

775 FRINTHH; "CONGLSPCIIMAGINARIO" : G

0TO1460

788 IF J=0THENSSE

738 IF JYBTHENS20

808 IFKTCSBTHEMFRINTHHS; "CILINDROLSFC]

HIFERBOLICO" : GOTO1100

810 IFKT=BTHENPRINTHHS; "PLANOSISPCIR

EALESCSPCISECANTES" : GOTO1168

820 IFKT=@THEMPRINTHHS, "PLANDSLSPC]I

MAGINAR 105 [ SPCISECANTES" : GOTO1 168

838 IFSGN(KT)=SGH( ) THEHPRINTHHS; "C1

LINDROCSPCIIMAGINARIO" : GOTO1160

84@ PRINTHHS; "CILINDROLSPCIELIFTICOLSFC]

REAL" :GOTO116@

858 IFI=GTHENFRINTHHS ; "PLANOLSFCIUNI

CO" i PRINT" [CR3RD ] [RYSON1[2CRSRR1YALSPC]

ESTALSPCIREDUCIDO" : GOTO2G08

868 IFKT{SBTHENPRINTHHS, "CILINDROLSFC)

FARABOLICO" : GOTO1200

878 IFJTYBTHENPRINTHHS, "PLANDSLSPC]T

MAGINAR 105 [SPCIPARALELOS" : GOTO136@

86@_IFJTCATHENFRINTHHS, "PLANOSLSFCIR

EALES[SPCIPARALELOS" : GOTO1368

890 PRINTHHS ; "PLANDSLSPCICOINCIDENTE

8" :GOT01368

899 REM

@@ REM ECURCIONES REDUCIDAS

520 REM

1688 REM PARABOLOILE

1865 1F(112-44) <BTHEN2100

1006 1F-L/JCOTHEN21@9

1010 K1=50RC]12-44.1)

1628 FRINTPHS

1638 PRINT" (" (14K1)/2; "9R12+0 "5 (1=K

13725 )Y 124+C " 2KSER(-L/T) ;") 2=8" | GOT

02060

1188 REM CILIMIROS MO PARAEOLICOS
FLANDS SECANTES

1118 IF(112-4kJ) COTHEN210@

1120 K1=SGRCI 12-44J)

1138 FRINTPHS

1148 PRINT"C"iKT/J;"0+C"; (1-K15/2; ")

KIZ+C" S (1+K1)/2; ") 12=0" : GOTO2000

1266 REM CILINDRO PARAEOLICO

1269 1F(~KT/1)<BTHENZ16@

1218 PRINTPHS

1228 PRINT" ("} 1; " IX124C" ; 2KSARC~KT /1

23" )w=@": GOTOZE0E

1388 REM FLANOS PARALELOS

15318 PRINTPH$

1328 FRINT"(";JT/L; "94¢"; ;"X 12=@" :
GOTOz800

:SGG REM ELIPSOIDES HIFERBOLOIDES CO
NO'S

1418 FRINTPHE, "C" LK, "D+ (AL YK 12+ CAZ
IY12+(A3)2 t2=@"

1420 PRINT:PRINT"COMLSPCIAL, [SPCIAZ,
£§PE]HSJ[SPCJLHS[SPCJSDLUCIUNES[SPC]
1438 PRINT"[3SFCIF13-C";1; " )FP12+(";J
PMOP=C" K " =R

1440 GOTOZzB00

20u@ FOKE2626. 13 POKE2021, 1 : POKEZBZ2
» 15 POKEZ023, 63

2018 FORKK=562935T0S6295~45TEP-1 : POKE
KK, 1 :HEXT

2014 IFLW=1THEH2620

2015 FRINT"[4CRSRDILZCRERRIL=";L; "#K
=K AT T AKI= T ASIG=" SIG )
2017 FRINT"[2SPCIKT=";KT; "#JT=";JT
26206 GETEA#: IFER$=""THEMNZBZD

2030 IFER$="S"THEMCLR ' GOTO100

2848 IFEA${O"N" THENZB26

2056 FPOKES3286, 14 PRIMT"[CLRI" : EMD
2188 PRIMTTAB{15) " [WHT1IRYSOMILSFCID
ATOSCSPCINCORRECTOSLSPCICCOMMZI" : LI
=1:G0T02008

2289 REM LLEEEERERE T EEFTY

2281 REM A A A A

2202 REM A A0 0

Chinos '
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Julisn Al Garci
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Badajoz sin ampliacion

EselcMsmojuegodeloschhxm.Estansencﬂk)quepknsoque
no es necesaria explicacion.

1 PRIMT"[CLR]L2ZBCRSRDICREDICOPYGRIGH
TLSPCIJULIAMCBLLIDY

3 FORD=1TO?7 :PRIMT"L[CRSRDI" {NEXT
4 FRINT"COMOLSFCITELSPCILLAMAS",
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5 IMPUTIS$

18 PRIMT"[CLR]"
20 POKE3KB79, 255
30 A=IMTCRMDC1)#3+1)

48 PRIMT "[2CRESRRITULSPCIPIDES",

58 INFUTI

68 X=INT(I/2)+A

70 IFX=ITHEM<=x~1

72 IF I=BTHEN ®=H

7?3 IFI=€ THENx=H+3

B0 PRINT"[CRERDILZCRSRRIYOLSPCIPIDOL3SPC]
""K

85 PRIMT"[22COMMEILCRERDI"

90 PRINT"[ZCRERRILLEVAS",

188 IMPUTK

182 PRIMT"[CRERDIL2CRSRRILLEVOLSSPC]

Il“H

1863 PRIMT "[22COMME]"

118 PRINT"[ZCREZRRILACSPCISUMALSPCIES

1268 UsH+K

138 FRINTU

178 IFX=UTHENPRIMT"[CRSRDI[2CKRERRICKED]
HLSPCIEL3SPCIGLSPCIALSFCIMLSPCIALSPC]
DLErRCIO"

1808 IFI=UTHEMPRINT"[CRSRDIL2CRERRILRED]
GLSPCIALEPCINLSPCIALEPCISISFCITIGRC]

Ell

181 IFI=UTHENL=L+1

182 IFA=IUTHENE=E+1

183 PRIMT"[CRSRDILFUR]I";1$%;"...";L"[28PC]
VIC..."/E

208 PRINT"[BLUILRVEOFFI1"

218 PRINT"[CRSRUILCRSRRI[CRSERDISEGUI
MOSCSPCICS/NY 7"

220 GETG$: IFG$(>"S"THENZ20

238 PRINT"[CLR1"

240 A=INTC(RMDC1 )44

258 P=IMTCRNDC1,#7)

260 IFPCATHENZ48

261 IFP>A+3THENZS@

270 PRINT"[CRSRDIC2CRSRRIYOLSPCIPIDO
[3SPC1"iP

289 PRINT"[CRSRDICZCRSRRITULSFCIPILE

549,

290 INPUTI

300 PRIMT"[22COMME@]"

310 PRINT"[CRSRDICZCRSRRITULSPCITIEN
ES";

328 INPUTK

330 PRINT"[ZCRERRIYOLSPCITENGOLZSPC]

“J’H

340 PRIMT"[22COMME]"

341 H=K+H

342 PRIMT"[CRERDICZCRERRILALCSFCISUMA
[SPCIES",H

350 IFP=HTHEME=E+1

351 IFI=HTHENL=L+1

360 IFI=HTHEMFRINT"[CRSRDILREDILSEPC]
GLSPCIALSPCINLSPCIALSPCISLSPCITLSPC]

Ell

370 IFP=HTHENPRINT"[CRERDILREDILSFC]
HLEPCIEL3SPCIGLSPCIALSPCIMISPCIALSPC]
DLSPCIOLSFED"

368 PRIMT"[CRSRDICPUR]";I$;"..."iL."
[25PCIVIC...",E

389 PRINT"[BLUI","[CRSRDILCRSRRISEGU
IMOSLSPCICS/H"

398 GETG$: IFG$=""THEM35@

391 IFG$="S"THEM1@

392 IFGE="H"THEMPRIMT"[CLKI]" :EMD
393 GOTO398 ~
399 PRINT"[HLU]“1},,Q\\
486 GOTO1@

Reloi de mesillal ,,

José Miguel Surie Ortin
Pza. de Aragon, 7-62 Izqda.
50004 Zaragoza

C-64

¢ #as 706800 M PROGRAMA

OF DESPERTAIOR ?

l dMaRI4 .. POR cdamuub%

Al ejecutar el programa, el ordenador pide una serie de datos:
hora, fecha, hora de la alarma y sonido de la misma. La hora
hay que entrarla de la forma habitual (ej. 032648). Este
nimero ha de ser siempre menor a 125959. Si, por ejemplo,
quisiéramos introducir las 7 h. de la tarde, tendriamos que
poner 070000, y contestar a la siguiente pregunta AM(1),
PM(2), con un 2.

Los sonidos de la alarma los he sacado de las pags. 162 y 153-
154 del manual del usuario. Cada uno puede cambiarlos a
voluntad (lineas tltimas).

Después de haber contestado a todas las preguntas, el
ordenador pasa a dibujar el reloj; en primer lugar, y hay que
apretar la tecla F7, para que la alarma pueda sonar (igual que
un reloj de mesilla).

Apretando F1, aparecera el dia y el mes; y pulsando otra vez
F7 al sonar la alarma, parara la ejecucién de la misma. Si la
alarma no se para con este procedimiento, sonard un minuto
(mas o menos).

@ REM % RELOJ DE MESILLR *

5 REM # COPYRIGHT (C» J. MIGUEL SUNE
- VERAHD 1984 #

18 PRINTCHR$(142) ' POKES32688. 1 POKES3
281,1

15 FORI=54272T054278:POKEL, @ MEXTI P
OKES4296, 8

20 INPUT"[CLRILCRSRDICBLKILSFCIINTRO
DUZCALSPCILALSPCIHORAL LSPCIMEMORLSPC]
QUELSPCI125959LSPC1ILSPC1";TIS

25 IFTI$>"125959" THEMRUN

30 INPUT"[CRSRDILSPCIAMCSPCIC1)LISPC]
OCSPCIPMLSFCIC2)L8PCI"iJ

35 INPUT"[CRERDILSPCIMESCSPC]: [SPCI"

A
4@ INPUT"[CRSRDILSPCIDIALSPCI : [SPC1"

iF

’

45 INPUT"[CRSRDI[SPCIHORALSPCIDELSPC]
LACSPCIALARMACSPE : [SPCI" 5 TISCR) | INP
UT" [CRSRDILSPCIAMISPCI (1) [SPCIOCSPC]
PMLSPCI (2, [SPC]" 5 H

56 PRINT"[CRSRDILSPCISONIDOLSPCIDELSPC]
LACSPCIALARMACSFC] ¢ " PRINT " [CRERDICSPC]
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G=GRAYVE", "M=MEDIO", "A=AGLDO"

35 INPUT"[SPCICUALLSPCI" H$: IFH$<>"A
"ANDH$< "M" ANDH$ <> "G" THENS@

68 GOSUBZ7S

65 PRINT"[CLRICGRNILECRSRRILRYSOMIL35RE]
RELOJ[45PCIDEL45PCIMESILLAL3SPCI"

70 FRIWT FPRIMT"[3CR5RDILSCRSRRIIRYSON]
[345PCILRVEOFFILESFCIY

75 PRINT"[GRHIL3CRERRILRYSONILSPCILRYSOFF]
[S25FCIIRVEONILSPCT"

80 PRINT"[3CRSRRILRYSOMILSPCILRYSOFF]
[328PCIIRYSONILSPCILBLIJIFLGRNI"Y

85 PRINT"[3CRSRRILRYSONICSPCILIRYS0FF]
[325PCILRYSONICSPCICBLUILLGRNI"

90 PRIMT"[3CRSRRICRYS0MILSFCILRYSOFF]
[11SPCILCOMMAICSSHIFT#ILCOMMS I 1BSPC]
[RYSOMILSPCT"

35 PRIMT"[3CRSRRILRYSONILSPCILRYSOFF]
[11SPCILEHIFTBIL9SPCILSHIFTBIL 105PC]
[RYSONILSFC]"

189 PRINT"[3CRERRILRYSOHILSPCILRYSOFF ]
[11SPCICEHIFTBIL9SPCILSHIFTEBIL 1B5PC]
[RYSOMILSFCI"

185 PRINT"[3CRERRILRYSOMILSPCILRYSOFF]
[11SFCILSHIFTBIL9SFCILSHIFTBIL1BSPC]
[RYSOMICSFCI

118 PRIMT"[3ICRERRILRYSONILSPCILRYSOFF]
[11SPCILCOMMZIL9SHIFTAILCOMMKIL 1BSPC]
[RYSOMILSPCICBLUIFLGRMI"

115 PRINT"[3CRERRICRYSONILSPCILRYSOFF]
[325PCIIRYSONILSPCICBLUIZLGRND"

128 PRINT"[3CRERRILRYSOHILSPCICRYSOFF]
[(32SPCILRYSOMILSPCT"

125 PRINT"[3CRSRRILRYSONIL345PCILRYSOFF]

138 PRINT"[4CRERRILSHIFTQIL3@SPCILSHIFTR]
[45FC"

135 PRINT"[HOMI[SCRSRDI[ECRSRRI"LEFT
$CTI$CR),2) " [SPCI~[SPC1"MID$(TISCR),
3,2)

140 IFH=1THENPRINT " [ BCRSRR]~AM-"

145 IFH>1 THEHPRINT" [BCRSRR 1-PM-"

156 PRINT"[BLKICHOMIL {GCRERDIL 1BCRSRL)
[SPCI:";RIGHTS(TIS,2)

155 IFTI$3"125959" THENTI$="016600" ' J
=J+1

168 IFJ=1THENM$="fM" : GOSUBZ27@

165 IFJ>1THENM$="FM" : GOSUB270: J=0

178 PRINT"[BLKICHOMIL {1CRSRDICSCRSRR ]
[6SPCIL2ZCRSKRI"LEFT#(TI$,2); " [BPC]: [SPC]
";MID$CTI$, 3,2)

175 IFTI1$=TI$(RIAND L=1THENGOSUBZ9@
18@ GETAS: [FA$="[F1]"THENGOSUB215: GO
SUB260:GOTO156

185 IFfi$a"[F71"THENLaL+1 : IFL=1THENGO
5UB230:G0TO150

199 IFL>1THENGOSUB245:L=@:G0T0150

195 GOTO135

200 FRINT"[HOMICECRSRD][SCRSRRIMESLSPC]
t[2SPCI";A; "[12CRSRRIDIACSPCY : "F

285 FOR1=1T099 : GOSUB32@ NEXT

218 PRINT"[HOMI[GCRSRDI[4CRERRIL31SPC]
[4CRSRRI"  GOSUB2E@: RETURN

215 PRINT"[HOMICECRSRDI" : FORB=1T02: P
RINT"[CRSRD1[3CRERLILSPCI"

220 NEXT

225 RETURN

239 PRINT"CHOMI[4CRSRD][ 7CRERR ] [RVSON]
[BLULSPCIF~7[SPCILRVSOFF1" i L=1

235 PRINT"[9CRSRDIL3CRSRLILISPCI"

24@ PRINT"[3CRSRLILISPCI" RETURN

245 PRINT"[HOMI[4CRSRDI[7CRSRRI[RYSOFF ]
[14SPC1":L=0

250 PRINT"[9CRSRDILICRSRLICRVSONILBLUI
Fl'

255 PRINT"[3CRSRLICRVSONILELUI7(GRN]

" RETURN

26@ PRINT"[HOMI[7CRSRDIL28PC][2CRSRR]
[328PCILCRSRRICRYSONILELUIF"

265 FRIMT"[ZSPCIL2CRERRILS2SFCILCRSRR]
[RYSONI1[GRMI[SCRERR]" : RETURN

270 PRINT"[HOMI[12CRSRDIC13CRSRLI" ;M
3 RETURH

275 IFH#="A"THEHY=96 K=254 : RETURN : RE
M&F #-6

2%@ IFH3="M"THENY=34 : K=?5 : RETURN : REM
#C-5

285 IFH$="G"THENY=11:K=114 :RETURN:RE
M&F~3

298 PUKES4296, 15 POKES4277, 2 POKES42
78,240 POKES4276, 33 FORI=1TO2E

295 POKES4272,K: FOKES4273,Y FORZ=1TO
708 :HEXTZ  POKES4296, B G0SUB326 : FORY=
1TOS56E

308 NEXTY:GOSUB328:POKES4296, 15

3083 GOSUB320:GETA$: IFA$="[F7]1"THENL=
2:G0T0315

318 HEXTI

313 POKES4296,0:POKES4272,0: POKES427
3,08:L=2 RETURN

328 PRINT"[HOMIL1BCRSRDICBCRSRL]"RIG
HT#(TI$,2) :RETURHN

 Dados

Enrique Viladomiu
Via Augusta, 195
BARCELONA

La explicacion del programa es muy sencilla. Antes de todo te
pide tu nombre, después imprime tu nombre en la pantalla
Junto al de tu contrincante, la casa, que en este caso es la
computadora. Después te pide la cantidad que quieres apostar
de 5 a 5008. Cuando lo hayas escrito apareceran los datos en
la pantalla moviéndose y cambiando los niimeros hasta
finalmente parar. En la primera jugada la tinica opcidn es la de
Jugar. Después de la primera jugada ya te pide la opcién de
Jugar o de cubrirse. Cuando eliges jugar la casa muestra sus
dados. Si tus dados son més aitos que los de la casa, ganas lo
que has apostado, si tu puntuacién es mas baja, pierdes lo que
habias apostado. Si la opcion es cubrir, pierdes la mitad de lo
que has apostado, te ensefia en la parte inferior de la pantalla
lo que hubiese tenido la casa y pasa seguidamente a la proxima -
Jugada. Lo ganado se va almacenando y te lo va mostrando
cuando apuestas.
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4 PRIMT"[CLR]"

5 POKE36879.,26

7 H=1600': k=0

i@ REM-JUEGO DE DARDOS-—

15 REM--PRESENTACION=~

16 PRINT"[CLR]"

17 FOR A=1T022

20 PRINMT"[EHIFTRI";

25 MEXTH

27 PRIWMT"[1?CRSRD]1"

30 FORA=1TO22

35 PRINT"[SHIFTQI1";

40 MEXTA

350 FORB=1T03@8:MEXT

60 PRIMT"[HOMIC1BCRSEDICSCRERRILRYSON]
DADOSLRYSOFFICC)"

70 PRIMT"[2CRSRDIL2BCRSRLIENRIQUELEPC]
YILADOMIL"

8@ PRINT"[2CRSRDI[16CRSRL JERRCELONA"

81 FORA=QTO02000'HEXTA

9@ PRINT"[BCRSRDI[1SCRERLIPULSALEPC]
UMARLSPCITECLA"

168 GETA%: IFA$=""THEH1@66

11 POKE36878, 15 FORL=130T0254  POKES
6876,L 'FORM=1T040 : NEXTHM: NEXTL ' POKE36
878.,0

128 FOKE3E876.0

130 PRINT"LCLR]"

148 POKE36E79,26

156 IMPUT"[13CRSRDITULSPCINOMBRE" ) N$

160 IFLENCH$)>>4THEM PRIMT"SOLOLSPCIA
CEPTOLSPCIMOMBRES[SPCICOMLEPCI4LSPC]
LETRAS" ' FORU=1T02000 ' NEXTU: G0TO138

176 REM-EMFIEZA EL JUEGO-

180 PRIMT"LCLR]":FOKE36879, 185

198 PRINT"[2CRSRDILWHTICASALECRSRDIL4CRSRL ]
IIN‘

19% PRINT"[HOMIL18CRSRDICWHTICSPCIC2BCOMMU]
[RYSONI"

208 PRIMT"[WHT]LRYZONIAPUES.MINLEPC]
S$[SPCIMAX[SPC1S0@$[RVEOFF]"

212 PRINTH$"[SPCITIENES: "H"[CRSRLI1$[3SPC]

229 INPUT"CURNTOLSPCIAPUESTRS"J

230 IFJ>SBRORJCSTHENGOTO180

240 REM~COMENMZAMIENTO-

245 FORY=1TO1S

250 D=INTC(RHMDC1)%6E+1)

260 S=INTC(RNDC1OWE+1)

2635 PRINT"[HOMICSCRSRDIL[3CR3RRI"
279 ONSGOSUB1000. 2000, 3000, 4800, 5600
16000

275 PRINT"[3CRSRUILSCRSRR]";

280 DNDGOSUB1000, 2000, 3000, 4808, 5004
» 6460

298 MNEXTY

296 PRINT"[HOMIL19CRSRDIOPCION: [152PC]
[RYEON1JIRYSOFF JUGARL245PC]1"

301 PRIWT"[CRSRUILZ1SPCI" : KmK+1: IFK>
1 THENGOSUBS1@: IFK=1THEN318

310 GETIS$: IF1$=""THEN310

311 IFI$="J"THENGOTO40@

320 IFI$="C"THEMPRINT" [HOMI[1BCRSRD]
#FI"INT(J/2) ' H=H-INT(J/2) : GOTO996
400 FORY=1TO15

410 WeINT(RNDC1)%E+1)

420 X=INTC(RNDC1)#6+1)

425 PRIWT"[HOMI[3CRSRDI[3CRSRR]1"
438 OH WGOSUB10G0A. 2080, 3008, 4000, 500
B, Ebvd

435 PRINT"[HOM][3CRSRDILSCRERR]" )
448 ON XGOSUB190G, 2000, 3000.4000, 500
0,6000

4435 NEXTY

446 IFD+5=W+XTHENGOTO443

447 IFD+SC{W+KTHENGOTO458

443 IFD+E>W+4XTHENGOTO460

443 IFD+S=W+XTHENPRINT" [HOMI[ 1BCRSRD]
#IGUAL" : BOTO297

458 IFD+SCU+XTHENPRINT" [HOMI[ 1BCRSRD ]
#PI1"J:FORA=1T01000 ' HEXTA :H=H-J

451 POKE3€EB?7,220:FORL=15TORSTEP-1:P
OKE36878, L FORM=1TO308 ' HEXT : NEXT ! POK
E36877,0

452 POKE36378.8:60T0996

46@ IFD+SXW+XTHENPRINT" [HOMI[ 1@CRSRD ]
#GAN"J FORA=1TO1630 : MEXTA : H=H+.J

461 FORA=1TO0S:POKE36878, 15 FORL=130T
0234 POKE3EB76,L ‘HEXTL ! POKE36878,0:
POKE36276, 8 MEXT

462 GOTO996

518 FRIMT"[HOMI[1SCRSRDILSCRERRILCRSRD]
/[RVEONICIRVYEOFF JUBRIR" : RETIURH

996 PRIMT"[HOMILZGCRSRDICZ1SPC]"

997 PRINT"[HOMI[19CRSRDILRYEOM]"HE"=
"D+S"[CRSRLILSSPCICASA="W+X ! FORA=1TO
3000 HEXT :60T01768

998 GETA%:' IFA$="S"THEM170@

1600 PRINT"[ECRSRRILRYSONIL3SPCILCRSRD]
[SCRSRLICSPCILSHIFTAILSPCILCRSRIIL3CRERL ]
[3SPCIIRVYSOFF]" :RETURM

2008 PRINT"[ACRSRRILRYSOMILSHIFTRILZSPC]
[CRSRDIL3CRSRLILZSPCICCRERDILICRERL ]
[25PCILSHIFTRILRYSOFF1" i RETLIRM

3088 PRIMT"[ECRSRRILRYSONILEHIFTRI[25PC]
[CRERDILICRSRLILSPCILSHIFTRILSPCICCRSRDD
égCRSRLJEZSPC][SHIFTQJERWSDFFJ"iRETU
40080 PRINT"[6CRSRRILRVEOMILSHIFTRILSPC]
[SHIFTRI[CRSRDIL3CRSRLIL3SPLCILCRSRD)
[SCRERLILSHIFTRILSPCICSHIFTRILRYSOFF]

" 'RETURN

@@ PRIMNT"[6CRSRRILRYSOMILSHIFTRILSPC ]
[SHIFTRILCRSROIC3CRERLILSFCILSHIFTR]
[SPCI[CRERDILICRSRLILESHIFTRILSPCILSHIFTA]
[RYSOFF1" ' RETLRM

60e PRIMT"[ECRSRRILRYSONILSHIFTAILSPC]
[SHIFTQILCRERDILZCRERLILSHIFTAILSPC]
[EHIFTRIICRERDIL3CRSRLILSHIFTRILSPC]
[SHIFTCILRYSOFF1" ' RETURN

Nombres de colores

Si quieres poner una nota de color en los nombres de tus
programas haz lo siguiente:

Grabalo con el nombre:
“[CTRL IJN[CTRL 2]O[CTRL 3]M[CTRL 4]B[CTRL 5]
R[CTRL 6[E”

Ten en cuenta que cada control de color ocupa un cardc-
ter de los 16 permitidos.

J.S.P. RUN EE.UU.
Load/Run

Todos sabemos que podemos cargar y autoejecutar un
programa desde cinta pulsando SHIFT y RUN/STOP.

El problema es que no se puede hacer lo mismo con los
programas en disco. Para solucionarlo, se puede hacer:

LOAD*“PROGRAMA” 8 y pulsar SHIFT-Return.

Esto hara que NO se ejecute la linea anterior.

Entonces subimos con el cursor y pulsamos SHIFT-RUN/
STOP. Ahora el programa se cargara y se autoejecutara.

M.F. RUN EE.UU.
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(Envianos tus seiias)

Os envio este programa animado por lo que cuenta Ignacio
Ortega en el niimero 8 de la revista, a mi me paso lo mismo
que €l cuenta con respecto al manual del usuario y después con
la guia de referencia. Tengo el C-64 y el cartucho HES MON
64 desde julio, cuando empece a ver la guia de referencia me
llamé mucho la atencién el modo ““Bit Map” de alta
resolucion, pero al probar el programa ejemplo de la guia me
desilusione un poco al ver la lentitud del método (llenado de
la pantalla de “porqueria”, posterior borrado linea a linea, y
finalmente el cambio de color), asi pues, que me decidi a hacer
una subrutina en cédigo maquina, ayudado por el ensamblador
del Hes Mon.

El programa yo lo tengo en casa con todas las funciones que se
me han ido ocurriendo con el tiempo, como me faltan los
nimeros 1, 3,4 y 5 de la revista siempre pensé que ya lo
habriais publicado.

Aqui os lo mando con tres funciones (Coseno, elipse y
epicicloide) para que podais ver como se usa la subrutina y
para ayudar un poco al que no entienda atin bien la manera en
que se han de expresar las férmulas de las funciones a
representar. También he introducido la esfera para que
ayudados de vuestra imaginacion y sabiduria matematica
podais representar figuras aparentemente en tres dimensiones.
El programa comienza en la linea 20, para que una vez
efectuado el primer Run, afiadéis la linea 10 que debe ser:

10 GOTO 30

Esto es porque al efectuar el primer RUN, por medio de las
instrucciones READ y DATA se introduce en memoria a
partir de la posicién 49.152 ($C000) la subrutina en cédigo
méquina. En esta la subrutina queda salvada del programa en
BASIC, es decir que no corre peligro de borrarse, asi pues, la
primera vez que se ejecuta el programa sera la mas lenta.
Lineas 30-90. Estas lineas no creo que necesiten explicacion,
simplemente sirven para elegir la funcién que deseas ver
representada. Podéis cambiarlas o afiadir las que vosotros
querais.

Lineas 100-130. Con estas lineas se representa la funcién COS,
las funciones CH, RO, LN, BY y BI son las que explica la
Guia de Referencia.

Lineas 140-210. Con estas se representa una elipse en cualquier
parte de la pantalla y del tamafio que vosotros elijais.

Lineas 220-330. Por medio de estas se representa en la pantalla
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una epicicloide de la cual vosotros debéis elegir los radios de la
circunferencia fija y de la circunferencia generatriz mévil. Se
vera representada en el medio de la pantalla, ademas al final
también se representa la circunferencia fija.

Lineas 340-470. Con estas se representa una esfera en el centro
de la pantalla.

Linea 990. Es la forma que explica la Guia de introducir una
subrutina en lenguaje maquina a partir de BASIC.

20 GOSlB958@

30 PRIMNT[CLRI""[RVESOMICWHTIDIMELSFC]
LALSPCIFUNMCIOMLSPCIGUELSPCIQUIERESLSPC]
YERLSPCIREFPRESEMTADA"

48 PRINT"COS.ELIPSE.EPICICLOIDE,ESFE
RHII

50 IMPUTAF: IFA$=""THEMGOTOZA

6@ IFA$="C0S5"THENGOTO1B9

70 IFA$="ELIPSE"THEMGOTO14@

89 IFR$="EPICICLOIDE"THENGOTOZZ29

98 IFA$="ESFERA"THENGOTO34@

168 SYS545152

116 FOR®=0TO300 : Y=100-90KCOS(<¥n/150
Y ICH=INT(X/8) ' RO=INT(Y/8) | LN='YANDY
128 BY=8192+RO%320+5%CH+LH BI=?-(XAN
D?>

138 POKEBY.PEEK(BY)ORC2TBI) :NEXT:GOT
o11e

148 IMPUT"DAMECSPCIELLSPCISEMIEJELSPC]
MAYOR" ; F

15@ IMPUT"DAMELSPCIELLSPCISEMIEJELSPC]
MENOR", E

168 IMPUT"DRMELSPCILALSPCICOORDEMADA
[SPCIXLSFCIDEL LSPCICEHTRO",; G

178 IMPUT"DAMELSPCILALSPCICOORDENADA
[SPCIYLSPCIDELLSPCICEMTRD" jH

188 SYS549152

198 FORS=BTO(Z#n)STEP. B3 X=0+(F#CO5¢
82 iY=H+(E#SINC(S) )

200 CH=INT(X/8) RO=IMT(Y/8) :LN=YAND?
(BY=B192+ROK3ZA+8#CH+LN  BI=7~CXAMD7 )

218 POKEBY, PEEK(BY)OR(ZTBI) :NEXTS: G0
TO15@

220 PRINT"[CLRILCOMMZILALSPCIEPICICL
DIDELSPCIESISPCICERRADALSPCISILSPCIE
LLSPCIRADIOLSPCIDELSPCILALSRCICIRCUN
FEREMCIALSPCIFIJA"

238 PRIMT"[CRSRUILZ4CRSRRIESLSPCIMUL
TIPLOLSPCIDELLSPCIDELSPCILALESPCICIRC
UMFERENCIARLSPCIMOVIL"

243 PRINT"ESLSPCIDECIRLSPCIRF=H#RM, E
NLSPCIESTELSPCICASOLSPCITEMDRALEPCIN
[25PCIARCOS"

250 PRINT"SICSPCISONLSPCIPRIMOSLSPC]
NOLSPCICERRARA, [SPCIYISPCIST ISP ISON
[SPCIIGUAR-LESLEPCISERALSPCIUNARLSPCIC
ARDIDIDE"

268 IMPUT"DAMELSPCIELLSPCIRADIOLSPC]
DELSPCILALSPCICIRCUNFERENCIALSPCIFIJ
H";K

270 IMPUT"DAMECSPCIELL[SPCIRADIOLSPC]
DECLSPCILALSPCIMOYIL, (MEMORLSPCIQUELSPC]
ELLSPCIAMTERIORY ", L

260 SY549152

290 FORT=OTO(2An)>STEP.B3: X=150+( (K+L
IRCOSCTO )~ CLACOSCCCKALIZLI#T ) D

308 Y=100+((K+L)O¥STM(T) )~ (LASIMCCCK+
Ly/L2#T))

310 CH=INT(X/8) RO=INT(Y/8):LMN=YAHD?
‘BY=8152+RO#320+ 34 H+LMN: BI=7-C«AND7 )

328 POKEBY,PEEK(BY)ORCZ1BI) NEXTT
330 FORT=OTOC2Ma)STEP. B3 X=150+(K%C0
STy Y=100+(KHSIMCT) S :GOTO316

348 5Y3545132

350 FORT=0TOCZ2#n)STEP. B3 : X=1350+ (50%C
DS(TH5: Y=100+(SOKSIHCTI )

368 CH=INT(A/8) (RO=INT(Y/8) | LM=YAHD?
‘BY=8192+RO%32D+B4CH+LH: BI=7-(AXAHD? )




Pagina 138

ESPECIAL PROGRAMAS

Commodore World

37@ POKEBY,PEEK(BY)ORC(Z21BI) HEXT

38@ FORT=(n/2)TO(34n/2)STEP.B3: X=150
-(25%COSCT)) WY=1008-(SOKSINCT))

388 CH=INTC(A/8) 'RO=INT(Y/8) ' LN=YAND?
‘BY=B8152+R0%320+8#CH+LM: BI=?7-(XAND7)

408 POKEBY,PEEKC(BY)ORCZTBI) 'HEXT

418 FORT=(3kr/2)TO(r%2.5)STEP.1:X=15
B~ (254C050T)  Y=100~(SO¥SINCT) )

420 CH=INT(X/8) 'RO=INT(Y/8) | LM="YAHD?
{BY=E192+RO#320+8¥CH+LN ' BI=7-(XAND?

430 FPOKEBY,PEEK (BY)ORCZTBI) 'HEATT
448 FORT=ATONSTEP. 1 ¥=150~(S0%C0S(T)
) Y=100-(25%5INCT))

4%5@ CH=INT(X/8) RO=INT(Y/8) : LN="YAND?
‘BY=mB192+RO#320+8#%CH+LN: BI=?~CXAMD? >

460 POKEBY.PEEK(BY ORC2Z1TBI) ‘HEXT

470 FORT=nTO(2#n)STEP.B3: r=150-(S0#C
DSCToy: Y=108-C25%#5INCT )5 GOTO458

99@ RESTORE:FORX=@T0?7:READA:POKE491
S2+X, ATNEXT

995 RETURN

1668 DATA173,24,208.9,8,141,24,208,1
73,17,203

1810 DATA9,32.,141,17,208, 169,32, 133,
252,169.0

1020 DATA133,251,162,31,160,0, 145,25
1,136,283, 251

1030 DATAZ39,252, 282, 208,244, 168,63,
145,251,136, 16,251 ;s

1640 DATA1E£9,0, 133,253, 169,4, 133,254
,169,3,170

1850 IATA1£6,08, 145,253, 136,208,251.2
30,254,202, 208

1060 DATA244,160,@, 145,253,200, 152,2
32,208,249, 96

.. COZA &g DEY
., CBZB 106 FB BFL $Cuze
.. CB2D A7 B0 LDH #3044
oo LBZ2F 85 FD STH $FD
., CB31 AR5 04 LIH #304
» CB33 85 FE 5TH $FE

, CB35 A9 63 LDH ##@3

» CB37 AR TRX

. Ca38 Ho ve LDY #$00

» CO3H 51 FD STH C#FDJ.Y
. CB3C 88 DEY

, CB3D Dv FB BHME $CO3H

o CHaRSCES FE INC $FE
.. Co4l CH DEX

, Ce42 Do F4 BNE $CB38

, CB44 HE vo LDY #3090

., Ced46 51 FD STH C3FDJ.Y
, Cv4s Co 1o

. Cod45y Co E8 CRY #3E8

,» Cb4B DB F9 BHE #C04e

., CBod HD 18 DU LDH 3Dulsb
, Lbaz B3 B8 DKH ##uyg

, CBeS U 1o DB STH $bels
.» CBos HD 11 D@ LDA $DB11
., Covl @39 20 DRA ##20

, Cuol gD 11 DY 57TH $Dvll

. Culy RY 2e LDH #$20

» CBY2 85 FC 5TH 3FC

,» CBl4  AY BB LDA #3006
Clo. ~BO.FH STH %FbB

s C8i8 “He  1F LDx #31F

. CBlA HO 00 LDY #4060

,» CoIC 51 FB STH C#FB),Y
-» CBLE. 89 LEY 5
. COB1F, "D’ FB BHME 3CH1C
R Bl Sl INC 3$FC

., CVz3 CA DE
.. CBzd DB F4 EHE $Cu1H
., CBZ6  AB SF LDY #&3F

.. Cb28 91 FE STH ($FBJ. Y

José Maria Martinez Carcio

Apdo. 303 ' VIC-20

Cartagena

Parece ser que muchos vic-ciosos no se aclaran con el super-
expander, otros no lo conocen y no saben las posibilidades de
este con ahorro de memoria en unos comandos faciles de
aprender en vez de infinidad de pokes los cuales hay que saber.
Asi pues, me he animado a escribir este programa con una
detallada explicacion, para que los que no posean el super-
expander o los que lean por primera vez la revista puedan
enterarse.

10 fija el modelo de grafica (alta resolucién, a saber) y los
colores que se emplea para la luna.

20-50 crean las variables a saber:

x.=coordenada horizontal del centro de las lunas
y.=coordenada vertical del centro

A=longitud del radio horizontal (0.7 factor de correccién para
que la luna sea redonda)

b=longitud del radio vertical

100 imprime el circulo correspondiente



Commodore World

110-140 modifican las variables para que la luna suba y sea
mas pequefia

170-195 manera no muy ortodoxa de fijar las variables de la
ultima luna

200 borra la pantalla

205-220 fija color, pinta la luna

235-280 cambia el color y pinta la figura

290-300 cambia el color y colorea por dentro la figura

310 musica, a saber /ctrl/ /---/ = modelo musica
v9=volumen

s3=voz

o3=octava de la voz

t3, t4, t5=tiempo

cdefgab=notas musicales (por orden)

320 borra la pantalla

330 para el programa

ESPECIAL PROGRAMAS

18 GRAPHICZ 'COLORB.6.1,1

20 X=3512

30 Y=512

68 H=(3500Wd.7)

70 B=500

86 CIRCLEL.X,Y,H.,B

90 X=X+5d

100 Y=\Y-50

1180 A=A-(S50M0.7)

120 B=b-5d

150 IFY(=188THEN170d

166 GOTOBA

178 A=X~50

180 Y='7+50

190 A=A+(S0M0.7)

195 B=B+50@

209 SCHCLR

2085 COLOR6.@.1.8

218 CIRCLEL.X,Y.A.B

228 PHINTL,X.,Y

2498 COLOR@G,B,1,1

250 DRAW1, 166, 8707030, 64BTUES, 43AT01
©v@, 700703688, 260T0430, 168T0400, 547045
8,120

268 DRAW1,458,1208T0512,74T0548, 98T06
15,30T0630, 64TOS8E, 126

27@ DRAW1,S5808,128T0620, 12070530, 24@T
0478,364T0448, 480T0448, 832

280 DRHAWL ., 448,832T04590, 832T0490,870T
041@8,878T041@,512T0280, 67070334, 670

299 DRAW1,330.670TO330, 832703680, 832T
03849, 870T016@, 878

308 COLURe.8.8,1

318 PRIMT1.,45,640

318 PRINT"[CTRL +1v9S5303T3GGGCT4EGCCTIE"
320 SCNCLR
338 EMD

Magia

Directorio del cassette
Para ver el contenido del cassette:
LOAD“MXYZTPLK” (o un nombre similar)
Como este programa no lo tendris en la cinta, el ordena-

dor ird sacando en pantalla todos los nombres de los pro-
gramas que encuentre. y

D.L. RUN EE.UU.
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Juan José de la Vera Valera
P? Infanta Isabel, 23
28014 MADRID

C-64

(7 avemgs '722@33}/‘3 \
|| pvEmA 4 vér st me
( Poou AvmENTaAR

Es éste mi primer contacto practico en el C.M. Se trata de
evitar la exasperante espera necesaria cuando pasamos a alta
resolucién y tenemos que inicializar la memoria utilizada para
el bitmapping (8000bytes). Con esta rutina esta labor se realiza
en un parpadeo, con lo cual la desesperacion se reduce a
esperar que se pinte la figura a representar en la pantalla de
alta resolucion.

La rutina (27 bytes) la he localizado en un espacio libre en la
pagina 2 (posiciones 680 a 706). Los registros de comunicacién
son:

A o valor de inicializacion (0, en caso de limpieza

de bit-map)
051, 252 fiinviiioino it AR, cantidad de registros a inicializar
D3 0547 s ek TR direccién de comienzo

Veamos su aplicacion con un ejemplo: se trata de pintar la
famosa “huevera”; en la forma habitual el programa seria
como el del Listado 1.

Incorporando el programa C.M. en forma de subrutina el
programa quedaria como en el Listado 2.

Las lineas 1y 2 contienen los datos del programa C.M. y la
linea 10 lee el programa C.M. y lo introduce en 27 bytes
consecutivos empezando en 680.

La subrutina Basic que comienza en 1000 calcula los valores a
“pokear” en las posiciones 251 y 252 (cantidad de bytes a
inicializar) y 253, 254 (direccién de comienzo). Se hacen los
pokes, incluyendo el de la posicién 679 con el valor de
inicializacion y después se llama a la subrutina C.M. (sentencia
SYS680). Los registros de comunicacién pueden cambiarse
(modificando el programa C.M. convenientemente) pero es
obligatorio que los que contienen la direccién de comienzo
estén en la pagina cero.

Las variables QC, QQ, QI se utilizan para pasar los valores de
direcciéon de comienzo (QC), cantidad de bytes consecutivos a
inicializar (QQ) y valor de Inicializacién (QI), a la subrutina
1000.

La nueva linea 51 pasa los valores 8192, 8000, 0 (limpieza de
bit map) y la linea 71 pasa los valores 1024, 1000, 16
(inicializacién de colores de fondo y trazo a negro y blanco).
Finalmente el listado en C.M. “sui generis” (o sea segiin mi
entender) del programa.

LDA $(DQI) En donde:
LDY #0 QI=Valor de Inicializacion
LDX #0 DQI=Direccién donde se encuentra
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[STA ($(LQC)),Y el valor de inicializacién (679 decimal)
e EINY QQ=Cantidad de bytes consecutivos 40 POKES32€S, FEEK (53263)0R32 ' REMAENT
o | BNE Bucle 1 a inicializar. RAR EM MODO BIT MAP
g | INC $(HQC) LQQ=Direcci6én donde se encuentra 51 OC=BA':(0=8000 QI=0:G0SUB1066 :REMN
B I RIN el byte bajo (low byte) de la cantidad BORRAR BIT MAP
CPX $(HQQ) a inicializar (251 decimal) 60 POKES3Z68, 0 REMICOLOR, DE BORDE NE
L BNE Bucle 1 HQQ=IQem del byte alto (hlgh byte) 21 QC=1624: 00=1086:01=16: GOSUB1606 R
(252 decimal) : EM# INICIALIZAR COLORES DE FOMDO-TRA
QC=Direccién de comienzo 20
STA ($(LQC)),Y LQC=Direccién donde se encuentra 80 Xo=160:2P=200: REM#CENTRADD DEL GR
ey [LINY. el byte bajo de la direccién de co- AFICO
2 | CPY $(LQQ) mienzo (253 decimal) 90 k=10 FORX1=-106T0160: J=0
2 | BNE Bucle 2 HQC=Idem del byte alto (254 decimal) }?g ;Sgglﬂéﬂgﬁ; égage—xmxn/m
| RTS LQC y HQC deben ser dos bytes b Sy oCYols T Tthia ahg) sslsaen
s ol iou i e i ig?_.z;:.wTceauummcsamm»mwww
El programa estd disefiado para un C-64 por lo que, si bien la 138 IFZ1<JTHEN160
rutina en si es vdlida para el VIC-20 no sé si el lugar donde estd 133 J=2Z1:%=K1+KX0' Z=20-21 i
localizada y los registros usados para comunicacion entre BASIC 148 RO=INT(Z/8) :CH=INT(X/8) :L1=ZAND?
y C.M., estdn asimismo disponibles para el usuario en el 15@ BI=7-(XAND?)
Woda b ; i B 168 BY=ER+ROKIZO+CHASHL T
Ndtese que al estar la rutina localizada en espacios libres de la 173 POKEBY, FEEK(BY)ORZ1BI
parte mds baja de la memorvia, antes del comienzo del BASIC, 189 NERT‘# {NEXT®1
ésta no ocupa un solo byte en nuestra zona de programas por lo 190 GETAF: IFAF=""THEH193
que no es necesario reservar (y proteger) espacio alguno en dicha 208 POKESAZES, PEEK (53265 )AND223 : REMK
Zona. MODO EIT MAP OFF
219 POKES3272, PEEK(S3272)RHD247
. 220 FRIMT"[CLRI":END
Listado 1 1633 REM# SUBRUTIMA DE INICIALIZACIO

B REM “GRAFIH® DIBUJO EM ALTA RESOLL
CIOH (GRAFICO #HUEVERA#) JIY @35-/24
30 BA=2#4056:POKES3272, PEEK (S3272)0R
B:REM#SITUAR BIT MAP EH 8132

40 POKES3Z65, PEEK (53265, 0R32 : REM#ENT
RAR EM MODO BIT MAP

50 FORI=BATOBA+7993 POKEI, @:HEXT :REM
#BORRAR BIT MAFP

el POKES3286, 6 REM#COLOR DE BORDE ME
GRO

78 FORI=1624T02023 'POKEI, 16 :HEXT : REM
#COLORES MEGROCFOMDO» % BLAWCOC(TRAZO
)

B8O xB=160:Z0=200 ' FEM#CEMTRADD DEL GR
AFICO

90 K=10:FORK1=-100T0100: J=0

160 V=REIMTC(SORC 10080-X1%413/R)

116 FORY=YTO-YSTEF-R

120 Z1=THT(80+30%SIH(SORCAIHA1+'YHY )/
120=0 7 %Y)

138 IFZ1<JTHEM12G

135 T=21:4=K1+x8 2=Z20~21

148 RO=IMT(Z2/8) (CH=INT(X/8) LI=ZAHD?

1368 Bl=7-(XAND7)

160 BY=BA+RO#328+CH¥S3+L 1

17@ POKEBY,PEEK (BY)ORZTEI

1683 NEATY :NEXTK1

150 GETA$: IFA%¥=""THEH198

200 POKES3265. PEEK(S3265AND223 : REM#
MODO BIT MAFP OFF

218 POKES3272, PEEK (53272)AND0247

228 PRINT"[CLR]":END

Listado 2

@ REM ‘GRAF2H’ DIBUJO EN ALTA KESOLU
CIOW (GRAFICO #HUEVERA%) JIY @2/84

1 DRTA1?3.167.2,168,0,162.8,145,253,
200.,208,251.230,2%4,232, 223,232

2 DATA2AS. 244, 145,253,200, 196,251,208
8,249,596

16 FORI=@TO26: READDD: POKEEBG+I, DD :NE
XT:REM# LECTURR DE PROGRAMA C.M.

30 BA=2#4@95: POKES3272, PEEK (53272)0R
8:REM#SITUAR BIT MAP EN 8152

N DE UNA Z0MA DE MEMORIA

1010 POKEZ251, QO~IMT(QGR/256) %256  POKE

252, INTCQR/256) 'REM#% HMUM. DE BYTES H
INIC.

1620 POKE2S3, (C-IMTCAC/256)#25€6  POKE

254, INT(QC/256) 'REM# DIRECCIOM DE CO

MIEHZO

19390 POKES?79,01 REM#% YALOR DE INICIA

LIZACION

1040 SYSE8@:RETURM

Generador de sonidos

He aqui un pequefio programa en lenguaje maquina que
hace sonar las teclas cada vez que se pulsan:
60000 fora=828to861:readb:pokea,b;next
60010 data 169,15,141,14,144,120,169,78,141,20
60020 data 3,169,3,141,21,3,88,96,165,197
60030 data 201,128,240,7,101,197,105,128,141,12
60040 data 144,76,191,234

Para hacerlo funcionar hay que hacer SYS 828, y para

pararlo, pulsar STOP.
T.J.C. RUN EE.UU.

Caracteres indocumentados

Ademds de los caracteres que aparecen en el teclado, hay
otros cuatro que no se ven. Son los siguientes: ASCIIs
126,127,169,186 (en pokes 94,95,105,122).

Corresponden a pulsar SHIFT P, COMM *, SHIFT ¢,
SHIFT @, estando en modo minusculas.

S.C. RUN EE.UU.

En una linea
1 n=(rnd(1)*16)+1:b$=mid$(‘“—texto—",n,1):print spc(n)b$
“[CRSR UJ:gotol
P.S. RUN EE.UU.
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Auto

Tomas Toribio
Zaragoza

Se trata de una respuesta a Peré Esquerra, que en la seccion de
Carta Blanca del nimero 5 (junio) preguntaba si se podia usar
la funcién AUTO sin tener el cartucho de “Ayuda al
programador”.

Pues este programa-rutina equivale a la funcién AUTO. Al
teclearlo hay que respetar la numeracion de las lineas. Una vez
escrito hay que grabarlo, porque al final tiene una rutina de
autodestruccion.

Al hacer RUN pregunta el nimero de la primera linea del
programa. A continuacion el incremento o diferencia entre las
siguientes lineas. La entrada de datos se hace mediante un
GET (linea 63992), el cursor parpadea gracias al POKE 204,0
de la linea anterior. El parpadeo es a veces bastante irregular,
debido al POKE. Para salir de la rutina entrar — y RETURN.
Las lineas 63990 a 63997 desapareceran quedando solamente el
programa creado.

Espero que el programa os parezca interesante y que podais
publicarlo.

Saludos de un vic-cioso

O REM 00 A A A 0
L i 4]

1 REM W& FUNCIOW AUTO PARA EL YIC-20
Hidh

2 REM ##% TOMAS TORIBIO. ZARAGOZA

L
3 R K 0 A A
L L]
63550 INPUT"[CLRILIMEALSPCIIMICIAL";
R INPUT" IMCREMENTO" ;B POKEZ, B:PRINT"
CCLRI";
63531 B=H/256 ' POKE®, (B~INT(B) %256 F
OKEL1,B'PRINTMIDS$C(STR$CA,2), i FOKEZ04
,0
63792 GETAS$: IFA$="+"THENFRINT"[CLR]"
i ‘FORI=BTO7 : PRIMTE399@+]1 : POKEE32+1, 1
3:NEXT : GOTO3997
63993 PRINTAS, ' IFA$COCHR$(13) THENE39
92
63594 PRINT"GLSHIFTO163995" i FORA=631
TOE34 : FOKEA, 145 NEXT : FOKER, 13 POKER+
1,13:POKE198,6:END

63995 PRINT"[2ZCRSRIJ]" (FORA=1TO3:PRIMN
T"L[75PC1" MEKT {PRINT"[3CRERU1",
539596 A=PEEK(@)+2554PEEK (1 )+PEEK(2) !
GOTO639591

63957 POKE631,19:POKE64@,13:POKE198,
10:PRINT"LLSHIFTI1" :END

= Ciﬁ-qdm-y Mo

L}

Antonio Luis Climent Albaladejo
Comuneros, 1 - 22 B
30003 MURCIA

C-64

Cifrador 1084

Sirve para cifrar o descifrar el mensaje contenido en las seis
primeras lineas de pantalla. Las lineas inferiores de la pantalla
se emplean para dar al usuario las instrucciones oportunas
sobre el manejo del programa.

Morse 1084

Emite el sonido equivalente al mensaje situado en las primeras
seis lineas de pantalla, codificado en MORSE. El resto de las
lineas de pantalla tienen la misma funcién que en el programa
anterior. Es posible cambiar el valor de determinadas
posiciones (como ya se explicard mas adelante), logrando
distinto tono y timbre y fijar los tiempos de duracién del punto
y raya y separacion entre caracteres. Jugando con estos
tiempos pueden lograrse dispositivos que activen de forma
automatica y a gran distancia sistemas de alarmas (como
ocurre con los radiofaros).

Morse-C 1084

Realiza las funciones de los dos anteriores, con lo que resulta
posible emitir en morse un mensaje cifrado. El cifrador
utilizado en este programa es distinto a la primera rutina ya
que debe restringir el juego de caracteres validos Ginicamente a
los alfabéticos. Por otra parte se simplifica al limitarse sin
deslizar el alfabeto en uno u otro sentido tantas veces como se
pulse la tecla de funci6n adecuada.

Descripcion de las rutinas escritas en ensamblador utilizadas por
los programas.

Cifrador 1084. Consta de 16 bytes y siete instrucciones. La
direccion de inicio de pantalla es la $0400, por lo que podemos
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direccionar a ella como si se tratara de una tabla, utilizando
cualquiera de los registros indice del procesador. La posicién
$8000, la inmediata anterior al comienzo de la rutina
contendra el Gnico valor utilizado como variable por la rutina
cifradora, por el motivo que descubrira el propio lector al
hablar del descifrado.

La primera instruccion carga en el registro indice X, el valor
contenido en la posicion $8000 y que debera ser dieciséis para
direccionar al inicio de la pantalla. Este valor inicial se debe al
hecho de que 6 lineas de pantalla de 40 caracteres suponen 240
posiciones, y, como quiera que una pagina tiene 256
posiciones, nos sobran 16, que pueden ser, caso de emplear
direccionamiento indexado, tanto las 16 primeras o las 16
ultimas. He elegido las primeras por comodidad para
establecer los lazos del programita. Si X=16, esta claro que la
base no puede ser la posicion $0400, ya que esto nos llevaria a
ignorar y no cifrar a los primeros caracteres. Por ello la base
utilizada es $03F0 que sumada al desplazamiento $10 (=16 en
base decimal), no da la direccién de inicio de la memoria RAM
reservada para la pantalla.

La segunda instruccién incrementa en una unidad el contenido
de la posicion de pantalla direccionada (cifrado deslizando el
cédigo de pokes hacia la derecha).

La siguiente instruccion incrementa en una unidad el registro
indice X, permitiendo direccionar con la misma base la
siguiente posicion de pantalla.

La cuarta instruccion bifurca hacia el retorno a basic en el
caso de que el registro indice sea cero, en cuyo caso hemos
terminado con las seis lineas de pantalla.

La quinta instruccién decrementa en una unidad la posicion de
la pantalla que en ese momento se direcciona (realiza cifrado
deslizando el codigo hacia la izquierda).

La siguiente instruccién incrementa el registro indice,
direccionando la siguiente posicién de pantalla.

La séptima instruccién bifurca caso de no haber finalizado el
proceso (si no ha cifrado las seis primeras lineas de pantalla) a
la segunda con lo que se crea un lazo con dos salidas
(instrucciones 4 y 7).

Finalmente se retorna la basic o a la rutina cm que llame a
esta otra.

Como conclusion, ante el examen sobre la operacion de
cifrado, podemos afirmar que cualquier caracter situado en
una posicion impar de la pantalla (direccion de memoria RAM
par) sufre un cifrado pasando a ser el siguiente caracter de la
lista poke que figura en el manual del usuario; y el que ocupe
una posicion par de pantalla e impar de memoria pasa a ser el
caracter anterior de la lista de c6digos poke mencionada. En
otras palabras una C sufre una transicién hacia D o B
dependiendo de su posicién impar o par de pantalla. Para el
cifrado, la salida de la cuarta instruccion es inutil, ya que al
incrementar en uno una direccidén par, jamas puede conseguirse
un par, y cero es par. Sin embargo es util si se emplea la
misma rutina para descifrar. ;(Cémo? Si el desplazamiento
inicial no es $10 (16) sino $OF (15) el inicio de la exploracion
no sera la primera posicién de pantalla, sino la anterior (sin
uso segtin el manual del usuario) la cual incrementara, la 2°, si
que coincide con la primera de pantalla, pero en esta ocasion
la decrementara realizando, por tanto, el proceso contrario al
anterior, es decir, el descifrado.

Morse 1084. Una descripcidn tan detallada como la efectuada
para el programa anterior superaria los limites de espacio que,
me imagino, puede conceder la revista. Por ello sera bastante
mas superficial, entrando mas a fondo en aquellos detalles que
merezcan la pena.

Las distintas rutinas en c6digo maquina utilizadas y el
conjunto de variables y constantes por ellas empleadas ocupan
205 bytes, distribuidos de la siguiente forma:

32768 $8000 Duracion HI del punto. (U)

32769 $8001 Duracion LO del punto. (U)

32829 $803D Duracion HI de la raya. (U)

32830 $803E Duraciéon LO de la raya. (U)

32890 $807A Retardo HI para caracteres no alfabéticos,
incluido el espacio. (U)
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32891 $807B Retardo LO semejante al anterior. (U)

32780 $800C Tono y timbre del sonido emitido (valores
aconsejados 33 y 17) (U: variable utilizable
por el usuario).

32827 $803B Contador para temporalizacién. (S)

32828 $803C Idem. (S)

32889 $8079 Desplazamiento X. (S)

Las tres ultimas variables no debe utilizarlas el usuario, el resto
de ellas, sefialadas con una U entre paréntesis puede emplearlas
para adaptar el programa a sus necesidades.

Cada 400 unidades elementales del tiempo empleado por las
rutinas en c6digo maquina, equivalen a 1 segundo sexagesimal
(1.00099184 aproximadamente).

La sefializacion HI y LO no se utiliza de la forma habitual ya
que sus valores tienen la propiedad conmutativa, es decir,
cambiando entre si LO y HI se obtiene el mismo tiempo que es
equivalente al producto entre ambos valores.

Por ejemplo, si Vd. desea una codificacién morse con rayas de
2 segundos de duracion aproximada, puede introducir
cualquiera de estas dos sentencias BASIC.

25 T=INT(SQR(400*2)+.5):POKE 32829, T:POKE 32830,T
O bien,

25 T=INT(SQR(400*2)):POKE 32829,T:POKE
32830,INT(400*2/T+.5)

Existen otras muchas formas de encontrar los valores
adecuados de forma mas exacta (cuando puede descomponerse
en factores enteros comprendidos entre 1 y 255, en nuestro
caso 400*2=800=100*8, con lo que puede escribirse:

25 Poke 32829,100:poke 32830,8)

CONSTANTES
32863 $805F Inicio tabla cédigo morse (corresponde a la

letra A)

32888 $8078

letra Z)

RUTINAS terminadas con la instruccion RTS

32770 $8002 Prepara SID con el sonido elegido ($800C),

volumen 0

Emite sonido de duracién ($8000)*($8001),

correspondiente al punto morse (volumen 15)

Realiza pausa (silencio) equivalente a la

duracién del punto.

Emite sonido de duracion ($803D)*($803E)

correspondiente al signo raya del alfabeto

Morse.

Realiza pausa (silencio) equivalente a la

duracién de una raya.

32892 $807C Efectua codificacién Morse, emitiendo los
sonidos equivalentes al mensaje situado en
las 6 primeras lineas de pantalla.

32795 $801B
32802 $8022

32831 $803F

32838 $8046

Esta ultima rutina emplea a todas las demas, excepto la rutina
de preparacion del SID, que se utiliza directamente desde el
programa codificado en BASIC. Su funcionamiento en grandes
lineas es el siguiente: Explora el area de memoria RAM
correspondiente a las 6 primeras lineas, si el caracter ‘encontrado
no es valido (no es alfabético) realiza una pausa de silencio
equivalente a (3807A)*($807B), caso contrario (el caracter es
alfabético) toma de la tabla de codigos Morse el que le
corresponda llamando a las rutinas de emisién de punto o raya
segun codigo y dejando entre signo y signo morse (pe. entre un
punto y una raya) un silencio equivalente al punto. Cuando se
detectan dos caracteres validos consecutivos (que forman parte
de la misma palabra) se realiza un silencio equivalente a la
duracion de una raya.

La tabla de codigos morse contenida a partir de las posiciones
$80SF es la siguiente:
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A{;:g:m ICV(I)(?:ES Representacion binaria Valor decimal
A S 01 10 00 00 96
B . 10/ #8i0 1+ 88 (1888 o1 149
(¢ —_— 10 01 10 01 153
D — 10 **01* * 01 “™po 148
E : 01 00 00 00 64
F L— 01 01 10 01 89
G =i 10 10 01 00 164
H 01 01 01 o0l 85
I 01 01 00 00 80
) e 01 10 10 10 106
K e 10 01 10 00 152
£ 01 10 01 0l 101
M —_— 10 10 00 00 160
N o 10 01 00 00 144
0] e 10 10 10 00 168
B e 01 10 10 01 105
Q ——— 10 10 01 10 166
R = 01 10 01 00 100
S 01 01 01 00 84
a5 — 10 00 00 00 128
U — 01 01 10 00 88
\% — 01 {20188 101 10 86
W o 01 10 10 00 104
X e 10 01 01 10 150
Y S 10 01 10 10 154
z e 10 10 01 01 165

Como el lector habra observado para cada letra se emplea un
byte y para cada signo del alfabeto morse dos bit, con lo que
en cada byte pueden existir hasta 4 signos Morse que es la
longitud maxima de una letra codificada en Morse.

Los pares de bit, tienen el siguiente significado:

10 Raya
01 Punto
00 Fin caracter Morse.

Cuando la rutina codificadora toma un c6digo Morse binario
de la tabla correspondiente examina su contenido rotdndolo
hacia la izquierda y llama a las rutinas de emisién de sonido
que correspondan.

Puede adaptarse un conjunto de relés (son suficientes dos
salidas) para conectar directamente el ordenador a una emisora
decamétrica para emision en coédigo Morse.

“MORSE-C 1084”. Es el programa mas complejo.

Todo lo que se ha dicho respecto a “MORSE 1084 es
aplicable a esta version. Las rutinas maquinas son idénticas,
pero se han afiadido dos mas que suponen unos 61 bytes
adicionales. Estas rutinas son:

32973 $80CD  Rota abecedario 1 posicién hacia la
izquierda

B efectuara transicion hacia A y esta
hacia Z.

Rota abecedario 1 posicién hacia la
izquierda.

La rutina es algo mas complicada a la del primer programa
debido a que solo se cifran los caracteres alfabéticos y a que es
preciso establecer una continuidad entre la z y la a, y viceversa,
esto es detras de la z se inicia de nuevo el abecedario.

Se adjuntan los listados en ensamblador a fin de que sea
posible estudiar las rutinas descritas.

33002 $80EA

Cifrador 1084

10 D=32769:FORI=D TO D+15:RERD J:POK

E I,JiNEXT

30 PRINT"[CLRIL7CRSRDILBLKILRVSONIES
TELSFCIPKOGRAMATSPCISIRYF LaPC IPARALSPC]
CIFRARCSPCIOCSPCIDESCI~";

4@ PRINT"[RVSONIFRRRLSPCILOSLSPCICAR
RCTERESLEPCIESCRITOSISPCIENLSPCILASLSPC]
SEIS";
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3@ PRINT"[RYSONIPRIMERASLSFCILINERSLSFC)
EE[SPCJPRNTRLLH. [SPCICOMANDOS | LGRN1[SCRSRD]

60 PRINT"HOME/CLRCSPC]: [28PCIPOSICIO
NARSELSPCIINICIO/BORRAR"

7@ PRINT"INST/DELLEPC] ! [2SPCIINSERTR
RLSPCI/LSPCIDELETEARLSPCICARACTER"
80 PRIMT"CURSORESCSPCI [2SPCIMOVIMIE
NTOLSPCICURSOR"

90 PRINT"F1L[7SPC):[28PCICIFRARLSPCI"

18@ PRINT"F3L?SPC] ' [28PCIDESCIFRARLSPC]
11@ PRINT"FSL?SPC] i [2SFCIIMPRIMIRLSPC]

120 PRINT"F7L7SPC] ' [2SPCIFINL2SPCI"
138 PRIMT"TECLADOCZSPC]: [2SPCIUSOLSPC]
COMUNLEPCI"

14@ PRIMT"[HOM]";

158 GOSUB 240

1€0 GETAS$: IFA$=""THEN1%5@

170 IF RSC(RA$)m133THEN POKE 32768.16
‘8YS D:OOTO 168

1808 IF ABCCAS)=134THEM POKE 32768,15%
i8YS D:GOTO 168

190 IF ASC(HA$)=135THEN 270

200 IF ASCC(AR$I=136THEN END

210 IF RSC(AS$)=147 THEN 30

220 PRIMTAS, 'GOTO 160

238 STOP

240 T=8@:PRINT"[RVSONICBLKILSPCILCRSRL]
"iFOR I=1 TO TINEXT

250 PRINT"[RYSOFF1LCOMM71LSPCI[CRSRL]
", iFOR Im1 TO TiNEXT

268 RETURN

270 L#="" FOR Cw1024 TO1264:PwPEEK(C
)

280 IFP>19@THEN B$w'"[SPC1":GOTO 310
2508 B$=CHR$(((P+E4)AND(PC32) )+((P+32
JANDCP>632)+(P AND (P2>32) RND (P<64)
))
300 IF ASC(B$)=@THEN B$w='"[SPC]"
310 L$=L$+B% NEXT C
320 OPEN4.,4 PRINT#4,L$ ' CLOSE4:GOTO 1
60
338 STOP
168@@ DATR 174, @,
232, 240

222,

128,
2408, 3.

254, z4@. 3,

232, 2088,

16218 LATA 6,
244, 96

FEUTINA EMZAMELADOR CIFRADOR 162849

; RE &8 &9 LI

) FE Fir &3 INC

’ Ei IH3

J Fér i EQ $&616

» i1 IE Fi 83 DEC $03F9, X

) I E 1Nz

. = D6 F4  BHE $oond
BE1G G RTS

Morse 1084

10 §=32768'FOR I=5 TOS+204 :RERD AP0
KEL,A:SU=SU+A NEXT

20 IF SUC> 25871 THEM PRIMT"[CLRIC3CRSRD)
ERRORLEPCISENTENCIASLSPCIDATA"

30 SY8 32770 TwBOd

40 PRINT"[CLRICSCRSRDILCYNIL4@COMMU]

”j

5@ PRINT"[BLKIESTE[SPCIPROGRAMALSPC]

CENERALSPCISONIDOLSPCICORRESPON==="
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68 PRINT"DIENTELSFCIALLSPCICODIGOLSPC]
MORSELSPCIDELSFCIUNLSPCIMENSRIELSPC]
DELSPC1";

78 PRINT"24B[SPCICARACTERESCSFCICOMO
[SPCIMAXIMOLSPCIDECSPCILONGITUDLSPC]

i

B8 PRINT"SITURDOLSPCIENLSPCILASLSPC]
SEISISPCIPRIMERASLSPCILINEASCSPCIDELSFC]
ria]

98 PRINT"PAMWTALLA. "

180 PRINT"SOLOLSPCISONLSPCIVALIDOSLSPC]
LOSCSPCICARACTERESLSPCIALFABE~=" i

118 PRINT"TICOSCSPG]IGNORANDOSELSPC]
ELLSPCIRESTO. "

128 PRINT"[CRSRDILRYSONILESPCIPULSELSFC]
F1LSPCIPARALSFCICODIFICARLSPCIMORSELSEPC]
“3

138 PRINT"[RYSOMILESPCIPULSELSPCIFXLSPC]
s [SPCIXC>1[8PCIPARALSPCITERMINARLISEPC]
[RYSOFF1".

140 PRIMT"[CRERDIESTUDIANDOLSPCILASLSPC]
INSTRUCCIONESLSPCIDEL [SPCIPROGRA-"

158 PRINT"MALSPCIPODRALSPCIREGULARLSPC]
LALSPCIDURACIONLSPCIDELLSPCIPUNTO, [8PC]

J

160 PRINT"COMARLSPC1YLSPCIPAUSALSPCIP
DORLSPCIBLANCOLSPCIOLSPCICARACTERCSPC]
DES~~";

170 PRINT"CONOCIDO."

180 PRINT"[CYNI[CRSRDIL[40COMMOI";

198 PRIMT "[HOM]")
200 PRINT"[BLKI[RYZONILSPCILCRSRLI" S
{FORI=1TOT iNEXT ! PRINT" [COMM7 ] [RVSOFF]
[SPCILCRSRL]") ‘FOR I=1TO T:NEXT
210 GET A$:IF A$=""THEN 200
220 IF ASCC(A$)=133 THEN SYS 32892:00
TO 280
230 IF RSC(A%$)>>133 AND ASC(R$)C141TH
ENM PRINT:PRINT"FIMLSPCIPROGRAMA" | END

240 IF ASC(A$)=19 THEN 150

256 IF RSC(A%)=147 THEN 48

260 PRIMT A#,;:00T0 2080

270 DATA 2, 2@, 169, 255, 162, 6, 15

7, @

280 DﬂTg 212, 2082, 202, 165, 33, 137
) 8 21

258 DATR 202, 202, 202, 157, @, 212,
202, 157

300 DgTH @, 212, 96, 162, 24, 169, 1

5, 15

310 DATAR @, 212, 172, @, 128, 174, 1
» 128

320 DATR 206, 59, 128, 208, 251, 202
, 208, 248

330 DATR 136, 208, 242, 162, 24, 169
s 8, 157

340 DATA O, 212, 96, @8, @, 18, 208, 1

62

350 DATA 24, 169, 15, 157, @, 212, 1
72, 61

362 DATA 128, 174, 62, 128, 206, 60,
128, 208

370 DATA 251, 282, 208, 248, 136, 20
8, 242, 162

380 DATA 24, 169, @, 157, @, 212, 96
, 96

396 DATRA 149, 153, 146, 64, 89, 164,
85, 8@

460 DRTR 106, 152, 181, 160, 144, 1€
B, 183, 166

41@ DATA 108, B4, 128, 88, B6, 1804,
130, 154

420 DATA 163, @, 169, 16, 169, 16, 1
41, 121

430 DATA 128, 174, 121, 128, 189, 24
@, 3, 168

440 DATA 136, 24, 105, @, 48, 45, 24
s 233

;SB4?HTH 26, 16, 4@, 185, 95, 128, 7
460 DATA 192, 240, 28, 104, 72, 41,
128, 288

g?ﬁlgﬂTﬁ 16, 32, 27, 128, 32, 34, 12
:BBEgHTH 24, 42, 42, 41, 2352, 72, 18
490 DATA 230, 32, 63, 128, 184, 80,
237, 32

560 DATR 7@, 128, 184, 172, 122, 128
s 174, 123

518 DATA 128, 202, 208, 253, 136, 20
8, 247, 238

52@ DATA 121, 128, 288, 181, 96

13 LD
HF LDH
STA #D<
LDY F&6
LDx %
HEE:
FE EHE #
LEX
F& BHE $85925
LDEY
EME #36&:
LD
LDA
D4 STA D403, <
RTS
BEK
ERK

L)

oo BOOZ MY FF LDA #EFF
o BOR4 AZ B LD #3506
: 35 S0 99 D4 STH $D409, A
) DE:

i DE%

o 9 21 LDA #$21

- 50 @9 D4 STH $D409, ¥

n H LEX

-~ : DE%

A ZH DE

. 3D @3 D4 STA $D400, 4

b4 £ DE,

o 5D B& D4 STH #0480, 5

. = RTS

CDTWTID IO
o
[

€0 00 O

FBo R

[t}

7 R o

- AN x
(]

o]

ARl L8]

R

b

S = T

LT T
&

WO G DOMMOBWUNENSDOHE N SAE I TMMOoeupRpoE DS

'?:.’

3 LDX #318

BF  LDA #30F

: STH 3040,
LDY $&03D
LDY %

DEC $OEGEC
FE  EHE $204C
LEY,

F&  EHE $8@4C
LEY
BME 38043
LDZ #%18
LA #360

D4 STH $D408, X
RTS

i

)
=

o0 O QU
(AR

S 05 RO

SIS - T

(AR s (e o SR o I e B e (e (RN e (0 i 0 )

o

Morse-C 1084

10 S=32768:FOR I=5 TOS+267 READ A:PO
KEI.,A:SU=SU+A: NEXT ]

20 IF 8UC> 32871 THEN PRINT"[CLRIL3CRSRD]
ERRORLSPCISENTEMCIASLSPCIDATA"

30 8SYS 32770 T=80

38 PRINT"[CLRILECRSRDILCYNIL40COMMU]

J
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50 PRINT"[BLKIESTELSPCIPROGRAMALSPC] 436 DATA 108, B84, 128, 88, B, 104,
GENERALSPC1SONIDOLSPC ICORRESPON~~=" ; 150, 154

44@ DATA 165. @, 169, 16, 169, 16, |
€0 PRINT"DIENTELSPCIALLSPCICODIGOLSFC] 41, 121 :
MORSELSPCIDELSPCIUMLEPCIMENSARJELSPC] 450 DATA 128, 174, 121, 128, 189, 24
DECSPCI"; @, 3, 168
70 PRINT"24@[SPCICARACTERESLSPCICOMO 9, ;
[SPCIMAXIMOCSPCIDELSPCILONGITUDLSPC) fSSSQRT” LO6s SN TNERY B0 WUk
/H" ~
88 PRINT"SITURDOLSPCIENLSPCILASLSPC] 3?94?HTR €6. 18y #0519 JxEy 7
SEISLSPCIPRIMERASLSPCIL INEASLSPCIDELSPC] 480 DATA 192, 248, 28, 104, 72, 41
Gl 128, 2e8 4
98 PRINT"PANTALLA. "
160 PRINT"S0LOLSPCISONLSPCIVALIDOSISPC) g?algﬂT” e 1 L Rl D
LOSLSPCICARACTERESLSPCIALFABE=="
11@ PRINT"TICOSLSPC]IGNORANDOSELSPC] 3?093”7“ i A2, SRINVISESR. TRic1E
ELL[SPCIRESTO. " , 3 ! )
128 PRINT"[CRSRDIELLSPCICIFRADD, [SPC] 3;?,”2;“ 30 02,083, 189; 184, 0%
DESCIFRRDOLSPCISELSPCIPRODUCELSPCIDE 520 DATA 78, 128, 104, 172, 122, 126
8LI~-"; , 174, 123
138 PRINT"ZANDOLSPCIEL[SPCIALFABETOLSPC] 3 TR 128, 202, 5
ACSPCIIZQUIERDALSFCIOLSPCIDERECHA. ") 2,°2£§,“23§B i 5 il

549 DA 21, 12 ) ;
14@ PRINT"[COMMIILCRSRDILRYSONIF1LEPC] 552 ER$2 iéé, ié?‘igg? 2;33 3?6243,
: [SPCIPARALSPCICODIF ICARL SPCIMORSEL 15SPC] 12, 168
"; 56@ DATA 136, z4@, 12, 233, 27, 16,
156 PRINT"[RVSONIF3[SPC]: [SPCICIFRAR 4, 152 ; 2
, [SPCIDESPLAZALSPCI1ZGUIERDAL SPCIMEN 570 LATA 157, 24@, 3, 232, 208, 236,
i PCJ: [SPCIDESCIF g
160 PRINT"[RVSONIFSISPCI: [S 580 DATA 26. 41 5, 208, 243, :
RAR, [ SPC1DESPLAZALSPC1DERECHAL SPC IME 16, 189 M e Tl
NSAJE"; 590 DATR 240, 3, 168, 24, 28,
17@ PRINT"[RVSONIF7LSPC]: [SPCITERMIN @, 13 ety 1 Rt 2
ARL27SPC1"; 680 DATA 233, 26, 16, 9, 192, 26, 16
18@ PRINT"[CYNIL[CRSRD1[4BCOMMOY" ; , 9 -
198 PRINT “[HOMI"; 610 DATA 200, 152, 157, 240, 3, 232,
260 PRIMT"[BLKILRYSONI[SPCI[CRSRL1" 208, 231
"FORI=1TOT :NEXT:PRINT"[COMM? 1LRYSOFF] 620 DATA 96, 169, 1. 9, B, 208, 243

[SPCICCRSRL]"; ‘FOR I=1TO T:NEXT
210 CET A$:IF A$=""THEN 200
228 1F ASCCA$>=133 THEN SYS8 3289200

T0 200
e A . L (A ik RUTIMAS C.M. DE CIFRADO
240 IF RSCCR$I=135 THEN §YS 3300260 . BOTC RY 16 LIA #3410
, 8D 73 80 STR $eh7s
250 IF RSC(A$.,>13% AND ASCC(AS$I<141TH 3 HE ,",’9 S8 LDM $8679
EN PRINT:PRINT"FINLSPCIPROGRAMA" : END . ED FB 63 LIA $63F0, X
o RS TRY
26@ IF ASC(A$I=19 THEN 190 i 83 DEY
278 IF ASC(R$)I=147 THEN 4@ b 13 CLE
2680 FRINT RS, 'GOTO 200 o €9 68 ADC #5908
250 DATH 2, 26, 163, 255, 162, 6. 1 < 30 20 BN $GOBB
) e £ 15 CLE -
38 DRTA 212, 202, 202, 169, 33, 157 = E9 1A SEC #$1A
. @, “» 19 28 EBPL $S0ER
310 DATR 202, 202, 202, 157, B, 212, o EESb0 L TR S00SF, Y
) . s 45
320 DATR @, 212, 96, 162, 24, 169, 1 o 39 ra
5, 157 i Fid 1C
330 DATA @, 212, 172, @, 128, 174, 1 o E c3
, 128 ., BPIC 43
348 DATA 206, %9, 128, 208, 251, 202 L Saan’ 35 gk
, 208, 248 ., BPSF DI 1@
350 DATA 136, 208, 242, 162, 24, 169 | GeR1 20-15°08
, 8, 157 .. BBRA4 20 22 85
360 DATA 8, 212, 96, 0, 8. 16, 20, 1 AT &8
., BOAZ 1F
37@ DATA 24, 169, 15, 157, 2. 212, 1 sRobIRINE
72, 61 ., BEAR 2R
380 DATA 128, 174, 62, 128, 206, 60, S BBRE 29 FC
128, 208 ., BORD 45
390 DATA 251, 202, 208, 248, 136, 20 B
B, 242, 162 ., BEAF 50 EE
408 DATA 24, 169, 0, 157, 8, 212, 96 " @@B1 28 3F 8
) ., 26B4 B3
410 DATA 149, 153, 148, 64, 89, 164, Y ZEES =a gD
g5, 60 ., ZEB7 20 45 80
420 DATA 126, 152, 181, 16@, 144, 16 S BoER €3
g8, 185, 166 ., BABE AC TR £0
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om
=
ot
o
X

-
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e

) o T e (RSO0 =T

D
1

DS P T & O

A BED $Z0E4
1B SEC ##1E
3

s IEE (5] EPL #30ED
i TvH

v Fa &3 STH $82F0. &
’ I

, i EHE #zaCF

J RIS

. 1A LIA #£1A

’ AR AHD #3FF

y Fz EHE #2000

, 19 LI #$E12

y D Fa @z LDA Fa3Fg,»
45 15
i a9 BA

’ Fi @l

; EclS gy

, 16 a3

’ Ce 1A CRY #f£1H

»  SEFE 19 93 BFL $5le6

. B (] THY

;B =] TYH

s @RFE 9l FoBs STH $03F8, 7
e ES :

GG 3 D E? EHE $E0EC

5 = Bk T

. &lpe A2 81 i1
»oSleg g3 oa F22

W Rl SR FoAFF

, B1ac aa

S168D FF

e E'S‘coba "

VIC-20|
Alvaro Ibanez

C/Cardenal Siliceo, 20
28002 Madrid

+3K

Superexpander
joystick

Respetando las variables

Para no borrar las variables cuando hacemos RUN, nada
mas facil que hacer GOTO a la primera linea.

A.K. RUN EE.UU.

Ahorrando tiempo en el C-64
Para no tener que esperar el tiempo que el ordenador
emplea en mostrar el programa que ha encontrado cuando
busca en la cinta, basta con pulsar la tecla COMMODORE.
B.B.B. RUN EE.UU.

Scroil abajo

Para hacer un scroll abajo en el VIC-20, podemos utilizar
la siguiente linea:
10 PRINT*[HOME][CRSR D][CRSR L][INSERT]”:poke
218,158.
Cada vez que lo hagamos, toda la pantalla bajard una
linea.
R.A.A. RUN EE.UU.

“La escoba” es un juego de cartas que he adaptado para que
se pueda jugar contra el ordenador.

Para los que no sepais como se juega os explicaré las reglas: A
cada jugador se le dan tres cartas, y al principio se colocan
cuatro sobre la mesa. Lo que hay que hacer es intentar sumar
15 con UNA de nuestras cartas y una o mas de las que hay
sobre la mesa. El valor de las cartas es el que indican; la J=8§,
la Q=9 y el rey (K)=10.

De modo que si por ejemplo en la mesa hay un 5, un 4 y un 2,
y nosotros tenemos un rey, podemos llevarnos el 5, y si
tenemos un caballo (Q), nos podemos llevar a la vez el 4 y el 2.
Si no queremos o0 no podemos sumar quince, hay que echar
una carta.

Cuando se nos acaban las tres cartas, se reparten otras tres y
asi hasta que se acaban. Las tltimas cartas se las lleva el que
haya hecho la ultima jugada ganando puntos.

Lo que se valora al final de cada partida son:

Las cartas: Un punto para el que tenga mas cartas.

Los oros: Para el que tenga mas oros (los oros son las cartas
que tienen un asterisco).

Los sietes: Para el que tenga mas sietes.

El velo (el siete de oros): Un punto para el que lo tenga.
Escobas: Un punto por cada escoba que se haya hecho.

Una escoba se hace cuando al sumar quince no queda ninguna
carta en la mesa.

El ganador es el que mas puntos suma.

El programa

Para jugar tenemos que colocarnos sobre las cartas que
queremos coger y pulsar el boton del joystick. Si no tienes
joystick o superexpander puedes cambiar las lineas del
programa que se indican a continuacion del listado.

Cuando se han seflalado todas las cartas que se van a coger, se
pulsa el boton ENTER que esta en la parte izquierda de la
pantalla. Si nos equivocamos podemos pulsar el boton
CLEAR. El programa detecta errores, de modo que no
podemos hacerle trampas.

Lineas a cambiar si no se tiene joystick o superexpander:
1995 P=PEEK(197):IFP=64THEN 10430

1919 IFP=32THEN1050

1015 POKEK,E:K=K+(P=17)—(P=18)+((P=52)—(P=21))*22
2050 IFPEEK(197)=64THEN2050

READY.
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ITOG: CCHALB
=SU:FORI=1TOLEH(SS) : H=ASC(MID$(S$
155-64:P=0: IFMID$C(RS, I, 1)="%"THEN

(%]
3
s 1
P=1
S T=T+1-(N=7 ) %S +P#RU-( (M=7)RHDCP=1)
J%¥31 HEXT

6 T=T-(U=3)%100-U<S)#2-CA>145  [FTHE
ETHEHEE=T : BE3=R$+58+R$

7 EETURN

8 DIMCC39),J¢2),%¢2),D(9),.A
) ' POKE36373, 25 PRIMT"[CLRIC
EEFEE ]

9 Y$="[HOMI[22CRERDI" : X3="[22CRSRR]

18 C$="[SHIFTOILCOMMTICSHIFTPILACRSKL ]
[CRERDICCOMMGILSPCILCOMMMIL3CRERL ILCRERD]
CEOMMGICSPCILCOMMMI [3CRERL ILCRSRD 1L COMMG ]
(SPCICCOMMMICSCRESRLILCRSRDICSHIFTL I LCOMME]
[SHIFTE]" P$="#[SHIFTAI1/" iN$="12345
E7JOK" (S5=7680  CO=30720

11 DE="LCOMMMIL3COMMM+][4CRERL I [CRSRD]
CCOMMMILSCOMM+ 1L 4CRSRL 1LCRSRD I CCOMMM ]
L3C0MM+104CRERL ILCRERD I LCOMMM I L 3C0OMM+]
[4CRERLICCRESRD I LCOMMMI LSCOMM+]

15 PRIMT"C[HOM1"TABC1S5)"VIC" : PRINT : FR
INTTABC155 "ESC=08"  PRINTTRE(15) "PUN=
QOL2CRIRL]"SPC(~(P2Z<10) IMIDS(STRS (P2

2.2

16 PRINTLEFT$(YS$, 13)TABCIS)"TU" : PRIN

T PRINTTAB(15) "ESC=80" : PRINTTAE(15)"
FUM=80[2CRSRLI";

1?7 PRINTSPC(~iF1<1@) yMID$CSTREC(PL Y, 2
)LEFTs(?sl19)“[RVSDH]E[SPCJEECRSRL][CRSRD]
[2SPCILZCRERLILZCRSRDICLISPCILZCRSRL]
[CRERDIL2SPCILHOM]

35 FORI=BTO39:CCI)=1:NEXT : FORI=BTUS:
D(Io=~1:MEXT

49 FORI=6TO39: B=INT(RND(O ) #%4@) : R=C(]
D:C(Is=Ci(B):CL{B)=R:MEXT

45 M= RO=3:5I=12 E1=0: E2=0:01=0: 0=
0:51=0:52=0:FORI=1T04 :: C=C(M) : GUSIUEBS7
SiM=M+1  NEXT

65 V1=0:V2=0:C1=0:C2=0:FORJUs1TOS: GO
SUB536  FORPL=1T03: GOSUB1008 : GOTO1068

7’5 POKE?Y@3, 32  NEAT {HEXT

50 FORJ=0T03: IFD(J)=~1THENSS

91 C=D(J) N=C: IFLA=2THEMGOSUESSH

92 IFLA=1THEMGOSUB1152

I3 Y=E~-EK(ID4) i K21+ (J=INTCI/S045) %4
GOSUBI7S

95 MEXT:GOTO2600

166 TD=0: FORI=@TO9: IFD{I)=~1THEN1B4

183 TD=TD+DC(I)=INTC(DCI3/1@5%18+1

184 MEXT

165 BE=0:'BE$="":5%="" R$="":POKET703

, 160

118 B$="":(3="":FORI=BT0OY

113 IFDCI)=~1THEN140

12@ P=INT(DCI)/ 1)

125 H=D(Is)~P#1@

130 B$=B3+CHR$(ES+M)

135 0%=03+MID$(P$,P+1.1)

140 HEKT:L=LEN(E$)

141 IFL=0THEN4B@

145 IFL=1THEM15S

150 FORI=1TOLEMCES)-1

151 FORJ=1TOLEM(B$)~I

155 IFASCCMID$CES,J, 13 )DASCCMIDS CBS,
J+1,1)3THEN1SB

160 R$=MID$(B%,J, 1) S3=MID$CES, J+1, 1

)

165 B$=LEFT$(B$,J-1+3$+R$+MID$(ES, J

+2)

170 R$=MID$C0$,J, 1) 55=MID$C0$,J+1.1

7

173 0%=LEFT$(0%,J-1)+5$+R$+MID$ 03, J

+2)

188 NEXT:HNEXT -

185 FORJ=0TOZ: S="" :Rg=""

191 IFY(J)=-1THEN308

195 P=INT(Y(I)/10)

(197,B(1@
CRERDILCRERR]

209 N=V(J)-FP#10
201 A$=CHR$(ES+HI+MIDECPE, P+1,1)
205 U=TD+M-14:5U=1-(P=@) kR0~ (H=5) %5 ]
~(Y(J)=5)%31
218 K(1)=14-H:AC1)=1:B=]
215 N=RSC{MID$CE$,ACBY, 1) )-64
220 IFH>A(B) THEHZ38

IFNCHKCB) THEN3 16
SE="":RE="" FORI=1TOB
S3=53+MIDFCES. ACIY, 1)
RE=RE+MIDECO0$, ACI), 1)
HEAT
GOSUB3
268 IFACBI<ILTHEN338
290 IFB>1THENB=E~1:G0TO330
308 NEXT:GOTO3S59 7
318 IFACE)=LTHEMZ58
328 A(B+1)=A(B)  A(B+1)=X(B)-H B=B+1
330 A(B,=ACE)+1:50TO215
350 IFBE$=""THEN4B0©
3335 GOsSUBzZeg
368
490

N SENERTRENTN
RS RN N
CEMEEE .

GOTOSe0

BE=d :FORJ=0T0Z: IFY(J)=~1THEN43@
419 P=INTCV(I)/1@)
4135 N=W(J)-F#*1@
420 Y=—(N+TD 40 %10~ (P8 ) R 3= (NCIEIAS
~CCHOEIANDCP L) )~ C(N+TDI 2139 %5~ (N
+TDIL57)
423 IFYO>=BETHENEE=Y : BES=CHRECES+M ) +11
ID$CPS,P+1,1)
439 HEAT
435 W=ASC{LEFT$(BE$,1))-65 FORI=BT03
‘IFRIGHT$(BE$, 1 )COMIDS(PS, I+1, 1) THEN
NEAXT
436 P=I:C=H+F#18
437 FORI=OTOZ: IFV(IJ=CTHENV(I j=~1:J=
i ]
438 MEXT
440 Y=0:K=3+J44  POKES+X+Y422, 32 GOSU
B506:FORT=1T0995: HEAT : Y=1 : GOSUES7S
450 GUOSUB373
455 GUTO?S
S0 N=ASCILEFT$C(BE$, 1))-65 FORI=8TO3
"IFMID$CEES, 2, 1)<oMID$(P$, I+1, 1 )THEN
NEXT
J05 C=M+I1#%10:G0SUB5S0
915 FORI=3TOZ+L
520 M=ASC{MID$(BE$, I, 1))-65:FORJ=0TO
3:IFMID$CBES, I+L, 1)=MID$CPS, J+1, 1 3TH
ENF=J
925 MEXTJ:C=MH+FP%10
538 GO3UBSSH
548 MEXTI
543 T=0: FORH=8TOS: T=T+D(H) ' HEXT : IFT=
-108THEMEZ=EZ+1 1
544 PRINT"[HOMILZCRSRDI"SPCC19~(E2<]
@) IMIDFCSTRECEZ), 2)
243 LA=2:G0TO7S
530 IFCCIBTHENOZ=02+1 ' IFO2>5THENRD=8

5935 IFC-INT(C/10)#1@=6THENSZ=52+1 : IF
S2S2THENS I=@

568 IFC=ETHEMYZ=1

J8S C2=Cz+1

573 RETURH

800 N=RSCI(LEFT$C(BES$, 1))~-65:FORI=8TU3
‘IFMID$CBE$, 2, 1)<OMID$CPS, I+1, 1) THEN
MEXT

818 P=1

815 CsM+F#10

820 FORI=BTOZ: IFV(I3COCTHENNEXT

B23 VY(Ili=~-1

830 Y=0:n=3+1#44: POKES+X+Y#22,32: GOSU
Bovo

835 L=(LEN(EE$)~2)/2

846 FORT=1TO1000: NEXT : FORH=3TOL+2
841 W=RASC(MID$(BE$,H,1))~65:FORJ=0TD
3 IFMIDSCEES, H+L, 1 0COMIDSCPS, J+1, 15T
HEMNEXT

842 P=J:C=N+P#10
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843 FORJ=0T03: IFD(J)<ZCTHEMNEXT

844 D(J)=~1 Y=6-E4(J>4)  K=1+(J-INT(J
/5)%5)%4 : GOSUBS7S

843 J=10'NEATJ:NEXTH:FORI=0T0Z: IFPEE
KCS+3+1#4 0 {579THENS4 7

846 n=3+1%4

847 NEATI:Y=1:GOSUBI?S

845 RETURN

B850 PRINTLEFT#$(Y$,19)SPC{18), :FORI=1
TO4 :PRIMT" [RYSOMIELRYSOFF]", FORT=1T
0200 NEAT : PRINT"[CRERLILSPCILCRERLI"

855 FURT=1T02B0: HEXT 'HEXT | RETURH

875 A=IMT(RHDC1)#5)%4+1  Y=c-c%(RNDC(1
12.5)  IFPEEK (S+X+Y#%22){O>32THEM87S

908 P=INT(C/18)

902 M=C-P#10

903 PRINTLEFT$(Y$,Y+1)LEFTE$(K$, K)Cs"
[HOM]

9804 FRINTLEFT#(YS,Y+2)LEFT$ (A%, K+1)M
I1D$CP$,P+1,1)"[CRSRLILZCRSRDI"MIDS$ (N
F,M+1, 12" [HOM]

905 IFY<18ANDYZSTHENDCINTC(K=12/4)~5
*(Y=12))=C

905 RETURM

9508 W(@r=CCMy V(L o=CCM+1) ¥(2I=C(M+2

) i M=M+3

933 PRINT"[HOMILZCRZRR1", (FORI=1TO3:
FRINTD#"[SCRSRU1"; :FORT=1TO275: MNEXT :
NEAT

968 J(@I)=C(M):JC(13=C(M+1):J(2I=C(1M+2

) M=M+3

965 FORI=3TO11STEP4: K=1:¥Y=18:C=J(I/4
J:6G0SUB9BG  FORT=1T020@ : HEAT : MEXT

978 RETURHN

975 FORI=YTOY+4+(Y¥Y=1) PRIMTLEFT$(Y$,
IDLEFT$#CKE, A-15"[4SPCI[4CRSRLILCRSRD]
[SPCILSCOMMEICHOMI" : FORT=1TU99 : NEXT :
NEAT

960 PRIMTLEFT$(Y$,Y+5+(Y¥Y=1))LEFT#(XS
»&=17"[45PCILHOM]

985 RETURH

990 PRINTLEFT$C(Y$, Y+1)LEFT$(X$, x-1,"
CCOMMMICCRSRLICCRSKRDILCOMMMILCRERLICCRSRD]
CCOMMMICCRERLICCRSRDILCOMMMILCRERLILCRSRD]
CCOMMMICHOMI" : RETURN

995 PRIMTLEFT#(Y$, Y+1)LEFT$(A$, X-12"
[SPCILCRSRLICCRESRDILSPCILCRSRLICCRERD]
[SPCILCRSRLILCRSRDICSPCICCRSRLICCRERD]
(SPCICHOMI" : RETURN

1000 S5P=0:CE=0: T$="" K=0094:GOTO1020

1685 P=RJOY(1): IFP=BTHEN1830

1810 IF (PAND128)=128THEN1050

1815 POKEK, E: K=K+ (PAND4)=4 )~ (PANDS
)=8)+(((PAND1)=1)-C(PANDZ)=2) )22
1016 IFKC7ESBTHENK=K+506

1817 IFK>8185THENK=K-586

1626 E=PEEK(K) ' POKEK, 43 POKEK+C0, 6 G
0701605

1030 H=H+1: IFHC1OTHEN1065-

1835 H=9: IFCK=1THENCK=0: POKEK, E : GOTO
1685

1040 CK=1:POKEK, 43 D0T01095

1850 POKEK, E:H=9:CK=0

1851 Ky=INT((K~7680)/22) :KK=(K-7€80)
~22HKY

1852 IFKY<E0RE=32THEN1G15
1953 IFKY>17ANDKX> 14THEN101
1955 IFE>12BANDKY<ZOTHEN110
1056 1FE>1258THEN1895

1660 1FKY>17THEN1G8S

1065 CR=INT(KX/4) =6 : IFKY>11THENCA=
CA+5:Y=12

1670 %=1+(CA-INTCCR/S)#5)#4: IFPEEK(S
+A+YH22-1)I32THEN1D1S

1875 TE=T$+CHR$(48+CA) | GOSUEI30: GOTI
1615

1685 IFCE=1THEM181S

S
5]

1086 CE=1:CA=INT((KX-3)/4): T$=CHR$(4
S+CAI+T$
1887 Y=18: A=3+CA%4: GOSUB990: GOTO101S

1050 IFCE=B0RLEM(T$)=1THEN1035

1651 IFSP=1THEMIFCE=BORLEM(T$)<>1THE
H18935

1052 IFSP=1THENA=IMT (RHDC1 )45, #d+1:Y
=5-E#(RNDC1)2.5) : CeJ (WALCTH)) : GOSUES
8o GUTOZb80

18933 T=VALILEFT$(T$,1) FORI=2TOLEH(
T3 :T=T+WAL(MIDSCTE, 1,100 NEXT IFTO
15THEN1835

18335 IFT3$=""THEH161S5

1936 IFCE=1THENCE=0:Y=18 X=3+VAL(LEF
T$CTS$, 1) )44 :GOSUE33S: T¥=MIDS(T$,2):
10537 FORI=1TOLEM(T$) ¥Y=6"Y=YHL(MID$
T$, 1,105 IFVO4THENY=12

1098 x=1+V-INT(Y/S)%35) %4 GOSUE995 ‘N
EAT: T$="":5P=0:G0TO1815

1100 L=LEN(T%$): IFL=BTHEN101S5

1105 IFL=1ANDCE=BTHENGO0SUBBSE: GOTO1H

93
1110 IFL=1THEHY=18 K=3+VAL(T$)%4 :GOS
UBS7S:C=J(VHALCT#$) ) ' GUSIUBS?S : RETURN
1115 IFCE=OTHEMGOSUESS0: GOTU1095
1120 Y=J(VALCLEFT#(T$, 1)) ) T=Y=IHT (Y
/18)%10+1 'FORI=ZTOLENC(T$) ' vY=D{VYALC(MI
D$CT$.1.152)
1125 T=T+VY-INT(V/10)%16+1  NEXT
1130 IFT<O1STHENGOSUBESE : GOTO1035
1135 Y=18: A=3+VAL(LEFT$(T$, 1) %4 :G0S5
UB375
1149 FORJ=2TOLENCT$) iN=VAL(MID$CTS,J
2120 Y=5-6H(ND4 ) Ks 1+ (N-TINT(N/S) %5 ) %
4 GOSUB37S
1145 HEXT
11580 FORI=2ZTOLENCT#) N=D{VYALCMID$(T$
215195 ' DCVALCMIDECTS, I, 100 r=-1:G0SU
B1152 :HEXT
1151 M=JC(VALCLEFT$(T$,10)):G0OSUBL1152
‘6OTO1157
52 IFNCIBTHEND1=01+1

3 IFM-INTIH/1@)%10=6THENS1=51+1
4 IFN=ETHEHWVY1=1
1155 Ci=C1+1

56 RETURM
1157 FORI=@TO9: IFD(I)=~1THENNEXT :El=

1155 PRINTLEFT$(Y$,21)5PCC19-CE1<1@)
JMID$CSTRS(EL), 2)

1168 LA=1:RETURH

2008 PRIMT"[HOMILYCRSRDIL?SPCITU", "L[SPC]
VIC

2815 PRINT:PRIMT"OROSL25PCI"01,02:PR
IMNT"SIETES"S1, 82 PRINT"CARTAS"C1,C2:
PRINT"WELOLZEPCI"V1,V2: PRIMT"ESCOBR"
El,E2

2041 T1=-(01>02)~-(51>52)-(C1>C2)-(V1
=1J+E1

2842 T2=-{02>01)-(52751)~(C2>C1)-(v2
=1)+E2

2043 Pl=P1+T1 P2=P2+TZ:PRINT PRINT"L[SPC]
TarR: 1. T2

2050 IF (RJOY(BIAND128) <1 28THEHZBSO
2035 FORI=7790T0B054 POKEI, 32 'MEAXT: G
0TO15
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Rafael Alberto Garcia Medina
Carretera de Granada, n? 4, 32 C
Guadix (Granada)

C-64

oY DIGamE sR.
€ LEva vb. AU MUCHO

Es un juego fascinante en el que la astucia y habilidad del
jugador cuenta mucho.

Se puede jugar desde el teclado o con el Joystick en el Port 2.
Una nave intergalactica llamada OMNIBUS es atacada por 99
misiles enemigos. Tu misién es la de tripular el OMNIBUS y
esquivar el ataque enemigo.

Se gana cuando se lleva la nave hasta la parte inferior de la
pantalla o cuando se esquivan los 99 misiles.

Se pierde cuando el OMNIBUS es alcanzado por algun misil.
Al final del juego se visualiza los puntos obtenidos y los
centones (es decir el tiempo) realizado durante el vuelo.

1 ¥mliYm]:Dxw] DY=1:POKES3280., 1 !PRIN
T"[REDI[CLR]" POKES3281,1 ‘FORK=1TO3
13

2 POKE1G24+X+4DMY, 78 XuX+DX | IFX=@ORX
a39THENDX=~DX

3 Y=Y+DY: IFY=B0RY=a24 THENDY=~DY

4 NEXTK: PRINTTAB(16)" [CRERDILBLKILRYSON]
OMNIBUS" : PRINTTAB(? )" [LSCRSRDILSFCIDE
[SPCIRAFREL [LSPCIGARCIALSPCIMEDINALSPC]

"

S FORK=1T04000 : NEXTK

6 PRINT"[3CRSRDISELSPCIPUEDELSPCIJIUG
ARCSPCIDESDELSPCIEL[SPCITECLADOLSPC]
DLSPCICONCEPCIELLSPCIJOISTIKISFCIENLSPC]
ELLSPCIPORTLSPCIZ"

7 PRIMTTAB(3)"F.....DERECHR"

8 PRINTTAB(3)"J.....I2QUIERDA"

9 PRINTTAB(3)"B.....ABAJO"

18 PRINTTRBC3)"Y.....RETORNARLSPCIARR
IBR"

11 PRINT"[RYSON][3CRERDIVAMOSL 8PCIALSPC]
COMENZARLSPCIELLSPCIVIAJELSPC]INTERG
ALACTICO" : PRIMT" [RYSONIPLLSALSFCIUNR
[SPCITECLA."

12 GETW$ ' IFW$=""THEN12

13 TI$="BOoERB" i PRINT"[CLRIL 1BCRSRD]

" POKES32€9. @

14 X=130'y=5@

15 R=INT(TI/£0) ' IFAM7OwI6930THENS 120

20 POKES3280,T:POKES3281, T+1

36 T=INTC(RND(@)%38)

1096 RESTORE

1620 Y=53248:POKEV+34,3

1038 POKES3269.4:FPOKEZ042,13

1035 IFY<ZBTHENY=2Q

1036 IFY=>26BTHENS109

1637 IFA=5250THEMX=25@

1638 IFX=C1@THENX=10@
FORN=@TD62 ' READR : POKEB32+N, (| NE

X=X Y=y POKES3252, X : POKES3253, Y

1650 DATRO.9.0.0.0.0.2.,0,0.1.1,0,1,1
31‘?;1;131,9:1:199:8»1;199;8;1:199,0
+ 1,199

1668 DATRA.0,238.0,0,254,0.,0.16.0,0,
124,06.0,1€.0.0.56.0,1.255,9.0,%6.0,0
. 16,0

16708 DATAO.16.0.8.16,6

2000 POKES3277, PEEK(S32770R(212) ' PO
KES3271,PEEK(532710R(212)

3808 IFPEEK(Y+31)ANDAmXTHENS999

3580 GETR#: IFR$="F"THENX=X-30

3510 IFR$="J"THENKX=X+30

3520 IFR$="B"THENYmY+1S

3530 IFR$="Y"THENY=Y~-100

4000 JY=PEEK(5632@)

4016 IF(JVAND1>=@THEN Ya Y+106MCY>1)
4020 IFCIVAND2Y®ATHEN Y= Y-1%5K(Y(255

)

4030 IF (JYAND4)=BTHEN Xm X+30MCY>1)
4040 IFC(JVANDE)=BTHEN X= X-30M(X{350

?)

41080 PRINTTRBC(T) "[REDIL2SPCILSHIFTN]
[EHIFTM]

4118 PRINTTABCT) "[25PCIC2C0MM+]

4128 PRINTTABCT) “[2SPCIC2COMM+]

4132 PRINTTABCTY "[28PCILCOMMGICCOMMM]I
4148 PRINTTABCT) "[SPCILSHIFTNILCOMMF]
[COMMDILSHIFTM]

4145 PRINTTABCTY "[SPC1"A

41358 PRINTTABCTY "[SPCICCOMMGIC2SHIFTE]
[COMMMIL3SPCILSPC]

4151 PRINTTAB(T) "[2SPCIMML3SPCI";

4132 FPRIMT

5000 FORL=54272T05429% POKEL, @' NEXT
5010 POKES4296,15

3628 POKES4277,28.9

5040 POKES4273,93: POKES4272, 2

5030 POKES4276,129

5860 POKES4276, 16

3876 GOTO1S

51608 PRINTTRB(4)"[RVSON1L9SPCIMUYLSPC]
BIENLSPCICAPITANI | I [SPCI"

5118 PRINTTAB(4>"[2CRSRDILALSFCINAYE
[SPCIHALSPCISIDOLSPCITRIPULADA®Y

3111 PRINTTAB(4)"PERFECTAMENTE"

5128 PRINT"[2CRSRD]"

5138 PRINTTABC15) " [RYSONILBSPCI"

Ei4@ PRINTTABC16) " [RYSONIL2SPCI0. K| [28PC)

5158 PRINTTABC17)"[RYSONILBSPC]"

3999 POKEY+28, 4 | POKEV+38, 3: POKEY+37,
6000
6010
6020
70600
8000
8010
8020
B840
8030
8870

FORB=1T016&

POKES3288, B! POKES3281, B+3

NEXTE

POKES3281,7

FORL=34272T054295 : POKEL , @ : NEXT

FOKES4296., 15

FOKES4277,28.9

POKES4273, 11 | POKES4272, 1

POKES4276, 129
FORD=1TO306@ : NEXT

9000 POKES3276, PEEK(S3276)AND(255-2 ¢

2

10685 POKES3281,7:POKEYV+21,0
1881@ PRINT"[4CRSRDIGAMELSPCI0VER"
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16928 PRINT"TULSPCIPUNTURCIONLSPCIHA
[EPCISIDOLSPCILRVSONI" ; A#7@" LRVSOFF ]
PUNTOS"

18823 PRINT"TIEMPOLSPCIDELSPCIYUELOLSPC]
[RVYSOM]";R"[RYSOFFICENTONES"

11680 PRINT"GUIERES[SPCIJUGARRLSPCIOT
RALSPCIVEZC(S/H)"

11010 GETA%' IFA$="S"THEN13

11020 IFA$CO"N"THEN11016

Tron

Alvaro Ibaiiez VIC-ZO '

Cardenal Siliceo, 20 -~ sin
28002 Madrid o7 -
| expansion |

NINO.. CIERRA
4 PuERTd

CvAND) JUEGUES
con Tu MicRO

Los que hayais visto la pelicula TRON de Walt Disney,
seguramente os habréis quedado asombrados por las fabulosas
carreras de motos que tenian lugar entre los protagonistas.
Este programa es una recreacion de una de esas carreras de
motos, en la que hemos de luchar contra el ordenador.

El objetivo es acorralar al ordenador, para que no tenga mas
remedio que chocarse, y, al mismo tiempo, evitar que el
ordenador nos haga lo mismo a nosotros.

Nuestra moto se controla con las teclas A,D,O y L, tal y como
se indica en las instrucciones al principio del programa.

La barra de espacios la podemos usar en caso de que nos
veamos acorralados y veamos que nos chocamos sin remedio.
Entonces nos transportara a otro lugar de la pantalla. Tiene el
inconveniente de que a veces aparecemos en un lugar que ya
esta ocupado, y morimos irremisiblemente.

Hay que tener en cuenta que el ordenador también puede
hacer uso del hiperespacio, por lo que es realmente dificil
ganarle

Si queremos que el ordenador no haga uso de él, basta con
cambiar la linea 750 por: 750 REM, y si queremos que
nosotros tampoco podamos usarlo hacemos lo mismo con la
linea 250.

El ganador es el que antes llegue a 10 puntos.

S REM(CIALVARD 1BANEZ
10 GOTO1608 <
48 D(1)=1:D(2)=-1:D(3)=-22:D(4)=22

45 EL=0:RO=3:R$="[HOM]LWHTI[SCRERRIY
IC"  B$="[HOMICWHTIC11CRSRRITU"
S8 H=8:U=8

50 PRIMT"[CLRI"

180 M=INT(RNDC1)#484)+7702

165 K=INT(RND(1)#%4845+7702 IFK=MTHEN
195

119 POKEM, 168 POKEK+38728,4 ' POKEK., 16
7}
115 PRIMTR$,RO:PRIMTE#; BL

120 GETH$: IFR$<>""THEM1 28

125 GETH$: IFA$=""THEN125

178 GOTODZ19

9 GETAR#

g IFR$="R"THEND=~1

28 IFA$="D"THEND=1

238 IFR$="0"THEND=-22

249 IFR$="L"THEND=22

256 IFA%$="[SPCI1"THEMM=INT(RMD(1) %484
1+7702

260 M=M+D

265 IFPEEK(M)=1E6THENG=1:GOTUB6H

279 IFMCPPO2THENM=M+434 : G0TOZ80

275 IFM>818STHENM=11-484 : GOTOZ50

268 IFPEEK(M)=1E6BTHENG=1 ' GOT0800

299 POKEM, 168

388 IFH=1THEN408

319 H=1: K= INT(RNDC1)#1@)+1: J=INT(RND
(1)%4)+1

320 IFD(J)<>~PTHEN378

w
w
(4]

OHJGOTO348, 350, 380, 376

340 J=INTC(RNDC1)#%3)+2:GOTO3960

338 J=INT(RND(1)#3)+2 IFJ=2THENJ=1
335 GOTO390

360 J=IHT(RMDC(1)#3)+1: IFJ=3THEH]=4
365 GOTO390

370 J=INT(RMDC1)%3)+1

359 P=D(J)

400 IFPEEK(K+P)=1E08THENSEBD

403 K=K+P

403 IFK{?7702THENK=K +484

410 IFK>81BSTHENK=K-484

414 JFPEEK(K)=16B8THEN?7SO

415 POKEK+38728,4:POKEK, 160

420 W=W+1' IFW>XTHENH=@: W=0

430 GOTDZLY

oS00 IFP=-1THENAl=-22 AZ=22'A3=1

510 IFF=1THEMA1=-22 A2=22 A3=-1

520 IFP=-22THEMAl=~1:RAZ=1:A[3=22

938 IFP=Z2THEMAl=-1 A2Z=]1 A3=-22

558 IFPEEK(K+A1)=16BAMDPEEK (K+AZ)=16
BHNDPEEK (K+A3)=160THEN7 S8

955 IFPEEK(K+H1)=16BRMDPEEK(K+AZ)=16
BTHENP=R3: GOTO483

S6@ IFPEEK(K+AL)=16BANDFEEK (K+A3)=16
UTHENP=RZ : GOTO483

365 IFPEEK(K+A1)=168THENP=A3: GOTU463

570 IFPEEK(K+AZ)=160ANDPEEK (K+A3)=16
UTHENP=A1 : GOTO483
575 IFPEEK(K+AZ)=16BTHENP=A3 : GOTO463

S=RHDC1)  IFSS. STHEMP=A1 : GOTO483
P=A2:GOTO483
K=IMT(RND«1)%454)+7702
IFPEEK(K)=188THENBGD

GOTD2B0

GOTO288
IFG=1THENMRO=RO+1 : G=8: GOTOS306
BL=BL+1
IFROCIBAMDEL <18 THENH=@ : GOTOSH
PRIMT"[HOMILCRSRD1", ‘FORI=1TO22:
FRIMT"[225PC1", FORT=1TO100: NEAT : HEX
T

840 H¥="[HOMI[16CRERDILECRERRIGAMELSPC]
UIV'ER "

845 FORI=1TOLEM{AZ) ' PRINTMID$(A%.1,1
25 'FORT=1TO78  HEXT ' HEXT

850 IFRO=19THEHE7B

860 FORI=1TO18: PRINT"[HOMI[ZZ5PC1" F
ORT=1TO108: HEAT

PO On 0 O
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OO N NN ren
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865 FRINTB$,BL FORT=1T0300: NEAT : NEXT
'GOTO1808

870 FORI=1TO1@:PRIMT"[HOMIL22SFCI":F
ORT=1T018@:NEXT

875 PRINTR$,RO:FORT=1T0300 : NEXT : NEXT
'GOTO1080

500 IFG=1THEHY=M

910 IFG=GTHEMY=K

914 FORW=1T0O5: POKEY, 32 FORT=1TOE0: N
EAT :POKEY, 160 FORT=1T098 : NEXT : NEXT
1T @1=Y-22:(2=Y-21  Q3=Y+]  Q4=vY+23:(
O=Y+22  EmY+Z] i Q7aY-1 | (Z=Y-23

917 FORE=1TO1S

920 FPOKEW1,93 PUOKEGZ, 78 POKERS, 67 : PO
KEQ4, 77 POKERS, 93 POKEQS, 78 POKER?, &
7 POKEWS, 77

930 W1=Q1-22:Q2=02-21: (3=03+] : R4=Qd+
23 W3=05+22 : Q6=QE+21 : Q7=07~1 : (53=08~2
<)

549 POKER1+E€, 32 PUKEGZ+63, 32 : POKER3
=3, 32 POKEQ4~-69, 32

930 POKEWS-66,32: POKERE-63, 32 : POKEQY
+3, 32 PUKEUB+E3, 32

960 NEXT GOTUB1O

1088 FRINT"[CLR1"; :POKE36879, 110

1816 PRINT"[BLUJLRVSONIC9SPCITRONLISPC]
[WHT1" :FORI=38460T038421 : POKEL, 1 i FOR
T=1T09@: HEXT : NEXT

1815 PRINT"[CRSRDILSPCICC) [SPCIALYAR
SESPC]IBHN[CRSRUJ[CRSRL][SHIFTR]CCRSRDJ
2 "

1928 PRINT"[CRSRDILBSPCIMANDOS"

1825 PRINT"[?SPCILSSHIFTE]"

1938 PRINT"[2CRSRDIL3ISPCIIZE. ~[RYSON]

ALRYSOFF 1[2SPCIARRIBA-LRYSONI0LRYSOFF ]
"

18468 PRINT"[CRSRDILZ5PCIDCHA. -LRYSON]
DLRVSOFF1L28PCIAEAJOLSPCI-[RYSONILLRYSOFF ]

José y Eduardo Sanchez de Rojas
C/Peiiuelas, 12, 5¢-]
28005 Madrid

C-64

(%5 mawpsico],s0l0 TigwES

Se trata de elegir un 4ngulo y una velocidad apropiadas para
conseguir encestar. Solo se dispone de diez fallos y la canasta
cambia de posicion cada vez que se encesta.

Las teclas de funcion controlan la velocidad y el angulo de la

pelota, mientras la tecla “A” pone el baléon en movimiento.
1858 PRIWT"[2CRSRDILISPCIPARALSPCISA 10 Poke teclas repetitivas.

LTARCSPCIALLSFCI" i PRINT"[CRSRDIL3SPC]
HIPERESPACIO, [SFCIUSA"

1035 PRINT"[CRSRDILESPCILRVSONIL25PL]
SPACECZSPCILRYSOFFI"

19608 PRINT"[2CRSRDICESPCILGRNILSPCIP
ULSALSPCICRVSOHIF L LRYSOFF 1"

20 Define variables.
30 Color pantalla.
60-110 Define sprites.

120-160 Control velocidad y angulo.

180 Posicion inicial sprites. “A” para mover balon,

1070 GETA$: IFA$<>"[F1]"THEN1878 190-210 Lanzamiento baldn.
18588 GOTO40 220-240 Limites balon.
; 250 Posicion balon.
260 Comprueba si hay enceste.

280-310 Imprime velocidad, angulo y lanzamientos fallados,

320-420 Imprime puntuacién y define nueva posicién de
canasta.

420-260 Caida balon.

470-530 Decoracién pantalla.

540-580 Pregunta por nuevo juego.

590-640 Datas sprites.

O EEM#HEESEN RS ER A
1 KENM# J,E SAHCHEL *

NUmeros aleatorios

: - : : < FEM# BHSEET #

Xzfi’str(a;:é)(r;s)i%gg) un numero aleatorio entre 0 y 255: 3 REFHARARRSREARRNAA
10 POKERSY, @55

Sin embargo, si quieres un niimero entre 0 y 15, por ejem-
plo:

L
—
B
X
3

i
I
N
e
~C
o

i
-
=
=

H
=
T
%

<9

=@ L=l
PRINT PEEK(162) AND 15 : 38 POKES3251 .9 FOKES 3250, @
Algunas combinaciones funcionan mejor que otras. 48 FRIMT"LGLRD"
iPruébalo! 560 GOSUED Py

LA. RUN EE.UU. 58 Vetoudy

PEOFUKEY+21 .6

Caza dv Sivores B PUKE4:, 192 POKEZO41, 13 POKEY+23

Cuando el ordenador esté leyendo datas, y de pronto te dé 12 FOKEV2Y, @ PUKEY+4 1, 11 FUKE Y44, 1

un ILLEGAL QUANTITY ERROR, en vez de buscar por L T T T e e il

todaslasﬁneasqueconﬁenmldaum,tedem HQWFURH=UIszthHUu1 FUKE 1 waetis+td o 61 6
Print peek(64)*255+peek(63) HEAT

1ok FORHaWTOGL  KEADGZ
118 POKESSZ2+H, B T HERT

Esto dar4 el nimero de linea en la que est4 el error.
A.B. RUN EE.UU.
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1w GETHS

1549 IFH$="LF3]" THENYO=Y1]-1

148 IFH$="[F51" IHEHH=H+1

158 IFR#="[F7]1" THEMH=H-1

169 IFA$="[F1 1" THEHO=Y0+1

179 GOSUB2oH

188 POKEVHZ, SU0FOEEV+E, Y0 FOKEY+S, 50
CPOEEV+S, 176 IFHE<2"H" THEN1 28

199 TIs="doua’ L J=l 2+

Zend N =TT O-OWO#S MO H#ET/ 1880 %0 T1/ 10
2-4 SHCTLA 1O T2+ 1700

218 A =IHTCOVO$COSCHRn/ 1B %0 T 1wy
J+358)
Z.U .(F"r'x UTHE:H-L:EI

¢4H Ik 'r'zddf'l HH{PUKEV*“# J R POKEY+S, 227
PLEOTOL 26

Y4 POREYSD, Y

CHMDGE R+ BHNDY 2 Y C - 20HNIY <Y

278 uufu.uu
258 FRIMT"CHOMIVELDC LDHD=" Y0
€3 FRIMT"[HOM ][ ZURSRDILANZAMTEMT (="
Lt IFLZ=1k THEMS48
300 FRIMT"[HOMILCRSKD IAMGULO=",H
3183 RETLKHN
S8 PP+ Ld=l S~ FORE= 1654 T 1ng FU
KED, 121 PUKED+54272, 2 - HEXT
338 FORD=1174T01182 FOFED. 129 POKED+
S4272, 2 HERT
S48 FORD= 13T O1 25
PUKED+54 27 & ' NE
S4B FURD=1163TO]
FOKED+54272. 2 HE
ZEM FORD=1234T01
Sa2Ve . 2 MEAT
379 AC=IHTC FHU-1)¢41'+IIU
o YU=IHTCRHDCL 2% lm)+1
34ﬂ FPIHTTHH %H)“[RVBUHJ!UHNHMTH'“

TH J CR=RUICEYSIHILISFC]

STEP4d PUKED, 118

STEF49: POKED, 117
P
2 POEED, 12w POKED+

kURT uru11 :
419 PRINTIRE ?”LP”;HHJ[SJFil“ FRIM
TTHBC 33" [ o
423 FURYsYTL VLR E RS THEHA=ZSS
408 [FY<CBTHEHY:=
4413 PUOKEY+, @ PUOKEY+S, Y
45 HEXT
didd GUTU] 26
37 FURI=BTUZY9  POREL984+], 121  FlKEDG
sl 7 HEAT
BT PHHI—HIH1‘4 FOKEL144+], 51 POKES
41r+1 o i a5 G HHHDI\4QIHENFHfh1144+I,

4““ IF 1268HHU ] Can THEHFLEE ] 144+ 1,
S0 IFIZ1wsHHDL< LUTHEHFULE1144+14_:

518 IFI148HHL L 1ok THEMPORE]L 144+], D2

TURH

DICREYSUH JHAS LSFL
-G T & T SR R Gt ;
S5 FRINTOUIERES LaPCIVOLYER L SPLIHL ]
Hat
CIFVES"TTHENSER
=" THE M

“ek LETY
0 IFVE="S

'.:f:. , 1‘

1

", 1, 25 o
ot 162, 59, & =

DHTHZE S, T e, @i
8. 252, 189, S99 124, b

B DHTHM 259500, a0, 192, 1280 65, 5.0k

48, 12,863, 7,8, 19,6, 2595, 64,0, 17, 64,
& 17y :
64 DHTHISZ, &, B,

=PRI Bl 5 P Pt IR T )

128,2,179.128,1,8%.8,1,171.4,1.17, 9
eS8 UHTH. 2000000

R N

Castle

Alvaro Ibaiiez ’ VIC'20

Cardenal Siliceo, 20 i
28002 Madrid ' SH o7
expansion

Este juego es realmente interesante porque hace falta habilidad
y sangre fria.

Los invasores estan subiendo por las paredes de nuestro
castillo, y nosotros hemos de evitarlo tirindoles piedras a la
cabeza. Hemos de acercarnos a uno de los extremos de la
pantalla en el que aprece una piedra. La cogemos, nos
situamos encima del hombrecillo al que vamos a lanzarle la
piedra y se la tiramos.

Si le damos en la cabeza lo derribaremos, y caera al suelo. Si le
damos en un brazo puede que se enfade y nos la devuelva. En
este caso hemos de evitar que nos dé a nosotros, aunque
también podemos cogerla al vuelo.

Si el invasor en su caida choca con alguno de sus compaiieros,
lograra sujetarse y continuar su escalada, pero el de abajo sera
el que sufra las consecuencias.

A medida que vamos sobreviviendo, aparecerdn mas y mas
invasores, hasta que no podamos contenerlos, lleguen arriba y
nos maten. Entonces el juego comenzara de nuevo.

Nuestro hombrecillo se controla con las teclas Z,C para los
lados y M para coger las piedras y tirarlas.

El inconveniente de estas teclas es que si las mantenemos
pulsadas puede suceder que al coger la piedra la tiremos acto
seguido. Para evitarlo hay que cambiar las siguientes lineas:
190 get a$: if a$="*" then 190

119 if asc (a$)=13 then 500

130 m=m+(a$="(crsr 1)”")—(a$=*(crsr r)”)

De este modo podremos movernos con las teclas del cursor y
coger las piedras con la tecla RETURN.

1 PR=.95:G0TO17: (CHAIB
2 PRINT"[HOMIL2CRSRDIYSRCLMY " LEPED Y

3 PRINTSPCCM>" [3SPCIL3CRSRLICCRSRDIL3EPC]
[3CRSRLILCRERDICICOMMET"
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4 RETURH

9 PRIMT"[HOMICZCRSRDI";

6 IFCTHEM1G

7 PRINT

8 PRIMTSPCCM)"[SPCIOLSPCILSCRSRL ILCRSRD]
[SHIFTHICCOMM+ILSHIFTMIL3CRERLILCRERD]
[SHIFTEILCOMM@ILSHIFTL]" :RETURM

16 PRINTSPC(M? " [SPCILIRYSONILSPCIIRVSOFF ]
LSPC1

11 PRIMTSPCCM " LCOMMMIGLCOMMG [ 3CRERL ]
[(CRSRDILSPCILCOMM+ILSPCILSCRSRLIICRSRD]
[(SHIFT@ILCOMM@ILSHIFTLI" : RETURN

13 A#=RIGHT$(STR#(SC),LEN(STR$CEC) )~

1

14 PRIMT"[HOMIL7CRSRRI"SPCCS-LENCAS)
JA% : RETURN

17 DIMXCE),Y(8),B%(3),K(8):C0=30720:
L==1

18 PRIMT"[CLRI[4CRERD]" (FORI=@TOS: K¢
[5=3:9(1,=0:K(1)=0:HNEXT: S5=0:M=18FOR
I=1TO22 :PRIMT"[COMME]" ; : MEXT

38 FORI=7312T081645TEPZZ  POKEL+CO, €
POKEI+CO+21,6°'POKEI, 181 :POKEI+21, 103
‘HERT

50 FORI=8164T08165:POKEI+CU,6:POKEL,
160 HEXT

60 B3(@)="[35PCI[3CRSRLILCRERDILCOMMM]
[SPCILCOMMGIL3CRSRLILCRERDICSHIFTMIO
[SHIFTHIL3CRSRLILCRSRDILSPCILIRYSOMILGRN]
[SPCILRVSOFFICBLUILSPCI

635 B$(1)="[5PCILCOMMGILSPCIL3CRERLIICRSRD]
[SFCIOCSHIFTMIL3CRERL 1 LCRSRDI CCOMMM]
[RYSONILGRMILCOMMGILRYSOFFILBLUILSPC]
[3CRSRLILCRERDILSPCILCOMMMILSPCI"

78 B¥(2)="[SPCILCOMMMILSFCILISCRERLILCRSRD]
[SHIFTMIOLSPCIL3CRSRLILCRSRDILSPCILRYSON]
[GRHILCOMMG]IRVEOFF 1CBLUILCOMMG] L3CRSRL )
[CRERDILSPCICCOMMGILEPC]"

75 B3(3)="[35PCIL3CRSRLIICRSRDIL3SPC]
[3CRSRLICCRERDIL3SPCIL3CRSRLI[CRSRD]
LasPC I

77 Y$="[HOM][22CRSKDI"

80 XK$="[23CRSRR1"

85 PRINT"[HOMICSPCISCORELSFCIo00B00" !
GOSUBS

95 POKE?790, 100 POKE?S811, 100

97 PL=1:IFRND:1)>. STHENPL=18

98 IFPL=1THENPOKE??90+C0, 6 POKE?75@,
160

99 IFPL=18THENPOKE?811+C0, 6 POKE7811

, 160

lvB P=PEEK(197): IFP=64THEN150

118 IFP=36THEHS5G@ i

120 GOsUBZ

130 M=M+(P=33)~(P=34)

140 IFMC1THENM=1

156 IFM>18THEMM=18

168 GOSUBS:GOSUBL3

190 IF3=BTHEN300

200 IFPEEK(5)=15THENEGY

201 IFPEEK(5-1)=1060RPEEK(S+1)=100TH
ENFOKES, 189 : GOTOZ83

<82 POKES, 32

203 5=5+D:SC=5C+1'GOSUB13: IFPEEK(S)=
7BTHENZZD

<04 IFPEEK(8)=77THENZ5@

205 IFPEEK{3)=15THENEBO

285 IFS>3163THENS=9: G0TO9S

207 IFSC?702THENS=S+22  POKES, 168 D=2

<

£10 POKES+30720.6:FOKES, 160

220 GOTOZ00

230 IFS=7768+MTHENS=@:C=1: GOSUBS: GOT
03v0

240 FOKES, 160 POKES+22, 125 FORT=1T0OZ
e NEXT

245 [=-22:5=5-22:PUKES, 160 POKES+22,

78 'POKES+44,32 FORT=1T099 i NEXT : GOTO3
(1%]

=L+1: IFL>ETHENL=B

IFK(L I THEN3S@

328 IFRND(1)<PRTHEM106

330 Y(L)=19:K(L)=INTCRMD{1)%18+1) K¢
Ly=1

340 IFPEEK(BO7S+X(L) )< 320RFEEK(EH7E
+X (LI ICOB20RPEEK (BB77+X (L ) ) <332 THEHK
(L>=0:G0TO160

343 GOTO353

350 PRIMTLEFTS(Y$,Y(L) ), LEFT$(X$, XL
20,B%(3);"[HOM]"

332 Y(Ly=Y(L)-1:IFY(L)=6THENSG@

353 FPRINTLEFTS (Y8, YLy,

353 PRIMTLEFT$CA$,%C(L));

368 IFK(L)=ITHENPRIMTES(1), ‘K(L)=2:(
010373

378 IFK(L)=2THEMFRINTB$(2); iK(L)=1

375 PRINT"[HOMI"

380 GUTO10e

368 IFMCOPLORC=10RSTHENSSE

o168 GOSUBz

520 C=1:G0sUBS

523 POKE?750, 100 FUKE?811, 100

536 GOTO190

988 IFC=BORSTHEM19@

535 PRIMT"[HOMILZCRSRDI";

568 PRINTSPCC(M)"[3SPCIL3CRERLILCRSRD]
[SPCICRVSONILSPCIIRYSOFFILSPCIL3CRSRL]
[CRERDILSPCICCOMM+]LSPCIL3CRSRL ILCRSRD]
[SHIFTEICCOMMEILSHIFTL]"

965 FORT=@TO18@:NEAT

578 PRINT"[HOMIL3CRSRD1";

575 PRIMTSPCCM) " LCOMMMIOLCOMMG]L3CRERL ]
[CRSRDILSPCICRYSONILSPCIIRYSOFFILSPC]
[3CRSRLICCRSRDILSHIFT@ICCOMMEILSHIFTL]
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230 IF5=7770+MTHENS=0:C=1:GOSUBS: GUT
0380
260 POKES, 160:POKES+22, 109 :FORT=1T0Z
00 HEAT
253 D=~22: 5=5-22:PUKES, 160:POKES+22,
77 POKES+44, 32 :FORT=1T0%9: NEXT : GOTO3
oo
308 L
31

a6

580 FORT=0TO160:NEXT

581 PRINT"[HOM]L[3CRSRDI";

985 PRINTSPCCM)"[SPCIOLSPCIL3CRSRLICCRSRD]
CCOMMT ILCOMM+]LCOMMT 1LSCRSRLILCRERD] ;
[EHIFTEICRYSONILSPCILRYSOFFILSHIFTL]

590 FORT=@T0180:NEAT

391 PRINT"[HOMILSCRSRD1Y;

595 PRIMTSPC(M)"[SPCIOLSPCIL3CRERLICCRSRD]
(SHIFTNILCOMM+ICSHIFTMIL3CRSRL 1LCRSRD]
[EHIFT@ILCOMMEICSHIFTLILZCRERLILCRSRD]
[RVSOMILSPCILRYSOFF]"

997 S=7E13+M:C=0: =22

993 GOTO198

5600 FORI=BTO8: IFS=7681+Y(l)#22+4CI)T
HENE 18

603 MEAT:GOTUBSW

610 R=]:PRINTLEFT$(Y$,Y(R));LEFT$C XS

2 ACRD ) BECB) ;" LHOMD"

620 IFPEEK(768B1+E5+Y (RI#22Z+K(R) <32
ANDY(R) C18THENE?S

630 Y(R)=Y(R)+1 5=5+22: SC=SC+18:GOSU
B13: IFY(R)>19THEN? BB

640 PRINTLEFT$CY$,Y(R));

645 PRINTLEFT$(RX$, K(R));

€50 PRINTB$(G>; "[HOM]"

€60 GOTOEZE

678 S=5+88! IFPEEK(5)=15THENESH

675 IFFEEK(S~1)=15THENS=5-1:GOTOS90
680 IFPEEK(S+1)=15THEHS=5+1

696 POKES-20,32:PUOKES-21,32 POKES-22

» 32 POKES-23, 32: POKES-24, 32

653 PRINTLEFT$(YS$, Y(R) ), LEFT$(%E, X(R
205" L2C0MMMILEPCIL3CRERLICRERDILSPE]
OCSPCIL3CRERLILCRSRDICSPCILRYSON]LGRMI
[SPCILRYSOFFILELUILSPCI[3CRERL1LCRSRD]
[2COMMMICSFCITHOM "
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€959 SC=SC+5Sb0:GOSUB13:GOTOEHE

700 PRINTLEFT$(Y$,Y(R)-1);LEFT#(X$, X
(R2),;"[CRSRDICSEPCICBCRERLILCRERD I LCOMMM]
[SPCILCOMMGIL3CRSRLICCRERDILSHIFTMIO
[SHIFTNI",; "[HOM]" : FORT=1TO78: NEXT

785 PRINTLEFT$(Y$,Y(R)=1),LEFT$(X%, X
(RJ>,;"[CRSRDILISPCIL3CRESRLILCRERDILEHIFTM]
[SPCILSHIFTNIL3CRSKRLILCRSRDILSHIFTR]
[ﬁEiﬁTN][SHIFTR]"J"EHDM]"1FDRT=1TD?G

706 PRINTLEFT$('Y$,19),LEFT$(X$, K(R))
SB¥C30; " [HOM]"

718 K(R)=8:5=0:PR=PR-.01:SC=5C+100:G
OSUB13:GOTO9S

800 PRINT"[HOMILSCRSRD1",LEFTS$CXE, XC
Lyy;"[COMM@I0CCOoMME]L3CRERLIICRSRDILCOMMZ]
[RYSOMILGRNILSPCILRVSOFFILELUILCOMMA]
[3CREKLICCRSRDICSHIFTNILSPCILSHIFTM]

" FORT=1TO308 : NEXT

B80S PRIMT"[HOMIL4CRSRDI"; LEFT$(X$, X
Ly2,"[SPCIOCSPCILSCRERLIICRERDILSHIFTR]
[RVYSOMILGRNILSPCILRYSOFFILBLUILSHIFTL]
[3CRERLICCRERDILZCOMMMILEPCIL3CRSRL]
[CRESRDIL3SPCI" :FORT=1TO3600 : NEXT

818 PRIMT"[HOMIL3CRSRDI",;LEFT$C(xE, X<

L2, "[SPCIOLSPCII3CRERLICCRERDICSHIFTHI
[RYSONILGRNICSPCICRYSOFFILBLUILSHIFTHM]
[3CRSRLICCRERDICSHIFTEILCOMMEILESHIFTL]
ég%RSRLJ[CRSRD][BSPC]"iFDRT=1TUBBBZN

813 K=?789+K (L)  D=CACLIDMI~(KCLO<M)
K=K+D: POKEK-22, 100 ' IFK=7769+MTHENB2S

828 POKEK, 32 K=K+D: IFPEEK(K) (> 182AHD
DTHEMPOKEK, 99 FORT=1T059 : HEAT : GOTOGZ

u

825 IFD=-1THEHE4E

836 PRIMT"[HOMIL3CRSRDI"SPCCMy; "[SPC]
[SHIFTMIOLSPCIL4CRERLILCRERDICSFCILCOMME]
[COMM+ILSHIFTMIL4CRERLICCRERDIC2COMME]
[SHIFTHMILCOMME]"  FORT=1TO358 : NEXT

835 PRINT"[HOMIL3CRSRDI"SPCCM); "[45PC]
[4CRERLICCRSRDICZSPCILCOMMEILSPCIL4CRSRL]
[CRSRDILCOMMEILSHIFTHICLCOMM+]0L4CRSRL ]
[CRSRDICSPCICSCOMMTI" ' FORT=1TOS50@ : NE
xT:GOTO85

840 PRINT"[HOMILICRERD1"SPCLM,, "L[SPC]
DLSHIFTHILSFCIL4CRERLICCRERDICSHIFTH]
CCOMM+ICCOMMEICSPCIC4CRERLILCRERDICCOMME ]
LSHIFTMILZCOMME]" : FORT=1TO950  HEAT

8435 PRIMT"[HOMILSCRSRDI"SPCC(MS; "[45SPC]
[4CRSRLICCRERDILSPCICCOMMRBILZEPCIL4CRERL]
[CRSRDIOCCOMM+ICEHIFTMILCOMM@] [4CRERL]
[CRERDICICOMMT ILSPCI" i FORT=1TOS0O : HE

AT GOTUBS

850 FORT=0TO4600 HEXT : RUN

Magia

(No sabes como hacerte un botén RESET? Puedes
hacerte uno desde el teclado escribiendo:

Poke 792, peek(65532):poke 793,peek(65533)

Cada vez que pulsemos la tecla RESTORE, el ordenador
hara reset. Cuidado porque los programas que tengamos
almacenados se borraran.

Funciona al igual en el VIC y en el 64.

B.G.R. RUN EE.UU.

- ﬁ
Formula 1

| Andrés Sanchez
Apdo. 6.064. C/Postal 50.007
Zaragoza

C-64

Es necesario un joystick en el port n? 2 (junto al interruptor.
El coche se puede mover hacia arriba y abajo, izquierda y
derecha.

Si chocamos contra los lados u otro coche se oye una
explosion y comenzar.

Podéis cambiar los colores y el tiempo de juego (lineas 21, 22 y
54). P es la puntuacién.

2 REM WWwH 1904 MM

3 PRINT"LCLR]"

4 PRINTTABC18" [2CRSRDIFORMULACSPCI-
[ePCI1"

6 PRINT"[ZCRSRDINUESTROLEPLCICOCHELSFC]
SELSFCIDESPLAZALSPCICONLSFCIJOYSTICK

7 PRIMTTHB(7) " [2CRSRDI«(SPCIIZAUIERD

8 PRINTTHBC 163" [2CRSRD ] TLSPCIARRIBALSFC]
%[ SPCIABHIOLSPCT "

18 Yab3248 POKEY+21, 7

19 FORS1=12288T012358 READUL (FOKEST,
Gl iMERT

<0 POKES3276, PEEK(SH27E00R7

21 POKEY+39,1:POUKEY+49,6 POKEV+41,7
22 POKEY+37.4 POKEY+28.08

23 REM #%#% COPIA DE RUTINH #&#

44 FORX®49152TI49353  REALAS @ GUSIBSOY
'POKEX, D:HEXT

30 PUKES328H, 13 POKES3281,13

32 PRINT"[CLR]" Pad

34 POKEZO40, 192 POKEZB41, 192 POKEZ04
2,192

35 8vs 49152

48 FORX=1TII2Z5

4z PRINT"[10C0MM+I021SPCILBCOMM+]"
44 MEATX

50 TIs="bowage"

S2 8Y5 49240

54 IFTI> 10080 THENZSY

36 P=PR+108

68 GOTOSZ

259 PRIMT"L[CLRI" POKEY+21.,0
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2352 PRINTTHB(28)"[2CRSRDITIEMPOL2CRSRD]

<54 PRINTTHBiI2u)TI
236 PRIMTTHBL20)" [2CRSRDIPUNTOSL2CRSKD ]

2358 PRINTTHB(ZB)P

26l PRINTTHB(S) "[2CR5RIIQUIERESLSFL )
JUGAR L5PLILECPC INUEYOLSPLISAHY

“o2 DETHS: IFH$=""THENZE2

264 IFH$="S"THENFOKEY+21, 7 :GOTO32
2635 IFASCO"N"THENPR IMT " [ZRSKRIJIY  GOT
O2ne

266 PRINT"[CLRI":END

<53 REM ##% DATAS DE SPRITE ##

308 DHTHG, 40,9, 2419, 453, 15, 240, 441, 15
382 DHTHZ4<, 178, 143, 246, 150, 159, 244,
158,15

304 DHTAH240,178,15,8,105,0,0, 195, 0
396 DHTHU: IUf‘J;Eh g, 1845, 7,4, )US;U

303 DHTHE, 105,08, 4, 165, 8, 248,85, 15
318 DATHZ4@, 196,15, 246,198, 159,242, 1
79,143

312 DHTHZ40,4@, 15, 248,40, 15,8, 44,15
350 KEM #g¥smmss RUTINA C/M SeEdsssss

351 REM ## SONILO CHUGUE DE SPRITES
4

4.H9,81

334 DHTABD, B4,D4,A3,6F , 80,05, 04,A9, 2
4,830,841, 04

356 LATHAY, 54, 8D, 06, D4, AY, ¥d, C3, CY, F
F.,Dy,FB

358 DHTAR4,FB,CH.84,FB,C0, 49,06, 09,E
v, o

360 DATADG, I8, AY, 88, 8D, B4, D4, 8D, 85, I
4

361 REM ##% POUSICION INICIAL DE SPRIT
ES

362 DHTAAZ, D2, 8E,00,D0,A6,C8,8C, 681,10
v, HZ, 9B

354 DHTABE, 82,00, A8, 28, 8C, 83,00, A2, F
1,8E,84, D8

306 DATAAY, 91.8C. 85, DB

357 REM ##% CHOGUE DE SPRITE 1 #%

3e83 DRTAAD, 1E,16.29,081,C9,81,F08,9F , A
U, 1F.Da

378 DRTAZ9.01,C9,81,FB, 96

371 REM % CONTROL DE JOYSTICK ¥ SPRI
TE 1 #

J72 DHTRHE, B8, D8, A, 88, UC,C9, 7B, D@, @
3,CA.CA.CR

374 DATACS,77,D0.,03,E8,ES,ES,BE,06,D
@.RC,a1,D0.1.9

376 DHTA?D, D8, 02,C8,C8,C9,7E,D0,02,8
8.488,8C, 01,04

377 REM # MOYIMIENTO SPRITES 2 ¥ 3

373 DHTHHE, B2, DB, 8E, B2, D@, AC, 83, [
380 DATACH,CE.CE,0B.CH,EC, B3, 08,00, F
0,Fp, 16

352 DATAAE, 64, D8, SE, 84, 1Y, AC, @5, D4, C
8,4, 08

384 DIHTHCS,C8,8C, 05,08, C6,F0,FR, 16,6
(%]

386 DHTHAY, BA. BC, B3, D6, EB, 9B, DB, 85, A
Z,C6

383 DATHSBE, 82,14, 60, A2, 9B, BE, 82, 19, 6
(7]

390 DATHAQ, 28,8C, 105, D9,EQ,F1, 10, 06, A
2,780

392 DHTHBE, B4, D8, 64, A2, F1,BE, 04,10, 6
%]

S8 D=@:FORJI=1T0Z: D%=HSCCA%) : DX=Dx-4
B+(UASE4IK7 i A$=MITF (A%, 2): D=16KD+0%:
MEKXT

SuZ RETURM

3098 ,44,0,240,44, 15,240, 43,15
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El objetivo de este juego es rescatar a 6 astronautas que se
encuentran atrapados en la Luna. Para ello hemos de bajar con
nuestro moédulo desde la nave nodriza y aterrizar en una de las
tres plataformas que hay en el suelo.

Entonces hemos de volver a la nave nodriza, pero hemos de
tener cuidado porque unos ovnis que recorren la pantalla
intentaran impedirnoslo disparando rayos destructores.
Nuestra nave se controla con: Z=izquierda, C=derecha yM
para disparar a los ovnis o para activar los propulsores
mientras bajamos, para evitar los asteroides.

Cuando tecleéis el programa debéis tener en cuenta que
algunas lineas ocupan mas de los 88 caracteres permitidos, por
lo que tendréis que utilizar algunas de las abreviaturas de las
palabras clave.

1 DIMPCE), JC52,5¢2),K(2) ,R$CE), LECE)
'PUKE36875, 116 POKEESH, 255

2 PRINT"[CLRI[BLUILRYSOHIC4SPCIRESCH
TELSPCILUMARLSEPCI" 'FORI=7688TO7701
POKEI+30720, 1 i FORT=1T09@: NEXT : HEXT : 5
07032

? REMCCOA. IBRNEZ

8 PRINT"[HOMIC17CRSRDICYELITLWHT1[20BSFC)
[YELITLWHTI[RYSONILREDILSPCILRYSOFF]
(YELITIWHTICL1BSPCICYELITLWHT ILRYSON]
[REDILSPCICRYSOFF1";

18 PRINT "[RYSOMILREDIL2SPCILRYSOFF ]
[YELITIWHTIL?SPCIIRVSON]188IRYEOFF1LESPC]
(YELITLRVSONICREDILZ2SPCICRYSOFF1";

11 PRIMT "[RVSONIL3SPCILRYSOFFIL2SPC]
[RVYSOHILWHTI1SBLRYSOFFIL25PCILRYS0ON]
156[RYSOFFILESPCILRYSOMIIREDIL3SPCILRYSOFF ]
[(RYSOMILREDI[35PCILIRYVSOFFIL2SPCILRYSON]
(WHT1250IRYEOFFIL25PCIIRYSON]ZSBIRYSOFF )
[25PCIIRVSONIZS56LRYSOFF 1LSPCILRYS0N]
[REDIL3SPCILRYSOFF1";

12 PRINT "[RYSOMILREDI[215PCILRYSOFF)
", i GOTOER

32 N$="[YELI[SPCILCOMMLILCOMMYILCOMMT]
[SPCILSCRERLICCRSRDICSPCILRYSOMILCOMML]
[RYSOFFILWHTILSPCICYEL 1LRYSONILCOMMI ]
[RYSOFFILSPCILSCRSRLICCRSRDILSPCIL3COMMT]
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[SPC1"  S$="[HOMILYELILSPCISCORELWHT ]
"ivE="[HOMI[PURIL 14 CRERR]"

38 H¥="[HOMILWHTILCRSRDILECRERR]" ‘F$
=" [HOMILYELI[CRSRDIL14CRERRIFUELLWHT]
"iL$="[(HOMI[SCRERD1" : GOTUZB00

49 F$="[HOMICYELICCRSRDIC14CRSRRIFUE
LIWHTI" tMY=3:5C=8:5(@)=1:5(1)=~1:8(2
)=0: TT=200: 5P=50

50 N=8:FU=800: NH=0:TT=TT-58:SP=SP+350
'PRINT"[CLRIL7CRSRDICWHTILESPCITISPC]
="5F FORT=1T02008 : MEXT : GOTO8

€8 W=0:M=7743:K{(1)=IHTC(RMD(1)%9+15 K
=1 KE2)=IMT(RMDC(1)%9+110) i BS=22 :F=1"
FORI=1TO186: NEAT

€5 PRINT"[HOMILCRSRD1", :FORI=1TO16 P
RINT"[225PC]1"; iNEXT:FORI=0TOS

67 J(I)=@:P(l)=7815+INTC(RND(1 %2007 :
NEAT :E=1:H=N+1: IFN>ETHENSC=EC+(SP#NH
) GOTOSe

78 PRINTS$,SC:PRINTF$,FL: IFNHOOTHENP
RINTH#, :FORI=1TONH:PRIMT"CYELIT", ' NE
AT

72 POKESE995.2 POKES1BS, 160 PRINTVS,
"[SPCILCRSRLI", @ IFMY@THEMFORI=1TONY
‘PRINT"CSHIFTGI", ‘NEAT :PRINT"L[SPC]"
80 PRIMT"[HOMIL2CRSRDI";SPCCEY, M3 PO
KEM, 1 :GETA%: IFA%="M"ORW>S2AMDRNDC1 2>
. 34 THEMS9

86 E=E+XK M=M+X: W=W+1 ' IFE>170RECITHEN
AEAE-]

87 FORT=1TOTT:NEXT : GOTOSGO

90 FORI=M+21TOM+23:POKEI,32 FORT=1TO
190 HEXT ‘HEXT :GOTO100

95 PUOKEM. 1:POKEM-BS-D,32: IFPEEKC(M-1)
=245 THENSC=SC+5SP : NH=HH+1 : GOTOE0

96 FORI=M+44TUS676STEPZZ ' POKEI-22, 32
‘POKEI+30728, 1 POKEL, 20 FORT=1TO99 N
EAT :HEAT : POKEI~22, 32 GOTOE8

100 GETA3$: D=(A$="2")~C(A$="C"): IFA$="
M"HHDFUZBTHEHZ80

140 M=M+BES+D: IFM<7?7E8THENIS

145 IFPEEKCMIZ 168THEM 3G

156 IFPEEK (M) <> 32ANDPEEK (M) {>1THENSG
7}

1ev FOKEM+30728, 7 POKEM, 1 : FOKEM-ES-D
, 32 G0TUS60

200 IFF=2THEMI=M-22:G0T0Z18

285 E=E+1:IFEZZTHENE=S:FIJ=FlJ-INT(RMD

Log]

]

C(1)%80+50)  PRINTF%,FU; "[CRERLILSPCILWHT]

", D=0:G0T0140

207 GOTO145

219 I=1-22' IFPEEK(] y=SQO0RPEEK (I )=62T
HEHZZ8

215 POKEI, 46 POKEI+22,32: IFIC7813THE
HFOKEI, 32:GOTO14@

217 GOTOZz1@

220 FORE=8TO0S: IFF(E)=ITHENF(E) =8 POK
EI, 168 :FOKEI, 42 POKEI,32:POKEI+22,32
(SC=5C+108: PRIMT

230 IFJCEICYBTHENFPOKEJCE) , 32

248 HEXT

588 IFF=2THEHS18

982 KC1o=K{15+1 PRINTLS; SPCCKCL) oL $<
N T K(2)=K(2)-1 PRINTL#, SPCCKC2) )R$(H
J

983 IFM{77E68THENSO

564 FORT=1TOTT :HEXT ! IFPEEK (M) <> 1ANDP
EEK(M)<>32THEHE0E

See GOTO160

519 FORI=@TOS: IFP(I)=BTHENS4E

513 PCIO=PCIO+SCINTCI 30 ) FOKEPCL), 6
1+SCINTCIZ30 ) ' POKEPCTI ) =SCINTCIZ300,3
2: IFJCI){>BTHENS30

925 IFRND{1)2. 3THENIC(I)=F(1)+22: POKE
JCIJ,68:G0TOS540

930 IFJCIVCOBTHENICI)=JC1 422 POKEJ(
10,66/ POKEJC(I)-22,32: IFJC1)>8053THEN
FOKEJ(1),32:J(1)=0

949 IFPEEK(M)=10RPEEK{M)=32THEMNEXT :
GOTOo180

800 POKEM-BS-D, 32 FORI=1T01@:POKEM, 1
€0 FORT=1T05 ' NEXT ' POKEM, 1 : FORT=1T09:
NEAT i NEXT : HY=NY=1: IFF=1 THENH=N-1

820 IFHV>=0THENE@

821 PRIMTSS$,SC:FORT=1TOS000: NEXT : RUN

908 SC=SC+100: IFM>8120THENSC=SC+5@: |
FM>8142THEMSC=SC+ 106
910 POKEM-22-D, 32 PRINTS$; SC: POKEM-2

» 32 POKEM=~1,32:POKEM, 1 : POKEM+1, 32 PO
KEM+2, 32
939 PRINT"[HOMI[4CRSRD1"; (FORI=1TOL13
‘PRINT"[225PCI"; NEAT :FORT=1T01000 N
EAT :PRINTSS$,SC
950 BS=-22 F=2:G0T0100
2008 L$(1)="[SPCILSHIFTWIL2CRERDIL2CRSRR]
[SPCICSHIFTWIL4CRERRILSCRSRDILSPCILEHIFTI]
[3CRERRILZCRSRUILSPCILSHIFTWI" :R$(1)
="[CRSRRI[CICRSRDILSHIFTWICSPCIL2CRSRR]
[3CRERDILSHIFTWILSPCIL3CRERRILZCRSRU]
ESHIFTM][SPC][SCRSRRJEERSRUJ[SHIFTHJ

SPCI"
2004 L¥(2)=L3(1)+"[ECRERRILSPCILSHIFTW]
"L$(3)=LE(2)+" [3CRERRILSPCILSHIFTW]
"iL3C4o=LF(3I+" [CRERRILICRSRUILSPCILSHIFTII

2018 L$(35)=L${4)+"[CRERRILCRERDILSPC]
[SHIFTW1":L$(Er=L$(5)+" [BCRSRRI[ZCRERD]
[SPCILSHIFTW]" :R$(2)=R$(1)+"[2CRSRR]
[2CRERDILEHIFTWILSPCICCRSRLI"

<016 RE(ZI=RF(Z)+"[2CRSRRIL2CRSRUILSHIFTUW]
[SPCICCRSRL]" R#(4)=R$(3)+" [2CRSRRILCRSRD]
[SHIFTWILSPCILCRSRLI" :R$(S)=R$(4)+" [BCRSRR]
[4CRSRUILSHIFTWILSPCIICRSRL]"

2022 R$(EI)=R$(5)+"[ECRSRRILSCRERDICSHIFTW]

[SPCILCRSRLI" ' GOTO45

Rafael Alberto Garcia Medina
Carretera de Granada, n? 4, 32 C
Guadix (Granada)

Este programa es cortisimo pero muy divertido. Todo consiste
en tener un poco de suerte y saber plantarse a su debido
tiempo. Tienes un 30% de que te salga la media y un 10% en
los demds niim. El programa estd basado en el popular juego
de cartas llamado de igual nombre.

El ordenador hace de banca y te da cartas hasta que te plantes.
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Mas tarde €l descubre su carta y entonces pueden pasar dos
casos:

—Si la puntuacién de su carta es mayor o igual a la tuya gana
la banca (el ordenador).

—Si la puntuacién de su carta es menor que la tuya entonces
ganas tu.

Pero ojo, ya que si te pasas de 7,5 pierdes.

Es muy interesante el programa ya que lo he programado
(valgame la redundancia) con el objetivo de que el ordenador
no se dé por aludido hasta que la puntuacién de sus cartas sea
mayor o igual a la del jugador, pero claro: hay veces en las que
también se pasa por avaricioso.

Cuidado con el refrain: LA AVARICIA ROMPE EL SACO.
iiiSuerte y a jugar contra la maquina!!!

4 Fw@:S=Q

3 PRINT"[CLR1":POKES3280.4 ' POKES3281
.0

20 A=INTC(RNDC1OM1@)+1

25 IFA>?THENA=0.5

30 F=F+A:PRIMT"[PURILESPCILECRSRDITU
;II"F

40 IFF>7.5THEMPRIMNT"[PURILESPCITELSPC]
HASLSPCIPASADOLSPCIPOR. . . "F=7. 5"PUNT
08" :GOTO120

5@ PRINT"[ESPCIQUIERESL[SPCIMASLSPCIC
ARTAS?LSPCILS/N)"

€0 GETA$'IFR$="S"THENS

78 IFA${>"N"THEMED

7?5 W=IMT(RMDC1)%160+1

B85 IFY>7THEMY=8.5

90 S=S+vY

93 IFSCFTHEW?7S' IFSOFTHENSS

95 PRINT"[PURIL6SPCIL3CRSRDILALSPCIEB
AMCA: ", S

98 IFS>7.5THEM PRINT"[CYNILESPCITULSPC]
GAMAS. LACEPCIBANCALSPCISELSPCIHALSPC]
PASRDO! | 1"

168 IFF>SANDR=<?7.5 THENPRINT"L[CYM1[65PC]
TULSFCIGANAS! 1"

183 IFF=STHEMPRINT"[PURILESPCIEMPATE
‘GANALSPCILALSFCIBANWCA! | 1"

118 IFFC{5ANDS=C?. STHEMPRINT" [ESPCIGA
NARLSPCILALSPCIBAMCAL ! I "

120 PRINT"[2CRSRDILPURILESPCIGUIERES
[SPCIJUGARLSPCIOTRALSPCIVEZ?LSPCI(S/
N)ll

138 GETB$:IFB$="S"THEN4

140 IFB$<{O"N"THEN130@
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Deteccion de errores en disco
Cuando el LED de la unidad de discos se encuentra deste-
llando es sefial de que algun error se ha dado mientras esta-
bas usando el disco. Para averiguar cual es, afiade la
siguiente linea a tu programa:
0 OPENI158,15:INPUT@15,A,B$:PRINT A,B$:CLOSE15:
END
Ahora haz RUN. El LED dejara de parpadear y en la panta-
lla aparecera el tipo de error que has cometido y una breve
descripcion.
En las paginas 69-74 del manual del usuario se encuentra
esta lista de errores.

R.A.A. RUN EE.UU.

El Othello es un juego de inteligencia, del estilo del “Go” o de
las damas.

Cémo se juega al Othello

Para los que no sepais cémo se Juega, explicaré las reglas.

El tablero consta de 8X8=64 casillas, todas del mismo color.
Hay dos jugadores, y cada uno tiene las fichas de un color;
blancas o negras. Comienzan siempre las negras.

Al principio del juego hay colocadas cuatro fichas (dos de cada
color) en el centro del tablero.

Se juega por turnos, colocando una ficha del color propio.
Cada ficha que se coloca ha de capturar al menos a una ficha
contraria.

La captura se realiza cuando dos fichas propias encierran a
una o mas fichas contrarias en cualquier direccién, también en
diagonal. Si no se puede capturar ninguna ficha, se cede el
turno al contrario.

Las fichas que se capturan no se retiran del tablero, sino que
cambian de color, de modo que las fichas contrarias que se
capturan pasan a ser fichas propias.

Se sigue jugando hasta que se ocupan todas las casillas del
tablero o hasta que ninguno de los jugadores pueda hacer un
movimiento legal.

El ganador es el que mas fichas tiene cuando se acaba la
partida.

El programa

El programa ofrece varias opciones:

1.—Un jugador: Jugamos nosotros contra el ordenador.
2.—Dos jugadores: Para que jueguen dos personas una contra
otra.

3.—Programacién: Para programar posiciones y comenzar a
jugar a partir de ahi.

4.—Demostracién: El ordenador juega contra si mismo para
enseflarnos cémo se hace.

Si elegimos la opcién 1 (la mas interesante) podremos juegar
contra el ordenador. El ordenador no juega simplemente a
comer la mayor cantidad de fichas posibles, sino que tiene en
cuenta la altura del juego a la que estamos, y hace una
valoracion del tablero dependiendo de cémo vaya la partida.
Se puede decir que a un jugador medio le gana la mitad de las
veces.

En las otras opciones el ordenador nos hara preguntas como
itu color?, ;quién juega primero?, (ddonde colocas la ficha?, etc.
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Para decirle donde vamos a mover, basta con indicarle la fila y
la columna (a-h y 1-8). No hace falta que pulsemos RETURN.
Cuando no podemos mover, tenemos que decirle que movemos
ad, .

7 READAS: IFH$< > "E"THEN?

8 POKESE, 28 ' POKESZ, 28 POKES1, 0 FOKES
5.0

9 RERDC: IFCTHENFURJ=0BTO?7 ' READK : POKE?
168+CH8+, K HEXT : GOTOS

16 DIMCCE3),MCEB), X(?),Y(7),A$(2) PR
INT"[CLR]" : POKE3E865, 248 ' RESTORE

12 FORI=0TO7 :READACL,'Y (1) iHEAT : GOSL
BESO AF(9)="EALZCRSRLIICRSRDIBC" : A%
1)="DE[2CRSRLILCRSRDIFG" :A$(2r="HI[2CRSKL]
[CRSRD1JK

23 V=0 EN=0:MIN=27 MAX=35: TU=1

24 Y$="[HOMI[22CRSRD]" : 5$="[RYSOMI[(eSPC]
[SPCILSSPCILSPCILBSPCICHOM]" : GOTO460

25 PUKE38879,25 POKE36369, 255  PRINT"
[CLRICEBLUILCRSKRR]";

30 FORI=1TO9:PRIMNTA%#(2)"[CRSRUI",) i NE

KT PRINT :PRINT

48 FORI=1TUS : PRIMT"[CRSRRI"A$(2,"[CRERU]
", 'FORJ=1TO8  PRIMTA$(2)"[CRERUI"; ' NE

xT

45 PRINT"[CRSRDILRVSONI[CRSRRI"MID$C
STR$(9~1),2) ‘HEXT

58 PRIMT"[CRERD][4CRSRRICRYVSONIALCRSRR]
BICRSRRICLCRSRRIDICRSRRIELCRSRRIFLCRERR]
GLCRSRRIH

51 IF8=3THENRETURH

93 C=1:4=3:¥Y=3:605UBB00 : X=4 ' Y=4:G0OSU
BBUO : C=2: xmd4 : Y=3:G0SUB3OE : X=3:¥Y=4:G0
SUBtwe

57 RETURN

€0 IFHJ=cBTHEMEN=1:RETURHN

61 GO5UBEED: SW=0:GUSUB700

65 IFT$="00" THENIFPS=1THENEN=1 : GOSUB
670 :FORT=1TOZ00  HEXT : RETURM

66 IFT$="08" THENPS=1:GOSUBE70: FORT=1
TOZ00 : HEXT | RETURM

78 PS=0 NJ=HJ+1:X1=HASCCLEFT#(T$,1)0~
63:Y1=8~-VALC(RIGHT$(T#$, 1)) :C=FP: k=K1 :
yY=Y1

71 IFCCA+Y#8,=0THEN? 3

72 PRIMTY$"[RVSONIL3SPCIMOVIMIENTOLSPC]
ILEGALLCHOMI" :FORT=1TO1508 : NEXT : PRIMT
Y$SF:NI=HI-1:TU=a3-TU: GOTOe®

73 GOSUBSY@:GOSUBYSY IFA+Y#3CMIN THE
NMIN=A+Y#8 : IFMINCITHENMIN=9

74 TFR+YHBIMAATHENMAX=A+Y#& : IFMAXK254
THENMAX=54

75 FORJ=0TO7:¥=K1:¥Y=Y] A=K+K(J)  BaY+
Yo

80 IFR<BORH>7ORECBURE,7THENS?

85 IFC(A+B#8){>CPTHENZ?

90 FORK=1TO7:HA=H+X(J) B=B+Y(J)

91 IFA<LBORA>70RBCBORBO ?THEMI?

92 IFCCR+B#8)<>CPTHEM34

93 HEXTK

94 IFC(A+E#c)(CPPTHENS7

93 H=X:B=Y:FURK=1TO7:A=A+X(JJ: B=B+Y(

J)  IFCCA+E#8)=PPTHEN37?

96 «=A:Y=B:C=PP:FORT=1T0200 NEXT :Sh=
1:GOSUEBB00 : NEXTK

97 NEXTJ: IFSW=1THENRETURN

98 PRIMTY$"[RYSOMIL3SPCIMOVIMIENTOLSPC]
ILEGALLHOMI" : FORT=1TO1500: NEXT : PRINT
Y$5F HI=HJ~1:TU=3-TU

99 C=3:K=x1:VY=Y1: GOSUBEBY: GOTOEO

160 IFMJ=UTHEMNEN=1:RETURN

101 GOSUBEE@: PRIMT" [HOMIL2CRSRDILCRSRR]
[SPCY"

162 IFMJZ20AMDJ2=8THENGOSUBESE : J2=1

183 IFNJ>4BAMDI3=BTHENGOSUBESE  J3=1
V=1

119 BEST=0:FORI=MIN-3TOMAX+S

115 IFCCIZ<OBTHEMZBY

126 Y=INTCI/8)

125 X=I-Y48

130 TF=0:FORJ=0TO? H=X:B=Y

133 A=A+X(J)  B=B+Y(J) | IFACBORA>70RBL
BURB>7?THENL59S

140 IFC(A+E#8)(CFFPTHEN13S

145 FORK=1TO? :A=A+K(J)  B=B+Y(J): IFA<
BURA>7ORBCOORBZ7THEN19S

158 IFC(H+B%8)<>PPTHEN16H

155 NEXTK

168 IFCCA+E#8)COCPTHEN195

165 TP=TP+MCI)-K#(V=1)~-(1/K)#(V=8)
178 IF(TPBEST »ORC(TP=BEST »AMDRND (1)
2. S)THEMBEST=TF : BEST$=STR$ (X +STR#CY
)}

195 MEXTJ

2008 NEXTI:PRINT"[HOM][2CRSRDILCRSRR]
[RYSONI[SPCILRVYSOFFI"

281 IFBEST=WTHEMIFPS=1THEMEN=1'GOSUB
€70 FORT=1T0200: HEXT ' RETURH

202 IFBEST=OTHENWPS=1:GOSUBE7@: FORT=1
TO368 : NEAT : RETURN

205 NJ=NJ+1 PS=@:Kx1=VAL(LEFT$(BESTS,
227 :Y1=YAL(RIGHT$(BESTS, 20 ) i K=Kl =y
1:C=CP:505UBE70

206 GOSUBVSE: IFA+7Y#8<CMIN THEHMIN=X+Y
#3: IFMINCSTHEHMIH=9

207 IFA+Y#S5MAATHEMMAK=X+'Y#3  IFMAX>S
4THEMMAX=54

210 FORJ=8TO7 : K=X1: Y=Y1 R=K+X(J): B=Y
+Y(J)

215 IFACBORAZ7URB<BORB>?THENZEY

228 IFCC(A+B#8I < PPTHENZED

225 FORK=1TO?7:A=A+A(J)  B=E+Y(J
238 IFA<BORA>7ORBCOOREZ Y THENZE
235 IFCC(A+B#8){>PPTHENZ45

248 MEAXTK

245 IFCCA+B#3),<>CPTHENZ2€0

250 H=X:B=Y FORK=1TOV R=A+X(J) ' B=B+Y
(JJ  IFC{A+B#8)=CPTHEWZEQ

233 ¥=R:¥=B:(C=CP:FORT=1T0200 : NEAT: GO
SUBBYY : HEXTK

268 MEXTJ:RETURN

309 PRINTY$"[RVSOMIBLANCASLSPCIBBLZ5PC]
NEGRASLSPCI@@LHOMI"

318 FORI=0TOE3: 0=0-CC(I)=1) P=P-(C(I
21=2)

3306 AF=MID$(STR$C0),2) PRINTY$SPCC10O
~LENCA$) )" [RVSON]"A$" [HOM1"

335 A$S=MIDE(STRFC(P),2) PRINTY$SPC(21
~LENCA®, )" [RYSON1"A$" [HOMI"

340 NEWT :PRIMT"[HOMICRYSOMILSSPCIPUL
SALSPCISHIFTLSSPCI" 'WAITES3, 1 RUM1G
488 POKE3E879, 8 PRINT" (HOMICRYSONILBLK]
[8SPCIOTHELLOL7SPCILKWAT]

483 FORI=38400T038421 'POKEIL, 1 FORT=1
TO9@: NEAT : HEXT

410 PRINT"[CRSRDILSPCICCIRLYARULEPC]
IBANEZ

415 PRINT"[ZQCRSRDILSSPCIELIJE: [RYSOFF]

J
5]

420 PRINT"[2CRSRDIL2SPCILRYSONI1IRYSOFF]
[ESPCIUNLEPCIJUGRDOR

425 PRIMT"[2CRSRDILZSPCICRVYSOMIZIRYSOFF]
[SPCIDOSLSPCIJIUGHDORES

430 PRIMT"[2CRSRDICZSPCIIRYSONI3IRYSOFF]
[SPCIPROGRAMAR

435 PRINT"[2CRSRDICZSPCIIRYSONI4IRYSOFF]
[SPCIDEMOSTRAC IO

449 GETARS: IFYAL (A% C1ORVALC(A$)I>4THEN
449

441 S=YHL(A$) FORI=1TUS:POKEV814+5%6
6,32 FORT=1T0150 ' NEXT : POKE?7814+S4#E5€,
17€+8

442 FORT=1T0200: NEAT :HEXT : GOSUBZS

443 ONSGOTO4568,4£0, 478, 500

4398 PRINTY$"[RVSOMITULSPCICOLORLSFC]
(B/H)?LSPCIIRYSDFFILSPCICCRERL]", (CH

=g H=15
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431 GOUSUBES®: IFA$<S"B"AMDA$CS "N THEN
H=13:CH=0:GOTO451

452 PRINT"[RYSOM]"A$" [RVSOFFILHOMI" :
CP=2:PP=1:IFA$="N"THENPP=2:CP=1

453 FURT=1TO395 :NEXT : PRINTY$S$

435 IFCP=2THEH457

456 GUSUBED: IFEH=1THEN35@

457 GODSUB106: IFEN=1THEN3G0

438 GOTO456

400 FPP=2:CP=1:GOSUBEE: IFEN=1THEN36G
465 PP=1:CP=2:GUSUEED: IFEN=1THEH30G
4659 GOTO460

478 FRINTY$5$Y$" [RYSOMILUGAR?LSPCIIRYSOFF ]
[SPCILRVEOMILCRSRL", : GOSUB?@1 : IFT$=
"ou" THEM4 58

479 NJ=MJ+1 :PRINTY$"[RYSONMIL11CRSRR]
COLOR?LSFPCIIRYSOFFILSPCICCRERL1"Y; : GO
SUEE50

489 K=HSC(LEFT$(T#$,1,)-565: Y=83-YAL(RI
GHT$(T$, 1)) :C=1: IFA$="N" THENC=2

485 GOSUBBOY: PRIMTY$SS : FORT=1T0300: M
EXT GOTO470

490 PRINTY$S3Y$" [RYSONITULSPCICOLORC
B/ ?LSPCIIRYSOFFILSPCILCRERLI Y, : GOS
UBE56 PF=1::CP=2: IFA$="N"THENFFP=2:CP
=1

435 PRINTY$5$Y$" [RYSONIGUIENLSPCIMUE
YELSPCI(B/H) ?[SPCILRVEDFFILSPCILCRSRL ]
", GOSUEES : PRINTY$5$

496 MIN=3 MAX=54: Tl=1: IFA$="E"THENTU
=2

437 IF(A%$="E"ANDPF=1)0R(A$="H"ANDFF=
2)THEH456

495 GOTO457

See CP=2:PP=1:GUSUB100: IFEN=1THEN3GG

583 CP=1:PP=2:GOSUE108: IFEN=1THEN30®

Sle GOTOSew

656 FORI=OTO? :READAF : FORJ=0GTO?7 : M{ 145
+JI=ASCCMIDSCAE, J+1, 1) 0-64  NEXKT ' HEXT
‘RETURH

€60 TU=3-TU: IFTU=1THEMFRIMT" [HOMI[4CRERR]
[RYSONIMUEVELSPCIELLSPCIBLAMCOLRYSOFF ]

" EETURH

663 PRIMT"[HOMI[4CRERRILRYSONIMUEVELSPC)
ELLSPCIMEGROCRYSOFFI" : RETURN

£70 PRIMT"[HOM1"53%: RETURN

690 GETA#: IFA%="B"ORA$="N"THENRETURN

631 H=H+1:IFHC1STHENESG

692 H=0: IFCH=1THENFRIMT" [RYSOMILSPC]
[RVSOFFILCRERL";  CH=8: GOTOS98

€93 CH=1 PRINT"[RVSOFF1LSPCICCRSRL]"
s +GOTOES9

700 PRIMTY$S3Y$" [RVEONILSPCIMOVIMIEN
TO?LSPCIIRYSOFFILSPCILCRSRL]"

781 PUKE138,8:CH=1:T§=""

7685 GETA$: IFA$=""THEN748

787 IFASCCA$)=2BAMDLEM(AS)=1THENT $="
" PRIMT" [RYSOFFILCRSRLILSPCIIRVSOHILSPL]
[2CRSRL1"; CH=6:H=0:GOTO78S

710 IFT&=""THEMIF CA$<"A"ORAF>"H" JAND
A$L2" 8" THEN?OS

7?15 IFLENCT$)=1THENIF (VAL (A% ) >80RVAL
(HE =0 )ANDA${> " 0" THEN? G5

720 IFLEMCT$)=1THENIF (A$="0"ANDT${>"
8" )ORCH$C> "0 "ANDT$="8" ) THEN7@5

725 PRINT"[RYSOM1"A$" [RVSOFF1"; i T$=T
$+A% IFLEN(T$)=2THENRETURHN

738 CH=B:H=15

749 H=H+1: IFHC1STHEM7@5

741 H=0:IFCH=BTHEHCH=1:PRINT" [RVSON]
[SPCIIRYSOFFILCRSRLI"; : GOTO705

742 CH=8: PRINT"[SPCILCRSRL1"; :GOTO?7®
5

730 5=C:FORJ=1T04:C=5:GOSUES0O : FORT=
1TO200 : NEXT | C=3: GOSUB300 : FORT=1T0158
THERT - MEXT

776 C=5:GUSUBS0Y: RETURN

BUO FPRIMTLEFT$(Y$, Y42+3)SPCLARZ+3IAS
(C-17 i CCX+'Y#BI=C+CA(C=3) : RETURM
849 DHTH‘IJ'I;GI‘IJ1;‘11‘11@11:@;"11
1,0,1,1,1

€58 DATAH TREDDEAT

851 DATH ARCBECEA

852 DATH ECFDDFCE

893 DATA DBDEEDED

854 DATA DEDEEDED

8355 DATH ECFDLFCE

836 DATH ARCBECEA

837 DATA THEDDEAT

860 DATA THGFFGAT

861 DATA AEBEEEEA

862 DATA GBGLCGEG

863 DATH FECEECEF

864 DATA FECEECEF

665 DATA GEGCLCGEG

Bec DATA AEEBEEEEA

867 DATH TAGFFGAT

871 DATH AECBEBCEA

872 DATH CCERRECC

&73 DATH REAEEAEA

874 DATA AEREEAEA

875 DATA CCEAABCC

576 DATH AGCBEBCEA

877 DATA THCAACAT.E

906 DATA.1,0,3,12,16,32,32,64,64
581 DATA1,8,192,48,8.4,4,2,2

992 DATHZ,E64,64.32,32,16,12.3.,0
903 DATH3,Z,2.4.4,8,48,192,1

904 DATH4,©,3,15,31,63,63, 127,127
965 DATHS, 8, 192, 240, 248, 252, 252, 254,

Pokes simplificados

Esta idea es para el 64, pero se puede adaptar facilmente
al VIC-20.

En vez de hacer lo siguiente:

Poke 1024,81:poke55296,1 (para colocar un circulo en la
esquina superior de la pantalla). Es mas facil y util hacer:

c0=54272

Poke 1024,81:pokel024+co,1

En el VIC, el 1024 es 7680 y la variable CO ha de ser
30720.

B.H.S. RUN EE.UU.

Hueco entre programas
Un buen truco es dejar 10 pasos de contador entre pro-
grama y programa cuando los grabes en una cinta. De este
modo podras ampliarlos y guardarlos en el mismo sitio sin
tener que mover los demas programas.

A.L. RUN EE.UU.
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En este programa o esencial es la buena suerte. Esta basado
en las maquinas de las frutas (maquinas que se encuentran en
los bares y en los casinos), pero mucho mas simple
l6gicamente.

El ordenador comienza haciéndote una pregunta a la cual le
tienes que responder con el numero al que pretendes llegar con
las menores tiradas posibles.

Me explico:

Salen cuatro figuras moviéndose aleatoriamente en la pantalla
y se paran pulsando una tecla. Si las figuras que has parado
coinciden con las figuras de los premios, el ordenador te regala
tantos puntos como se indique en el premio.

Se gana cuando se supera la puntuacion fijada por el jugador
en menos tiradas que las también fijadas por el mismo.

Se pierde cuando el niimero de tiradas sea mayor que las
fijadas por el jugador al comienzo del juego.

Espero que todo esté claro. En la practica el juego es facil de
aprender.

Que os divirtais mucho y suerte, camaradas.

2 POKES3280,0:POKES3281,0

3 IMPUT"[CLRILCOMME]LSCRSRDIHASTALERC]
CUANTOSLSPCIPUNTOSLSPCIJIUGAMOS" ) 1

4 IFIC1@BTHENPRIMT"[RYS0OM]LSPCISONLSPC]
MUYLSPCIPOCOSLSPCIPUNTOS" ‘ FORY=1TO13
00 NEXT 'GOTO3

5 IMPUT"YL[BPCIENLEPCICURNTARSLSPCITIR
RDAS",0

7 PRINT"[CLRICPURIPULSALSPCIUNALSPC]
TECLALSPCICUANDOL SPCIAUIERASLISPCIPAR
AR" ' F=F+W

B GOTO 30@

9 E=E+1

10 PRINT"L[BLUILRYSONILSPCITIRADRLSPC]
";EPRINT"LGRNI"

11 A=INT(RND(1OM4)+1

20 POKESS5790+H, 1

30 POKE1518+A, 33

40 B=INT(RMD(1)#4)+1

50 FOKESS?750+B.5

€0 POKE1518+B,90

B@ C=INT(RNDC1)#4)+1

90 POKESZ756+C, 2

169 POKE1518+C,83

110 D=INT(RWND(1)#4)+1

120 POKESS?798+D.6

130 POKE1518+D,36

140 GETA$: IFA$=""THEN11

15@ IFD=1ANDC=2RANDB=3ANDA=4THENPRINT
"1P@@[SPCIPUNTOSLSPCI I " W=10@8: 60T
0170

168 IFA=1ANDB=2THENPRINT"SB@LSPCIFUM
TOS"  W=5p8: G0TO17@

163 IFB=1ANDC=2THENPRINT"58@L&PCIPUN
TOS" : W=5@08:G0T0170

164 IFD=4THENPRINT"2BLSPCIPUNTOS" W=
20:G0T0170

165 IFC=10RC=4THEMFRINT"18[SPCIPUNTO
" i W=10:00T0170

17@ PRINT"[3CRSRDIJUEGASLSFCIOTRALEPC]
PARTIDA?LSPCICS/ND"

180 GETBS: IFB$="S"THEN?

158 IFB$CY"N"THEN180

199 END

30@ PRIMT"[2CRSRDILORNIL2SPCIKLSPCIP
REMIOSLSPCIMIECRSRRILRYSONIIBLUIPUNT
DSLSPCITOTALES: " F i W=@

310 PRINT"[GRNILSHIFTS1~~-[SPC1=[SPC]
18[SPCIPUNTOS"

320 PRINT"---[SHIFTSI[SPCI=[SPC11BLEPC]
PUNTOS"

32% PRINT"=---$[SPC1=[SPCI2B[SPCIPUNT
DSII

330 PRINT"|[SHIFTZ1~--[SPC1=5@0BLSPCIP
UNTOS"

34@ PRINT"[EHIFTZILSHIFTE81-~L[EPCI=30
BLESPCIPUNTOS"

350 PRINT"$[SHIFTSILSHIFTZ]|[SPCI=1@
BBLSPCIPUNTOS"

355 PRINT:PRINT

360 IFF=>ITHENPRINT"[RYVSONI[REDILSPC]
LOLSPCIHASLSPCICONSEGUIDOLSPCIENLRVSOFF ]
WEW[RYSONITIRADASISPC]" | FORY=1T040008
{NEXT : RUN

365 IFE=O0THENPRINT"[RYSONI[SPCINOLSPC]
LOLSPCIHASLSPCICOMBEGUIDOLSPCIEN"E" [RVSON]
TIRADASLSPC]" ! FORY=1T0400@ : NEXT ! RUN
376 GOTDS

Basic Salomon

Cuando tres nifios se estan peleando por ver quién juega
con el ordenador, es mejor que él mismo decida:
10 print “esperad mientras elijo”
20 fort=1to 2000:next
30 a=int(rn=(1)*3)+1
40 if a=1 then print*“Jaime es el primero”
50 if a=2 then print*“‘Pedro es el primero”
60 if a=3 then print*“Ana es la primera”

N.L. RUN EE.UU.
Médulo

Para hallar el médulo de una funcién:
10 input‘“dividendo’’;a
20 input‘‘divisor’’;b
30 def fn mod(d)=int((a/b)—int(a/b))*b+.5)
40 Print a “moddulo “b”’=""fn mod (d)

P.L.V. RUN EE.UU.
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RRAZ QU

Este programa simula el funcionamiento de una calculadora,
con la mayoria de sus caracteristicas.

Para pulsar las teclas hay que moverse con el cursor hasta la
tecla en cuestion y pulsar RETURN,

El funcionamiento es similar al de cualquier calculadora
normal:

Tecla Coémo opera

sin numero (sin)  .Da el valor del seno (en grados) del
numero.

cos numero (cos) .Igual que la anterior.

tan numero (tan) .Igual que la anterior.

arc numero (arc) .Usado antes de una de las teclas de
funciones trigonométricas da el valor
arco seno, coseno...

sto numero (Sto) .Almacena el nimero en la memoria.

rcl (rcl) .Muestra ¢l contenido de la memoria.

sum numero (sum) .Suma el nimero a la memoria.

log numero (log) .Halla el logaritmo decimal del
niimero.

% numero (x) % (%). Halla el % del nimero
indicado.

sqr nimero (sqr)  .Halla la raiz cuadrada del nimero.

cl (cl) .Borra el ultimo numero (para los
errores).

ac (ac) Pone a cero todo (menos la
memoria).

Las palabras entre paréntesis son teclas que hay que pulsar.
Las demas teclas son conocidas de todos.

El programa detecta cualquier tipo de fallos, como raices
negativas, divisiones por cero, etc.

Sélo puede pararse por error en el caso de que alguna
operacion se salga de los limites de 101 37 6 101 -38.

En principio esta disefiado para funcionar en un VIC 20, pero
puede adaptarse facilmente a un 64 cambiando las lineas que
aparecen a continuacion del listado.

@ REM VIC CALC POR:ALYAROD IBAMEZ
1 GOTO46
2 REM SUB DISPLAY

3 PRINTS3"[2CRERR1"SP$, ' IFERTHENER=@
‘W=1:'PRIMT"[SCRESRLILSHIFTE]" :RETURN

PRINT: S=SGHIA) i H=ABS(A)
P$=MID$(STR$(A),2)
IFS=~1THENFP$="~"+F§

LP=LEH(F$)

IFAZLOR CACLFANDA<>@) THENF$=LEF T$ (P
$,LP-43+"[SPCI"+RIGHTS(PS$, 2) i LP=LENC
P3)+3%(A<LFANDA<B)

I PRINTSSSPCC17-3%(AZL)~-LPIP$;  IFACL
FANDA<BTHEHPR INT " [ 3CRSRL I~ "

18 GUSUBZ5:H=FA#5:DI=A: RETURN

11 I=1+41:IFI<1BTHEMRETURM

12 1=0:PL=5C+Y#22+%

13 IFPEEKC(PL)Z123THEM1E

14 POKEFL,C1+128: IFC2<>32THENPOKEPL +
1,C2+123: IFY<12THENPOKEPL+2, C3+123
15 RETURN

16 POKEPL,C1 ' IFC2¢>32THEMPOKEPL+1,C2
' IFY<12THENPUKEFL+2,(C3

17 1FA$="[CRSRUI" THENIFY=3THENA=X+2#%
(#=14)=(R=E)+(K=18) | [FX=10THENX=12:R
ETURM

18 IFA$="[CRSRD]"THENIFY=12THEMX=X+(
A=P)~2H(X=12)-(K=17)

19 RETURHM

20 IFOP=BTHEMWF1=D1:G0TOZ7

21 OMOPGOTOZZ,23,24,25

22 F1=F1+DI:GOTOZ7

23 F1=F1-DI:G0TOZ?

24 Fl=F1%DI:50T0Z?

25 IFDI=BTHEMER=1':RETURN

26 F1=F1/DI

27 A=F1

<8 RETURH

29 IFZE=BTHENRE TURHN

38 FRINTS$SFCC17-LP-ZE+(SN=0) )F3;

31 IFSN=BTHENFRINT",";

32 IFZE>BTHEMZE=8§

33 PRINTLEFT$(Z%$,2E)

34 RETURM

48 REM DIM ARRAYS

41 DIMA%(S,5)

96 REM STRINGS

51 Dis$="[SCRSRLIICRSRD]

52 U13="[4CRSRLIICRERU]

53 D2$="[4CRSRLILCRSRD]

54 Uz$="[3CRSKLILCRSRU]

55 S$="[HOMIL[3CRSRD]

56 SP$="[3CRSRRIL155PC]"

37 Z3="1bvobBoons"

59 GOSUBSBOB

60 REM YARIABLES NWUMERICAS

61 L=1E9-1

62 SC=7650

63 K=2:Y=21

€4 C1=1:C2=3

635 K1=1:Y1=g

66 G=n/130

67 DEFFM3(A)=SIN{X#G)

68 DEFFHC(X)=COS(X#G)

69 DEFFNTC(A)=TANCX#G)

78 DEFFHAS(X)=CATH(X/SERC1-K122 5 /G)
71 DEFFNACCX)=({~ATNCX/SAR (1=K 125 3+
/237G

72 DEFFNATCKI=ATH(K) /G

73 LF=g.01

BB REM COMIEMZ0

81 PUOKE3esE3, 242

82 FOKE3Ze873,25

83 PRIMT"LCLR]

84 GUSUEER1®

85 ?EH ZONA ALTA DEL TECLRDO

89 I=-1

560 READA%

91 IFA%="DOWN"THENSS

92 I=1+1

93 IFIMTCI/4)=1/4THEMPRINT : PRINT : PRI
NT PRIMT"[CRSRR]";

95 GUSUBEwwo

96 PRIMTA$, "[CRSRRICCRSRUI";

97 GOTOZ9

o~ e
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98 KEM ZOMA BAJA DEL TECLADO

99 I=-1

100 RERDHS$

181 IFR$="END"THEN193

182 I=I+1

183 IFINTC(1/55=1/STHEMFRINT i PRINT i FR
INT :PRIMT" [CRSKRKR]",

184 GOSUBELBBS

185 PRINTHE, "[CRERRILCRERUI" )

166 GOTOlow

105 A=8:G0SLIB3

119 GETA$: IFA$=""THENGOSUB11:GOTO110

111 INs=4#C(Y211)-S#(P<11)

112 IFA$=CHR$(13) THEN150

113 IFA$="[CRSRR]"ORA$="[CRSRL1"ORAS
=" [CRSRD]"ORAF="[CRSRUI"THEN11S

114 GOSUB11:GOTO11@

115 POKEPL.C1:POKEPL+1,C2: IFYC12THEN
POKEPL+2,C3

116 X=w+(FA$="[CRSRLI" yKIN-(A$=" [CRSRR]
")MIN

117 Y=Y+ (A$="[CRERUI" )3~ (A$=" [CRSRD]
")#3:GOSUB17

118 IFX<BTHENA=18+(¥<12)

119 IFX>1ETHENK=2

120 IFY>21THENY=21

121 IFYC(STHENY=6

122 PL=SC+Y#224X

123 C1=PEEK(PL)

124 C2=PEEK(PL+17

125 IFY<12THENC3=PEEK(FL+2)

126 1=10:GOSUB11

127 K1=INT((K=2)/4)+1

128 Y1=INT((Y=8)/3)+1

125 GOTO11@

150 A$=A$(Y1, K1) IFW=1ANDA$CO "AC" THE
Nil@

151 IFR$="AC" THEN4&D

152 IFA$="CL"THEN41@

153 IFA$="0"ORVAL CAE) THENZOB

154 IFA$="ARC" THENZ10

155 IFF$="STO" THENZ2@

156 IFRA$="RCL"THENZ38

157 IFAS$="SUN" THEHZ4@

158 IFFA$="L0G"THENZ5@

159 IFA$="TPC" THENZ6®

160 IFA$="SHR" THENZ7@

161 IFF$=", " THENZB®

162 IFFA$="s" THEN29E

163 IFA$="SIN"THEN350

164 IFA$="COS"THEN3ED

165 IFA$="TAN"THEH370

166 IFA$="RD"THENZ@O

167 IFR$="SU"THEN31@

168 IFA$="MJ"THEN3Z0

169 IFFA$="D1"THEM330

198 W=0:GOSUE3

199 GOTO118

260 REM NUMERD

201 IFNT=1THENZO3

282 NT=1:D1=0:F0=0: IFOP=@THENF1=0
263 IFPOTHEMPU=PU%1@:A=DI+VALCAS) /PO
LGOTOZ0S

204 A=DIA1B+YALCAS)

205 IFFOCYBANDAS="0" THENZOS

206 ZE=08: IFPOTHENSH=1

207 (0T0193

203 ZE=ZE+1

209 GOTO198

210 REM TECLA ARC

211 AR=1

219 GOTO198

220 REM TECLA STO

221 M=DI:NT=6

222 IFM=BTHEMPRINT " [HOMI[3CRSRD] [ 3CRSRR]
[SPC1":GOTOZZY

223 PRINT"[HOM1[3CRSRDIL3CRERRICSHIFTMI
z

23 A=M:G0TO198

230
231
239
2408
241
242
243
258
231
252
255
260
263
254
265
270
271
2re
273
=l
281
282
2853
259
291
292
299
300
301

REM TECLA RCL
A=M:HT=0

GOTO1598

KEM TECLA SUM
M=M+DI

NT=8

GOTO198

REM TECLA LOG
IFDI<=8THENER=1:G0TO198
H=L0GCDI»/L0GC18)
NT=8:G0TO1593

REM TECLA #
IFOP<>3THEMN198
TPaF1/100:A=TF#DI
OP=0: HT=@:G0T0D138
REM TECLA SGR
IFDI<BTHEWER=1:G0TO0198
A=SURCDI ) 'NT=0
GOTO198

REM TECLA .
IFPOTHEN198

FO=1

GOTO198

REM TECLA =
GosUB20

MT=8:0FP=0@

GOTO138

REM TECLA +
IFOP=1THENOP=@
GOsSUBZB

3 MT=8:0P=1

GOTO198

REM TECLH =
IFOP=2THENOP=0
GOsUBzB

NT=0:0P=2
GOTO158

REM TECLR X (FPOR)
IFOP=3THENOF=0
GOsSUBZ@
WT=8:0P=3:DI=@
GOTO198

REM TECLA ¢/ <DIVY)
GosUB2d

IFOF=4 THENOP=@
NT=8:0P=4: D=8
GOTO193

REM TECLH SIN
MT=8: IFARTHENI354

2 H=FNSCDI)

GOTO198
AR=8: IFSTRE(ABS(DI)>="[SPCI1"TH

A=FHAS (DI

GOTOL98

REM TECLA COS

HT=8: IFARTHEN3&4

A=FNC<DI

GOTO198

AR=@' IFSTRFC(ABS(DI ) >="[SPCI1"TH

ENER=1:G0TO158

365
363
379
371
372
373
374
375
376
375
400
491

A=FHACCDI )

GOTO1958

REM TECLA THN

NT=8: IFHRTHEN37&
E=DI-IMT(DI/3c0) %360
IFE=900RE=270THEHER=1 : GOTO198
A=FHTC(DI

GOTO198
FR=8:A=FHAT(DI)
GOTO198

REM TECLA AC (BORKRAR?
F1=8:0P=0:ER=08
2E=8:5H=0:AK=0
A=8:PO=6:G0TO158

@ REM TECLA CL (ERROR)

A=0 PO=0:60TO135
PRIWT"[HOMI"; ‘END
REM DATH HRRAYZS

@ DATARRC, SIM, COS, TAN,
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1881 DATASTO, RCL, SUM, LOG,

1682 DATHTPC,?7.8,3,DI

1883 DATASUR.4.,5.6,MU

1094 DHATACL,1.,2,3,35U

1665 DHATAAC. 8. .,=,HD

106 REM DRTH TECLADD

1887 DATHARC, SIN, COS, TAN

1ves DATHSTO, RCL, UM, LOG

1885 DATH DOWH

1610 DHTR"ZLSPC1","?7LSPC]","BLSPCI",
“9LsSpCl", " [SFEIY

1011 DATA"[SHIFT@ILCOMMTI", "4LSPC",
COLSEC L GESRE] " R

1012 DATHCL,"1[EPCI","2L[SPCI", "3[SPC]
lI‘ ll_[SPCJU

1013 DHATHAC, "@LSPC1",".[SPCI", "=[SPC]
II' Il+ll

1814 DATH END

Svwe REM LEER ARRAYS

Seel FORI=1TO6

See2 FORJ=1T05

SB03 RERDA$CI,J)

5004 NEAT :MEXKT

5396 RETURN

5997 STOP

5938 REM SUBRUTIMAS

9999 REM DIBUJH ZOWMA ALTH DEL TECLAD
0

6000 PRINT"[COMMAIL3SHIFT#ILCOMMFI";
Dis;

€061 PRINT"[SHIFT-1C3SPCILCOMMKI",; D1
3,

602 PRINT"CCOMMCILRYSONIL3COMMI 1LRYSOFF ]
[COMMY]",ULS,

6083 RETURN

€004 REM DIBUJH ZOWA BAJA DEL TECLAD

o

€005 PRINT"[COMMAILZEHIFT#1LCOMMFI";

Dzs,

€806 PRINT"(SHIFT-1[2SPCILCOMMKI" ;D2

$,

€007 PRIMT"CCOMMCICRYSOMILZCOMMIIIRYEOFF]
[COomMv1",U2%,

€008 RETURN

€009 REM DIBUJH DISPLAY

€010 PRINT"C[HOMIL2SFCILCOMMNICRYSON]
[SHIFTYIICLEPCILSHIFTCIALCIRYSOFF1LCOMMH]
[25PCILSFPCICLSHIFTCI)RIB"

6@11 PRINT"[SPCILCOMMAICIBSHIFT#1LCOMMS]

e8l2 PRINT"[SPCICSHIFT-IL18SPCILSHIFT=-]
€013 PRINT"LSPCICSHIFT-1L18SPCICSHIFT-1]
€014 PRINT"LSPCICCOMMZIL1IBSHIFT#1LCOMMA]

6015 PRINT"[HOMI[CRSRD]
6016 RETURN

E

Lineas a cambiar para adaptar el programa

al C-64

12 1=0:PL=SC+Y#42+X

62 S5C=1024

81 PRIMTCHR$(14)

82 POKES3230, 1 POKES3281,1
122 PL=SC+Y#40+X

READY.
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Ajedrez (con un reto)

VIC-20
Run. EE.UU. +3K

superexpander

- ALipeo eue EvisNoEN '
£ss POR JAQUE dt REYPS TS

Este programa esta disefiado para funcionar en un Vic-20 con
superexpander, aunque también puede funcionar con un
cartucho de ampliaciéon de 3K o con uno de 8K-16K si se hacen
las oportunas modificaciones.

El programa

Consta de dos partes. La primera se encarga de generar los
graficos y la segunda es el juego propiamente dicho.

Lo que hay que hacer es copiar la primera parte, guardarla en el
cassette y comprobar que los graficos son correctos.

Hecho esto hay que copiar la segunda parte, GUARDARLA
antes de hacer RUN (por si los pokes) y repasarla hasta que
funcione correctamente.

El juego ;

El juego en si es sencillo, porque casi todo el mundo sabe jugar al
ajedrez. Si no sabes, este programa puede serte muy util para
aprender las reglas. :

Nosotros jugamos con las fichas blancas (en la parte inferior de la
pantalla) y el ordenador con las negras.

Para realizar un movimiento (nosotros somos los primeros en
jugar) hay que indicar la casilla desde la que movemos y la casilla
a la que vamos. Esto se hace mediante un sistema de coordenadas
que aparece en todo momento en la pantalia.

Hay que introducir primero la fila (A-H) y después la columna
(1-8). No hace falta dejar separacion ni pulsar return cuando se
acabe.

Una vez hecho esto, nuestra pieza cambiara de lugar, y sera el
turno del ordenador.

Si se enciende un cuadradito en la parte superior izquierda de la
pantalla, quiere decir que el ordenador est4 “pensando”. Cuando
acabe, hard su jugada y volvera a ser nuestro turno.

Fin del juego

El juego acaba cuando te comes al rey negro (el Vic no sabe
cuando le estas dando jaque, es un fallo del programa) o cuando
el Vic se come tu rey; lo cual es también bastante improbable.

El programa en si no juega nada bien. S6lo conoce las reglas y
por eso mueve sus piezas al azar. Sabe cuando puede comer, pero
no se da cuenta de que le pueden estar amenazando o que podria
ganar a la siguiente jugada.
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Si intentas hacer alguna jugada ilegal, el ordenador lo advertira,
aunque no siempre.

ComopmﬁBVﬁywmpngmmanomnmgmanmmﬂﬂ&pmom
intencion es haceros ver como programar un juego en el que el
ordenador juegue contra nosotros usando su inteligencia y
ateniéndose a unas reglas.

Este programa puede serviros de ejemplo para el CONCURSO
DE AJEDREZ COMMODORE WORLD.

Mandadnos programas que jueguen al ajedrez tal y como hace
éste, jpero mejor! (que para malo ya esté éste). Pueden ser para el
VIC-20 o para el C-64 y pueden estar escritos tanto en Basic
como en Cédigo maquina.

Eso si, los programas han de ser vuestros y no copiados de otras
revistas o de programas comerciales.

Tenéis que enviarlos antes del 31 de marzo, a:

COMMODORE WORLD

C/ Barquillo, 21. 32 izq.

28004 Madrid

Habra premio especial para el mejor programa, y saldra
publicado en nuestra revista al mes siguiente.

Listado 1
@ REM GENERADOR DE GRAFICOS DEL YIC
CHESS
1 A=~2

9091 C=0 ' GOTO5083

Seu2 RERDC: IFC=BTHENS004

3903 FORJ=GTO? : REHDK : POKE6144+CHB+J,
K NEXT : GOTO9882

9084 RESTORE

906e C=0: GOTO9vas

9887 REHDC: IFC=0THENS0BS

9688 FORJ=BT07 ' READK ' POKEE144+(C+49)
#8+J, 235-K : MEXT : GOTO3887

96809 PUKESS, 23 POKESZ, 23

9810 FORI=7168T07679 POKEI,PEEK(I+25
€00 i NEXKT

9011 FORI=7424T07431 :POKEI, 255 NEXT
9812 RERDC:ROM=32768+CH8 i K=x+2: IFC=0
THEN3815

9013 FORI=E528+4#6TOEI43+KHBSTEPZ : FO
KEI.,FEEK (ROM)

9014 POKEI+1,PEEK(ROM) : ROM=ROM+1 : HEX
T:G0TO%012

9915 POKEE31,76 PUKES3Z,79 PUKEE33,6
5:POKEE34, 68 POKEE33, 13

981€ POKEG3E, 82 POKEE37,85: POKEES38,7
8 PUKEEZ3, 13 POKEL198, 3

9017 END

16008 DATRO,1.2.4,4,38,16.,308

16001 DATA1,0,128,64,32,32,120.,8,120

10ve2 DATARZ2.,2.2.2.2,6,12,56,32

10063 DATA3,64,64.64,64,96,48,28,4
10004 DATA4,255, 255,254, 252,252,254,
249, 254

16085 DHATHS, 255,255, 127,63,63. 127,15
» 127

10006 DATAG, 254,254,254, 254,254,252,
248,224

16007 DATA?7,127,127,127,127,127.63.,3
1.7

10068 DATHS.0.08.115,76,76,64.,64,64
10005 DHTAY,0,0,206,58,50.2.2,2
10016 DATA10,112,24,8,8.56,96,64,€64
10611 DHTAL11,14,24,16,16.28,6.2,2
lvelz DATALZ2, 255,255,255, 204, 204, 192
, 192,192

16013 DATA13,255,255,255,51,51,3,3.3

10014 DATA14,240,248,248, 248,248, 240
, 192,192

16015 DATA15,15,31,31,31,31,7.3,3
10016 DHTA16.14,24,16.16,16,16,24.12

Commodore World

16817 DATA17,192,96,48,156,4.,4.4,60
10018 DATA1E.4.4.6.2,6,12,56,32
16019 DATALS,48,24,8.56,48,24,14,2
10626 DATAZO, 254,248,240, 240,240, 240
1 248,252

16621 DHTAZ21,255,127,63.159,7.7.7,63

10022 DHTRZ2,252,252,254,254,254,252
1248, 224

16023 DIATHZ23.63,31,15,63,63,31,15,3
10624 DATA24.3,6,12,8.8,8,12,6

;2525 DATRZS, 192, 9€,48,80. 144, 16, 48,
10626 DATHZ26.,4.8.8.,4,6.28,48,32
16027 DATARZ27.32,16,16,32,96,56,12.4

10828 DHTH&&;Z 5, 254,252,248, 248, 248
,252,2
10023 DHTH&#;ZSS 127,83,95,159,31,€3
12?
Bos0 DATA3B, 252,248,248, 252, 254, 252
:148 224
160631 DATAS1,63,31,31,63,127,63,15,7

\
n

16032 DATA32,0.96.,0.0.0.0.0.0
10033 DATA33,1,62.42,32,16.8.4.,6
10634 DATA34,128,124,84,4,8,16,32, 16

35 DATA3S.8,4.4.4,4,12,56,32

36 DHTH3E, 16,32,32,32,32,48,28,4

37 DHTR37,255,254,234,224,240, 248
02,248

38 DATR38,255,127,87.7,15,31,63,3

10939 DATA39,248,252,252, 252,252,252
, 248,224

16040 DATA40,31,63,63,63,63.63,31.,7
lov41 DATA41,2,14.8.8,14.12,8,8
1@842 DATR42,64,112,16,16,112,48, 16,
6

10043 DATA43.4.,4.4.4,12,56,32,32
10044 DATH44,32,32,32,32,48,28,4.,4
10045 DATH4S, 234,254, 248,248, 254, 252
1 248,248

1004€ DATA46,127,127,31,31,127,63,31
131

10047 DATA47,252,252,252,252,252,248
1224, 224

10048 DATA48,63,63,63,63,63,31,7,7
10049 DATA119,28,34,93,81,81,93,34.2
g

10958 DATHY

16051 DATAZZ,9.3.8,5,19

105999 DATRO

Listado 2

REM VIC CHESS.POR'ALYARD IBANEZ
GOTO160

REM MOVIMIEMWTO
Y=INTC(F/8)+1 i RaF~(Y=-1)#8+1
C=CIMT(Y/2)=Y/2)~CINT(X/2)=K 2) PO
=SC+AK2+Y#44  PI=PEEK(PO) : IFPL=1AND(P
I=320RP148) THEN3S

35 P=1:GOSUB13

6 PI=PI=((CCOB 4 ) M(PLm1)-((C=0)%dOM
(PL=2)

7 WEINT(T/8)+1: X=T~-(Y-1)%8+1

8 C=CINT(Y/2)=Y/2)-CINT(KAZ)mA/2) : FO
=5C+X#2+Y#44  IFPL=1ANDPEEK(PO) C49AND
PEEK(PO»<{>32THEN36

9 IFPEEK(PUO)<>32RANDPEEK(PO)<>81THEHZ

3

10 PI=PI+((C<>0IM4)H(PL=1)+((C=0)%4)
#C(PL=2)

11 P=2:G0SUB13 RETURN

12 REM INTERMITENTE

13 FORI=1T04:A=32-494(C50)

P AR SE

o
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14 IFP=2THEN16

15 POKEPO,PI :POKEPO+1,PI+1:POKEPO+22
sP1+2: POKEPO+23, PI+3:GOTO17

16 POKEPO,A'POKEPO+1,R:POKEFO+22,R:P
OKEPO+23,R

17 FORJ=1TO15@: NEXT

18 IFP=2THENZO

19 POKEPU,A:POKEPO+1,A:POKEPO+22,A:P
OKEPO+23,A:60T0Z21

28 PUKEPO,PI:POKEPO+1,PI+1:POKEPO+22
+P1+2:POKEPO+23,PI+3

21 FORJ=1T0150:NEXT

22 HEXT:RETURM

23 IFPL=2RANDPEEK(P0)<>41ANDPEEK(PO)<
J45THEN1G

24 IFQ=TTHENG=~1

25 FORI=@TO7:PCI)=P(I)+PCIIRCP(I)nT)
‘NEXT

26 IFB(@)=TTHENB(@)=~1

27 IFB(1)=TTHENB(1)=~1

28 IFN(B)=TTHENN(@)=~1

29 TFNC1)=TTHENNC] ym—1

30 IFR(B)=TTHEMR(@)=~1

31 IFRC1)=TTHENR(1)=~1

32 IFK=TTHENP=2:GOSUEL13: FRINTYS" [RVSOFF ]
[3SFCILRYSONIGANASTE" ( WAITES3, 1 ¢ RUN
33 IFPL=2THENP=2:GOSUB13: PRINTY$" [RVSOFF]
(7SPCICRVSONIGAME! | | " WAITESI, 1 | RUN
34 GOTO10

35 E=1:60T037

36 T=F . E=2

37 PRINTY$"[RYSOFF1[2SPCILRYSOMIMOVI
MIENTOLCRSRRIILEGHL" : FORJ=1TO150@ : ME
XTiPRINTY$" [RVSOFF 1L2CRERRIL17SPCI"
38 OMEGOTO138.6

39 REM MOVEMENT COMP.

40 A$=LEFT$(D$,1) ' B$=RIGHT$(D$, 1)

41 D¥Y=(ASC(B$~E7)%2Z: DX=(ASCCA$I-E67)
#Z:N=9

42 1FA+DXC10RK+DAZBORY+DY<10RY+DYIST
HEMH=1 ' RETURM

43 PI=PEEK(PO+DA#2+DY#44) : IFF1=320RF
I=81THEMRETURN

44 N=1-(PI1<43):RETURN

186 GOSUB7B00

105 POKE36BE3, 254

118 POKE36579,25

111 POKE3EE8E4, 14

115 GOSUBBOBG

125 REM MOV.JUGADOR

130 PRINTY$"[RYSOH1?LCRSRRILSPCILCRERL]
", :CH=0:W=8

131 M$="":FORI=BTO3

132 GETR$:' IFA$=""THEM14@

133 IFIAMDITHEN136

134 IFA$C"A"ORA$>"H"THEN132

135 M#=M$+A% PRINT"[RYSONI"AS$; : GOTOL
33

136 IFA${"1"ORA$"8" THEN1SZ

137 M$=M$+A$:PRINT" [RYSOHI"AS;

138 IFI=1THEHMPRINT" [RVSONI-";

139 W=13/NEXT:GOTO147

140 W=W+1' IFWCI4THENL32

141 W=8:'IFCH=1THEM143

142 PRINT"[RYSOFFILSPCILCRSRL]"; :CH=
1:60T0132

143 PRINT"[RVSONICSPCILCRSRLIY; i CH=@
‘GOTO132

147 A$=LEFT$(M$,2)

145 B$=RIGHT$(MS$,2)

150 F=RSCCLEFT#(A$, 1))-65+(8~VAL(RIG
HT$CA$, 1)) %38

160 T=ASC(LEFT$(BS,1))-65+(8~YAL(RIG
HT$(B$., 1)) %8

165 IFF=TTHENE=1:GOTOD37

170 E=8:PL=1:G05UBZ: IFETHEN130

200 REM EL VIC MUEVE

205 PRIMNTY$,"[RVSOFFILESPCI"

218 FRINT"[HOMI[2CRSRDIL19CRSRRILRYVSON]
[S8PC1"; :PL=m2

220 E=0:5=RND(1)#6+1: ONSGOSUB300, 400
, 500,600,700, 800
225 IFETHENZZ0

230 IFS>2THENPRINT" [CRSRLICRYSOFFILSPC]

" G0SUB2

290 GO0TO130

366 REM PEON

318 FORI=BTO?: IFPCI)=@THENNEXT :E=1:R
ETURN

320 A=RND(1)%8: IFP(A)=BTHEN3Z0

330 Y=INT(PCRI/ZBY+1 i X=P(A)=~(Y=1)4B+1
(PO=5C+x#%2+Y%d4

340 IFPEEK(PO+42)<49ANDPEEK (FO+42)
J2ZANDRND(15>. 2THEND=7 : GOT038@

345 IFPEEK(PO+46){45ANDPEEK (FO+46) (o
32ANDRMD(1) >, 2THEND=9: GOTO380

347 IFFPEEK(PO+44)<>32ANDPEEK (PO+44 )<
2>B1THENE=1:RETURN

350 IFY=2zANDPEEK (PO+88) (>32ANDFEEK (P
0+88)<>81THEN370

360 IF'Y=2ANDRND(1)>,4THEND=16: GOTO38

%]

370 D=g

380 F=X+(Y~1)%8-1:TwF+D:P(A)=T:PRINT
"[CRERLICRVSOFFILSPCI" : GUSUBZ : IFY=8T
HEN385

384 RETURN

400 REM REY

485 YW=INTC(K/8)+1 i K=K~(Y~1)#8+1 :PO=5C
TAKZHYH4S 2=

410 FORI=GTO?:D$=DK$(1):GOSUB4@: IFNm
1THENNEXT :E=1 : RETURN

415 RA=RND(1)%8:D$=DK$(A) : GOSUB4E: IFN
=1 THEN415

420 F=K:T=K+DX+DY48:K=T:RETURN

Sbe REM DAMA

310 IFU=-1THEHE=1:RETURN

520 Y=INT(Q/8)+1: A=Q~(¥Y~1)#3+1 :PO=SC
+AKLZ+Y#H44  Z=1

523 FORI=@TO?7: D$=DK${1):GOSUB4G: IFN=
1 THENHEXT :E=1 : RETURN

530 A=RND(1)#%8: D$=DK$(A) :GOSUB4D: IFN
=] THENSZB

540 FORZ=1T07  GOSUE48: IFN=S@THENNEXT
530 Z=Z+(N=1) 1 Z=INT(RND(1)42Z)+1

568 GOSUB49:F=Q: T=G+DX+DY#8:G=T :RETU
RH

600 REM ALFIL

Sl@ IFBCB)=-1ANDE(1)=-1THENE=1: RETUR
615 J=RND(1)#2: IFB(J)=~1THENELS

620 Y=IMT(BCJ)/8)+1 : X=B(J)~(¥Y~1)#8+1
(PO=SCHA#2+7444 : 2=1

623 FURI=OTO3:D$=DBE$(1) GOSUB4@: IFN=
1 THENMEXT :E=1 : RETURN

630 H=RND(1)%4:D$=DB$(A)  GOSUB4@: IFN
=1THENESY

€48 FORZ=1T07:GOSUB4G: IFN=@THENNEXT
630 Z=Z+(N=1):2=IHNT(RNDC1I#Z)+1

660 GOSUB4@:F=B(J): TsB(J)+DX+DY#S  B(
J2=T :RETURN

700 REM CHEALLO

7180 IFNC@)=-1ANDN(1 )=~1THENE=1: RETUR
N

7135 J=RNDC1)#2: IFN(J)==1THEN715

728 Y=INTCNCTI/8)0 41 XaNCT )= (Y-1 ) %8+1
[ PO=SC+ARZ+'YHRG4  Z=1

725 FORI=@TO7:D$=DN$(1):GOSUB4G: IFN=
ITHENHEAT : E=1 : RETURM

738 A=RND{1)#8: D$=DN$CAD  GOSUB4@: IFN
=1 THEN730

733 F=NCJ) : TeNCI)+DX+DY4S  H(J =T :RET
URN

800 REM TORRE

810 IFRC@)=-1ANDR(1)=~1THEME=]  RETUR
N

813 J=RNDC1)#2: IFR(J)=~1THENS1S

820 Y=INT(RCJ)/8)+1:K=R(J)~(Y=1I#E+1
'PO=SCHA#2+\Ykdd : 2=1
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823 FORI=@TO3:'D$=DR3(I):GOSUB4G: IFN=

LI THENHEAT : E=1 : RETURN

830 A=RMD{1)%4:D$=DR$CH) :GOSUB4@: IFH
=1THENB30

840 FORZ=1T07:GOSUB4G: IFN=OTHENNEXT

850 Z=Z2+(N=1):Z=INT(RND{1)#Z)+1

860 GOSUB40:FeR(J) : T=R(JI+DR+DY#E : R¢
JJ=T :RETURM

7008 REM WARIABLES

788l SC=7702: C0=38720

7002 DIMPC?),B(1),NC1),RC(1),DK$¢?5,D
B$(3),DN$(7),DR$(3)

7603 FORI=OBTO?7:PCI)=mI+8:NEXT

7004 K=4: Q=3

7005 B(B) =2 Bi1)=5

7805 N(@y=1:N(1)=5

7007 R(@)=8:R(1)=7

7010 FORI=0TO7 ' READDKS$CI) i NEXT

7011 FORI=@TO3:READDBFCIY :NEXT

7012 FORI=BTO?7 :READDNSCI) i NEXT

7013 FORI=@TO3 ' READDR#CI) i NEXT

7014 Y$="[HOMILZ1CRESRDI"

7813 RETURM

7788 DHATA BB,CE,DB,BC,DC.BD.CD,DD

7981 DATA BE,DEB.ED,DD

7502 DATABA. DA, AB,EB,AD,ED, BE, DE

7903 DATHCE, BC, IC,CD

7999 DIBUJAH THBLERU

800 FRINT"[CLRIL3SPCICCOMMIILCOMM®E]
CCOMM+]LSPCICCOMM+ ] CCOMMEILCOMMN I L2C0MMD]
C135PCILCOMMTICCOMMGILCOMMMILSFCLCOMMM]
[SHIFTEILCOMM@IC2COMMZILSPCILCOMMS]LRYSON]
HIBLCRSRDI"

8601 PRINT"[2CRSRRI=>LSHIFTAILSHIFTE]
CSHIFTMILSHIFTNILSHIFTRILSHIFTS IaLCOMMA]
CSHIFTIICSHIFTJILSHIFTEILSHIFTF1S:

8082 PRINT"[2CRSRRI7LSHIFT#ILSHIFTC]
[SHIFTDICSHIFTOILSHIFTRILSHIFTTILSHIFTU]
[SPCICCOMMKICSHIFTKILSHIFTLILSHIFTG)
[SHIFTHI, <

803 PRINT"[2CRSRRI1256125€12561256

gug4 PRIMT" [2CRSRR 1347534 7834783478

8005 FORI=1TOZ:PRIMT"[2CRSRRIL2ZSPCILZSHIFTRI
[25PCIL2SHIFTRIL25PCIC2SHIFTRILZSPC)
[25HIFTG]

8067 PRINT"[2CRSRRICZSPCILZSHIFTRIL2SPC]
[(25HIFTQIC[ZSPCIL2SHIFTAIL25PCIL2SHIFTA]

8008 PRINT"[2CRSRRILZSHIFTRILZSPCILZSHIFTRI
[2‘5PC][25HIFTI§!J[25F’CJ[2SHIFTGJ[25‘F’C]

8007 PRIMT"[2CRSRRICZSHIFTRILZSPCILZSHIFTQ]
[2SPCIL2ZSHIFTRILZSPCIC2Z5HIFTQILZSPC)

"INEXT

8010 PRINT"[2CRSRR1EADEEADEEADERADE

BYl1l PRINT"[2CRSRRIBCFGBCFGBCFGECFG

8012 PRINT"[ZCRSRRILMPUE]! "CHR$(34)"

~s AYTUHI

8013 PRINT"[2CRSRRINURE 1<#$/82Z[VWIK

8914 PRINT"[HOMILZCRSRD]"

BBte ERFATERRIRTR e TAckarm] CRVSONT "RI

GHT#C(STR#CI), 1) i HEXT
8017 PRINT"[3CRSRRICRYSONIALCRSRRIELICRERR]
CECRSRR]D[CRSRRJEECRSRRJF[CRSRR]G[CRSRR]
©018 FURI=7638TOBB72STEPZ2Z: POKEI+CO,

6 POKEI+1+C0,6 ' POKEI+2+C0, 6: POKEI +3+
CO, & HEXT

o

= k £ EVTavpey {Lehog
8619 RETURN ((:_‘,’::" ,f,; JM‘,‘ di aEy? /;Autb
A~ m

Magia

Para conocer el contenido de una variable mientras se esta
ejecutando un programa, basta con pulsar STOP (jno STOP/
RESTORE!), escribir PRINT y el nombre de la variable y a
continuacién CONT.

M.B. RUN EE.UU.

Usando el programa WEDGE con la unidad de discos, si
pulsas la barra de espacios mientras estas listando el directo-
rio, el listado se para. Para continuar, basta con pulsar de
nuevo ESPACIO.

RUN EE.UU.

Lenguaje méaquina

Si quieres cargar y ejecutar facilmente un programa en
lenguaje maquina desde la unidad de discos, un buen truco
es crear antes un pequefio programa en basic de la siguiente
manera:
10 LOAD“PROG C/M”,8,1
20 SYS 49152:REM inicio del programa

La linea 20 del programa nunca se ejecuta, porque al
acabar de cargar el programa, hard un RUN, y se volvera a
ejecutar la linea 10 y asi ad infinitum. Para que el programa
funcione correctamente hay que hacer:
10 IF TEST=0 THEN TEST=1:LOAD“PROG C/M” 8,1
20 SYS 49152

Como las variables se conservan, la linea 10 s6lo se ejecu-
tard la primera vez que se haga funcionar el programa.

E.L. RUN EE.UU.
Rutina SAVE

Cuando estas modificando un programa y a la vez estas
guardando varias versiones del mismo, puedes automatica-
mente salvar y borrar la copia anterior de la siguiente manera:
59999 end
60000 p$=*“Programa’:openl$5,8,15
60010 print#15,s0:+pn$+*“.bkup’

60020 print#15,“r0:"+pn$+*“.bkup=""+pn$
60030 closel5
60040 save pn$,8

Cuando quieras salvar la tultima versién, teclea: RUN
60000. De este modo siempre existe la ultima copia y la
anterior. El nombre del programa no puede superar los 11
caracteres.

J.L. RUN EE.UU.

Errores en los listados
Si alguna vez te ha ocurrido que al listar un programa éste
termina repentinamente con un REM seguido de SYNTAX
ERROR, puede ser debido a que tras el REM hubiera un
SHIFT L oculto. Para solucionarlo sélo tienes que colocarle

_en la linea del REM y pulsar return.

P.J. RUN EE.UU.

Copiar un programa
Cuando vayas a sacar una copia impresa de un programa,
usa los codigos ASCII para las funciones del cursor o de
borrado de pantalla. Por ejemplo [CLR] es igual que
chr$(147). Te costara un bit mas, pero ganaras en claridad a
la hora de depurar tus problemas.

D.M. RUN EE.UU.
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°ClA. ESPECIALIZADA EN EQUIPOS, SOFTWARE Y SERVICIOS PARA LA

ENSENANZA TANTO DE INFORMATICA COMO DE OTRAS MATERIAS.,
*DISTRIBUYE CON CONTRATO EN EXCLUSIVA PARA TODA ESPANA:

[ Red local ED NET desarrollada por BSP, capaz/de conectar hasta 250
puestos al ordenador central, siendo éste un C-64. También permite
que estos puedan utilizar dispositivos de disco duro o flexible, etc. y
que desde un punto master se controlen todos y cada uno de los
puestos-alumno.

O ] Control de automatismos. Permite, desde el C-64, controlar

32 parémetros de entrada y otros tantos de salida de la méaquina

/ 0 Maquinas que se quieran automatizar.

[_] Control de robots. Permite desde el C-64 controlar robots.

@

#— ] Pantalla digital. Maneja el ordenador al tacto de la pantalla.

o

(] Paquete Mégico. El profesor puede preparar cualquier asignatura
para ser ensefiada y controlada a través del ordenador.
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